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Zápisnica zo stretnutia č. 10 
 
Tím: č. 9 – d9vina 
Dátum: 29.11.2010 
Miesto: Softvérové štúdio 
Zúčastnení členovia:  
Bc. Ján Chlpek 
Bc. Juraj Jakabovič 
Bc. Ivan Janovic 
Bc. Matej Kompánek 
Bc. Vladimír Polák 
Bc. Marek Takáč 
 
Zapisovateľ: Bc. Ján Chlpek 
Stretnutie viedol: Bc. Matej Kompánek, Ing. Ivan Polášek, PhD. 
 

Priebeh stretnutia 
 
• Overenie plnenia úloh 

o Úlohy z predchádzajúceho stretnutia boli splnené. 
o Okrem toho bolo na začiatku stretnutia predvedené: 

� implementované extrahovanie keywords z dokumentov 
� prototyp 2D klienta a prepnutie do 3D so zobrazením grafu (pár 

dokumentov) 
 

• Diskusia 
 

o vedúci tímu Ing. Polášek predniesol požiadavku, aby do konca semestra boli 
doimplementované nasledovné záležitosti: 

1. Collapse, expand (pre 2D) 
2. Editácia – delete (pre 2D) 
3. Prepojenie na backend 
4. Prepojenie backend na databázu 

o manažér tímu zdôraznil, aby sme v Redmine svedomito zadávali ku všetkým 
úlohám potrebné údaje (odhadovaný čas, skutočný čas...) 

o okrem toho sme sa dohodli, že treba pracovať na nasledujúcich bodoch: 
1. Implementovať získavanie autora z metadát dokumentov 
2. Dorobiť selecty v závislosti od potrieb backend-u 
3. Zmeniť návestia v 3D klientovi 
4. Do dokumentácie k prototypu každý napíše príspevok o svojej časti, čo 

implementoval. 
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Stav úloh z predchádzajúceho stretnutia 
 
 

č. Úloha  Člen tímu  Termín 
zadania 

Termín 
ukonč. 

Stav  

6.1.1 Spraviť serverovú časť - vedieť sa 
pripojiť na databázu, spracovávať 
requesty, vracať výsledky 

M. Takáč 15.11.10 29.11.10 Vyriešený 

6.3.1 Spustenie 2D klienta, úprava na REST M. Kompánek 15.11.10 29.11.10 Vyriešený 

6.5.1 Implementovať algoritmy na 
indexovanie 

J. Chlpek 
J. Jakabovič 

15.11.10 29.11.10 Vyriešený 

7.1 Vytvorenie nadpisov kapitol finálnej 
dokumentácie 

J. Chlpek 
 

22.11.10 29.11.10 Vyriešený 

7.2 Administrácia servera, nasadzovanie 
servletov 

V. Polák 22.11.10 29.11.10 Vyriešený 

7.3 Implementácia HTTP servera do 2D 
klienta, generovanie GraphML 

I. Janovic 22.11.10 29.11.10 Vyriešený 

7.4 Definovať a implementovať kritéria 
(metódu) na výber kľúčových slov 

J. Chlpek 
J. Jakabovič 

22.11.10 29.11.10 Vyriešený 
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Nové a pokra čujúce úlohy 
 

č. Úloha  Člen tímu  Termín 
zadania 

Termín 
ukonč. 

Stav  

8.1 Implementovať collapse, expand 
a delete pre 2D 

M. Kompánek 29.11.10 6.12.10 Nová 

8.2 Implementovať prepojenie na backend M. Takáč 29.11.10 6.12.10 Nová 

8.3 Implementovať prepojenie backend na 
databázu 

I. Janovic 29.11.10 6.12.10 Nová 

8.4 Implementovať získavanie autora 
z metadát dokumentov, zmeniť nástroj 
pre konverziu dokumentov 

J. Chlpek 
J. Jakabovič 

29.11.10 6.12.10 Nová 

8.5 Dorobiť selecty v závislosti od potrieb 
backend-u 

I. Janovic 29.11.10 6.12.10 Nová 

8.6 Zmeniť návestia v 3D klientovi V. Polák 29.11.10 6.12.10 Nová 

 


