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Uvod

Této ¢ag’ dokumentu predstavuje zdokumentovadienosti a riadenia timg. 9 (d9vina)
vramci predmetu Timovy projekt na Fakulte inforikyata informanych technologii.
Niektorécasti tohto dokumentu boli vytvarané samostatneeaspmostatné pouzitie, preto ich
uvadzame v prilohach.

Dokument pozostava z nasledovnyelsti:

Uvod — Aktualna kapitola

Kapitola 1 — Ponuka

Tato kapitola obsahuje ponuku timu na zadané t&meyZe timu nebola pridelena ani jedna
téma, o ktord formou ponuky prejavil zaujem, dokateeobsahuje ponuku pre tému, ktoru
si nakoniec tim pri prid@vani tém vybral. V ponuke je zahrnuté tieZ prestéacienov timu
aich rozvrh.

Kapitola 2 — Plan projektu
V tejto kapitole uvadzame vSetky verzie planu pgitajepaindc povodnym planom a kdiac
poslednym — aktuélnym pldnom. Uvadzame takistmepynanie jednotlivych planov.

Kapitola 3 — Ulohy &lenov timu

Z&iatok kapitoly predstavuje &ené pozicie ¢lenov timu azvySok ddpa tabuka

s konkrétnymi uUlohamic¢lenov actag’ami dokumentacie a implementacie, ktorych boli
jednotlivi ¢lenovia autormi.

Kapitola 4 — Zaznamy zo stretnuti
Kapitola obsahuje informaciu o zdznamoch zo sttéttimu, ktoré su zvlas pripojené
v prilohe.

Kapitola 5 — Metodiky potrebné pri vyvoiji
Pri vyvoji softvérového produktu sa treba riadircitymi metodikami, na tie, ktoré sme
vytvorili a pouzivali my, sa odkazujeme prave \‘dejapitole.

Kapitola 6 — Manazment uloh, verzii a komunikacie

V tejto kapitole su uvedené zalezitosti tykajuce nsanazmentu Uloh, verzii vytvaraného
produktu a komunikacie.

Kapitola 7 — Preberacie protokoly

Kapitola obsahuje informacie o preberacich proto&bo) prtom konkrétne pouzité protokoly
uvadzame v prilohe.

Priloha A - Zapisnice

Priloha B — Preberacie protokoly
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1 Ponuka

1.1 Predstavenie timu

Bc. lvan Janovic

Patas bakalarskeho Studia v odbore Informatika na BITU v Bratislave ziskal skisenosti s
programovacimi jazykmi Java, C#, C a webovymi tetbgiami PHP, XHTML, CSS, XML.
V siasnosti pokréuje v odbore Softvérové inzinierstvo. Vo svojej bldikskej praci sa
venoval problematike navrhu a implementacie porpaiidirigentov a zborovych spevakov.
Vo vol'nomc¢ase sa venuje tvorbe webovych stranok s vyuzitie.Fogramovaniu mensich
aplikacii v jazykoch Java a C#. Okrem IT sa vemligitalnej fotografii a literature.

Bc. Matej Kompanek

Ukor¢il bakalarske Stadium v odbore Informatika na FBTU v Bratislave, v stasnosti
pokraiuje v odbore Softvérové inzinierstvo. Vo svojej hldkskej praci sa venoval
problematike detekcie pohybu a interake¢ieveka s peéitacom s vyuzitim open-source
kniznic(OpenCV). P&as Stadia a prace v praxi ziskal skisenosti s grogvacimi jazykmi
Java, C#, C/C++ a webovymi technolégiami ASP .NERP, XHTML, CSS, JS, XML. Vo
volnom¢ase sa venuje tvorbe webovych stranok s vyuzitirR Reimeworkov a open-source
rieSeni.

Bc. Jan Chlpek

Absolvent bakalarskeho Studia v odbore InformatikaFIIT STU v Bratislave, v $asnosti
pokrasuje v inzinierskom $tadiu v odbore Softvérové ingiatvo. Uspedne obhajil bakalarsku
pracu s témou Vplyv predspracovania textu nswanie podobnosti v textoch, v ktorej sa
okrem predspracovavania dokumentov r6znymi techmmika zig’ovania miery podobnosti
dokumentov venoval aj problematike plagiatorstvacaB Stadia na fakulte nadobudol
skusenosti s jazykmi Java, C/C++, UML a inymi. Vnoibsti pracoval ako lektor v
spolanosti IT LEARNING SLOVAKIA s.r.o.

Bc. Juraj Jakabovi¢

Je absolventom bakalarskeho Studijného programarrirdtika, v ktorom sa naill pracova’

S viacerymi programovacimi jazykmi a technologiaakio C, SQL, Java (J2ME, J2SE),
MatLab, Asembler). Vo svojej bakalarskej praci smaval rozpoznavaniu naskenovaného
notového zapisu a jeho naslednému prekladu do xejkmdoby. V stiasnosti pokréuje v
Studiu v inZinierskom programe Softvérové inZinieos

Bc. Marek Takéé

Ukor¢il bakalarske Stadium v odbore Informatika na FBTU v Bratislave, v stasnosti
pokratuje v odbore Softvérové inZinierstvo. Vo svojej al@ikskej praci sa venoval
problematike rozpoznania notového zapisu a nashedm@ekladu rozpoznanych dat do
suboru vo forméate MIDI. Praca bola vytvorena v pamgovacom jazyku Java, poim boli
vyuZité viaceré open-source kniznice.c¢B® Studia ziskal skusenosti s programovacimi
jazykmi Java, C#, C/C++, Lisp, Prolog a Actionstrppwebovymi technol6giami PHP,
XHTML, CSS, JS a XML. Vo vinom ¢ase sa venuje tvorbe webovych stranok a tvorbe
pocitatovej hudby a animacii.
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Bc. Vladimir Polak

Absolvoval bakaléarske Studium na FIIT STU,¢prm tento stupe Stadia ukogil obhajenim
bakalarskej prace s nazvom ,Optimalizacia webo\stcanok pre vyfadavae“. Paias Studia
nadobudol skusenosti s jazykmi C/C++, Java, PHPaldie? sa oboznamil s menej
pouzivanymi jazykmi ako napr. List alebo Prologtamci bakalarskej prace vyuzil pracovné
skusenosti tykajuce sa oblasti tvorby webu (PHRaSeript, HTML, CSS, XML) a ziskal
nove poznatky tykajuce sa \Bddavanie informacii v prostredi internetu.

1.2 Ponuky

1.2.1 Tréner mentalnych schopnosti

Motivacia

Hlavnym dévodom pr® sme zaradili tému Tréner mentalnych schopnostpraé miesto
medzi vSetkymi dostupnymi je ten, Ze ju z celéhaznzaonu tém povaZzujeme za
najzaujimavejSiu. Myslime si, Ze &&na programatorov tazi pas svojej kariéryi Studia
programova hry a nas tim taktiez v tomto nie je vynimkou. Tp&ddom predpokladame, Ze
praca na takomto type projektu nas bude dostatbawi’, ¢o je vékou vyhodou, pretoze nie
je nic horSie ako nutena praca na projekte, ktory tvomexaujima. TaktieZz povazujeme za
obrovsku vyhodu to, Ze téma presne fej&r technoldgieti programovacie jazyky a tym
padom ponechava tvorcomlvw ruku. To isté plati aj v tom, Ze rie$iben poskytuje Sancu
na zapojenie kreativity, k&e nie je Uplne zadefinovany zoznam hier, ktoré apékacia
obsahov& Oproti ostatnym témam sa nanciptakt, Ze je tento projekitahSie rozdelittny
medzi jednotlivych ¢lenov timu (kazdy méze riaSi,vlastni“ hru, pripadne niektori
dokumentaciugi spojenie jednotlivych hier do jedného celku).

Vyhodou nasho timu je, Ze uz viacero z nds ma skgsies programovanim jednoduchych
hier, ale aj s pracou, ktora sa tyka grafiky (patavz nasho timu mala bakalarsku pracu prave
z tejto oblasti). TaktieZz pozndme aplikécie, ktsré £asti obdobou tohto projektu (napr.
Brain Champ — jednoduchS$ia aplikacigdama pre mobilné telefon§i Who has the biggest
brain? — aplikacia nachadzajlca sa na socialngjFaeebook), ktoré by nam mohli posiizi
ako inSpiracia, pripadne by nam mohli pothdgvarova’ sa niektorym chybam aj v naSom
projekte.

Zaujimavos tohto projektu taktieZ pripisujeme aj tomu, Zamezné experimentalne overi
nalud’och,¢i je aplikacia naozaj trénerom mentalnych schopntedaci ¢lovek ,pociti“ isty
progres po pravidelnejSom pouzivani aplikacie.

V neposlednom rade je nam sympatické aj to, Zesgrdjy bolo mozné publikovana webe,
¢o by mohlo prispi¢ k jeho pouzivaniu w&ou skupinod’udi, kde by bolo viéni zaujimavé
sledova rebricky, Statistiky alebo vySSie spominany progres mewté schopnostiudi, ale
vo v&Som meradle.

Koncepcia

Z hradiska funkcionality by mala aplikacia sltifia nasledujucecely:
* nastroj na trénovanie mentalnych schopnosti
e nastroj umo#ujlci porovnanie svojich schopnosti s ostatnymijdeated’mi
» aplikacia na kratenie Yaéhoc¢asu

Z hradiska poziadaviek jednotlivych pouziviaie by mal systém umabva’ vykonanie
nasledujucich uloh:
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* bezny pouzivate
1. hranie hier
2. zobrazenie dosiahnutych vysledkov v hrach
3. porovnanie svojich aktualnych vysledkov s ostatngouzivatémi

* registrovany pouZzivate
1. hranie hier
2. zobrazenie aktualne dosiahnutych vysledkov ak@meajymanie so svojimi predoslymi
vysledkami.
3. porovnanie svojich vysledkov s ostatnymi registropai pouzivatémi ako aj s
neregistrovanymi hegmi

* spravca systému
1. zobrazenie vSetkych vysledkov pouzivate Statistik a rebtkov
2. pridava nové informécie o projekte
3. vyhodnocové uspeSnaspouzivatéov

Z hradiska softvérovej architektary by sme tento projeésSili ako aplikaciu typu Klient-
server. Webové sluzby by komunikovali s databakde, by sa ukladali vysledky dosiahnuté
pouzivat&émi. Webovy prehliadaby predstavoval klientskiag’.
V ramci vyberu technoldgii a programovacich jazyk&toré by sme vyuzili pri tvorbe
samotnej aplikacie sa nam naskytuju viaceré mokridava, Flash, Microsoft Silverlight
atd’), z ktorych by sme vybrali po dbékladnejSej konaaii clenov timu a veduceho. Pri
vytvoreni serverovegasti projektu (t.j. webovej strdnky) sa nevyhnenmaizitiu HTML,
CSS, PHP a niektorej z SQL databaz.
Pri rieSeni tohto projektu sa mézeme inSpitona viacerymi vytvorenymi aplikaciami, ktoré
maju podobny charakter. Tieto aplikacie nam moZizislako inSpiracia, pom@dcnam sa
vyvarova' viacerym chybam alebo sa zamera nedostatky, ktoré tieto predoslé aplikacie
obsahuju. Nasleduje zoznam podobnych aplikacii,kttaé sme narazili aj s odkazmi
obsahujucimi ich popis:

* Brain Champ — jednoduché aplikacigema pre mobilné telefony

« Who Has The Biggest Brain? — aplikacia vytvorenaRlashi, znama hlavne zo

socialnej siete Facebook

« Big Brain Academy — http://en.wikipedia.org/wikifiBrain_Academy

* Brain Challange - http://en.wikipedia.org/wiki/BraiChallange

* Brain Age: Train your brain in minutes a day - hffgn.wikipedia.org/wiki/Brain_Age

1.2.2 Portal pre €asopis

Motivacia

Tato tému pre timovy projekt sme si vybrali s nidgeh dévodov. Okrem nasho vlastného
rozvoja v oblasti webovych rieSeni, dizajnu a rgaveaSich schopnosti komunikaya
organizové si ¢as a pracu v zavislosti na viaceryi’'och a pracouav time je to hlavne
moznos prispig¢’ a dopomote k d’alSiemu rozvoju Information Sciences and Techne®ggi
Bulletin of the ACM Slovakia. Domnievame sa, Ze v@rdreskimanim procesu tvorby
casopisu ziskame SirSi g@d na to, ako timyfudi pracuju a budeme schopni lepSie
organizovéd aj nasu vlastnu pracu.

Dvaja ¢lenovia ndsSho timu sa vo svojich bakalarskych midceenovali oblastiam, ktoré sa
priamo dotykaju tejto témy. Vladimir Polak, ktorélmaca sa venovala optimalizacii
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webovych stranok pre vyhdavd&e a lvan Janovic, ktory sa vo svojej praci venaairhu a
implementacii portalu pre dirigentov a zborovyclesikov. Ich skisenosti by nantiaili
pracu a mohli by sme sa potiz ich pripadnych chylgo by nas pri navrhu a vyvoji tak tzko
Specializovaného softvérového rieSenia ako je p@ma ¢asopis wkite posunulo dopredu.
Kazdy ¢len nasho timu sa uz stretol s webovymi rieSeniana,tych z nas, ktori sa v tejto
oblasti pohybovali dlhSie, bude vyzvou zvladnutievych technoldgii. Toto je pre nas
jedingna prilezitos, ako sa zapdgjido prace nédasopise, v ktorom budeme ghggdného da
publikova® aj my. To si predsa nembzeme neachit’!

Koncepcia
V ramci timového projektu by sme chceli vytwbportalové rieSenie pr&asopis Information
Sciences and Technologies - Bulletin of the ACMv&laa. Zakladom kvalitného rieSenia je
pod’a nasho nazoru kvalitné spracovanid’aveprojektu, teda dokladna analyza. Na zaklade
tychto informécii vieme blizSie Specifikow&oncepciu ndsho rieSenia.
Prvym rozhodnutim, ktoré budeme mtisierobi’ je spravny vyber technologii. e
tento projekt. Pri praci na tomto rieSeni by smazioniektory z aplikénych frameworkov,
ktoré by nasSu zrychlil alackeil (napr. Codelgniter). Nové technologie berieme akzvu,
teda nebranime sa ani pouzitiu iného skriptovacjahgka (napr. Ruby).
Ked'Ze portal bude vyZadovaj pouzitie databazovej technolégie, pouzili byesniektoré z
open-source rieSeni, pravdepodobne MySQL s pou®iivl kniZznice pre PHP — Doctrine.
Frontend naSej aplikacie bude postaveny na tecprdmlo XHTML / HTML 5 a CSS 3,
ked'Ze sa jedna o webovu aplikaciu. Pagotreby vyuzijeme JavaScript pre aktivne prvky.
Z nasho poradu rieSenie tohto projektu budetsté tychto zakladnych bodoch:

» Definovanie pouzivatev, ich opravneni a uloh (navstevnici, prispievataledaktori,

administratori)
o Zadefinovanie workflow operacii pridavaniac¢lankov, ich posudzovania,
zverejiovania a archivovania

» Autentifikacia pouzivatiov

* Podpora nahravania suborov na server

* Umoznenie priebeznych Gprav stranok administratorom

» Vytvorenie dizajnu stranky

1.2.3 Sprava Studentskych projektov na fakulte

Motivacia

Sluzby systému YonBan, ktorym je vca8nosti rieSend sprava Studentskych projektov na
fakulte, sme uz vyuzili vSetci, HZe prostrednictvom neho bolo rieSené odovzdavanie
bakalarskeho projektu. Toto ndm umoznilo a@sgi@sti nahliadntldo procesu organizovania
spravy projektov, ale taktiez sme narazili na roektnedostatky celého systému, nemyslime
tym elektronicky systém, ktoré spravidla vyplyvagidévodu chybajuceho prepojenia s
akademickym informé&nym systémom.

Dévodov, pre ktoré sme sa rozhodli vy tento projekt je viacero. Prvou motivaciou je
fakt, Ze sa jedna o nahradenie/vylepSenie exisbyicrieSenia, ktoré realne funguje v
prevadzke. To predovSetkym znamena prvotnu andblzio existujuceho rieSenia a vyuzitie
poznatkov tejto analyzy pri navrhu nového systému.

Dalsim dévodom je vyzva vhodne pregojinovy systém s univerzitnym inforfraym
systémom. Kéze AIS je skutdne rozsiahly informény systém, ufite bude zaujimavé a
uzitotné zoznamisa s aplikénym rozhranim takéhoto robustného systému.
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Taktiez zavazil aj fakt, Ze ¥aina z nas uz ma aspaakladné skusenosti s tvorbou webovych
aplikacii, ktoré sme nadobudli §as Studia resp. v pracovnom prostredid’ke sa v tomto
pripade jednéa uz o rozsiahlejsi projekt, je to vigogrileZitog ako si tieto znalosti préiit’ a
taktieZ moznosziska nove.

V neposlednom rade chceme na sebatvzadpovednas a naSu snahu preménna
spd’ahlivy a efektivny systém, ktory bude uZiejSi ako doterajSi systém, jednoducho
rozSiritdny a vyuzivany mnoho rokov.

Koncepcia

Zakladom rieSenia bude spravne pocligpocesy, ktoré su gas’ou organizacie projektov
na fakulte a taktiez spravne vyhodiiotiysledky analyzy aktualne pouzivaného systému
YonBan, pripadne Moodle. Vysledkom tohto kroku bwlmavrh novych uzitnych ¢éit
vytvaraného systému, rozSirenia moznosti pouziieeho systému a na zaklade zistenych
nedostatkov pouZivaného systému navrhnutie komplexnieSenia, ktoré budeiga’ vietky
poziadavky tykajuce sa spravy projektov na fakulte.

NaSou snahou bude zjednodusikony, ktoré musia pouzivatelia vykana savislosti so
Zivotnym cyklom projektov tym, pretoZze v &sny systém neposkytuje pouZivate
komfort acasto je pouZzivatepri jeho pouZzivani neisty.

UvaZujeme aj o variante, Ze sa vytvori jednotnyéysa Studenti a vyujaci nebudd musie
vyuziva® rézne systémy pre rbzne predmety, systém budepgsibeny vyhovié
poziadavkam pre spravu réznych typov projektov.

Na zéklade analyzy vhodne ¢ime technoldgie, ktoré pri implementacii vyuZijemniexi
implementacii je mozné pouzéasti uz existujucich rieSeni a zantega na ich vylepSenia a
novu funkcionalitu, ktora bude flexibilne reagévaa nové a meniace sa potreby fakulty.
Systém bude okrem podpory zakladnych vlastnostitidého cyklu Studentskych projektov
poskytovd aj bazu znalosti a méze shizako elektronicka kniZznica vloZzenych prac so
zohadnenim stufa zverejnenia jednotlivych prac.

1.3 Preferencia projektov

Témy sme zoradili pd@é nasSich preferencii (pre prveé tri sme vypracopatiuky)

. Tréner mentélnych schopnosti (Tréner) — 7

. Portél preasopis Casopis) - 10

. Sprava Studentskych projektov na fakulte (Ptgjek 12

. Model pouzivati& pre jeho identifikaciu (UserModel)

. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

. Objektové Glozisko dat (UloZisko)

. Evolwny simuléator umelého Zivota zaloZeny na heuristitkgravidlach (HERBAL)
. Platforma pre realizovanie transakcii prostrethoin mobilnych zariadeni (Mobily)
. Virtualna FIIT (VFIIT)

10. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

11. Prisposobiteny Widget (Widget)

12. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

13. Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

14. Vyhadavanie a spristupnenie citacii (Portal)

15. Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

16. Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Rgci

17. 3D grafick& podpora vyhdavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)

18. Interaktivna vizualizacia grafovych Strukti8® priestore (Vizualizacia)

OCoO~NO U WNE
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2 Plan projektu

2.1 Pévodny plany na zimny semester

Datum Ulohy
28.9.2010 spraviprvé stretnutie k projektu
4.10.2010 dohodnUsa na ciBoch projektu

rozdelt’ si roly v time

Studovanie dokumentéacie projektov minukargch timov €.12 ac¢.20)
vytvorit’ plagat timu

oboznami sa s terminmi a povinngami, ktoré sa tykaju timového
projektu

11.10.2010 zohnazdrojoveé kddy minulorénych projektov timow.12 a¢.20

a podrobne sa s nimi oboznd&mi

navrhn@ pridanie novych funkcionalit do projektu

vytvorit webovl prezentéciu timu

analyzovd pouziténog’ podporného prostriedku MS Project pre naSe
potreby

analyzovd pouZzitdnos’ SVN pre nas projekt

18.10.2010 pokksva’ v analyze zdrojovych kédov minulataych timov a na
zéklade toho navrhti(pridanie novych funkcionalit

zabezpeit server na SVN a projektovy manaZzment

dokortova’ webovu prezentaciu timu

implementacia prostredi tima@v12 ac.20

25.10.2010 rozbehavanie projektov minutorgch timov
rozbehanie SVN
rozbehd nastroj na manazment projektu

1.11.2010 vytvorenie prvej verzie dokumentaciegkieniu projektu

a k softvérovému dielu
8.11.2010 vytvaranie prototypu na zaklade projekbinulorainych timov
15.11.2010 vytvaranie prototypu, priddvanie noviaikcionalit
22.11.2010 vytvaranie prototypu, pridavanie novigotkcionalit
29.11.2010 hotovy prototyp
6.12.2010 testovanie a vylepSovanie funkcionality
13.12.2010 rezerva
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2.2 Aktualizovany plan na zimny semester

Datum

Ulohy

28.9.2010

spraviprvé stretnutie k projektu

4.10.2010

dohodnUsa na ciBoch projektu
rozdelt’ si roly v time
Studovanie dokumentéacie projektov minukargch timov €.12 ac¢.20)
vytvorit’ plagat timu
oboznami sa s terminmi a povinngami, ktoré sa tykaju timového
projektu

11.10.2010

zohnazdrojoveé kdédy minulorénych projektov timow.12 a¢.20
a podrobne sa s nimi oboznd&mi
navrhn@ pridanie novych funkcionalit do projektu
vytvorit webovl prezentéciu timu
analyzovd pouziténog’ podporného prostriedku MS Project pre naSe
potreby
analyzovd pouZzitdnos’ SVN pre nas projekt

18.10.2010

pokiva’ v analyze zdrojovych kddov minulanaych timov a na
zéklade toho navrhtti(pridanie novych funkcionalit
zabezpeit server na SVN a projektovy manaZzment
dokortova’ webovu prezentaciu timu
implementacia prostredi tima@v12 ac.20

25.10.2010

rozbehavanie projektov minutompch timov
rozbehanie SVN
rozbehd nastroj na manazment projektu

1.11.2010

oboznamenie sa s inymi pracami z podaibiagti
vytvorenie prvej verzie dokumentacie k riadeniujgktu a dokumentacie
k softvérovému dielu

8.11.2010

vytvorenie nového projektu, vytvaraniet@ypu

15.11.2010

vytvaranie prototypu, zapracovavanierélgov minulor@nych timov

22.11.2010

vytvaranie prototypu, zapracovavanieralgov minulor@nych timov

29.11.2010

hotovy prototyp

6.12.2010

testovanie a vylepSovanie funkcionality

13.12.2010

rezerva

2.3 Finalny plan na zimny semester

Termin Ulohy

ukonéenia

28.9.2010 spraviprvé stretnutie k projektu

4.10.2010 dohodnUsa na ciBoch projektu
rozdelt’ si roly v time
Studovanie dokumentéacie projektov minukargch timov €.12 ac¢.20)
vytvorit’ plagat timu
oboznami sa s terminmi a povinngami, ktoré sa tykaju timového
projektu

11.10.2010 zohnazdrojové kédy minulorénych projektov timow.12 a¢.20




Timovy projekt d9vina, 2010/2011

a podrobne sa s nimi obozn&mi

navrhnd pridanie novych funkcionalit do projektu

vytvorit webovu prezentaciu timu

analyzové pouzit¢#nog’ podporného prostriedku MS Project pre naSe
potreby

analyzovd pouzit¢énos’ SVN pre nas projekt

18.10.2010 pokksova’ v analyze zdrojovych kédov minulamaych timov a na
zéklade toho navrhiitpridanie novych funkcionalit

zabezpeéit server na SVN a projektovy manazment

dokortova’ webovu prezentaciu timu

implementacia prostredi tima@vi2 ac.20

25.10.2010 rozbehavanie projektov minutomgch timov
rozbehanie SVN-ka
rozbehd nastroj na manaZzment projektu

1.11.2010 oboznamenie sa s inymi pracami z podaibiagti
vytvorenie prvej verzie dokumentacie k riadeniujgktu a dokumentacie
k softvérovému dielu

8.11.2010 kontaktoYaexterného hodnotife, zabezp#t Java server, rozposla
¢lenom timu Gty na SVN

15.11.2010 analyza a porovnanie frameworkov a ®@olii odpordenych externym
hodnotit¢om, vytvorenie databazy, vytvaranie prototypu

22.11.2010 vytvaranie prototypu — vytudserverovitas’, implementova algoritmy

na indexovanie dokumentov, prerdoD klienta aby pouzZival
technol6giu REST

29.11.2010 vytvaranie prototypu — nasadzovanideteny implementacia HTTP
serveru do 2D klienta, generovanie GraphML
6.12.2010 dokatovanie prototypu — implementoarepojenie na backend
a databazu, implementavaollapse, expand a delete v 2D klientovi
13.12.2010 testovanie prototypu, jeho nasadeniéati@e PC pre tely prezentacie,

vytvorenie prezentacie, vytvorenie dokumentacie

2.4 Porovnanie pévodnych planov s ich aktualizovano u verziou

Vzhradom na problémy s rozbehavanim oboch projektowlmioinych timov, na ktoré sme
mali nadvazovg bolo potrebné upravinas poévodny plan tak, Ze nebudeme p&kra’

v projektoch minulorénych timov, ale vytvorime novy projekt. V tomto won projekte vSak
vyuZijeme poznatky a algoritmy minula@mych timov tak, aby nam ich praca a vynalozené
usilie ¢o najviac pomohli a posunuli nd®lej. NasSim citom teda zostava vylepsvysledky,
ktoré dosiahli minuloréné timy vo svojich projektoch.

Na konci semestra sme upravili plan p@#onkrétnych realnych naplanovanyahnosti.



Timovy projekt d9vina, 2010/2011

3 Ulohy é&lenov timu

3.1 Dlhodobé ulohy ¢lenov timu

Okrem toho, Ze kazditen timu sa bude podia’ na implementécii projektu, rozdelili sme si
aj ulohy v rdamci manazmentu:

Jan Chlpek - Manazér dokumentacie a kvality proalukt
Juraj Jakabovi- ManazZér planovania

Ivan Janovic - Manazér projektu

Matej Kompanek - Manazér zmien a verzii

Vladimir Polak - Manazér podpornych prostriedkov
Marek Také& - Manazér analyzy rizik

3.2 Konkrétne ulohy €lenov timu

Jednotlivé elementérne Glohy st zaznamenané VYkabl zapisnic v prilohe A.

V nasledujucej tadike su zazngené pre kazdéhtliena timucasti dokumentacii, ktoré
vytvoril.

Clen timu (Autor) | Vytvorena &ast’ (dokumentacie, prototyp)

Jan Chlpek Primarne zostavenie dokumentacii

Dokumentacia k softvérovému dielu:

Titul. strana, Obsah a zoznamy, Uvod (kapitoly 0.8, 0.4, 0.5)
Kapitola 1

Kapitola 2, 2.1.1, 2.2, 2.2.1, 2.3

Finalizacia UC

Kapitola 4.5, vratane podkapitol

Kapitola 4.7

Dokumentacia k riadeniu:

Titul. strana, Obsah

Uvod

Kapitola 1.1, 1.2.3

Kapitola 3, vratane podkapitol

Kapitola 4 + korektura zapisnic

Kapitola 5, vratane podkapitol

Kapitola 7 + preberacie protokoly

Prototyp:

Implementacia algoritmov na extrakcillkovych slov z textu
dokumentu, konverzia a praca s dokumentmi

Juraj Jakabovi Dokumentacia k softvérovému dielu:
UCO05 - 09

Finalizacia UC

Kapitola 4.1

Dokumentacia k riadeniu:

10
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Kapitola 1.1, 1.2.1

Kapitola 2, vratane podkapitol

Prototyp:

Implementacia algoritmov na extrakcillkovych slov z textu
dokumentu, extrakcia informécii z metadat

Ivan Janovic Praca na organizovani uloh
Dokumentacia k softvérovému dielu:
Kapitola 2.1

Kapitola 3, vratane podkapitol

uUC 10-14

Finalizacia UC

Kapitola 4.6, vratane podkapitol
Dokumentacia k riadeniu:

Kapitola 1.1, 1.2.2

Prototyp:

Databaza, jej vytvorenie, naplnenie, konfigurécia

Matej Kompanek Dokumentacia k softvérovému dielu:
Kapitola 1.3, vratane podkapitol
Kapitola 2.3.1

Kapitola 3, vratane podkapitol
Kapitola 4.2, vratane podkapitol
Dokumentacia k riadeniu:

Kapitola 1.1, 1.2.2, 1.3, 1.4
Prototyp:

Uprava 2D klienta

Vladimir Polak Dokumentacia k softvérovému dielu:

Kapitola 1.2

Kapitola 4.4, vratane podkapitol

Dokumentacia k riadeniu:

Kapitola 1.1, 1.2.3

Kapitola 6, vratane podkapitol

Prototyp:

Uprava 3D klienta(C++), technick& podpora projektu

Marek Tak# Dokumentacia k softvérovému dielu:
Kapitola 1.1

ucC 1-4, 15

Finalizacia UC

Kapitola 4.3, vratane podkapitol
Dokumentacia k riadeniu:

Kapitola 1.1, 1.2.1

Prototyp:

Server

11
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4 Zaznamy zo stretnuti

Pre kazdé oficidlne stretnutie timu bola vyprac@adpisnica o priebehu stretnutia. Pri
zapisovani salenovia timu striedali, ptom nasledovné stretnutie bolo vedéleom, ktory
predchadzajuci tyZaezapisoval. Zapisnice boli posunuté manazérovi dwatacie Janovi,
ktory ich daval do jednotného formatu.
Pre zapisnicu bola vytvorena Sablona a samotn&mzapima nasledovri@sti:
* Hlavicka
e Zapis priebehu stretnutia
o Kontrola tloh
o Diskusia
» Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia
* Nové a pokréaujuce ulohy
Jednotlivé zapisnice sa nachadzaju v prilohe A.

12
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5 Metodiky potrebné pri vyvoji

Premet ManaZzment projektov softvérovych a infamyah systémov nam dava priestor pre
vytvorenie metodik, ktoré budeme vyuaivanasom timovom projekte. V tejto kapitole sa
odkazujeme na existujuce metodiky, ktoré botiestiou prace na predmete MSI.

5.1 Témy metodik €élenov timu

Clen timu Téma metodiky (oblag’ a konkretizacia)

Jan Chlpek Manazment prehliadok (review) zdrojoviébdu; vypracovanie
zaznamu o vykonanej prehliadke (prostredie SVN)

Juraj Jakabovi | Manazment zmien (poziadaviek na zmenu aplikazegracovanie
zmeny do existujuceho systému (prostredie SVN)

Ivan Janovic ManaZment uloh v distribuovanom prigegrevzatie tlohy - Redmine

Matej Kompének] Manazment dokumentécie; pre C++gltppravidla komentovania pre
XML dokumentaciu v prostredi VS 2008

Vladimir Polak Manazment verzii zdrojového kédwkdmentacie / modelov,
konfiguréacia uloziska (SVN)

Marek Tak# ManaZment testovania, Testovanie zdrojovych kdummocou
frameworku JUnit

5.1.1 Metodika k prehliadkam zdrojovych kodov

Dokument predstavuje metodiku k prehliadaniu zdrpph kédov pre aplikovanie
v malom time pre tvorbu softvéru.
Metodika opisuje proces prehliadok zdrojovych kbédeykonavané na vysSej drovni
v kontexte Zivotného cyklu projektu a nasledne ketikuje niZzSiu Urovée prehliadania
zdrojovych kédov pri vyuzivani prostredia SubvensiSVN).
Velkos’ timu, na ktory je metodika aplikovand je v suladénami v ramci predmetu Tvorba
softvérového systému v time na fakulte, t.j. @dehov.

5.1.2 Metodika na zapracovanie zmien do existujuceh o systému

Cielom tejto metodiky je definova postup pri vzniku poziadavky na zmenu
softvérového projektu a jej nasledné zapracovaaierdjektu. Je wena pre pracovnikov vo
vyvojarskom time, ktori sa podegu na tvorbe softvérového systéemu (veduci timadovi
programatori). Konkrétny postup je na nizSej urguopisany na verziovacom systéme SVN a
vyvojovom prostredi Eclipse.

5.1.3 Metodika pre prebranie a plnenie ulohy v pros  tredi Redmine

Metodika je uéena pre pouzivafev podporného nastroja Redmine v distribuovanom
projekte.
V prvej casti sa zameriava na celkovy fiatl na nastroj, kym v druhej Specifikuje konkrétny
proces pre prevzatie a plnenie ulohy.

13
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5.1.4 Metodika na dokumentovanie C++ zdrojovych kéd  ov v prostredi
Visual Studio 2008

Ucelom tejto metodiky je opis procesu vytvarania dokatacie zdrojovych kodov
s vyuzitim prostredia MS Visual Studio 9 (2008). thtika definuje proces konfiguracie
prostredia, opisuje moznosti XML dokumentéacie aigaddvky kladené na dokumentéciu
jednotlivych kompil&nych jednotiek.
Dokument je¢leneny na dveasti. V prvej¢asti je opisany proces konfiguracie prostredia,
poziadaviek a pouzitaych znaiek pre tvorbu dokumentacie v prostredi Visual 8iud
V druhej ¢asti je opisany samotny proces vytvorenia dokuncémta okomentovanych
zdrojovych kédov.
Této metodika je @ena programatorom, ktori si zodpovedni za vytvéaradiojovych kédov
v jazyku C++ a nasledné dokumentovanie vytvoremeikéionality. Takisto je wena pre’udi
zodpovednych za vyslednu dokumentaciu projektu, @méoriklad projektovych manazérov
a dokumentaristov.

5.1.5 Manazment verzii zdrojového kodu s vyuzitim S ubversion

Ucelom tejto metodiky je zadefinovanie procesov atyusv v ramci manazmentu
verzii zdrojovych kdédov. Metodika pokryva procesykontexte vSetkych etdp Zivotného
cyklu softvéru, pdom v d’alSejcasti dokumentu sa podrobnejSie venuje jednej z aitb
konkrétne vytvoreniu a konfiguracii Uloziska. Meilal je vytvorena pre prostredia systému
Subversion (SVN), ktory funguje na principe teadijSieho pristupu centralizovaného
uloZiska.

5.1.6 Testovanie zdrojovych kédov pomocou framework u JUnit

Ucelom tejto metodiky je podrobna definicia processtdvania softvérovych
projektov. Metodika sa konkrétne zameriava na tmvit testing (jednotkové testovanie),
pricom tento pojem zahuje nastroje acinnosti, ktorych ciom je overenie spravnej
funkénosticasti (jednotiek) zdrojového kédu. Tato metodikasape proces vytvarania testov,
ich priebeh a nasledné spracovanie vysledkov. Ntowtanie sa pouZziva framework JUnit,
ktory je primarne ufeny pre testovanie zdrojovych kodov napisanychoggamovacom
jazyku Java. Ako vyvojové prostredie je pouzitalkaalia Eclipse.

14
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6 Manazment uloh, verzii a komunikacie

Kapitola obsahuje opis podpornych prostriedkovréigyuziva tim v rdmci projektu. Jedna sa
predovSetkym o systém pre riadenie tloh, systémaraaZzment verzii a prostriedky
vyuzivané na komunikaciu v time.

6.1 Manazment uloh

Na riadenie uloh v time je vyuZivany nastRegdmine. Jedna sa o webovu aplikaciu
postavenu na frameworku Ruby on Rails, ktora pag&ytohatt a flexibilnt funkcionalitu
tykajucu sa riadenia projektu. Tento podporny sygg vyvijany pod licenciou GNU General
Public License (GPL) a tymto padom je pre nas gustuezd’alSich obmedzeni. Okrem
bezZnej funkcionality pontika Redmine aj nasledujgdeody:

» Podpora viacerych projektov —umoziuje spravovéviacero projektov v rdmci celej
aplikacie, priom kazdy z projektov mbéze mapecifické nastavenia
(zapnutie/vypnutie modulov wiki, repozitara, timmadkingu alebo priradenie rdznych
roli pouzivatéom pre rézne projekty)

* Flexibilné priradenie prdvomoci na zaklade roli -umo#ziuje definovd vlastné
pouzivatéské role a jednoducho im prifava’ pravomoci v prefadnom rozhrani.

* Flexibilny manazment Uloh —je mozné vytvanasi vlastné typy uloh a taktiez pre ne
definova ich stavy. TaktieZ umditije zadefinové pravidla a obmedzenie pri
prechode tymto stavmi a tak stanbyworkflow” pre jednotlivé alohy.

» Ganttove diagramy a kalendar —automaticky vytvarané na zéklade uloh
vytvorenych v projekte.

* Novinky, zdiePanie dokumentov a suborov

*  Wiki a férum

* Prepojenie projektu a repozitara —umoziuje prehliadé repozitar, fiada a prezera
zmeny v jednotlivych verziach. Siroka podpora sysié¢ pre manazment verzii
(Subversion, CVS Mercurial, Git,dt).

* Emailova notifickacia a RSS feeds upozotiuje ha zmeny a aktivitu v ramci
projektu pomocou emailov resp. RSS kanalu.

Na obrazku:. 1 je znazorneny aktualny Ganttov graf vytvoreagtrojom Redmine. Ulohy

boli do systému zadavané odiizéku pouZivania nastroja, tj. od 7 tyidsemestra. V3etky
tlohy boli splnené a mali roznézéty trvania, vi’ obrazok.
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2010-11 2010-12
44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 51 |52

ey Vytvorenie SVN pristupu pre Tomasa Kramara Uzavreny 100%

Heb=—wz: Plan

Uzavreny 100%

tHete—=5: podrobny plén odovedani na zimny semester Uzavreny 100% E
Heh=—s2: Porovnanie frameworkov iBATIS a Hibernate vrany 100%% E
tHeote—sit: Analjza metdd poufivanych na indexaciu vreny 100% i
Dheb=—sio: Porovnanie frameworkow Wicket, Stripes, vrany 100%% i
Heh=—s1i3: Porovnanie frameworkov Wicket, Stripes, vreny 100% E
Hehm—wid: Update zapisnic vrany 100%% i
tHetre—s+t: Porovnanie pristupu REST a SOAP vreny ].I:II:IE'-:
Heb=?: Studovanie a spojazdnenie zdrojakov timu c20 vreny lDDi:.:
tHetre—=5: Studovanie a spojazdnenie zdrojakov timu c20 vreny ].I:II:I:F-:
Heb=—sd: Umiestnit plan na web Uzavreny :!.I:IIII:.:
tHete—=+5: Implementovat algoritmy na indexovanie reny ].I:II:I:‘-:
Heb=—wit: Implementovaf algoritmy na indexovanie reny ].IIIEIEr'.:

Heotre—=2t; Spravit serverovy Cast

Heh=—w22: Spustit zobrazenie 2D grafua prerobit na rest vreny 100%

tHehe—#8: Vytvorenie databdzy a dumpu Uzavreny 100%

Fodpere—s23: ConnectionString Bl Uzavreny lI:II::l:.:

Hete—=55: Vytvorenie nadpisov kapitol findlnej Uzavreny 100%
s =: Implementacia HTTP servera do 20 klienta, Uzavreny 1009%
tHehe—s35: Definovat a implementovat kritéria na viber Uzavreny 100%
Hebe—so4: Administracia servera, nasadzovanie servlietow Uzavreny 100%%
tHehe—#37: Definovat a implementovat kritéria na vyber Uzavreny 100%
tHetbe—s+5: Spustit zobrazenie 20 grafua prerobit na rest lea',-reri'n';- 100%

b= Vytvorit GUI, ktoré spravi HTTP connect a Uzavrefy 100%

Heb=—wi?: Naplnif databdzu, vytvorit skiSobné selecty Uzawreny 100%
tHeb=—=25: Implementovaf collapse, expand a delete pre leai'.-ren','- 100%

tHete—=27: Implementovat prepojenie na backend Uzakreny 100%

tHeb=—=z5: Implementovaf prepojenie backend na Uzawreny 100%

tHehm—#3+: Dorobif selecty v zdvislosti od potrieb Uzavreny 100%
Hehe—=52: Zmenit navestia v 30 klientovi Ilea'.-rlan';- 100%g
Heb=—wz2o: Implementovaf ziskavanie metadat | Uzavreny 100%%
s &1 Implementovat ziskavanie metadat Uzavreny 100%

Obr. 1. Ganttov graf

6.2 Manazment verzii

Tim pracuje pri riadeni verzii s nastrojoBubversion (SVN). Tento systém patri medzi
tradicné systémy pre riadenie verzii, ktoré vyuzivajuti@izovany model. To znamena, Ze
Ulozisko sa nachadza na Zfinom serveri a vSetky funkcie a operacie sa vykajdiaw.
Podstatou systému pre manazment verzii je sprareotévych suborovgi uz sa jedna o
zdrojové kody alebd@asti dokumentéacie. Takyto systém urnigg pracu nielen s najnovsou
verziou, ale aj so starSimiim sa vémi casto rieSi situacia, ak nova verzia nie je ftmk
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KedZe sa ulozisko nachadza na serveri, ku ktorémugtup cez internet, jednotliwffenovia
timu tak mézu vzdy pracova aktualnou verziou.

Problémy, ktoré mézu nastak viacericlenovia timu pracuju na tom istom subore, je mozné
rieSi’ v ramci Subversionu viacerymi pristupmi. Bwsa vyuziva mozndgsuzamykania
suborov, ktorou sa tak dokaze prédmoblémom pri ,mergovani, alebo je tu moztios
spd’ahn® sa pri spajani dvoch verzii suborov na systémyyktsak pri zloZitejSich
spdjaniach vyZzadujgidsku spolupracu.

Subversion zaroveslUzi aj ako jedna zo zaloh zdrojovych kodavadSich sdasti projektu.

6.3 Komunikacia v time

Komunikacie v time je rieSenda na viacerych UrovmiaEormalnac¢asd’ komunikéacie je
realizovana prostrednictvom sluzlfgoogle Groups. Tato sluzba, ktor4 je v podstate
mailovou komunikéciou medzi jednotlivyrdienmi timu, umo#uje, Ze vSetctlenovia su bez
rozdielu informovani o aktualnom diani v timovonojekte. Taktiez tato sluzba z&uje
transparentna’sv komunikacii, ke’ze kazdylen ma pristup ku vSetkym mailom, ktoré boli v
ramci tejto sluzby odoslané.

Neformalna komunikécia prebieha najma pri osobrsjottnutiach, ale taktiez sa deje v ramci
komunikacie pomocou nastrojov podporujucich onlkeenunikaciu ako napn.CQ, Skype,
Google Talk, atd’.

Za dalSiu urovée mbézZeme oznat komunikaciu v ramci nastroja na manazment uloh
Redmine. Tu je moZné vyjadravaa k jednotlivych tlohdm, zmenam v repositaryivéim
jednotlivych ¢lenov at’. Vyhodou tohto typu komunikacie je, Ze je zviazand@émou
(problémom), ktorého sa tyka a tak je jej vypoveetindnota ovi@ vySSia.

DalSou vyhodou systému Redmine je wiki. Ta sluzdpwSetkym na uchovavanie znalosii,
uz metodik a postupov pre rézne oblasti (manazmertii, Stdbna kulttra dit) alebo aj
skusenosti ziskanych pri rieSeni réznych situacii.
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7 Preberacie protokoly

Pri kazdom odovzdavaniasti prace (dokumentacie, elektronické médiudi.)asi kvoli
eliminovaniu pripadnych bududcich nedorozumeni timdogzdavajuci subjekt) dava tato
skutanog’ potvrdi’ osobe (preberajuci subjekt), ktora dafas’ prace prebera. Zarokesa
v protokole uvadza forma vystupu, . bol predmet odovzdavania a preberania &ethe|
alebo elektronickej podobe.

Pre protokol bola vytvorena Sablona a jednotlivégitoly uvadzame v prilohe B.
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Priloha A

Zapisnica zo stretnutiaé. 1

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 28.9.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chlpek

Bc. Juraj Jakabovwi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Také

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovaté: Bc. lvan Janovic
Stretnutie viedol: Ing. Ivan PolaSek, PhD.

Priebeh stretnutia
» Diskusia
Pocas stretnutia sme sa dohodli na nasledovnych Ulohtdc
0 Oboznamf sa z pracou minulotaych timov:
- Tim &.12 1S-SI Sproty [Graficka podpora vyhadavania znalosti v
dokumentoch]
- Tim &.20 I1S-SI Starwalkers [Vizualizacia softvérovych atefaktov v 3D
priestore]
Pozrie’ si ako pracovali iné dva timy, pre porovnanie.
Vytvorit’ plagat.
Podrobne sa oboznarso vSetkymi ulohami, terminmi a poviniiami, ktoré sa
tykaju TP.
Rozdelt si role pre pracu v time.
Postupne pracovana vytvarani webovej stranky timu.
na stranku pridaaj fotografie
PredbeZne sme sa dohodli na 3 potencidlnych teomistoetnuti k TP:
- Pondelok 11:00 — 14:00
- Utorok 11:00 — 15:00
- Streda 11:00 — 16:00
o Preskumé softvérové moznosti pre podporu riadenia projekpre podporu
riadenia verzii.
Po preStudovani prace minulénych timov, navrhnlarchitekturu.
0 Po preStudovani prace minulénych timov, pripravi si otazky k téme.
o Nacértli sme struéne v troch bodoch toéo naséaké:
1. Revizia kodov timov z minulych rokov. Nie lerto obsahuju, ale aj
overit’ funkénost’.
2. Editacia grafu.
3. Zostavenie nového dokumentu z grafu.

O OO

O O 0O

(@)
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Zapisnica zo stretnutiaé. 2

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 4.10.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chlpek

Bc. Juraj Jakabovwi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Také

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovaté: Bc. lvan Janovic
Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD.

Priebeh stretnutia
* Overenie plnenia uloh
o Jano vytvoril plagat, ktory sme vydiéi a v termine odovzdali.
o VSetci sme sa oboznamili s problematikou. Najmékudentov na
prezentanych strankach timo¥.12 a¢.20 z minulého roku.
0 Oboznédmili sme sa s terminmi a postupne ich Ivatapa do spoléného
kalendara.
» Na zaklade novych poznatkov sme diskusiou dospelifasledovnym otazkam:
0 Bolo by mozné databazoveé rieSenie v opeeapamati (in memory)?
- Vyhody by boli odstranenie moznych rizik vyplyvaglt z pripajania na
databdzu na webovom priestore.
- Nevyhodou by bolo obmedzeniel%kesti databazy opetaou paméou
pocitaca.
o Do akej miery mame pouzpracu minulorénych timov?
- Vyhoda by bola Setrenigasu (aby sme neprepisovali ¢oe¢o uz bolo
napisane).
- Nevyhoda by bola relativne vysokasova narénog’ v zavislosti.

Odpovel’ veduceho projektu na prva otazku bolo nasmerovaailng. Petra Kapca,
ktory ma s danou oblésu skusenosti a bude vetlieajlepSie zhodnatituto situaciu.

Odpovel’ veduceho projektu na druht otazku bolo zadanieyaha hibSiu analyzu
prace a zdrojovych kédov, ktoré nam poskytol.

* Rozdelili sme si jednotlivé riadiace pozicie naladk naSich preferencii pre odbornu esej.
Jan Chlpek - ManaZzér kvality produktu

Matej Kompanek - Manazér zmien a verzii

Juraj Jakabovi- Manazér planovania

Vladimir Polak - Manazér podpornych prostriedkov

Marek Také& - Manazér analyzy rizik

Ivan Janovic - Manazér projektu

O O O0OO0OO0Oo
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¢ | Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukong.

1.1 | Analyzovd a zhodnoti zdrojové kody J. Chlpek 4.10.10 | 11.10.10{ -
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.2 | Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Kompanek | 4.10.10 | 11.10.10f -
tykajlce sa databazy. l. Janovic
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.3 | Analyzovéd a zhodnoti zdrojové kody V. Polak 4.10.10 | 11.10.20f -
tykajuce sa GUI. M. Tak&
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.4 | Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Tak& 4.10.10 | 11.10.10f -
tykajlce vykreBovania grafov. V. Polak
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.5 | Analyzovd a zhodnoti architektlru l. Janovic 4.10.10 11.10.10f -
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.6 | Dalej dokorova’ web prezentaciu l. Janovic 4.10.10 | 5.tyzde | -
timu.

1.7 | Analyzovéd pouziténos’ MS Project pre | J. Jakabowi 4.10.10 | 11.10.10f -
nase potreby.

1.8 | Analyzovéd pouziténog’ SVN pre nase | V. Polak 4.10.10 | 11.10.1q -

potreby.
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Zapisnica zo stretnutiaé. 3

Tim: & 9 —d9vina
Datum: 11.10.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Jan Chlpek

. Juraj Jakabovi

. Ivan Janovic

. Matej Kompanek
. Vladimir Polak

. Marek Taka

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovaté& Bc. Jan Chlpek
Stretnutie viedol: Bc. lvan Janovic, Ing. lvan Beal&, PhD.

Pr

iebeh stretnutia
Diskusia
o Pred prichodom veduceho projektu p. Polaska snketdigali 0 spineni uloh,
pripravovali sme si otazky a &rdi sme si témy na diskusiu pre dnesSné stretnutie
o Ivan oznamil, Ze nemb6ze navrhrarchitektaru systému, pokym nema podklady z
analyzy predchadzajucich rieSeni, sga®sme dospeli k tomu, Ze systém bude
zaloZeny na baze klient-server,gom klient bude tény a databazu na strane
klienta nebudeme nia
o Jano poas analyzy zistil, Zze tifa12 z minulého roku nemal zvladnutd indexaciu
dokumentov, resp. index vytvaral na zaklade metddié@timentov a nie zo
samotného obsahu dokumentov
o urcili sme si za Ulohu skontakto¥/aa s timami a poziatiech o prezentovanie a
oboznamenie nas s tyrg vytvorili

Overenie plnenia uloh
o Po prichode p. Polaska sme&alaoverova splnenie tloh
- Juro ndm po analyze poufit®sti MS Project pre nas projekt oznamil, Zze
sa musime rozhodrfki chceme vyuziviaklient-server alebo lokalnu
verziu
- Vlado zistil, Ze MS Project nebol po minulé rokym&mi vyuzivany a
Studenti uprednosovali iné nastroje ako dotProject, Redmine a i.
- Predbezne sme sa zhodli, Ze v naSom projekte bmde n
* indexovanie dokumentov pta obsahu a bolo by dobré, keby sme
rieSili aj vz2’ahy dokumentov v suvislosti s histériou prezerania
* kontrola a vylepSovanie edéiaych algoritmov
» 3D graf — otéanie, zoom, pohyb, posuvanie, zAsae vyl&ili
editaciu
- Rozhodli sme sa, Ze nedotiahnutt indexaciu dokuowemnherieSené
ziskavanie znalosti a dolovanie v datach je moia$# rale predtym
musime vyrie§i nasledovné ulohy:
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. Do najblizSieho stretnutia vykiaastroj na manazment projektu, priority:
a. rozbehd ho

b. aby poskytoval grafické vystupy, Ganttov graf
c. vyhodou bude Klient-server, aby sme mali pristugicis

. Zabezpéit Ulozisko — ukite nie niekde mimo, najlepSie v Skole alebo nerimdte,

zdrojoveé kody pravidelne zalohavéCD, USB KU¢), nestrati zdrojové kody

. Implementovat’ prostredie timu ¢. 12z minulého roku
. Implementovat’ prostredie timu ¢. 20z minulého roku

Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

¢ | Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukont.

1.1 | Analyzovd a zhodnoti zdrojové kody J. Chlpek 4.10.10 | 11.10.10{ IP.
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.2 | Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Kompanek | 4.10.10 | 11.10.10{ I.P.
tykajlce sa databazy. l. Janovic
Navrhna pridanie novej funkcionality.

1.3 | Analyzovéd a zhodnoti zdrojové kody V. Polak 4.10.10 | 11.10.10{ IP.
tykajuce sa GUI. M. Tak&
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.4 | Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Tak& 4.10.10 | 11.10.10{ IP.
tykajlce vykreBovania grafov. V. Polak
Navrhna pridanie novej funkcionality.

1.5 | Analyzovd a zhodnoti architektlru l. Janovic 4.10.10 11.10.10{ I.P.
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.6 | Dalej dokorova’ web prezentaciu l. Janovic 4.10.10 | 5.tyzde | I.P.
timu.

1.7 | Analyzovéd pouziténos’ MS Project pre | J. Jakabowi 4.10.10 | 11.10.10} OK
nase potreby.

1.8 | Analyzovéd pouziténog’ SVN pre nase | V. Polak 4.10.10 | 11.10.1q OK

potreby.
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Nové a pokraiujuce ulohy

d9vina, 2010/2011

¢, Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

1.1.1| Analyzovéa zhodnoti zdrojoveé kédy J. Chlpek 4.10.10 | 18.10.1¢ -
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.2.1| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Kompanek| 4.10.10 | 18.10.1¢ -
tykajlce sa databazy. l. Janovic
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.3.1| Analyzovéa zhodnoti zdrojoveé kédy V. Polak 4.10.10 | 18.10.1¢ -
tykajuce sa GUIL. M. Tak&
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.4.1] Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Tak& 4.10.10 | 18.10.1¢-
tykajlce vykreBovania grafov. V. Polak
Navrhna pridanie novej funkcionality.

1.5.1| Analyzové a zhodnoti architektlru I. Janovic 4.10.10 | 18.10.19 -
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.6.1 | Dalej dokorova’ web prezentaciu I. Janovic 4.10.10 | 18.10.1¢ -
timu. vsetci

2.1 Zabezpét server (Java Server, SVN, V. Polak 11.10.10] 18.10.10 -
PostgreDB, Projektovy manazment)

2.2 Skontaktovasa s timami a vybati I. Janovic 11.10.1¢ 18.10.10 -
stretnutie na predvedenie projektov

2.3 Implementacia prostredia timiul2 J. Jakabowi 11.10.10] 18.10.10 -

J. Chlpek
2.4 Implementacia prostredia timau20 M. Kompanek| 11.10.1p 18.10.10 -
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Zapisnica zo stretnutia¢. 4

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 18.10.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chlpek

Bc. Juraj Jakabovwi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Také

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovaté&: Bc. Matej Kompanek
Stretnutie viedol: Bc. Jan Chlpek, Ing. lvan Pdka$&hD.

Priebeh stretnutia
* Diskusia
o Ako nastroj na manazment projektu sme definitivylerali Redmine

o Stranka bola umiestnena na Skolsky server, dizaljkddektivom odsuhlaseny,
navrhované Upravy:

- Optimalizacia obsahu stranky aj na nizZSie rozl&éaspa 1024 x 768)
- Navigacia z podstranok na hlavnu strankw{tka sp&)

- Naplnenie sekcie planov

- Otvorena zostala sekcia aktualit

* Overenie plnenia uloh
o Stranka bola vytvorena a umiestnena (vyhrady spatgeryssie)

o Skolsky server ma nainstalovany Debiand&e bol prideleny az vo $tvrtok,
nepodarilo sa nainStalotastatné (SVN, Java, PostgreSQL)

o Minuloro¢né timy boli skontaktované prostrednictvom maiked’ze'udia
zodpovedni za buildovanie projektov ndm nemdZzu msgomahg ponechavame
komunikaciu na urovni e-mailov. Dohodli sme sakd@rtakt bude prebielia
prostrednictvom jednéhidoveka. Kontaktovélen s vecnymi otazkami

o Minuloro¢ny projekt vizualizacie sa nepodarilo skompiloyse problémy
s externymi kniznicami a buildovacim systémom. RbagamefalSiu noc na
pracu, potom kontaktujeme veduceho, ktory nezrastapostupi minulorénému
timu. Ak sa nepodari do konca tyiadspusti minulorainé kody, implementujeme
vizualiziciu sami.

o Minulorogny projekt vytradavania znalosti sa tiez nepodarilo siustoli
neuplnej dokumentéacii k buildovaniDalSi postup je rovnaky ako v pripade
projektu vizualizacie.
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Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

¢, Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

1.1.1] Analyzovéa zhodnoti zdrojové kdédy | J. Chlpek 4.10.10 | 18.10.10f I.P.
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.2.1| Analyzovéa zhodnoti zdrojové kody | M. Kompanek | 4.10.10 | 18.10.10] I.P.
tykajuce sa databazy. l. Janovic
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.3.1| Analyzovéa zhodnoti zdrojové kédy | V. Polak 4.10.10 | 18.10.10] LP.
tykajuce sa GUI. M. Tak&
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.4.1| Analyzovéa zhodnoti zdrojové kédy | M. Tak& 4.10.10 | 18.10.10f IP.
tykajuce vykreBovania grafov. V. Polak
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.5.1| Analyzové a zhodnoti architektaru I. Janovic 4.10.10 18.10.101 I.P.
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.6.1| Dalej dokortova’ web prezentéciu I. Janovic 4.10.10 | 18.10.10f OK
timu. vsetci

2.1 | Zabezpa&t server (Java Server, SVN, | V. Polak 11.10.10| 18.10.10] IP.
PostgreDB, Projektovy manaZzment)

2.2 | Skontaktovasa s timami a vybatvi I. Janovic 11.10.19 18.10.1¢0 OK
stretnutie na predvedenie projektov
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Nové a pokraiujuce ulohy

d9vina, 2010/2011

¢, Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.
1.1.2| Analyzovéa zhodnoti zdrojoveé kédy J. Chlpek 4.10.10 | 25.10.1¢ -
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhn® pridanie novej funkcionality.
1.2.2| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Kompanek| 4.10.10 | 25.10.1¢ -
tykajlce sa databazy. l. Janovic
Navrhnd pridanie novej funkcionality.
1.3.2| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody V. Polak 4.10.10 | 25.10.1Q -
tykajuce sa GUIL. M. Tak&
Navrhn® pridanie novej funkcionality.
1.4.2] Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Tak& 4.10.10 | 25.10.1¢ -
tykajlce vykreBovania grafov. V. Polak
Navrhna pridanie novej funkcionality.
1.5.2| Analyzové a zhodnoti architektlru I. Janovic 4.10.10 | 25.10.19 -
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.
2.1.1| Zabezp#t server (Java Server, SVN, V. Polak 11.10.10] 25.10.10 -
PostgreDB, Projektovy manazment)
2.3.1| Implementacia prostredia tigul2 J. Jakabowi 11.10.10] 25.10.10 -
J. Chlpek
M. Tak&
2.4.1| Implementacia prostredia tifu20 M. Kompének| 11.10.10{ 25.10.1¢ -
[. Janovic

A-9




Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Zapisnica zo stretnutiaé. 5

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 25.10.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chlpek

Bc. Juraj Jakabovwi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Také

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.

Zapisovaté& Bc. Vladimir Polak
Stretnutie viedol: Bc. Matej Kompanek, Ing. Ilvandsek, PhD.

Priebeh stretnutia

* Diskusia
o Stale ostiva otvorend otdzka 3D vizualizacie grdbmvivahy prichadzaju 2
mozZnosti:

- Open Scene Graph (OSG) a Qt framework (implem tggdie C++)
- Java kniznica Processing

o V dbésledku bliziaceho sa terminu odovzdania dokuaoemk analyze a navrhu sa
rozdelili tlohy, v ramci ktorych treba préjanalyzu a navrh minulotaych timov,
upravt’ jednotlivé poziadavky na systém ffachovych kritérii a pridanové
poziadavky. Rozdelenie je nasledovné:

- Diagramy prapadov pouZitia, diagramy aktivit, st&/diagramy a ostatné
- J. Chlpek, V. Polak, J. JakabovM. Taka

- Class diagramy a navrh architektary - M. Kompane8anovic

o Taktiez do analyzy pridaporovnanie vySSie spomenutych dvoch moznosti 3D
vizualizacie grafov.

* Overenie plnenia uloh
o Na Skolskom serveri je nainStalovany a spristuprsgs§ém pre podporu riadenia
Redmine, taktiez SVN (manazment verzii) a Postgte@8abaza, nak&o
nasadenie tychto systémov mal@Ssia prioritu ako JAVA server.

o Minuloro¢ny projekt vizualizacie sa napokon podarilo spojazcavsak nie
vSetky potrebné kniZznice sa podarilo zbuildbagpreto ich bolo treba stiahthm
internetu. Grafy sa teda vykiegi, avSak problém je so zobrazovanim vrcholov
(problém s kniZnicou pnglib). Dojem z projektu feeve’mi dobry.

o Minuloroény projekt vyltadavania znalosti sa taktieZ podarilo ispesne riytao
spusti’ ako klientsku tak aj serverowas’. Problémy pretrvavaju v ramci runtime,
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Timovy projekt

Stav Uloh z predchadzajuceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

kedy obetasti projektu vyhadzuju chyby a vynimkig znemo#uje overt’

akukd'vek funkcionalitu.

¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

1.1.2| Analyzovéa zhodnoti zdrojové kody | J. Chlpek 4.10.10 | 25.10.10{ I.P.
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.2.2] Analyzové a zhodnoti zdrojové kody | M. Kompanek | 4.10.10 | 25.10.10] I.P.
tykajuce sa databazy. I. Janovic
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.3.2| Analyzovéa zhodnoti zdrojové kody | V. Polak 4.10.10 | 25.10.10{ I.P.
tykajuce sa GUI. M. Tak&
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.4.2] Analyzovéa zhodnoti zdrojové kody | M. Tak& 4.10.10 | 25.10.10f IP.
tykajace vykrebovania grafov. V. Polak
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.5.2| Analyzovéa zhodnoti architektaru I. Janovic 4.10.10 | 25.10.10| ILP.
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

2.1.1| Zabezpsat server (Java Server, SVN, | V. Polak 11.10.10f 25.10.10} I.P.
PostgreDB, Projektovy manazment)

2.3.1| Implementacia prostredia tiwul2 J. Jakabovi 11.10.10| 25.10.10} I.P.

J. Chilpek
2.4.1] Implementécia prostredia tirfw0 M. Kompének| 11.10.10| 25.10.10 I.P.
[. Janovic
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Timovy projekt

Nové a pokraiujuce ulohy

d9vina, 2010/2011

¢, Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

1.1.3| Analyzovéa zhodnoti zdrojoveé kédy J. Chlpek 410.10 | 1.11.10| -
tykajuce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.2.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Kompanek| 4.10.10 | 1.11.10| -
tykajlce sa databazy. l. Janovic
Navrhnd pridanie novej funkcionality.

1.3.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody V. Polak 4.10.10 | 1.11.10| -
tykajuce sa GUIL. M. Tak&
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

1.4.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody M. Tak& 4.10.10 | 1.11.10] -
tykajlce vykreBovania grafov. V. Polak
Navrhna pridanie novej funkcionality.

1.5.3| Analyzové a zhodnoti architektlru I. Janovic 4,10.10 | 1.11.10| -
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.

2.1.2| Zabezpat server (Java Server) V. Polak 11.10.10] 1.11.10| -

3.1 | Vypracové dokument analyzy a navrhu navSetci 25.10.14 1.11.104 -
zaklade vysledkov vysSie uvedenych uloh
(1.1-1.5)

A-12




Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Zapisnica zo stretnutiaé. 6

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 4.11.2010
Miesto: DE150
Zucastnentlenovia:
Bc. Juraj Jakabovi
Bc. lvan Janovic
Bc. Vladimir Polak

Zapisovaté: Bc. Juraj Jakabowi
Stretnutie viedol: Bc. Vladimir Polak

Priebeh stretnutia
o Bol ukonieny sprisneny rezim
o Dohodlo sa, Ze nové ulohy sa budu zad@ex systém Redmine

* Overenie plnenia uloh
o NajdolezitejSou ulohou na tento tyZdieolo vytvorenie prvej verzie dokumentacie
k riadeniu projektu a dokumentéacie k softvérovémelud Tuto Ulohu sa nam
spolane podarilo spinia dokumenty ngs odovzda
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Timovy projekt

Stav Uloh z predchadzajaceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukon¢.
1.1.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody | J. Chlpek 4.10.10 | 1.11.10| VyrieSena
tykajlce sa prace s dokumentmi. J. Jakabowi
Navrhnd pridanie novej funkcionality.
1.2.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody | M. Kompéanek | 4.10.10 | 1.11.10| VyrieSena
tykajuce sa databazy. I. Janovic
Navrhn® pridanie novej funkcionality.
1.3.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kody | V. Polak 4.10.10 | 1.11.10| VyrieSena
tykajuce sa GUI. M. Tak&
Navrhnd pridanie novej funkcionality.
1.4.3| Analyzové a zhodnoti zdrojové kédy | M. Tak& 4.10.10 | 1.11.10| VyrieSen&
tykajuce vykrebovania grafov. V. Polak
Navrhn® pridanie novej funkcionality.
1.5.3| Analyzové a zhodnoti architekttru [. Janovic 4.10.10 | 1.11.10| VyrieSena
systémov a ich funkcionalitu. M. Kompanek
Navrhn® pridanie novej funkcionality.
2.1.2| Zabezp#t server (Java Server) V. Polak 11.10.10f 1.11.10| In Progresp
3.1 | Vypracové dokument analyzy a navrhuvsetci 25.10.1Q 1.11.1Q VyrieSend
na zaklade vysledkov vysSie uvedenygh
tloh (1.1 -1.5)
Nové a pokratujuce ulohy
& Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.
2.1.3| Zabezp#t server (Java Server) V. Polak 11.10.10f 8.11.10| In Progregs
4.1 Rozposléc¢lenom timu dty na SVN V. Polak 4.11.10f 8.11.1( Novéa
4.2 Urobt’ podrobny plan odovzdani na | J. Jakabowi 4.11.10 | 8.11.10| Nova
zimny semester
4.3 Kontaktové externého hodnotifa [. Janovic 4.11.10] 8.11.1¢9 Nova
4.4 | D& na webovu stranku timu plan na | I. Janovic 4.11.10f 8.11.1J Nova
zimny semester
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Zapisnica zo stretnutiac. 7

Tim: ¢. 9 — d9vina
Datum: 8.11.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chipek

Bc. Juraj Jakabovi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Tak&

Zapisovaté Bc. Marek Také
Stretnutie viedol: Bc. Juraj Jakab®yving. Ivan Polasek, PhD.
Externy kontrolor kvality softvéru: Ing. Tomas Kram

Priebeh stretnutia
* Diskusia
0 Bolo zistené, Ze na e-mail zverejneny na naSajlstrgravdepodobne z externych
mailov nie je mozné posiapravu a preto je na stranke nutné zvefejni/é
o Je nevyhnutné Zat’ s analyzou a porovnanim metdd indexacie dokumentu
(najvhodnejSia zatlapripada TF-IDF metoda)
o Dospeli sme k réznym pristupom indexacie dokumentu:
» Indexéacia pomocou existujucich kniznic Javy (dohyvaripadaju napr.
YATR, Lucene, Compass)
» Indexé&cia priamo pomocou databazy PostgreSQL
» VyuZit vlastnu indexaciu dokumentu
= Okrem toho sme od Ing. TomaSa Kramara dostali ndarto, aby sme
zobrali do uvahy pripadné vyuZitie nejakej webmlagby na indexaciu
dokumentu (tento pripad sme vSak po diskusii zdiniet
o Dohodli sme sa, Ze v zapisniciach nebudemkateg pouziva pri definovani stavu
tlohy stav I.P. (In progress) ani ostatné a rapidegijeme preddefinované stavy
z prostredia Redmine
o Dostali sme navrh, aby sme pri vytvarani logiky nggkovania 2D a 3D grafu
vyuzili design patterny Visitor alebo Adapter
o Definovali sme ulohy, ktoré je potrebné spldb najblizSieho stretnutia:
= Vytvorenie prototypu
Spusti’ zdrojove kody timi. 20 a z&at’ Studovd tieto kody
Spusti’ dema 3D vizualizicie vytvorené pomocou Open SGmaph
Identifikova’ metddy na indexaciu dokumentu
Overit’, v akom stave sa nachadza editovanie grafu v miatiom
projekte timw. 12
o Okrem toho je nutn&o v najblizSej dobe sprati
» Vytvorit databazu spolu s jej dumpom
= Po vytvoreni databazy sa pokilisbzbehniéi zdrojové kédy timi. 12
z minulého roku
» Zanalyzovéd technologické navrhy a rady, ktoré sme ziskalingg
Tomasa Kramara
o Ing. Tomas Kramar od nas v najblizSej dobe taldigkava:
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

» pristup do SVN

= dump vytvorenej databazy

= prototyp aplikacie

o Ing. Tomas Kramar ako externy kontrolor nad kvalitami vytvaraného softvéru
nasmu timu navrhol niekko zmien v oblasti technoldgii:

» VyuZitie architektury REST (Representational Sttansfer) namiesto
protokolu SOAP pre komunikaciu medzi serverom arkbm

» VyuZitie jedného z frameworkov: Wicket, Stripesp€atry alebo Spring
MVC

» Pouzitie kniznice YATR na indexaciu dokumentov al@iamo vyuA
tuto moznos v databaze PostgreSQL

= Vyuzitie frameworku iBATIS na rozdiel od Hiberngiee mapovanie Java
objektov do SQL databazy

» VyuZitie protokolu OAuth pri autentifikacii pouZziteiov

* Overenie plnenia uloh
o Podarilo sa zbuildovakniZznicu PNGIib — V. Poldk
o Podarilo sa nam vytvatianalyzu a navrh nasho projektucpr sme uspesne
odovzdali dokumentaciu k softvérovému dielu akk aadeniu projektu — vSetci
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Timovy projekt

Stav Uloh z predchadzajuceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

& Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.
2.1.3| Zabezp#t server (Java Server) V. Polak 11.10.10f 8.11.10| In Progregs
4.1 Rozposléc¢lenom timu dty na SVN V. Polak 4.11.10, 8.11.190  VyrieSenh
4.2 Urobt’ podrobny plan odovzdani na | J. Jakabow 4.11.10 | 8.11.10| In Progregs
zimny semester
4.3 Kontaktové externého hodnotita I. Janovic 4.11.10| 8.11.10 VyrieSena
4.4 Da na webovu stranku timu plan na | I. Janovic 4.11.10] 8.11.10 In progres$s
zimny semester
Nové a pokratujace ulohy
¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukon¢.
2.1.4| Zabezp®t server (Java Server) V. Polak 11.10.10} 15.11.10 In Progress
4.2.1| Urobf podrobny plan odovzdani na | J. Jakabowi 4.11.10 | 15.11.10 In Progregs
zimny semester
4.4.1| D& na webovu stranku timu plan na | 1. Janovic 4.11.10| 15.11.20 In progregs
zimny semester
5.1 | Studovanie a Gprava zdrojovych kéddvM. Kompéanek | 8.11.10 | 15.11.1¢ Nova
timu ¢. 20 V. Polak
5.2 | Vytvorenie databazy a dumpu I. Janovic 8.11[105.11.10] Nova
5.3 Porovnanie frameworkov iBATIS a I. Janovic 8.11.10| 15.11.10 Novéa
Hibernate
5.4 | Analyza metdd pouzivanych na J. Chlpek 8.11.10| 15.11.10 Nova
indexaciu dokumentu.
Analyza kniznice YATR.
5.5 Porovnanie pristupu REST a SOAP M. Kaka 8.11.10 | 15.11.1¢0 Nova
5.6 Porovnanie frameworkov Wicket, J. Jakabowi 8.11.10 | 15.11.1¢0 Nova
Stripes, Tapestry a Spring MVC M. Tak&
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Zapisnica zo stretnutiaé. 8

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 15.11.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Juraj Jakabovi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Tak&

Veduci pedagdg: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovaté&: Bc. Juraj Jakabowi
Stretnutie viedol: Bc. Marek TakAlng. Ivan Polasek, PhD.

Priebeh stretnutia
» Diskusia
o Dohodlo sa, Ze ak bude vystupom ulohy zadanej \wiRezlinejaky maly subor,
tak ho rieSité tlohy prida priamo do systému Redminec$ié stubory sa budu
nahravé na SVN do prislusného adresara.

o Systém Redmine treba nastatak, aby sa notifikacie o ulohach posielali len
pouzivatéom, ktori su na tychto ulohach zainteresovani. &t&ye vSak ostatné
Ulohy zostanu vidittné pre vSetkych pouzivdtsy.

o Na najblizSie stretnutie treba rozbélieameworky, pripadne spravaj
zmazavanie a collapsovanie uzlov v 2D grafe.

0 V najblizSej dobe (najneskér do konca semestrppjeebné spravi
- klienta pre zobrazovanie a editovanie 2D grafu
- klienta pre zobrazovanie 3D grafu
- implementovanie algoritmov na editaciu grafu v 2D
- indexaciu (databaza)

- algoritmy na vytvaranie grafu (pta autorov, Ricovych slov, odkazov)

* Overenie plnenia uloh
o Podarilo sa rozbeligrojekt minuloréného timw:.20 a zmeni farbucasti grafu.

o Podarilo sa vytvotidatabazu.
o0 Analyzovali a porovnali sme uvazované metody a &aorky.
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Stav Uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

_(1(

2.1.4| Zabezp®t server (Java Server) V. Polak 11.10.10f 15.11.10 In Progress

4.2.1| Urobf podrobny plan odovzdani na | J. Jakabowi 4.11.10 | 15.11.10 VyrieSen§
zimny semester

4.4.1| D& na webovu stranku timu plan na | I. Janovic 4.11.10| 15.11.20 VyrieSena
zimny semester

5.1 | Studovanie a Uprava zdrojovych kéddvM. Kompéanek | 8.11.10 | 15.11.1Q In Progregs

timu¢. 20 V. Polak
5.2 | Vytvorenie databazy a dumpu I. Janovic 8.11/105.11.10f VyrieSena
5.3 Porovnanie frameworkov iBATIS a I. Janovic 8.11.10| 15.11.10 VyrieSena
Hibernate
5.4 | Analyza metdd pouzivanych na J. Chipek 8.11.10| 15.11.10 VyrieSena
indexaciu dokumentu.
Analyza kniznice YATR.
55 Porovnanie pristupu REST a SOAP M. Taka 8.11.10 | 15.11.10 VyrieSena

5.6 Porovnanie frameworkov Wicket, J. Jakabowi 8.11.10 | 15.11.1¢ VyrieSend
Stripes, Tapestry a Spring MVC M. Tak&
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Timovy projekt

Nové a pokraiujuce ulohy

d9vina, 2010/2011

& Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

2.1.5| Zabezp#t server (Java Server) V. Polak 11.10.10] 22.11.10 In Progreq

5.1.1| Studovanie a Gprava zdrojovych k6dgwl. Kompéanek | 8.11.10 | 22.11.1¢ In Progreq
timu¢. 20 V. Polak

6.1 | Sprau serverovitas’ - vedi¢ sa M. Tak& 15.11.10| 22.11.19 Nova
pripojit na databazu, spracovdva
requesty, vradavysledky

6.2 | Vytvorit GUI, ktoré spravi HTTP V. Polak 15.11.1Q 22.11.10 Nova
connect a budéaka’ GraphML

6.3 Rozbeh@ézobrazovanie 2D grafu I. Janovic 15.11.10] 22.11.10 Nova
a prerobit ho na REST M. Kompanek

6.4 | NaplIni databazu, vytvofiskusobné I. Janovic 15.11.1¢0 22.11.10 Nova
selecty

6.5 Implementovialgoritmy na J. Chipek 15.11.10] 22.11.10 Nova
indexovanie J. Jakabowi
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Zapisnica zo stretnutiaé. 9

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 22.11.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chlpek

Bc. Juraj Jakabovwi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Také

Zapisovaté& Bc. Matej Kompanek
Stretnutie viedol: Bc. Marek TakAlng. Ivan Polasek, PhD.

Priebeh stretnutia
» Diskusia
0 veduci timu Ing. PolaSek predniesol poZiadavku,laidg na vystupe projektu

o
o

o

(@)

v zimnom semestri viditea pridana hodnota oproti minuléroym timom-—teda
okrem novéhu backend-u, indexacie, REST rozhrapzgbrazenie grafu do 3D
veduci timu Ing. Polasek predniesol pripomienkydhdektire a komunikacii
medzi klientmi. Zhodli sme sa na peer to peer kakaaii medzi 2D a 3D
klientom.
= Schvalili sme model komunikacie medzi klientmi mdtokolom HTTP a
GraphML v rdmci localhost-u
bol odprezentovany pokrok na indexacii dokumentov
= vytvoreny modul by mal vytvateobjekty triedy Dokument (pdd
dokumentéacie k softvérovému dielu)
» v ramcid’alSej implementéacie je potrebné presne defitidviaéria na
vyber K’G¢ovych slov
bolo odprezentované modifikovanie a spojazdnenil@nta minuloréného
timu

Overenie plnenia dloh

Na serveri je nasadeny Jetty server — V.Polak

3D klient bol modifikovany, aby vedel pristupavia GraphML stuborom
prostrednictvom protokolu HTTP — V. Polak

2D Kklient bol spusteny a komunikécia so serverota bwodifikovan na protokol
REST (implementécia bude hotova az po dodani fiimiecstrane servera) — M.
Kompanek, I. Janovic

Databaza bola naplnena skasobnymi datami — I. Janov

Servlety pre REST komunikéciu bolissti implementované a prebieha ich
nasadzovanie — M. TakaV. Polak

Indexovanie dokumentov je rozpracované a implenoéf@okr&uje — J. Chlpek,
J. Jakabowi
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Timovy projekt

Stav Uloh z predchadzajaceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

& Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

2.1.5| Zabezp#t server (Java Server) V. Polak 11.10.10] 22.11.10 VyrieSend

6.1 | Sprav serverovitad - vedi¢ sa M. Tak& 15.11.10] 22.11.10 In Progregs
pripojit na databazu, spracovdva
requesty, vradavysledky

6.2 Uprava 3D klienta — HTTP V. Polak 15.11.1Q 22.11.10 VyrieSena
komunikécia

6.3 | Spustenie 2D klienta, Uprava na RES|T M. Komkangl15.11.10] 22.11.10 In Progregs

I. Janovic

6.4 | Naplni databazu, vytvofiskusobné [. Janovic 15.11.1¢0 22.11.10 VyrieSena
selecty

6.5 Implementovialgoritmy na J. Chipek 15.11.10] 22.11.10 In Progress
indexovanie J. Jakabowi

Nové a pokratujace ulohy
¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

6.1.1| Spraui serverovitad’ - vedi¢ sa M. Tak& 15.11.10] 29.11.10 In Progregs
pripojit na databazu, spracovdva
requesty, vradavysledky

6.3.1| Spustenie 2D klienta, Uprava na REST M. Kamega | 15.11.1 29.11.1D In Progregs

6.5.1| Implementovwaalgoritmy na J. Chlpek 15.11.10f 29.11.10 In Progress
indexovanie J. Jakabowi

7.1 | Vytvorenie nadpisov kapitol finalnej | J. Chlpek 22.11.10] 29.11.10 Nova
dokumentacie

7.2 | Administracia servera, nasadzovanie| V. Polak 22.11.1Q 29.11.10 Nova
servletov

7.3 Implementéacia HTTP servera do 2D | I. Janovic 22.11.10 29.11.10 Nova
klienta, generovanie GraphML

7.4 | Definovd a implementovékritéria J. Chlpek 22.11.10] 29.11.10 Nova
(metédu) na vyberlkicovych slov J. Jakabowi
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Zapisnica zo stretnutia¢. 10

Tim: ¢. 9 —d9vina
Datum: 29.11.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chlpek

Bc. Juraj Jakabovwi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Také

Zapisovaté& Bc. Jan Chlpek
Stretnutie viedol: Bc. Matej Kompanek, Ing. Ivana&ek, PhD.

Priebeh stretnutia

* Overenie plnenia uloh
o Ulohy z predchadzajlceho stretnutia boli splnené.
o Okrem toho bolo na Z&tku stretnutia predvedené:
- implementované extrahovanie keywords z dokumentov
- prototyp 2D klienta a prepnutie do 3D so zobrazegiafu (par
dokumentov)

+ Diskusia

o veduci timu Ing. PolaSek predniesol poziadavku,dditonca semestra boli
doimplementované nasledovné zalezitosti:
1. Collapse, expand (pre 2D)
2. Editacia — delete (pre 2D)
3. Prepojenie na backend
4. Prepojenie backend na databazu
0 manazér timu zddraznil, aby sme v Redmine svedaraiidvali ku vSetkym
tloham potrebné udaje (odhadovaag, skuteny ¢as...)
o okrem toho sme sa dohodli, Ze treba pracmeaanasledujucich bodoch:
1. Implementové ziskavanie autora z metadat dokumentov
2. Dorobit selecty v zavislosti od potrieb backend-u
3. Zment navestia v 3D klientovi
4. Do dokumentacie k prototypu kazdy napiSe prispevskojej¢asti,co
implementoval.
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Timovy projekt

Stav Uloh z predchadzajaceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

6.1.1| Spravi serverovitas’ - vedi¢ sa M. Tak& 15.11.10] 29.11.10 VyrieSeny)
pripojit’ na databéazu, spracovdva
requesty, vraaavysledky

6.3.1| Spustenie 2D klienta, Uprava na REST M. Kamgé | 15.11.10 29.11.1Dp VyrieSeny

6.5.1| Implementowaalgoritmy na J. Chipek 15.11.10] 29.11.10 VyrieSeny
indexovanie J. Jakabowi

7.1 | Vytvorenie nadpisov kapitol finalnej | J. Chlpek 22.11.10] 29.11.10 VyrieSeny
dokumentacie

7.2 | Administracia servera, nasadzovanie| V. Polak 22.11.1¢0 29.11.10 VyrieSeny
servletov

7.3 Implementacia HTTP servera do 2D | I. Janovic 22.11.10 29.11.10 VyrieSeny
klienta, generovanie GraphML

7.4 | Definova a implementovéakritéria J. Chipek 22.11.10] 29.11.10 VyrieSeny
(metddu) na vyberlKicovych slov J. Jakabowi

Nové a pokratujace ulohy
& Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

8.1 Implementové&collapse, expand M. Kompanek | 29.11.1¢0 6.12.1Q Nova
a delete pre 2D

8.2 Implementovéaprepojenie na backend M. Taka 29.11.10] 6.12.10f Novéa

8.3 Implementovéprepojenie backend naj I. Janovic 29.11.10 6.12.1d Nova
databazu

8.4 Implementoviaziskavanie autora J. Chipek 29.11.10|] 6.12.10] Nova
z metadat dokumentov, zmémastroj | J. Jakabowi
pre konverziu dokumentov

8.5 Dorobf selecty v zavislosti od potrieb| I. Janovic 29.11.1¢0 6.12.10 Novéa
backend-u

8.6 | Zmenf navestia v 3D klientovi V. Polak 29.11.10 6.12.1(Nova
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Z4apisnica zo stretnutia¢. 11

Tim: ¢. 9 — d9vina
Datum: 6.12.2010
Miesto: Softvérové Studio
Zucastnentlenovia:

Bc. Jan Chipek

Bc. Juraj Jakabovi

Bc. lvan Janovic

Bc. Matej Kompanek

Bc. Vladimir Polak

Bc. Marek Tak&

Zapisovaté& Bc. Vladimir Polak
Stretnutie viedol: Bc. Jan Chlpek, Ing. lvan Pdka$&hD.

Priebeh stretnutia

* Overenie plnenia uloh
o Ulohy z predchadzajliceho stretnutia ldidistaine splnené.
o Termin ukokenia nedoko¥enych uloh sa o tyZzédegposuva.

* Diskusia

o Pridiskusii tykajucej sa databazy navrhol vedirout Ing. PolaSek nasledovné
zmeny v databaze, ktoré by sa mohli v buducnogtiatava:
1. prerobt’ vazbu dokument — autor na vazbu typu N ku N
2. v tabuke K'G¢ovych slov indexovéoba sipce (ID dokumentu a samotné
kr'acové slova)
o V ramci diskusie sa dohodla osnova a forma nad&jadej prezentacie
(predvedenie prototypu). Prezentacia bude pozastaléasti:
1. prezentéacia (snimky) — ma pokrymaasledovné body
e ciel’ projektu €o mame uroh)
* vykonana praca v uplynulom semesto 6me urobili), méze
obsahové aj snimok z analyzy
» plany na nasledujuci semestéo gSte budeme rab)i
* niekd’ko screenshotov z prototypu
2. predvedenie prototypu
* spustenie prototypu v realnatase (najlepsie nfarSetko
pripravené na jednom notebooku)
* v pripade neuspechu tparipraveny videoklip
o Pred prezentaciou je nutné sa dohadmad termine. Veduci timu Ing. Polasek
uviedol terminy, ktoré mu vyhovuju — v utorok atkeslu poobede, pripadne vo
Stvrtok
o Okrem toho sme sa dohodli, Ze mimo neddenrych Uloh sa bude pracaoveste
aj na nasledujucich:
1. Implementécia controllera pre konverziu realnehkudaoentu na Dto
dokument
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Timovy projekt

Stav Uloh z predchadzajaceho stretnutia

d9vina, 2010/2011

¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

8.1 Implementoviacollapse, expand M. Kompanek | 29.11.10 6.12.10 In Progress
a delete pre 2D

8.2 Implementovéaprepojenie na backend M. Taka 29.11.10| 6.12.10| In Progress

8.3 Implementoviaprepojenie backend na| I. Janovic 29.11.10 6.12.10 VyrieSena
databazu

8.4 | Implementovaziskavanie autora J. Chlpek 29.11.10| 6.12.10| In Progress$
z metadat dokumentov, zmémastroj | J. Jakabowi
pre konverziu dokumentov

8.5 Dorobt’ selecty v zavislosti od potrieb | I. Janovic 29.11.10 6.12.10 In Progress
backend-u

8.6 | Zmenf navestia v 3D klientovi V. Polak 29.11.10 6.12.10vyrieSena

Nové a pokraiujuce ulohy
¢. Uloha Clen timu Termin | Termin | Stav
zadania | ukoné.

8.1.1| Implementovacollapse, expand M. Kompéanek | 29.11.10 13.12.10 In Progress
a delete pre 2D

8.2.1| Implementovwaprepojenie na backend M. Taka 29.11.10 13.12.10 In Progress

8.4.1| Implementouaziskavanie autora J. Chlpek 29.11.10| 13.12.10 In Progress
z metadat dokumentov, zmémastroj | J. Jakabowi
pre konverziu dokumentov

8.5.1| Dorobf selecty v zavislosti od potrieb | I. Janovic 29.11.10 13.12.10 In Progress
backend-u

9.1 Implementoviacontroller pre konverziy V. Polak 6.12.10 | 13.12.10 Nova
realneho dokumentu na Dto dokument
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Priloha B

Preberaci protokol €. 1

Odovzdavajuci subjekt: Tim ¢. 9 — d9vina
Preberajuci subjekt: Ing. lvan Polasek, PhD. (veduci pedagog)
Predmety prebratia:
» Dokumentacia analyzy problému, Specifikacie poziadaek a navrhu rieSenia
(prvé odovzdavanie)
0 pccet listov: 39

o tlacena forma, elektronicka forma

* Dokumentacia k riadeniu (prvé odovzdavanie)
0 pcet listov: 31
o tlacena forma, elektronicka forma

Poznamky:

podpis zastupcu odovzdavajuceho subjektu podpitipcu preberajuceho subjektu
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Timovy projekt d9vina, 2010/2011

Preberaci protokol €. 2

Odovzdavajuci subjekt: Tim ¢. 9 — d9vina
Preberajuci subjekt: Ing. lvan Polasek, PhD. (veduci pedagog)

Predmety prebratia:
» Dokumentacia analyzy problému, Specifikacie poZiadaek, navrhu rieSenia
a opisu prototypu (druhé odovzdavanie)

0 pccet listov:
o tla¢ena forma, elektronicka forma

» Dokumentacia k riadeniu (druhé odovzdavanie)
0 pccet listov:
o tla¢ena forma, elektronicka forma

* Prototyp
o elektronické médium

Poznamky:

podpis zastupcu odovzdavajuceho subjektu podisipcu preberajiceho subjektu
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