
Použité technológie – tím č. 8 

 

Prehľad technológií 

Server 
Cloudové služby – Google App Engine 

Programovací jazyk – Java 

Používateľské rozhrania na serveri – Google Web Toolkit 

Komunikácia s klientskou časťou – architektúra REST, prenosový protokol HTTP, výmena dát vo 

formáte JSON, implementované pomocou frameworku Restlet 

Klient 
Na klientskej časti bude použitý programovací jazyk Objective C v spojení s technológiou Cocoa 

Touch, keďže aplikácia je určená na použitie na mobilnom telefóne iPhone. Ako vývojové prostredie 

bude používané Xcode (bežiace na operačnom systéme Mac OS X). 

Tím 
Monitorovanie úloh, wiki, diskusia k úlohám – Agilo 

Mailing list – Google Groups 


