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Predstavenie c¢lenov timu

Bc. Timotej Betina — Absolvent bakaldarskeho studia na FIIT STU v odbore Informatika oceneny
diplomom Magna Cum Laude, momentalne pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo. Bakalarske
studium ukondil pracou zameranou na webové a multimediadlne technolégie za ktord bol nominovany
na cenu dekana. V sucasnosti pracuje ako programator a podiela sa na vyvoji webovych systémov.
Ma skusenosti s programovacimi jazykmi a suvisiacimi technolégiami ako java (j2ee, framework

seam, ...), C# (ASP.NET), PHP a databazovymi systémami MSSQL, MySQL a PostgreSQL.

Bc. Andrej LukeS — absolvent bakaldarskeho programu Informatika na Fakulte informatiky a
informacnych technoldgii. Ma skusenosti s programovacimi jazykmi JAVA, C#, HTML. V suvislosti s
jazykom HTML by spomenul, Ze vytvoril webovu stranku uréenu pre studentov gymnazia, z dévodu
ulahéenia a modernizacie vyucovacieho procesu. V oblasti programovania webovych stranok by sa
chcel dalej zdokonalovat, rozsirit si vedomosti, pretoze je to oblast, v ktorej ho bavi pracovat a
vzdelavat sa. Ndpomocné v tejto oblasti by mu mohli byt predmety Pokrocilé databazové technoldgie

a Bezpecnost v internete, ktoré ma zapisané tento akademicky rok.

Bc. Martin Praznovsky — podobne ako vacsina ¢lenov nasho timu je cerstvym bakaldrom FIT
v odbore informatika. Vo vacsSine doterajsich projektov pracoval v jazykoch C a C#, je otvoreny novym
poznatkom, ktoré aj od predmetu Timovy projekt o¢akava. V time je odhodlany zastavat akdkolvek

poziciu, od testera aZ po manazéra timu.

Mgr. Richard Strapko — minulorocny absolvent Manazérskej matematiky na FMFI UK. Jeho
programovacie skuisenosti s prevazne z matematickych softvérov, no rad si osvoji aj iné jazyky
a rozsiri svoje znalosti. Kvoli jeho doterajSiemu studiu je skér vhodny na manaZérske pozicie, no

nebrani sa Ziadnej.

Bc. Miroslav Simuléik — Absolvent bakalarskeho $tudijného programu Informatika oceneny diplomom
Magna Cum Laude. Studium ukondil vypracovanim bakalarskej prace Informaény systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, za ktoru ziskal pochvalny list dekana. Zaujima sa o webové technoldgie,
ktorym sa venuje aj mimo Studia. M4 skusenosti s programovacimi jazykmi (PHP, JavaScript + jQuery

framework, Java, C) a databazovymi technolégiami (PostgreSQL, MySQL).

Bc. Marek Tuska — absolvent bakaldrskeho program Informatika na Fakulte Informatiky a
Informacnych Technoldgii. Md& skusenosti s tvorbou aplikacii v jazyku Java, C a C#. Vypracoval
bakalarsku projekt na tému Podpora tvorby a vykonavania semestralnych rozvrhov. Je schopny

vykonavat akukolvek funkciu.



Bc. Tomas Uhercik — absolvoval bakaldrske studium na FIIT STU v odbore Informatika, oceneny
diplomom Magna Cum Laude. Témou jeho bakalarskej prace bol Informacny systém na podporu
vyhodnocovania webovych dotaznikov, za tuto pracu mu bol udeleny pochvalny list dekana.
Momentdlne pokracuje na FIIT STU vodbore Softvérové inZinierstvo. Ma  skusenosti s
programovacimi jazykmi Java, PHP, Javascript, C, s databazovymi technoldgiami PostgreSQL, MSSQL,

s technoldégiami AJAX, XML a pod.



Portal pre Casopis (téma 10)

Zaujimame sa o pdsobenie organizacie ACM, preto sa nam paci moznost podielat sa na jej fungovani
na Slovensku. S touto organizaciou sme sa stretli pri hfadani informacii potrebnych pre projekty v
ramci nasho bakalarskeho Studia. Umoznenie komunikicie odbornikov a naslednt dostupnost
publikovanych materialov pre Siroki odbornu verejnost povazujeme za jeden zo zakladnych prvkov
zlepsenia vyskumu v oblasti informacnych technoldgii. Mohlo by to pomaoct zvysit zaujem Studentov
a vedeckych pracovnikov o publikaéni ¢innost a zvysit Groven publikacii, ¢o by nasledne zdvihlo
celosvetové hodnotenia slovenskych univerzit. Zaroven nds zaujala koncepcia tohto zadania, nakolko
sa jedna o projekt situovany v prostredi webu. Stcasny stav portdlu neumozniuje manazment obsahu
Casopisu, priddvanie ¢lankov a hodnotenie ¢lankov a taktieZz chyba digitalna kniZnica s prehladnou
organizaciou a moznostou vyhladavania. Jedna sa prakticky o statickud internetovu stranku, ¢o nie je
dostacujuce pre dany ucel. Vyhovujucou alternativou pre tuto problematiku by bolo vytvorenie CMS
systému pouzitim dynamickych webovych technoldgii.

Nas tim ma dostatok predchdadzajucich skusenosti s vytvaranim CMS systémov, pretoZe vacSina
¢lenov vytvarala podobné systémy v ramci svojich bakaldrskych prac (Informacény systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, Informacny systém na podporu vyhodnocovania webovych dotaznikov,
Vyucbovy systém vyuZzivajuci multimedidlne prezentovanie informdcii). Piati zo siedmych ¢lenov timu
dostali ocenenie za vynikajlco vypracovanu bakalarsku pracu, ¢o svedci o zodpovednom pristupe pri
rieSeni projektov. Skusenosti nadobudnuté vramci tychto projektov by sme radi premietli do
projektu celoslovenského vyznamu.

Koncepcia riesenia:

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza su¢asného portalu pre ¢asopis. Momentalne
tento systém umoznuje:

e Zasielanie ¢lankov prostrednictvom webového formulara na server.

e Manudlne publikovanie ¢lankov po ich schvéleni administratorom stranky (ide o staticku
stranku)

e Pristup k jednotlivym vydaniam c¢asopisu vo formate PDF dokumentov
Zo sucasnych mozZnosti systému sme vyvodili nasledovné ciele projektu:

* Doplnit CMS systém, aby sa automatizovala sprava obsahu stranky ¢asopisu — vytvorenie
nastroja, ktory by umoznoval vkladanie formatovaného textu a multimedialnych siborov, bez
nutnosti pouZzitia html, formatovanie priamo v prehliadadi.

» Zabezpedit dostupnost ¢asopisu aj vo webovej podobe - moznost prezerania ¢asopisu vo
forme html (bez nutnosti stahovania PDF dokumentu).

* Naimplementovat podporu posudzovania ¢lankov — moznost pridania odborného posudku,
moznost uzivatelského hodnotenia na urcitej stupnici, zoradenie élankov podla poctu
precitani a podla odozvy Citatelov.



¢ Doplnenie digitalnej kniznice, ktord by umoZniovala spravu a vyhladavanie jednotlivych
publikacii — moznost réznych prehladov, podla tém, ktorych sa ¢lanky tykajd, moznost
filtrovania ¢lankov a vyhladavanie s mozZnostou volby r6znych parametrov.

*  Pridanie spravy uzivatelskych U¢tov — moznost prihlasenia uZivatela, na zaklade jeho
opravneni v systéme mu budu spristupnené Casti systému, na ktoré ma opravnenie.
Napriklad moznost menit obsah ¢asopisu, moznost vkladat odborné posudky, moznost
vkladat ¢lanky a podobne.

Pri rieSeni budeme analyzovat medzinarodnu stranku organizacie ACM — www.acm.org. Pokusime sa
o dosiahnutie vysledku na podobnej Urovni. Budeme klast dbéraz na jednoduchost pouZivania,
prehladnost, bezpeénost a interaktivitu. Systém by mal vyuzivat moderné technoldgie z oblasti webu.
Radi by sme pouzili PHP ako jazyk na strane servera a JavaScript (AJAX) ako klientsky jazyk kvoli
zvy$eniu interaktivity. Ako databazu navrhujeme pouZit PostgreSQL. Tento vyber bol podmieneny
hlavne predchadzajicimi skisenostami s tymito technoldgiami, ich rozsirenostou a dostupnostou a v
neposlednom rade aj tym, Ze su volne dostupné.



Crowdsourcing verejnych dat (téma 15)

Tato téma nads zaujala nie len z hladiska jej technickej realizacie, ale hlavne tym, ¢o je cielom
tohto projektu. Kazdy jednotlivec v spolo¢nosti sa prirodzene zaujima o to, ako sa s jeho financiami
naklada atymto projektom sa dostaneme o kusok blizsie k pravde. Jedna sa predsa aj o peniaze
z nasich dani a uz len pomyslenie na toto je dostatocna motivacia pre cely nas tim, dostat zo seba ¢o
najviac pocas prace na tomto projekte.

Portal s tymto zameranim zatial na Slovensku neexistuje a bola by to pre nas éest vytvorit ho.
Plusom pre nas by bola mozZnost stretnit sa a komunikovat s realnym zdkaznikom (Aliancia Fair-play)
a potencidlna moznost nas systém nasadit do redlnej prevadzky. Uvedomujeme si, Ze k tomu bude
treba plne funkény systém. My v nasom time sa vSak neuspokojime len s nejakymi prototypmi, Ci
nedokoncenymi projektami. Dokazom je napriklad udelenie pochval piatim ¢lenom nasho timu za
bakalarske prace.

Vacsina ¢lenov nasho timu ma skdsenosti s vytvaranim webovych aplikacii a vacsie ¢i mensie
skusenosti s html, php, css a databazami. Nasadenie systému na linuxovy stroj nebude pre nas tiez
Ziadnym problémom. Nikto z nas sa vSak doteraz nestretol s Ruby. Neznalost Ruby sa méze zdat ako
nevyhoda, opak je viak pravdou. My budeme len radi, Ze sa m6Zme naudit pouzivat modernd
a perspektivnu technoldgiu a obohatit svoje vedomosti o nieCo nové. Nezoberte ndm preto tato

jedinecnu prileZitost a vyberte si nas tim!

Koncepcia riesenia:

Poutzitie technoldgii/jazykov bolo v podstate zadané spolu s témou

(http://www?2 fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#Crowdsourcing). Vyuzivat sa budu

moderné, v sucasnosti populdrne technolégie a pri vyvoji bude pouzitd metodika SCRUM s dérazom
na testovanie.
Nakolko aplikdcia s podobnym zameranim zatial neexistuje (na Slovensku), bude potrebné zacéat od
zakladov. Ciele projektu a hlavné funkcie systému by sme zatial zhrnuli do niekolkych nasledovnych
bodov:
e Vytvorenie web aplikacie urcenej na spracovavanie zverejnenych dokumentov
¢ UmozZnenie interaktivnej prace s tymito dokumentmi
0 Konvertovanie do spolo¢ného formatu
0 Extrahovanie textu z naskenovanych dokumentov
0 Vyhladavanie v dokumentoch

0 Oznacovanie podozrivych ¢asti dokumentov



e VyuZitie davu (crowdsourcing)
0 Registracia pouzivatelov, hodnotenie pouzivatelov a prispevkov
0 Prepojenie so socialnymi sietami (facebook)

* Doéraz na bezpecnost celého systému



Sprava studentskych projektov na fakulte (téma 12)

Systém na spravu Studentskych projektov na fakulte moze vyrazne skvalitnit a urychlit proces
spojeny s pripravou zadani, vyberom projektov, pridelovanim oponentov a inymi ¢innostami. Kazdy
¢len nasho timu mal moznost vyskusat si systém Yonban, ktory sa v sticasnosti pouziva na fakulte uz 8.
rok. Hned' po prvej ndvsteve nds zarazil dizajn a absencia modernych technoldgii. Okrem tychto
nedostatkov sa pocas dlhodobého pouZivania objavila aj dalSia funkcionalita, ktord by bolo vhodné do
systému doplnit, pripadne upravit tak, aby spiiial sti¢asné poziadavky. Zaujem o webové technoldgie,
chut zlepsit spravu projektov na fakulte a vizia nasadenia systému v ramci univerzity nas viedli k
vyberu prave tejto témy.

Nas tim ma dostatok predchadzajucich skisenosti s vytvaranim CMS systémov, pretoze
vacSina clenov vyvijala podobné systémy v ramci bakaldrskych prac (Informacny systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, Informacny systém na podporu vyhodnocovania webovych dotaznikov,
Vyucbovy systém vyuZivajuci multimedialne prezentovanie informacii). Skdsenosti nadobudnuté v
tychto projektoch by sme radi zuZitkovali na vytvorenie systému, ktory by nahradil Yonban a pomahal

Studentom a vyucujucim pri ich préci s projektami asponi dalSich 8 rokov.

Koncepcia riesenia:

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza sucasného systému (yonban). KedZe
v sicasnosti mame pristup len k malej mnoZzine funkcionalit, ktoré yonban obsahuje, je obtiazne ho
komplexne zhodnotit. Z pohladu studenta mozno pozorovat napriklad tieto nedostatky:
e zastarany dizajn, neprehladnost systému.
¢ komplexnejsie nedostatky ako napriklad minimalna funkcionalita, ktord Studentom yonban
poskytuje pri volbe témy, kde by bolo vhodné pouZitie viacerych podpornych prvkov, ktoré

Studentovi sprehladnia a ufahdia vyber.

Ciele pri vytvarani systému:
e analyza procesu absolvovaného studentami a pedagdgmi a jeho ulahcenie pre jednu aj pre
druhl stranu, jednoduchost pouzivania, prehladnost, automatizacia niektorych krokov,

bezpecnost, modularnost a iné.

Daldi aspekt, na ktory je potrebné sa zamerat, je vyuZitie modernych webovych technoldgii.
Viacsina ¢lenov nasho timu ma skdsenosti s viacerymi technoldgiami, a preto dokazeme zhodnotit

potreby budiceho systému s ohladom na rézne aspekty(rozsah projektu, rozsiritelnost do buduicna,



atd.). Taktiez su dolezité urcité doplnkové technoldgie, ktoré zjednodusuju, sprehladniuju
a sprijemnuju pracu pouzivatela so systémom (napr. AJAX, jQuery ako framework pre Javascript).

Po nasadani akademického informacného systému nastala situacia, Ze mnohé vlastnosti su
v yonbane a v AlSe duplicitné. Preto je dolezZité, aby vlastnosti, ktoré poskytuje AlS, vyuZival aj buduci
systém na sprdvu projektov. Medzi tieto vlastnosti patri napriklad:

e prihlasovanie pedagégov aStudentov, vkladanie Studentskych prdc, priamy nahlad

pedagdgov na studijné vysledky studentov uchadzajucich sa o témy, atd.

Vlastnosti buduceho systému:

e Priprava zadani projektov pedagdégmi — v nej su dolezité veci ako priame vytvaranie a Uprava
zadani vsystéme, pridavanie odkazov na existujice prace s podobnou tematikou,
kategorizovanie prac, upozornovanie pedagdgov o deadlinoch, vytvorenie kalendara
s volnymi ¢asmi na konzultaciu prac.

e Vyber projektu Studentami - prehladny a organizovany podla kategdrii; Studenti by si mohli
oznacit niektoré projekty o ktoré maju zaujem a pridelit im prioritu; prihlasovanie sa do
kalendara daného pedagdga na konzultacie; vyrieSenie situdcie, ked' je Studentovi pridelena
praca a tym padom mu uz nie je mozné pridelit ind, ale dany $tudent mal prioritny zaujem

o inu pracu.

Organizécia Studentskych projektov z minulych rokov - studenti a pedagégovia si budi moct
prehladavat tieto prace a ziskavat predstavu o ich buducej praci a podobne. V tejto Casti je dblezita
prehladna organizdcia projektov, ale taktiez efektivne a rychle vyhladavanie z implementacnej

stranky.



Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla priority

preferencia
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Cislo témy
10

16

Nazov

Portal pre &asopis (Casopis)

Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

Sprdva studentskych projektov na fakulte (Projekty)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Prisp6sobitelny Widget (Widget)

Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)

Objektové UloZisko dat (UloZisko)

Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (Mobily)

Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

Model pouzivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Vyhladavanie a spristupnenie citécii (Portal)

Interaktivna vizualizacia grafovych struktur v 3D priestore (Vizualizacia)
Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
Virtudlna FIIT (VFIT)

Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

Evolucny simulator umelého Zivota zaloZeny na heuristickych pravidlach
(HERBAL)

Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)

Priloha B - Aktualny rozvrh vSetkych clenov timu



Ak by to vyucujucemu vyhovovalo, na zaklade spolognej diskusie, navrhujeme (v poradi podla preferencii):
1. utorok, 2. streda, 3. iny termin

‘ 7.00-7.50 ‘ 8.00-8.50 | 9.00-9.50 |1u.m1ﬂ.5c}|11.uu~11.5|:||12.uu-12.5u|13.m-115u| 14.m-145ﬂ|15.u|:|-15.5u|1s.uﬂ-'laﬁu‘1?.uu~1r.5u|13.u|:|—13.5u|19.0&1a.5c||2|:r.uu—20.5u
Pondelok Andrej PDT prednaska T2 VIS
Marek PDT prednaska TRI VIS
Martin K TPI VS8
Timotej PDT TPI VS8
Tomas FDT TP V58
Miro FDT TPI V58
Richard ML 11 TP VIS

Utorok Andrej MSI MSi MSI
Marek MSI MSI MSI
Martin MS! Sl MSI
Timotej ZK MSI &I MSI
Tomas 7K MS1 MSI Ml
Mirg K MS1 MS! MSI
Richard sl MSI =

Streda Andrej
Marek
Martin
Timote] ZK
Tomas ZK
Mira ZK
Richard Marketing ML I

Sturtok  Andrej K AlS
Marek ZK AlS
Martin Navrh prekdadaov Navrh prekladacoy ZK ASS
Timotej ASS
Tomas ASS
Mira ASS
Richard PDT AlS

Piatok Andrej
Marek
Martin
Timotej PDT
Tomas PDT
Miro PDT
Richard PDT

Legenda:

TP I - Timovy projekt |

POT - Pokrocilé databazove technologie

WIS - Vyskum informaénych systémayv

V5SS - Vyskum softvérovych systémaov

MSI - ManaZment projektov softvérovych a informacnych systemov
ZK - Z aklady kryptografie

AlS - Architektdra informaénych systémav

ASS - Architekrira poéitalovych systémav

ML Il - Matematicka logika Il

prednaska cvitenie vyhovujici €as | nevyhovujici éas _



