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Kapitola 1

Uvod

Utelom tohto dokumentu je zdokumentovat riadenie timu v rdmci projektu Portdl pre
casopis ACM na predmete Timovy projekt. Projekt je rieseny timom ¢. 6 - Lakeri pocas
dvoch semestrov v akademickom roku 2010/2011.

1.1 Prehlad dokumentu

Na zaciatku sa nachadza ponuka, ktortd sme vypracovali pri vybere témy projektu. Podarilo
sa nam ziskat nami preferovant tému. V tejto Casti su zaroven kratko predstaveny clenovia
timu. Nasleduje prerozdelenie roli vramci timu a kratkodobé tulohy, ktoré sme doteraz
(11. maja 2011) riesili. Dalsou kapitolou je plan projektu na zimny semester. Nasledujtica
kapitola sa zaobera nami pouzivanymi podpornymi prostriedkami. Predposledna kapitola
sa zaobera standardami pisania kodu, dokumentacie a metodikami. Poslednymi si kopie
zapisnic zo stretnuti.
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Kapitola 2

Ponuka

Nasleduje ponuka tak, ako sme ju odovzdali (okrem titulnej stranky).



Predstavenie ¢lenov timu

Bc. Timotej Betina — Absolvent bakaldrskeho Studia na FIIT STU v odbore Informatika oceneny
diplomom Magna Cum Laude, momentdlne pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo. Bakalarske
studium ukoncil pracou zameranou na webové a multimediadlne technolégie za ktord bol nominovany
na cenu dekana. V sucasnosti pracuje ako programdtor a podiela sa na vyvoji webovych systémov.
Ma skusenosti s programovacimi jazykmi a suvisiacimi technolégiami ako java (j2ee, framework

seam, ...), C# (ASP.NET), PHP a databazovymi systémami MSSQL, MySQL a PostgreSQL.

Bc. Andrej LukeS — absolvent bakalarskeho programu Informatika na Fakulte informatiky a
informacnych technoldgii. Ma skdsenosti s programovacimi jazykmi JAVA, C#, HTML. V suvislosti s
jazykom HTML by spomenul, Ze vytvoril webovu stranku uréenu pre Studentov gymnazia, z dévodu
ulahcenia a modernizacie vyucovacieho procesu. V oblasti programovania webovych stranok by sa
chcel dalej zdokonalovat, rozsirit si vedomosti, pretoze je to oblast, v ktorej ho bavi pracovat a
vzdelavat sa. Ndpomocné v tejto oblasti by mu mohli byt predmety Pokrocilé databazové technoldgie

a Bezpecnost v internete, ktoré ma zapisané tento akademicky rok.

Bc. Martin Praznovsky — podobne ako vacsSina clenov nasho timu je cerstvym bakaldrom FIIT
v odbore informatika. Vo vacsSine doterajsich projektov pracoval v jazykoch C a CH, je otvoreny novym
poznatkom, ktoré aj od predmetu Timovy projekt odakava. V time je odhodlany zastavat akukolvek

poziciu, od testera az po manazéra timu.

Mgr. Richard Strapko — minulorocny absolvent Manazérskej matematiky na FMFI UK. Jeho
programovacie skusenosti su prevazne z matematickych softvérov, no rad si osvoji aj iné jazyky
a rozsiri svoje znalosti. Kvoli jeho doterajsSiemu Studiu je skér vhodny na manaZérske pozicie, no

nebrani sa Ziadnej.

Bc. Miroslav Simuléik — Absolvent bakalarskeho $tudijného programu Informatika oceneny diplomom
Magna Cum Laude. Studium ukoncéil vypracovanim bakalarskej prace Informacny systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, za ktoru ziskal pochvalny list dekana. Zaujima sa o webové technoldgie,
ktorym sa venuje aj mimo Studia. M4 skusenosti s programovacimi jazykmi (PHP, JavaScript + jQuery

framework, Java, C) a databazovymi technolégiami (PostgreSQL, MySQL).

Bc. Marek Tuska — absolvent bakaldrskeho program Informatika na Fakulte Informatiky a
Informacnych Technoldgii. Ma skusenosti s tvorbou aplikdcii v jazyku Java, C a C#. Vypracoval
bakaldrsku projekt na tému Podpora tvorby a vykondvania semestralnych rozvrhov. Je schopny

vykonavat akukolvek funkciu.



Bc. Tomas Uhercik — absolvoval bakaldrske Studium na FIIT STU v odbore Informatika, oceneny
diplomom Magna Cum Laude. Témou jeho bakaldrskej prace bol Informacny systém na podporu
vyhodnocovania webovych dotaznikov, za tuto prdcu mu bol udeleny pochvalny list dekana.
Momentdlne pokracuje na FIIT STU vodbore Softvérové inZinierstvo. Ma skusenosti s
programovacimi jazykmi Java, PHP, Javascript, C, s databazovymi technoldgiami PostgreSQL, MSSQL,

s technolégiami AJAX, XML a pod.



Portal pre Casopis (téma 10)

Zaujimame sa o pdsobenie organizacie ACM, preto sa nam paci moznost podielat sa na jej fungovani
na Slovensku. S touto organizaciou sme sa stretli pri hfadani informacii potrebnych pre projekty v
ramci nasho bakalarskeho Studia. UmoZnenie komunikicie odbornikov a ndslednt dostupnost
publikovanych materialov pre Siroki odbornu verejnost povazujeme za jeden zo zakladnych prvkov
zlepSenia vyskumu v oblasti informacnych technoldgii. Mohlo by to pomdoct zvysit zaujem Studentov
a vedeckych pracovnikov o publikaéni ¢innost a zvysit Groven publikacii, ¢o by nasledne zdvihlo
celosvetové hodnotenia slovenskych univerzit. Zaroven nds zaujala koncepcia tohto zadania, nakolko
sa jednd o projekt situovany v prostredi webu. Sucasny stav portalu neumoziuje manazment obsahu
Casopisu, priddvanie ¢lankov a hodnotenie ¢lankov a taktiez chyba digitdlna kniZnica s prehladnou
organizaciou a moznostou vyhladavania. Jedna sa prakticky o statickd internetovu stranku, ¢o nie je
dostacujuce pre dany ucel. Vyhovujucou alternativou pre tuto problematiku by bolo vytvorenie CMS
systému pouZitim dynamickych webovych technoldgii.

Nas tim ma dostatok predchadzajucich skusenosti s vytvaranim CMS systémov, pretoZe vacsina
¢lenov vytvarala podobné systémy v rdmci svojich bakaldrskych prac (Informacny systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, Informacny systém na podporu vyhodnocovania webovych dotaznikov,
Vyucbovy systém vyuzivajuci multimedidlne prezentovanie informdcii). Piati zo siedmych ¢lenov timu
dostali ocenenie za vynikajlico vypracovanu bakalarsku pracu, ¢o svedci o zodpovednom pristupe pri
rieSeni projektov. Skusenosti nadobudnuté vramci tychto projektov by sme radi premietli do
projektu celoslovenského vyznamu.

Koncepcia riesenia:

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza sicasného portalu pre casopis. Momentalne
tento systém umozniuje:

e Zasielanie ¢lankov prostrednictvom webového formulara na server.

e Manualne publikovanie ¢lankov po ich schvaleni administratorom stranky (ide o staticku
stranku)

e  Pristup k jednotlivym vydaniam c¢asopisu vo formate PDF dokumentov
Zo sucasnych moznosti systému sme vyvodili nasledovné ciele projektu:

e Doplnit CMS systém, aby sa automatizovala sprava obsahu stranky ¢asopisu — vytvorenie
nastroja, ktory by umoZznoval vkladanie formatovaného textu a multimedialnych siborov, bez
nutnosti pouZzitia html, formatovanie priamo v prehliadaci.

e Zabezpedit dostupnost ¢asopisu aj vo webovej podobe - moznost prezerania ¢asopisu vo
forme html (bez nutnosti stahovania PDF dokumentu).

e Naimplementovat podporu posudzovania ¢lankov — moznost pridania odborného posudku,
moznost uzivatelského hodnotenia na urcitej stupnici, zoradenie ¢lankov podla poctu
precitani a podla odozvy Citatelov.



e Doplnenie digitalnej kniznice, ktord by umoZnovala spravu a vyhladavanie jednotlivych
publikécii — moznost réznych prehladov, podla tém, ktorych sa ¢lanky tykaju, moznost
filtrovania ¢lankov a vyhladavanie s moznostou volby réznych parametrov.

e Pridanie spravy uzivatelskych Uc¢tov — moznost prihldsenia uZivatela, na zaklade jeho
opravneni v systéme mu budu spristupnené Casti systému, na ktoré ma opravnenie.
Napriklad moznost menit obsah ¢asopisu, moznost vkladat odborné posudky, moznost
vkladat ¢lanky a podobne.

Pri rieSeni budeme analyzovat medzinarodnu stranku organizacie ACM — www.acm.org. Pokisime sa
o dosiahnutie vysledku na podobnej Urovni. Budeme klast doraz na jednoduchost pouZivania,
prehladnost, bezpecnost a interaktivitu. Systém by mal vyuzivat moderné technoldgie z oblasti webu.
Radi by sme pouZili PHP ako jazyk na strane servera a JavaScript (AJAX) ako klientsky jazyk kvoli
zvy$eniu interaktivity. Ako databazu navrhujeme pouzZit PostgreSQL. Tento vyber bol podmieneny
hlavne predchadzajlicimi skisenostami s tymito technoldgiami, ich rozsirenostou a dostupnostou a v
neposlednom rade aj tym, Ze su volne dostupné.



Crowdsourcing verejnych dat (téma 15)

Tato téma nds zaujala nie len z hladiska jej technickej realizacie, ale hlavne tym, ¢o je cielom
tohto projektu. Kazdy jednotlivec v spolo¢nosti sa prirodzene zaujima o to, ako sa s jeho financiami
naklada atymto projektom sa dostaneme o kusok blizsSie k pravde. Jedna sa predsa aj o peniaze
z nasich dani a uz len pomyslenie na toto je dostato¢na motivacia pre cely nas tim, dostat zo seba ¢o
najviac pocas prace na tomto projekte.

Portal s tymto zameranim zatial na Slovensku neexistuje a bola by to pre nas éest vytvorit ho.
Plusom pre nas by bola mozZnost stretnit sa a komunikovat s redlnym zdkaznikom (Aliancia Fair-play)
a potencidlna moznost nas systém nasadit do redlnej prevadzky. Uvedomujeme si, Zze k tomu bude
treba plne funkcny systém. My v nasom time sa vSak neuspokojime len s nejakymi prototypmi, Ci
nedokoncenymi projektami. Dokazom je napriklad udelenie pochval piatim ¢lenom nasho timu za
bakalarske prace.

Vacsina ¢lenov nasho timu ma skusenosti s vytvdranim webovych aplikacii a vacsie ¢i mensie
skusenosti s html, php, css a databazami. Nasadenie systému na linuxovy stroj nebude pre nas tiez
Ziadnym problémom. Nikto z nas sa vSak doteraz nestretol s Ruby. Neznalost Ruby sa méZe zdat ako
nevyhoda, opak je v3ak pravdou. My budeme len radi, Ze sa méZme naucit pouzivat modernu
a perspektivnu technoldgiu a obohatit svoje vedomosti o nieCo nové. Nezoberte nam preto tlto

jedineénu prilezitost a vyberte si nas tim!

Koncepcia riesenia:

Pouzitie technolégii/jazykov bolo v podstate zadané spolu s témou

(http://www?2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#Crowdsourcing). Vyuzivat sa budu

moderné, v sicasnosti populdrne technolégie a pri vyvoji bude pouzitd metodika SCRUM s dérazom
na testovanie.
Nakolko aplikacia s podobnym zameranim zatial neexistuje (na Slovensku), bude potrebné zacat od
zakladov. Ciele projektu a hlavné funkcie systému by sme zatial zhrnuli do niekolkych nasledovnych
bodov:
e Vytvorenie web aplikacie ur¢enej na spracovavanie zverejnenych dokumentov
e UmoZnenie interaktivnej prace s tymito dokumentmi
o Konvertovanie do spolo¢ného formatu
o Extrahovanie textu z naskenovanych dokumentov
o Vyhladavanie v dokumentoch

o Oznacovanie podozrivych ¢asti dokumentov



e VyuZitie davu (crowdsourcing)
o Registracia pouzivatelov, hodnotenie pouzivatelov a prispevkov
o Prepojenie so socialnymi sietami (facebook)

e Doéraz na bezpelnost celého systému



Sprava studentskych projektov na fakulte (téma 12)

Systém na spravu Studentskych projektov na fakulte moze vyrazne skvalitnit a urychlit proces
spojeny s pripravou zadani, vyberom projektov, pridefovanim oponentov a inymi ¢innostami. Kazdy
¢len nasho timu mal moznost vyskusat si systém Yonban, ktory sa v sicasnosti pouziva na fakulte uz 8.
rok. Hned' po prvej ndvsteve nds zarazil dizajn a absencia modernych technoldgii. Okrem tychto
nedostatkov sa pocas dlhodobého pouzivania objavila aj dalSia funkcionalita, ktord by bolo vhodné do
systému doplnit, pripadne upravit tak, aby spifial sii¢asné poziadavky. Zdujem o webové technoldgie,
chut zlepsit spravu projektov na fakulte a vizia nasadenia systému v ramci univerzity nas viedli k
vyberu prave tejto témy.

N4&s tim mad dostatok predchddzajucich skidsenosti s vytvaranim CMS systémov, pretoze
tvorby webovych dotaznikov, Informacny systém na podporu vyhodnocovania webovych dotaznikov,
Vyucbovy systém vyuZivajuci multimedialne prezentovanie informacii). Skdsenosti nadobudnuté v
tychto projektoch by sme radi zuzitkovali na vytvorenie systému, ktory by nahradil Yonban a pomahal

Studentom a vyucujucim pri ich préci s projektami aspon dalsich 8 rokov.

Koncepcia riesenia:

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza sucasného systému (yonban). KedZe
v stcasnosti mame pristup len k malej mnozine funkcionalit, ktoré yonban obsahuje, je obtiaZzne ho
komplexne zhodnotit. Z pohladu $tudenta mozno pozorovat napriklad tieto nedostatky:
e zastarany dizajn, neprehladnost systému.
o komplexnejsie nedostatky ako napriklad minimalna funkcionalita, ktord studentom yonban
poskytuje pri volbe témy, kde by bolo vhodné pouZitie viacerych podpornych prvkov, ktoré

Studentovi sprehladnia a ufahcia vyber.

Ciele pri vytvarani systému:
e analyza procesu absolvovaného studentami a pedagdégmi a jeho ulahcenie pre jednu aj pre
druht stranu, jednoduchost pouzivania, prehladnost, automatizacia niektorych krokov,

bezpeénost, modularnost a iné.

Daldi aspekt, na ktory je potrebné sa zamerat, je vyuZitie modernych webovych technoldgii.
Vadsina ¢lenov nasho timu ma skdsenosti s viacerymi technolégiami, a preto dokdzeme zhodnotit

potreby budiceho systému s ohladom na rézne aspekty(rozsah projektu, rozsiritelnost do buducna,



atd.). Taktiez su dolezité urcité doplnkové technoldgie, ktoré zjednodusuju, sprehladriuju
a sprijemnuju pracu pouZivatela so systémom (napr. AJAX, jQuery ako framework pre Javascript).

Po nasadani akademického informaéného systému nastala situdcia, Zze mnohé vlastnosti su
v yonbane a v AlSe duplicitné. Preto je dolezité, aby vlastnosti, ktoré poskytuje AlS, vyuZival aj buduci
systém na spravu projektov. Medzi tieto vlastnosti patri napriklad:

e prihlasovanie pedagdégov a Studentov, vkladanie Studentskych prac, priamy nahlad

pedagdgov na Studijné vysledky studentov uchadzajucich sa o témy, atd.

Vlastnosti budiceho systému:

e Priprava zadani projektov pedagdégmi — v nej su dblezité veci ako priame vytvaranie a Uprava
zadani vsystéme, priddvanie odkazov na existujuce prace s podobnou tematikou,
kategorizovanie prdc, upozornovanie pedagdégov o deadlinoch, vytvorenie kalendara
s volnymi ¢asmi na konzultaciu prac.

e Vyber projektu Studentami - prehladny a organizovany podla kategdrii; Studenti by si mohli
oznacit niektoré projekty o ktoré maju zaujem a pridelit im prioritu; prihlasovanie sa do
kalendara daného pedagdga na konzultacie; vyrieSenie situdcie, ked' je Studentovi pridelena
praca a tym padom mu uz nie je mozné pridelit ind, ale dany $tudent mal prioritny zaujem

o inu pracu.

Organizacia Studentskych projektov z minulych rokov - Studenti a pedagoégovia si budd moct
prehladavat tieto prace a ziskavat predstavu o ich buducej praci a podobne. V tejto Casti je dolezita
prehladna organizdcia projektov, ale taktiez efektivne a rychle vyhladavanie z implementacnej

stranky.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

preferencia

OO NOUL A WN R

11
12
13
14
15
16
17
18

19

Cislo témy
10

Nazov

Portal pre &asopis (Casopis)

Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

Sprava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Prispdsobitelny Widget (Widget)

Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)

Objektové UloZisko dat (UloZisko)

Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (Mobily)

Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

Model pouZivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Vyhladdavanie a spristupnenie citacii (Portal)

Interaktivna vizualizacia grafovych struktur v 3D priestore (Vizualizacia)
Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
Virtudlna FIIT (VFIIT)

Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

Evolucny simuldtor umelého Zivota zaloZeny na heuristickych pravidlach
(HERBAL)

Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)



Priloha B - Aktudlny rozvrh vsetkych ¢lenov timu

19.00-19.50( 20.00-20.50
S

Pondelok Andrej
Marek PDT
Martin
Timotej
Tomas
Miro
Richard

Utorok Andrej
Marek
Martin
Timotej ZK
Tomas ZK
Miro ZK
Richard

Streda Andrej
Marek
Martin
Timotej
Tomas
Miro
Richard Marketing

prednaska
prednaska

TPI
TPI
TPI
TPI
TPI
TPI

I 7.00-7.50 | 8.00-8.50 | 9.00-9.50 |10.00-10.50|11.00-11.50| 12.0012.50'13.00-13.5o| 14.0041450|15.(D-15.50|16.00-16.50'17.00—17.50'18.00-18.50
PD TPI Vi

VIS
VSS
VSS
VSS
VSS

VIS

MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI

MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI

MSI
Msl
MSI
MSI
Msl

MSI

ML 1l

Stvrtok  Andrej ZK
Marek ZK
Martin Navrh prekladacov Navrh prekladaov ZK
Timotej
Tomas
Miro
Richard

ASS
ASS
ASS
ASS

AS

Piatok Andrej
Marek
Martin
Timotej PDT
Tomas PDT
Miro PDT
Richard PDT

Legenda:

TP - Timovy projekt |

PDT - Pokrocilé databazové technoldogie

VIS - Vyskum informacnych systémov

VSS - Vyskum softvérovych systé mov

MSI - Manazment projektov softvérovych a informacnych systémov
ZK - Z aklady kryptografie

AlS - Architektira informaénych systémov

ASS - Architekrira pocitacovych systémov

ML Il - Matematicka logika Il

prednaska cvicenie vyhovujici éas  nevyhovujici cas (GRS

Pozn.

Podla dohody s vyuéujucim navrhujeme (v poradi podla preferencii): 1. utorok, 2. streda, 3. iny termin




Kapitola 3

Ulohy ¢&lenov

3.1 Roly

Obsahom tejto kapitoly je rozdelenie tloh v time, ktoré prebehlo po vzajomnej diskusii a
po zohladneni vzajomnych priorit a vedomosti jednotlivych ¢lenov timu. [1]

I'Mgr. Richard Strapko ukonéil inZinierske §tidium na FIIT, jeho tlohy boli dodatoéne rozdelené vrameci
timu
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3.2. AUTORSTVO CASTI DOKUMENTACIE

KAPITOLA 3. ULOHY CLENOV

’ Zodpovedna osoba

\ Rola

\ Popis

Be. Timotej Betina

Manazér kvality

Testovanie, definova-
nie pouzivanych meto-
dik a standardov

Bc. Andrej Lukes

Manazér planovania,
spravca webového
sidla

Vytvorenie a aktu-
alizovanie webovej
stranky timu, vytva-
ranie planu projektu

Be.
sky

Martin Praznov-

Manazér komunikacie,
manazér PR, veduci
dokumentarista

Komunikacia v rameci
timu, tvorba doku-
mentacie

Be. Miroslav Simuléik

Vedtci timu, manazér
rizik

Pridelovanie tloh v
time, riadenie a komu-
nikdcia v time/so za-
kaznikmi

Bc. Marek Tuska Zastupca  vedtuceho, | Pridelovanie tiloh, do-
dokumentarista kumentacia

Be. Tomés Uhercik Manazér podpornych | Instalacia a konfigura-
prostriedkov cia nastrojov na pod-

poru tvorby softvéru,
komunikacie, riadenia

Tabulka 3.1: Roly clenov timu

3.2 Autorstvo casti dokumentacie

V tabulke st zosumarizované jednotlivé kapitoly nachéddzajice sa v dokumentécii spolu
s ich tvorcami.

] Kapitola ‘ Nazov kapitoly ‘ Autor
Dokumentacia

1 Uvod Praznovsky
1.1 Ucel a prehlad dokumentu Praznovsky
2 Analyza Praznovsky
2.1 Analyza existujuicich rieseni Praznovsky
2.1.1 Taylor & Francis Group Journal Betina
2.1.2 SpringerLink Simulcik
2.1.3 IOS Press Lukes
2.1.4 Elsevier Tuska
2.2 Analyza CMS systémov Praznovsky
2.2.1 WordPress Lukes
2.2.2 Joomlal! Praznovsky
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3.2. AUTORSTVO CASTI DOKUMENTACIE

KAPITOLA 3. ULOHY CLENOV

2.2.3 Drupal Tuska

224 Zhodnotenie Praznovsky
2.3 Analyza serverovych technolégii Betina
2.3.1 PHP Betina
2.3.2 ASP.NET Betina
2.3.3 J2EE Betina
2.34 Ruby on Rails Betina
2.3.5 Zhodnotenie Betina

24 Analyza PHP frameworkov Uhercik
2.4.1 Zend Uhercik
2.4.2 Yii Uhercik
2.4.3 CakePHP Uhercik
244 Codelgnier Uhercik
2.4.5 Zhodnotenie Uhercik

2.5 Databazové systémy Simulcik
2.6 Nastroj pre fulltextové vyhladavanie Simulcik

3 Specifikiacia —

3.1 Kontext systému Simulcik
3.2 Identifikacia pouzivatelov Simulcik
3.3 Specifikacia udajov Simulcik
3.4 Funkcionalne poziadavky Uhercik

3.5 Nefunkcionalne poziadavky Betina

4 Néavrh —

4.1 Pripady pouzitia Praznovsky
4.1.1 Autor Lukes, Tuska, Praznovsky
4.1.2 Pouzivatel Uher¢ik, Betina
4.1.3 Skolitel Praznovsky
4.1.4 Admin Lukes, Tuska, Praznovsky
4.2 Stavové diagramy —

4.2.1 Stavové diagramy entity ¢lanok Uhercik
4.2.2 Stavové diagramy entity dizertacia Uhercik

4.3 Logicky datovy model Simuléik
4.4 Navrh obrazoviek Betina

) Prototyp —

5.1 Ciele prototypovania Praznovsky
5.2 Implementacia prototypu —

5.2.1 Architektira systému Simuléik
5.2.2 Fyzicky datovy model Simulcik
5.3 Ukazky prototypu Betina

5.4 Dosiahnuté vysledky Betina
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3.2. AUTORSTVO CASTI DOKUMENTACIE

KAPITOLA 3. ULOHY CLENOV

5.5 Instala¢na prirucka Betina

6 Produkt —

6.1 Implementacia —

6.1.1 Vlozenie nového ¢lanku Betina

6.1.2 Strom kategoérii Uhercik

6.1.3 Fulltextové vyhladavanie Simulcik

6.2 Testovanie —

6.2.1 Alfa testovanie Simulcik

6.2.2 Akceptacné testy Lukes, Praznovsky

6.2.3 Apache Benchmark Betina

6.3 Pouzivetlska prirucka —

6.3.1 Funkcionalita portalu ACM z pohladu navstevnika webu Lukes, Praznovsky

6.3.2 Funkcionalita portalu 6157T.dl z pohladu navstevnika webu | Lukes, Praznovsky

6.3.3 Funkcionalita portalu ACM z pohladu administratora Betina, Uhercik

6.3.4 Funkcionalita portalu 8157T.dl z pohladu administratora Praznovsky

6.4 Instalacné prirucka Simulcik
Dokumentéacia k riadeniu

1 Uvod Praznovsky

1.1 Prehlad dokumentu Praznovsky

2 Ponuka Vsetci

3 Ulohy ¢lenov Tuska

3.1 Roly Tuska

3.2 Autorstvo casti dokumentacie Lukes

4 Plan projektu Lukes

4.1 Dlhodoby plan —

4.1.1 Verzia 1.0 Lukes, Uhercik

4.1.2 Verzia 2.0 Lukes, Uhercik

4.1.3 Verzia 3.0 Lukes, Uhercik

4.2 Kratkodobé ulohy Tuska, Lukes

4.3 Ganttov diagram Lukes

5 Podporné prostriedky riadenia Lukes

5.1 Komunikacia v time Lukes

5.2 Google code Lukes, Uhercik

5.3 SVN Préznovsky

5.4 Webstranka Lukes

6 Konvencie, metodiky —

6.1 Konvencie modelovania Lukes, Simulcik

6.2 Datové modely Simulcik

6.3 Dokumentéacia Praznovsky, Tuska

6.4 Instalacia prostredia Uhercik
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3.2. AUTORSTVO CASTI DOKUMENTACIE

KAPITOLA 3. ULOHY CLENOV

6.4.1 Instalécia Bitnami Wappstack Uhercik
6.4.2 Instalacia frameworku Yii Uhercik
6.4.3 Konfiguracia potrebnych rozsireni PHP Betina
6.4.4 Vytvorenie projektu v Yii Betina
6.4.5 Instalacia Eclipse pre PHP Uhercik
6.4.6 Instalacia intellisence pre Eclipse Uhercik
6.5 SVN —

6.5.1 Instalacia Subclipse Lukes
6.5.2 Konfigurdcia Subclipse Lukes
6.5.3 Pouzivanie Subclipse Lukes
6.5.4 Zékladné operacie a pravidla Lukes
6.5.5 Pravidl4 pri praci so Subversion Lukes
6.6 Stabna kultira Betina
6.6.1 Nazvy Betina
6.6.2 Odsadenia Betina
6.6.3 Pisanie zatvoriek Betina
6.6.4 Pisanie podmienok Betina
6.6.5 Pisanie switch Betina
6.6.6 Komentovanie Betina
6.7 Unit testovanie Uhercik
6.7.1 Vytvorenie testu Uhercik
6.7.2 Spustenie testu Uhercik
6.7.3 Implementécia funkcionality Uhercik
6.7.4 Spustenie vsetkych testov Uhercik
6.7.5 Refaktoring vytvoreného kddu Uhercik
6.8 Revizia kddu Simuléik
7 Zapisnice zo stretnuti Praznovsky
7.1 Zapis z 1. stretnutia Strapko
7.2 Zapis z 2. stretnutia Uhercik
7.3 Zapis z 3. stretnutia Tuska
7.4 Zapis zo stretnutia so zakaznikom Betina
7.5 Zapis z 4. stretnutia Praznovsky
7.6 Zapis zo stretnutia so zdkaznikom Tuska
7.7 Zapis z 5. stretnutia Lukes
7.8 Zapis zo stretnutia ku kontrole kvality Lukes
7.9 Zapis z 6. stretnutia Tuska
7.10 Zapis z 7. stretnutia Simulcik
7.11 Zapis z 8. stretnutia Lukes
7.12 Zapis z 9. stretnutia Praznovsky
7.13 Zapis z 10. stretnutia Uhercik
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3.2. AUTORSTVO CASTI DOKUMENTACIE KAPITOLA 3. ULOHY CLENOV

7.14 Zapis z 11. stretnutia Lukes

7.15 Zapis z 12. stretnutia Praznovsky

7.16 Zapis z 13. stretnutia Tuska

7.17 Zapis z 14. stretnutia Simulcik

7.18 Zapis z 16. stretnutia Lukes

7.19 Zapis zo stretnutia ku kontrole kvality ¢. 2 Betina

7.20 Zapis z 17. stretnutia Betina

7.21 Zapis z 18. stretnutia Praznovsky

7.22 Zapis z 19. stretnutia Praznovsky
Preberaci protokol Tuska

Tabulka 3.2: Autorstvo casti dokumentdcie k projektu a dokumentdcie k riadeniu
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Kapitola 4

Plan projektu

4.1 Dlhodoby plan

4.1.1 Verzia 1.0

Déatum vypracovania: 30.9.2010

Zimny semester

Cislo | Nézov tlohy

Predpokladany
datum ukon-
¢enia

Dé&tum ukoncenia

1. | Vytvorenie webovej stranky 5.10.2010

2. Predbezné analyza a identifikdcia poziada- | 19.10.2010
viek

3. Revizia poziaviek po stretnuti so zdkazni- | 26.10.2010
kom, tprava analyzy

4. | Navrh 30.10.2010

5. | Vytvorenie prototypu 14.12.2010

Tabulka 4.1: Verzia planu 1.0 - zimny semester
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4.1. DLHODOBY PLAN

KAPITOLA 4. PLAN PROJEKTU

Letny semester

Cislo | Nézov tlohy Predpokladany | Datum ukoncenia

datum ukonce-
nia

1. Revizia prototypu podla poziadaviek zdkaz- | Nespecifikované

nika

2. | Implementacia kompletného systému Nespecifikované

3. | Testovanie systému Nespecifikované

4. | Nasadenie systému Nespecifikované

Tabulka 4.2: Verzia plinu 1.0 - letny semester

4.1.2 Verzia 2.0

Déatum vypracovania: 25.10.2010

Zimny semester

Cislo | Nazov tlohy Predpokladany] Datum ukoncenia
datum ukon-
Cenia
1. | Vytvorenie webovej stranky 5.10.2010 3.10.2010
2 Predbezna analyza a identifikacia poziada- | 19.10.2010 18.10.2010
viek
3. Revizia poziaviek po stretnuti so zakazni- | 26.10.2010 25.10.2010
kom, tprava analyzy
4. Navrh fulltextového vyhladavania 30.10.2010
5. Podrobny navrh pripadov pouzitia 9.11.2010
6. Vytvorenie prototypu 14.12.2010

Tabulka 4.3: Verzia plinu 2.0 - zimny semester

Uloha 4. pre zimny semester — Ndvrh z verzie 1.0 pokracuje vo verzii 2.0 ako tloha
4. Ndavrh fulltextového vyhladdvania a tloha 5. Podrobny ndvrh pripadov pouZitia. Uloha 5
verzie 1.0 Vytvorenie prototypu ma vo verzii 2 ¢islo 6.
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4.1. DLHODOBY PLAN

KAPITOLA 4. PLAN PROJEKTU

Letny semester

Cislo | Nézov tlohy Predpokladany | Datum ukoncenia

datum ukonce-
nia

1. Revizia prototypu podla poziadaviek zdkaz- | Nespecifikované

nika

2. | Implementacia kompletného systému Nespecifikované

3. | Testovanie systému Nespecifikované

4. | Nasadenie systému Nespecifikované

Tabulka 4.4: Verzia plinu 2.0 - letny semester

4.1.3 Verzia 3.0

Déatum vypracovania: 20.11.2010

Zimny semester

Cislo | Nazov tlohy Predpokladany] Datum ukoncenia
datum ukon-
Cenia
1. | Vytvorenie webovej stranky 5.10.2010 3.10.2010
2 Predbezna analyza a identifikacia poziada- | 19.10.2010 18.10.2010
viek
3. Revizia poziaviek po stretnuti so zakazni- | 26.10.2010 25.10.2010
kom, tprava analyzy
4. Navrh fulltextového vyhladavania 30.10.2010 30.10.2010
5. Podrobny navrh pripadov pouzitia 9.11.2010 8.11.2010
6. Prototyp vyhladavania 14.12.2010
7. Prototyp vkladania ¢lankov 14.12.2010
8. Prototyp zobrazenia ¢lankov 14.12.2010

Tabulka 4.5: Verzia plinu 3.0 - zimny semester

Uloha 6. pre zimny semester — Vitvorenie prototypu z verzie 2.0 pokraduje vo verzii
3.0 ako tuloha 6. Prototyp vyhladdvania, iloha 7. Prototyp vkladania cldnkov a uloha 8.
Prototyp zobrazenia clankov.
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4.2. KRATKODOBE ULOHY KAPITOLA 4. PLAN PROJEKTU

Letny semester

Cislo | Nézov tlohy Predpokladany | Datum ukoncenia

datum ukonce-
nia

1. Revizia prototypu podla poziadaviek zdkaz- | Nespecifikované

nika

2. | Implementacia kompletného systému Nespecifikované

3. | Testovanie systému Nespecifikované

4. | Nasadenie systému Nespecifikované

Tabulka 4.6: Verzia plinu 3.0 - letny semester

4.2 Kratkodobé dlohy

Tato kapitola obsahuje tlohy, ktoré riesili ¢lenovia timu v dobe medzi jednotlivymi stret-

nutiami.
Uloha Zaciatok Ukoncenie ‘ Osoba
Vytvorenie webstranky timu 28.9.2010 5.10.2010 Andrej
Vytvorenie plagatu timu 28.9.2010 5.10.2010 | Andrej, Marek

Vyber a konfiguracia podporného | 28.9.2010
prostriedku na komunikéaciu— Go-
ogle Groups

5.10.2010 Miro, Tomas

Analyza stucastného portalu, pro- | 28.9.2010
cesy, biznis logika

5.10.2010 Vsetci

Vyber a konfiguracia prostriedku | 28.9.2010
na podporu vyvoja — Google
Code

5.10.2010 Miro

Vytvorenie pripadov pouzitia a | 5.10.2010
aktivity diagramov — admin

12.10.2010 | Andrej, Martin

Vytvorenie pripadov pouzitia a | 5.10.2010
aktivity diagramov — pouzivatel

12.10.2010 | Marek

Vytvorenie pripadov pouzitia a | 5.10.2010
aktivity diagramov — recenzant

12.10.2010 | Timo

Vytvorenie stavového diagramu 5.10.2010

12.10.2010 | Toma&s

Vytvorenie logického modelu + | 5.10.2010

12.10.2010 | Miro

MARC 21

Analyza Springerlink 5.10.2010 12.10.2010 | Miro
Analyza IOSPress 5.10.2010 12.10.2010 | Andrej
Analyza Tandf 5.10.2010 12.10.2010 | Timo
Analyza Elsevier 5.10.2010 12.10.2010 | Marek
Analyza Joomla 12.10.2010 | 19.10.2010 | Martin
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KRATKODOBE ULOHY

KAPITOLA 4. PLAN PROJEKTU

Analyza Drupal 12.10.2010 | 19.10.2010 | Marek

Analyza WordPress 12.10.2010 | 19.10.2010 | Andrej

Analyza a vyber technoldgii 19.10.2010 | 26.10.2010 | Miro, Timo, To-
mas

Revizia diagramov (pripady pou- | 19.10.2010 | 26.10.2010 | VSetci

zitia, aktivity a stavové diagramy,

logicky model)

Stretnutie so zakaznikmi: prof. | 20.10.2010 | 20.10.2010 | Miro, Timo, To-

Bielikova, prof. Navrat mas

Finalna revizia diagramov 26.10.2010 | 30.10.2010 | Andrej, Marek,
Martin,  Miro,
Tomas

Stretnutie so zdkaznikmi: Ing. | 28.10.2010 | 28.10.2010 | VSetci

Andrejcikova

Navrh obrazoviek 26.10.2010 | 30.10.2010 | Timo

Vytvorenie dokumentacie — cast | 26.10.2010 | 30.10.2010 | Andrej, Marek

riadenie

Vytvorenie findlnej dokumentécie | 26.10.2010 | 2.11.2010 Martin

na odovzdanie

Vytvorenie a zverejnenie meto- | 09.11.2010 | 12.11.2010 | Andrej

diky k SVN a Subclipse

Vytvorenie a zverejnenie stabnej | 09.11.2010 | 14.11.2010 | Timotej

kultary

Studium a instalacia frameworku | 09.11.2010 | 14.11.2010 | VSetci

Yii,Bitnami, Subclipse

Metodika na instaladciu vyvojo- | 09.11.2010 | 14.11.2010 | Tomas

vého prostredia

Vytvorenie databazy podla dato- | 16.11.2010 | 23.11.2010 | Miro

vého modelu

Implementéacia fulltext vyhlada- | 16.11.2010 | 30.11.2010 | Miro

vania

Vytvorenie zdkladnej sStruktary | 16.11.2010 | 23.11.2010 | Timo, Tomas

prototypu - inicializacia

Upravenie dizajnu a vytvorenie | 16.11.2010 | 23.11.2010 | Marek, Andrej,

views podla navrhu obrazoviek Martin

Implementacia vyhladavania v | 23.11.2010 | 30.11.2010 | Miro, Timo, To-

¢lankoch mas

Implementacia zobrazenia zo- | 23.11.2010 | 30.11.2010 | Marek, Andrej,

znamu, detailov a vkladania

Martin
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V submission form zmenif polia | 30.11.2010 | 7.12.2010 Marek
titul before a titul after na text-
field

V submission form vytvorit text- | 30.11.2010 | 7.12.2010 Marek
field pre titul supervisora
Zmenit supervisora na usera 30.11.2010 | 7.12.2010 Marek
Pridat do databazy adresu k in- | 30.11.2010 | 7.12.2010 Miro
stitucii a vyriesit ukladanie pou-

zivatelov

Opravit chybu v pouzivatelskom | 30.11.2010 | 7.12.2010 Andrej

rozhrani

Pisanie dokumentacie k riadeniu | 30.11.2010 | 7.12.2010 Andrej, Martin,
a dokumentacie Tom4s

Pridat do databazy adresu k in- | 30.11.2010 | 7.12.2010 | Miro

stitucii

Dokoncenie vyhladdvania( rozsi- | 30.11.2010 | 7.12.2010 | Miro
rené aj jednoduché)
Ukladanie fulltextu do databazy | 30.11.2010 | 7.12.2010 Miro
zo zdrojovych kédov latexu

Kategorizacia clankov 30.11.2010 | 7.12.2010 Tomas
Vysledky vyhladavania, zoznam | 30.11.2010 | 7.12.2010 Timo
¢lankov

Dohodnutie ¢asu prezentacie 7.12.2010 14.12.2010 | Martin
UlozZenie metodiky na wiki 7.12.2010 14.12.2010 | Miro
Upravy databazy 7.12.2010 14.12.2010 | Miro

Tabulka 4.7: Krdtkodobé lohy

4.3 Ganttov diagram

Na evidenciu tloh sme pouzili Google Code. Avsak tu sa daju evidovat len jednotlivé tlohy,
no neda sa vytvorit Ganttov diagram. Jednotlivé tlohy je vSak mozné exportovat do CSV
suboru. Na vytvorenie Ganttovho diagramu sme pouzili nastoj Microsoft Project.

Microsoft Project je nastroj, ktory slizi na manazment projektov. Slizi na podporu
riadenia projektov, spravovanie tloh, zdrojov a zistovanie aktudlneho stavu projektu. Po-
skytuje rozne moznosti zobrazenia ako napr. Ganttov diagram, kalendare, pouzivanie tiloh,
sietovy diagram, zobrazovanie a spravovanie zdrojov.

Pomocou Ganttovho diagramu sa daju zobrazit jednotlivé tlohy, ktoré sme riesili v
ramci projektu. Ganttov diagram pozostava z Casovej osi, na ktorej je zobrazené trvanie
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tloh. Uloha je teda reprezentovana vodorovnym usekom, pricom dizka tohto tseku repre-
zentuje dlzku trvania tlohy.
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Nazev (kolu

= Ponuka

Koncepcia rigsenia pre Yonban
Koncepcia riesenia pre temu ACM
Koncepcia riesenia pre temu Zmluvy
Motivacia pre temu ACIW

Motivacia pre temu Zmiuvy

Motivacia pre Yonban

- Analyza

Wytvorenie webstranky

ytvorenie plagatu temu

Konfiguracia Google code

Konfiguracia Google Groups

Wytvorenie logickeho modelu + MARC 21

Dohoednutie stretnutia 5 Andrejcikovou

Vytvorenie pripadov pouztia+aktivity pre recenzenta
“ytvorenie pripadov pouzitia+aktivity pre admina
Wytvorenie pripadov pouzitia+aktivity pre pouzivatela (st
Wytvorenie pripadov pouzitia+aktivity pre pouzivatela (pr
“Wytvorenie pripadov pouzitia+aktivity pre pouzivatela (pr
Vytvorenie stavoveho diagramu

Analyza I0SPress

Analyza Tandf

Analyza Springerink

Analyza Elsevier

Porovnanie CMS systemoy

Analzya cms systemu Joomla

Analzya cms systemu WordPress

Vyber implementacneho jazyka

Wyber PHP frameworku

“yber databazy a fultextove vyhladavanis

Stretnutie so zakaznikmi: Ing. Andrejcikova

Specifikacia - nefunkcionalne poziadavky

Specifikacia - funkcionalne poziadavky

Popis tokov pripadov pouzitia pre pouzivatela
Wytvorenie dokumentacie k riadeniu

Finalna uprava dokumentacie

Stretnutie s prof. Bielkovou a prof. Navratom

Navrh obrazoviek

= Tvorba metodik

Metodika k SVN
Stabna kultura
Metodika k instalacii

studium a instaldcia frameworku i, Bitnami a Subclipse

- Implementacia

Databaza - vytvorenie

Databaza - fultext vyhladavanie

Inicializécia - zakladna Struktura

Views - vytvorenie

Wytvorenie casti prototypu suvisiacej = clankami
“ytvorenie casti prototypu suvisiacej s vyhladavanim
Uprava submission form

“Wykenanie uprav v databaze

Pizanie dokumentacie

Wyhladavanie v databaze

Kategorizacia clankoy

View - vysledky vyhladavania, zoznam clankov

Doba trvani

4 dny
4 dny
4 dny
4 dny
4 dny
4 dny
4 dny

28 dny?
§ dny
3 dny
§ dny
6 dny
6 dny

3 dny?
10 dny
10 dny
10 dny
10 dny
10 dny
10 dny

10 dny?

10 dny?

10 dny?

10 dny?

6 dny?

& dny?

& dny?

6 dny?

& dny?

& dny?
1den?

& dny?

6 dny?

& dny?

4 dny?

6 dny?
1 den?

2 dny?

4 dny?

4 dny?

4 dny?

4 dny?

4 dny?

16 dny?

6 dny?

11 dny?

& dny?

6 dny?

& dny?

& dny?

6 dny?

& dny?

6 dny?

& dny?

& dny?

6 dny?

Zahajeni

21.9.10

219
218
218.
219
218
219

10
10
10
10
10
10

249.10

249
288
289
289
5.10.
288
5.10.
5.10.
5.10.
510
5.10.
5.10.
5.10.
5.10.
5.10.
5.10.
18.10.
18.10
18.10.
19.10.
18.10.
18.10.
20.10.
26.10.
26.10.
2610
26.10.
26.10.
28.10.
28.10.

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

9.11.10

811,
911
811,
a1

10
10
10
10

16.11. 10

18.11.
1611

18.11.
16.11.
2311,
23.1.
3011
30.11.
30.11.
3011

30.11.
30.11.

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

Dokonéeni

24.9.10

249
249
249
249
24.9.
24.9.

10
10
10
10
10
10

2.11.10

110
309
S0
510
12.10.
30.9.
18.10.
18.10.
18.10.
18.10
18.10.
18.10.
18.10.
18.10.
18.10.
18.10.
25.10.
2510
25.10.
26.10.
28.10.
26.10.
20.10.
211,
211,
21
30.10.
211,
28.10.
30.10.

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

14.11. 10

1211,
14.11.
1411,
14.11.

10
10
10
10

7.12.10

23.11.
3011
23.11.
23.11.
30.11.
3011,
a2
72
TAZ
TAZ
T2
Tz

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

i

0 [13.X10 | 2010 [27.X10 [4X10 |11.X10 | 18X 10 |25.X 10 |1.XI10 |8XI10 |15XI10 |22.X10 |29.XI10 13.X110
PLECPEINFISEREN L [PUEEPENFUELF P
—
=
=
=
=
=
=
¥ P
=
=
=
=
=
=
— |
= |
—
———— |
— |
— |
——— |
— |
— |
= |
_—
=
—
)
§
=
—
=
=
g
=
=
=
-_—
=
¥ P
=
=
=
—
]
=
=
=
=
=
=

Obr. 4.1: Ganttov diagram - cast dloh v zimnom semestri. Vytvoreny pomocou ndstroja MS Project.




Kapitola 5

Podporné prostriedky riadenia

V tejto kapitole st popisané podporné prostriedky, ktoré su vyuzité v timovom projekte.

5.1 Komunikacia v time

Komunikacia v rdamci timu zohréava velmi doleziti tlohu. Potreba prace na projekte je
velmi rozsiahla, nestacia len stretnutia k timovému projektu. Kedze niektori c¢lenovia
byvaji mimo Bratislavy, nie je mozné stretnit sa vzdy osobne. Preto je pouzitie na-
stroja na komunikaciu nevyhnutné. V ramci komunikacie pouzivame chat dostupny na
Facebooku a taktiez ICQ. Dalej sme vytvorili skupinu na Facebooku, kde mézu ¢leno-
via taktiez diskutovat formou hromadného chatu. Hlavné formu komunikécie vsak tvori
skupina, ktori sme zalozili na portali groups.google.com. Daju sa tu zakladaf diskusie,
pricom clenovia tejto grupy mozu do diskusii prispievat a o jednotlivych prispevkoch
st informovani mailom. Diskusna skupina je pre pozvanych c¢lenov dostupnd na adrese
http://groups.google.com/group/fiittp6/.

5.2 Google Code

Pozadované vlastnosti nastroja pre manazment tloh:

e Jednoduchost — buda ho pouzivat vSetci ¢lenovia timu

Moznost definicie predloh — tlohy maji mat Standardizovany tvar

Podpora svn a wiki

Moznost definicie stavu tuloh

Pridelenie riesitelov jednotlivych tloh
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5.2. GOOGLE CODE KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

Rozhodli sme sa pouzit nastroj Google Code, viedla nas k tomu najmé moznost prisposo-
benia nastroja poziadavkam nasho projektu. Pouzitie nastroja:

e Niastroj pouzivaju vsetci ¢lenovia timu
e Ulohy vklad4

— Zapisovatel po stretnuti

— Clen timu, ktory zistil, Ze je vhodné definovat tilohu, ktora nebola diskutovana
na stretnuti — nutnost konzultacie s ostatnymi ¢lenmi timu, najma s vedicim
timu

e Riesitel ulohy meni stav tlohy podla toho v akej faze riesenia je. Typické stavy su
napriklad:
— Pridelena
— Riesena
— Splnena
— Zrusena
e Vyuzitie SVN — z pohladu sledovania tloh je vyhodou najma umoznenie podrobného
sledovania 1loh, nakolko je mozné na zaklade jednotlivych vlozeni sledovat :
— Zmeny, ktoré riesitel spravil

— Cas, kedy vkladal ¢iastocné rieSenia
e Prehlady tloh:

— Filtrovanie tloh na zaklade priznakov
— Zakladny prehlad tloh v zozname

— Tabulkovy prehlad, v ktorom je mozné pridelit priznak riadku a stipcu na z4-
klade ¢oho je mozné vytvorit prispésobené prehlady podla zaujmovych atribtutov



5.2. GOOGLE CODE KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

acm-portal [Semch propcts

Porfal pre aom v rvna timovaho progesctu 2070201 ¢
Project Homs Dowmboads Wiki Issues Source Administer

Hewissug | Search | Arissues [+] for [Searce] | Advanced search | Search tigs
Tipc Typa F for issue racker keyboand shadoud help Pide
Select: Al Hone  aoters [=] 1-d3cf4]  List| God
Swmteck v EndiWeck v Type v Statws v Prioity v Owner v Cew Summary + Labels v
1 2 Task Dione: High timotey betina timotej betina Koncepcia nebenia pre 'onban
1 2 Task Do High ROMass g Tomass o Miathvoia @ RONCEPCIE NEfenia e tamu ACM
1 2 Task Do High marektuska matin pamoviky, Vypracovanie posuky pre timu Zraluy
andrej hukes 1,
Mgy
1 2 Task Dot Tadium anafire] ukes 1 ardre] lukes +iytvorense websirinky
1 2 Task Do Mbadiuim g bukas 1 maekbugha, +iybvnrenss plagaty timu
aedrg lukes
1 2 Task Do High samwilcik ming sarmwibcik ming Matwacs pre Yonban
1 ] Task Do High Simulcik R Kencepcia nesena pro lamy ACM
F 3 Task Dot Tbeclium simuilcik min timobiej betina Konfquracia Googlt code
simulcil mir
7 3 Taik Do Phadmm warrlerk g T Konbqurac Googlt Groups
] 4 Task Dione High simulcik. mirg samulcilc ming Wytvorenie logickdho modelu + MARC 21
3 4 Taske Diewss Mgrurn Sarmalik g Sarrileak g Analyza Spongedhnk
b &3 4 Task Do Rbachum ancine) o 1 ancdirey hukes 1 + fnabyra KOEPress
3 4 Task Do Mladim Rimcbey baling timabey baling Whtvorens prpadov pouTiurepkisty (e recesgania

Obr. 5.1: Google Code - prehlad wloh

Prisposobenie nastroja:

e Vyvorenie predloh na vytvaranie tloh
e Vytvorenie vlastnych popisov tloh:

— Kvoli faktu, ze stretnutia sa konaju kazdy tyzden je vhodné pridelit ilohdm:
x Tyzden pridelenia ulohy
x Predpokladany koniec
Realizécia vlastnymi priznakmi tloh
x Tyzden zacatia
x Tyzden ukoncenia

Vytvorenie tlohy (obrazok
1. Clen timu, zadavajici tlohu, vyberie vytvorenie novej tlohy
2. Vyberie predlohu podla toho o aky typ ulohy sa jedna
3. Vyberie priznaky tlohy:

e Typ tlohy — pri pouziti predlohy to nie je nutné, lebo je preddefinovany

2-3



5.3. SVN KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

e Tyzden pridelenia tlohy
e Predpokladany tyzden ukoncenia tlohy

4. Vyplni tdaje na zaklade predlohy
5. Vlozi tlohu

Hew issue lemplates

Choose Template

Only offer this template 1o project mambars

Reazia zmeen kodu hl :

- Summany:
Sy ops

o Usdrs must edd iisue summarny belore Salething

Uicha

Dascription

S speeskbils pochles?

1.
3.
Aky je predpokladacy vystup? Co je skatoony wystup?

Fridaves informacie:

SLMuS
Hew

Diafauk io mambar who is entenng the issue

Labads.
Typa-Dalect

Obr. 5.2: Google Code - vytvorenie ulohy

Komentovanie

e Pocas riesenia tulohy je vhodné pisat komentare k tilohe, najmé ak sa jednd o nové
zistenie pri rieseni tlohy a tlohu riesia viaceri ¢lenovia timu.

5.3 SVN

Pre manazment verzii zdrojovych kédov a dokumentécie sme sa rozhodli pouzit systém
SVN (z anglického subversion). SVN server je poskytovany v rdmci Google Code. Je na
vyber z mnozstva programov na klientskej strane, napr. TortoiseSVN, alebo plugin Subc-
lipse priamo do vyvojového prostredia Eclipse.

Verzie (revizie) st verejne dostupnﬂ. Zapis maju povoleny iba ¢lenovia timu, ich pri-
stupové informacie sa nachadzaju po prihlaseni na stranke Google Code.

Thttp://code.google.com/p/acm-portal /source/browse/
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5.4. WEBSTRANKA KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

ﬁ acm-portal
Portal pre acm v ramci timoveho projektu 2010/2011

Project Home Downloads Wiki Issues Source
Checkout | Browse | Changes |

Source path: swn/

Directories Filename Size
syn dokumentacia_fiittph. aux 1.2 KB
:}arzzches dokumentacia_fiittp6 lof 90 bytes
trunk dokumentacia_fiittp6.log 238 KB
docs dokumentacia_fiittp lat 90 bytes
images
wiki dokumentacia_fiittp6 pdf 124 KB
dokumentacia_fiittp6 tex 6.5 KB
dokumentacia_fiittp6.toc 652 bytes

Obr. 5.3: SVN repozitdr na Google Code

Search Trunk | | Reguest code review

Rev Date

r2
r2
r2
r2
r2
r2
r2

Oct 24,
Oct 24,
Oct 24,
Oct 24,
Oct 24,
Oct 24,
Oct 24,

2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010

Search projects

£{r2 r3 r4:
Author

martin_praznovs ky
martin.praznovsky
martin_praznovsky
martin_praznovsky
martin.praznovsky
martin_praznovsky

martin_praznovsky

Systém ma dani adresarovi struktiru: adresare trunk, tags a branches. V adresari trunk
sme vytvorili podadresar docs, ktory obsahuje sibory s dokumentéciou a src so zdrojovymi
kédmi projektu. Dalsie adresare a subory mozu pribudat pocas implementacie.

Aby doslo k ¢o najmenej konfliktom, je potrebné dodrziavat nasledovné pravidla:

e Robif malé zmeny a casto, nie vela zmien po dlhSom case
e Kazdu zmenu vystizne komentovat

e Zdrojovy kod musi byt spustitelny a otestovany

5.4 Webstranka

Webova prezentacia timu je dostupna na adrese stranke timu E| Tato stranka je pravidelne
tyzdenne aktualizovand a sluzi ako prezentacia timu a jeho aktivit na timovom projekte. Je
na nej mozné najst informacie o ¢lenoch timu, zépisnice zo stretnuti, hruby plan na zimny

semester a jednotlivé tlohy ¢lenov timu, pridelené v ramci tyzdnov.

2 http:/ /labss2 fiit.stuba.sk /TeamProject /2010 /team06is-si/index.html
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5.4. WEBSTRANKA KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

Dokumentacia Zapisnice

Vitame Vas na webstranke nasho timu

»Richard Strapko, élen ndsho timu
=a rozhodol ukon tadium :(
4.10.2010 Predstavenie

ystipila do platnosti Tato stran

Obr. 5.4: Uvodnd stranka webovej prezentdcie timu Lakeri
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Kapitola 6

Konvencie, metodiky

6.1 Konvencie modelovania

Diagramy pripadov pouzitia, diagramy aktivit a stavovy diagram boli vypracované pomo-
cou nastroja IBM Rational Sofware Architect, pricom bola pouzita notacia UML 2.0.

Znacka ‘ Popis ‘

Admin
Hra¢ — reprezentuje pouzivatela sys-
tému

Vlozenie vysledku obhajoby
Pripad pouzitia - je to interakcia medzi
systémom a pouzivatelom systému

S0 Gdaje spravne vyplnené?

Rozhodovaci blok - rozdelenie sledu na-
sledujucich aktivit na zéklade splnenia
podmienky
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eextends
Rozsiruje — jeden pripad pouzitia rozsi-
ruje funkcionalitu druhého pripadu po-
uzitia, pripady pouzitia sui navzajom
spojené pomocou rozsirenia (extend)
sincludes

Zahina — jeden pripad pouzitia je ne-
vyhnutnou sucastou druhého pripadu
pouzitia, pripady pouzitia si navzajom
spojené pomocou zahrnutia (include)

Pouziva - Sipka predstavuje priradenie
pripadu pouzitia k hracovi

Zaciatocny stav - predstavuje zaciatok
vykonévania

Koncovy stav - predstavuje koniec vy-
konavania

&9 Pvolenie prezerania €asopisu

Aktivita - cCinnost ktora reprezentuje
vykonanie urcitej tlohy

Rozvetvenie (fork)

Spojenie (join)
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Smer vykonavania aktivit

@ Casopis
| &=id
tH nazov
= url

= datum vytvorenia Entita — v prvej casti obsahuje ndzov,

v druhej primérne kltuce a v tretej atri-
buty

obsahuje Vézba — vyjadruje vzfah medzi enti-
tami. Pozostava z popisu a nasobnosti.
V tomto pripade ide o vzfah 1..n na la-
vej strane a 0..1 na pravej strane vazby
& casopis

8 id:INT
E nazov: VARCHAR(200)
B url ; VARCHAR(50)

B datum_vytvorenia : TIMESTAMP Tabulka — v prvej casti obsahuje na-

zov, v druhej primarne klice a v tretej
nazvy stlpcov spolu s typmi

Vazba — vyjadruje prepojenia medzi
tabulkami. Obsahuje nasobnosti. V
tomto pripade ide o nasobnost 0..n na
lavej strane a 1 na pravej strane vazby.

Tabulka 6.1: Notdcia diagramov a modelov
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6.2 Datové modely

Nazvy tabuliek v logickom modeli aj fyzickom modeli nazyvame po slovensky pre lepsie
pochopenie vyznamu pre slovenského c¢itatela. Pri pomenovavani dodrzujeme tieto pravidla:

e V logickom modeli budeme pouzivat diakritiku, vo fyzickom nie

e Nazvy tabuliek budeme zapisovat v jednotnom c¢isle malymi pismenami a pripadné
medzery v nazve nahradime podtrznikom. pomenovanim v mnoznom ¢isle jednotiek,
ktoré uchovavaju

e Primarny kli¢ budeme oznacovat v tabulkach pomenovanim id

e Cudzie klice budeme v tabulkach oznacovat podla tabulky, kde sa povodne nacha-
dzaji. Cudzi kIG¢ sa tvori podla konvencie id_ vysklonovany nazov_tabulky (napr.:
id_ kategorie).

e Tabulky, ktoré su vo viazbe N:M prepojime vazobnou tabulkou, ktori nazveme na-
zov_prvej_tabulky x nazov_druhej tabulky. Cudzie kluce do spojovacej tabulky
vytvorime podla konvencii, ktoré sme si definovali vyssie.

6.3 Dokumentacia

Metodika pisania dokumentacie:

e Dokumentacia je pisana po slovensky
e V pripade nutnosti je mozné vlozit cudzojazycné slovo do zatvorky
— Pripad pouzitia (use case)
e Je povolené pouzivat skratky
e Vsetky obrazky a tabulky maju popis
e Vkladané dokumenty (zépisnice, ponuka atd.) si ponechdvané v pdvodnej forme

e Pri odrazkach, cislovaniach, popisoch obrazkov, tabuliek a v bunkach tabuliek sa
zacina velkym pismenom a bez bodky na konci. Bodka sa pouzije ak ide o postupnost
viacerych viet, ako v tejto odrazke. Pri opise tokov pripadov pouzitia sa pouziva
notacia s ¢islovanim a bodkami na konci.

e Kapitoly maju kratky a vystizny nazov



6.4. INSTALACIA PROSTREDIA KAPITOLA 6. KONVENCIE, METODIKY

6.4 Instalacia prostredia

V tejto casti popisujeme instaldciu odporuceného vyvojového prostredia.

6.4.1 Instalacia Bitnami Wappstack

1.
2.

3.

Stiahnite si Bitnami Wappstack
Spustite instalac¢ny sibor

Korenovy adresar webu je implicitne v \ BitNami WA PPStack\ apache2\htdocs, ak ho
cheete zmenit, tak musite v sibore BitNami WAPPStack\apache2\ conf\httpd.conf
zmenit DocumentRoot.

.V environment variables / system variables treba do path pridat cestu k stiboru

php.exe

6.4.2 Instalacia frameworku Yii

1.

2.

Stiahnite si Yii z http://www.yliframework.com/download/

Dekomprimujte do adresara, ktory je pod koreriovym adresarom webu (pri Bittnami
Wappstack je to implicitne adresar \ BitNami WAPPStack\apache2\htdocs)

6.4.3 Konfiguracia potrebnych rozsireni PHP

1.

Skontrolujte si vo webovom prehliadaci cez 127.0.0.1/cesta/requirements ¢i méate na-
instalované PDO extension a PDO PostgreSQL extension (maju stav passed). Ak nie
tak pokracujte v nasledovnych krokoch.

.V C:\ Program Files\ BitNami WAPPStack\php\php.ini odkomentujte riadky exten-

ston=php__pdo.dll a extension=php_pdo_ pgsql.dll. Musite mat nastavené prava, aby
ste mohli ukladat zmeny v stiboroch v zlozke Program Files.

Restartnite server pomocou Start — Programs — BitNamu WAPPstack — BitNami
WA PPstack service — Stop BitNami WAPPstack service a nasledne Start BitNami
WA PPstack service.

. Skontrolujte ¢i sa instaldcia podarila na 127.0.0.1/cesta/requirements.
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6.4.4 Vytvorenie projektu v Yii

1. Cez command line spustite prikaz yiic webapp cesta\k\ adresaru. Musite byt v adresari
C:\ Program Files\ BitNami WAPPStack\php alebo mat tento adresir nastaveny v
premennej PATH v enviroment variables.

2. V cesta\k\ projektu\ protected\ config\ main.php odkomentujte riadky modulu Gii

3. V tom istom subore odkomentujte aj cast pripojenia k databdze. Namiesto mysql
napiste pgsql a vyplnte potrebné tidaje na pripojenie k databaze.

6.4.5 Instalacia Eclipse pre PHP

1. Stiahnite si http://www.eclipse.org/pdt/downloads/

2. Skopirujte ho tam, kde ho chcete mat

6.4.6 Instalacia intellisence do Eclipse
1. Stiahnite si subor yii-templates. zip z http: / /www.yiiframework.com/ext /files /7id=255
2. Dekomprimujte yii-templates.zip niekam na disk

3. Spustite eclipse

4. Chodte do Preferences — PHP — Editor — Templates — Import a vyberte stubor
yii-templates.xml

6.5 SVN

6.5.1 Instalacia Subclipse

Podrobny popis instaldcie aj s obrazovym nivodom je dostupny na stranke projektu [1
Instalacia prebieha priamo v prostredi Eclipse. Nasledovny postup vyzaduje verziu Eclipse
vyssiu ako 3.2.

1. V prostredi Eclipse zvolime Help — Software updates — Find and Install

2. 'V dalsom okne zvolime Search for new features for install

Thttp://subclipse.tigris.org/servlets/Project Process?pagelD=p4wYuA
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Zvolime moznost New remote site a do zobrazeného formuléra zaddme meno a adresu
URL v nasledujicom tvare : Do polozky Name: Subclipse 1.4.x (Eclipse 3.2+) Do
polozky URL: http://subclipse.tigris.org/update 1.4.x

Zaskrtneme najdenu stranku v tom pripade, ak nie je zaskrtnuta a pokracujeme v
instalacii

Na dalSej obrazovke zaskrtneme vsetky polozky, ktoré chceme instalovat a stlacime
Next

. Akceptujeme licen¢né podmienky a stlacime Next

Dokoncé¢ime instalaciu potvrdenim tlacidla Instal All

Restartujeme Eclipse

6.5.2 Konfiguracia Subclipse

Po instalacii zasuvného modulu je potrebna jeho konfiguracia, aby sa mohol pripojif na
repozitar vo vytvorenom projekte.

1.

2.

V prostredi Eclipse zvolime File — New — Project

Vyberieme SVN — Checkout project from SVN a stlacime Next

.V tomto kroku nastavime umiestnenie repozitaru, zvolime moznost Create a new

repostity location a stlac¢ime Next

Do policka URL zaddme https://acm-portal.googlecode.com/svn/trunk/ . Adresu naj-
deme v zalozke Source, v projekte, do ktorého chceme na Google code pristupovat.
Klikneme na Finish. Vykonanim tohto kroku, sa vytvori lokalna képia adresara trunk.

Objavi sa sprievodca vytvorenia nového projektu. Tu je mozné vytvorif pozadovany
projekt, na ktorom chceme pracovat. Projekt predstavuje lokalnu képia repozitara.

6.5.3 Pouzivanie Subclipse

Po konfiguracii Subclipse bola na lokdlnom disku vytvorend kopia repozitara. Projekt,
ktory sme v Eclipse vytvorili ma totozni adresarova struktiru ako repozitar umiestneny
na stranke vytvoreného projektu.

Funkcie Subclipse st pristupné po kliknuti pravym tla¢idlom mysi na niektory subor v
siborovom systéme, v casti Team.
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6.5.4 Zakladné operacie a pravidla
Synchronizacia lokalnej kopie a repozitara

e Pred zacatim prace je potrebné vykonaf synchronizaciu lokalnej kopie s repozitarom.
Klikneme pravym tla¢idlom na projekt v adresarovej struktire a zvolime polozku
Team — Synchronize with Repository.

Vytvorenie stiiboru

e Po vytvoreni nového siboru alebo adresara vo svojej lokalnej kopii je subor ozna-
¢eny ikonou . Pri najblizSom potvrdeni zmien (commit) sa tento sibor umiestni do
repozitara: klikneme pravym tlacidlom na tento stbor resp. adresar, zvolime Team
— Add to Version Control. Tkona sa zmeni na .

Potvrdenie zmien v pracovnej kopii (Commit siboru)

e Akondhle sme spokojni s tpravou siboru (s doplnenim funkcionality), je potrebné
tieto zmeny zapisat do repozitara. Ak mame tychto siborov viac, klikneme na cely
projekt pravym tlac¢idlom, zvolime Team — Commit. Otvori sa okno, v ktorom je
mozné porovhat commitovany sibor so siiborom v repozitari.

Aktualizdcia lokélnej képie (Update) a odstranenie konfliktov

e Klikneme pravym tlac¢idlom na projekt a zvolime Team — Update to HEAD. Lo-
kalna képia sa aktualizuje na najnovsiu verziu z repozitara, to méze znamenat okrem
doplnenia zdrojového kédu aj pridanie alebo odobranie suborov.

Odstranenie konfliktov

e V pripade, ak nastane konflikt mézeme ho manudlne odstranif, zvolenim : Team
— Edit Conflicts. Otvori sa Compare editor, v ktorom si zobrazené oba konfliktné
stubory.

Zlucenie hlavnej vetvy vyvoja s oddelenou vetvou

e Ak programator pracuje na oddelenej vetve vyvoja a chce drzat krok s hlavnou vetvou
vyvoja, na tento ucel sa pouziva Team — Merge.

Prechod medzi jednotlivymi adresarmi
e Pomocou Team — Switch to another Branch/Tag/Revision, sa mozeme prepinaft

medzi jednotlivymi adresarmi v ramci repozitara. V dalSom okne je potrebné vybrat
adresu URL, ktora specifikuje umiestnenie adresara a potvrdif volbu Ok.
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6.5.5 Pravidla pri praci so Subversion
Update

e pouzivame c¢asto, aby sme vzdy pracovali s najnovSou verziou.
Commit

e necommitovat subory .classpath, .project
e commitovat len bezchybny kod
e Upravu cudzieho kodu treba najprv prekonzultovat s autorom

e kazdu zmenu vystizne okomentovat

6.6 Stabna kultira

Nasledujuca cast obsahuje zaviazné pokyny pre pisanie koédu v PHP jazyku, ktoré budeme
dodrziavat v timovom projekte.
6.6.1 Nazvy

Pouzitie spravnych nazvov je klucové k sprehladneniu kodu.

Vseobecne platné principy
e Pouzivame anglické nazvy
e Pouzivame spravne tvary slov (napr. tam kde treba sloveso bude sloveso)
e Pouzivame rozumné a zrozumitelné nazvy

e Ak je v jednom nazve viac slov ako jedno, budu napisane tak, ze zaciatocné pismena
vsetkych dalsich slov okrem prvého budi velké(SPRAVNE: monkeyAndElephant,
NESPRAVNE monkey and_ elephant alebo monkeyandelephant)

Triedy
Pre triedy platia nasledujtice body:
e Zacinaju velkym pismenom

e Su to podstatné mena
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Funkcie

Pre funkcie platia nasledujice body:

e Zacinaju malym pismenom

Premenné
Pre premenné platia nasledujtce body:
e Zacinaju malym pismenom
e NepouZivame ni¢ nehovoriace nézvy ako %; dia podobne

e Nepouzivame magické ¢isla, ale vzdy ich priradime do nejakej premennej s priznac-
nym nazvom

Konstanty

Pre konstanty platia nasledujuce body:

e (Celé su pisané velkymi pismenami

6.6.2 O(Odsadenia

e Kazdy novy vnoreny riadok musi byt odsadeny tabulatorom

e Pocet odsadeni nie je limitovany

Spravne:

function func()
{
if (something bad)
{
if (another thing bad)
{
while (more input)
{
}
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6.6.3 Pisanie zatvoriek
Pisanie {}

e PiSeme ich vzdy na novom riadku.

Spravne:

if (catIsHungry)
{

cat eats mouse;

}

Nespréavne:

if (catIsHungry) {
cat eats mouse;

}

Pisanie ()

e Pouzitie zatvorkovania v if podmienkach nie je prikdazane explicitne pre kazdy logicky
vyraz

Tieto priklady st oba spravne

if (a==2 || b == 3)

if (@ ==2) || (b ==3))

6.6.4 Pisanie podmienok

Spravne:
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if (condition) // Comment
{
}

else if (condition) // Comment

else // Comment

6.6.5 Pisanie switch

Spravne:

switch (...)
{

case 1:
// FALL THROUGH
case 2:

{
$v = getWeekNumber () ;

}

break;

default:

6.6.6 Komentovanie

e Pred kazdou triedou, metédou, vyznacnou if podmienkou a podobne, treba napisat
komentar v tvare:

// Nieco o metode
// Nieco viac o metode

e Slovo TODO: bude znacit nieco, ¢o je potrebné v budicnosti spravit

6-12



6.7. UNIT TESTOVANIE KAPITOLA 6. KONVENCIE, METODIKY

// TODO: pridat tu a tu podmienku

e Slovo BUG bude oznacovat zname bugy v danej metdde, casti kddu a podobne

// BUG: [bugId] Nachadza sa tu taky a takyto bug

e Pred kazdou castou kodu, kde chceme oboznamit ostatnych o nejakom varovani,

budeme pisat slovo WARNING

// WARNING: Davajte si pozor na nasledujuce body: Chuck Norris nie je Bruce Lee

6.7 Unit testovanie

Postup prace pri implementacii metody testovanej unit testom:

1.

2.

Programator vytvori test.

Ak prazdna metoda prejde testom, tak test urcite nie je v poriadku, pokracuje sa
krokom 1. Ak prazdna metdda testom neprejde, pokracuje sa krokom 3.

Programator implementuje funkcionalitu produkéného kodu.

Spustia sa vSetky unit testy, ktoré akokolvek zavisia od nového kodu.

. Ak zlyhal aspon jeden test ide sa na krok 3., ak vSetky testy prebehli tispesne pokra-

cuje sa krokom 6.

. Ak je kod dostatocne optimalizovany tak je implementovany kod hotovy. Ak nie tak

sa pokracuje krokom 7.

Refaktoring kédu, pokracuje sa krokom 4.
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Obr. 6.1: Diagram aktivit pre postup vyvoja metody testovanej unit testom

6.7.1 Vytvorenie testu

1. Analytik urci vstupy a k nim prislichajice vystupy. Do vstupov je potrebné vlozit
aj okrajové pripady. Unit testy musia pokryt vsetky cesty v kdde testovanej metody.
Tieto pripady st pre kazdu oblast Specifické. Prikladom st tieto body, ku ktorym je
potrebné pristupovat so zvysenim doérazom:

e Zahrnutie hrani¢nych hodnot v testovacej mnozine.

e Ak metdéda pracuje s referenciou objektu, zahrnuf v testovacich vstupoch aj
objekt s hodnotou null.

e Ak metdda pouziva databazu, treba vlozit neplatné pripojenie k databaze.
2. Triedy unit testov sa odvodzuju od triedy PHPUnit Framework TestCase.

3. Testovacie metddy st metddy s modifikatorom pristupu public a ich nazov bude
zaCinat prefixom test.

4. V testovacich metodach sa na overenie toho, ¢i sa skuto¢na hodnota rovna ocaka-
vanej sa pouzivaju metédy triedy PHP Framework_Assert. Vsetky tieto metody sa
zaCinaju prefixom assert a si zdokumentované na http://www.phpunit.de/manual,
pre potreby nasho projektu s dolezité:
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o assertTrue(bool $condition/, string $message = ”]) — ak neplati podmienka defi-
novana vyrazom $condition, tak sa nastane chyba definovand vyrazom $message.

o assertBquals(mized $expected, mized Sactual, string $message = 7]) — ak sa

parametre $expected a Jactual nerovnaji, nastane chyba definovana v $message.

5. V pripade potreby akychkolvek chybovych vypisov v tele testovacej metdédy progra-
mator pouziva derivacie metody assert.

6. Zavislosti medzi testovacimi metédami:
e Kazda testovacia metdda, ktord je zavisla od inej metdédy musi deklarovat od
ktorej metody je zavisla.

e Ak zlyha test, od ktorého s zavislé ostatné testy, tak sa tieto testy nevykonaju,
lebo ich vysledky by boli irelevantné.

e Pri dodrzani pravidla v bode a. je bod b podporovany priamo testovacim nastro-
jom a teda je mozné jednoducho zistit od ktorej testovacej metody, su zavislé
iné testovacie metddy.

7. Priklad jednoduchého testu, vytvoreného na zaklade predchadzajucich pravidiel. Me-
toda testDependentAddition je zavisla od metédy testSimpleAddition.

<7php
class DependentTest extends PHPUnit_Framework_TestCase
{

public function testSimpleAddition()

2;

3;

$a+$b;
$this->assertEquals(5, $c);

«@
o
wonon

return $c;
}
/*x
* Q@depends testSimpleAddition
*/
public function testDependentAddition($c)
{
$this->assertEquals(5, $c);
return $c;

6.7.2 Spustenie testu

Test sa da spustit:
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1. Pouzitim konzolového prikazu phpunit test.php, kde test.php je nazov testu, ktory
chceme spustif. Navod na pouzitie pokrocilych prepinacov sa zobrazi po zadani ph-
punit —help do prikazového riadku.

2. Priamo v rozhrani vyvojového prostredia Eclipse.

e Pouzivatel v prehliadac¢i projektu oznadi test, ktory chce spustit

e Vo vrchnom menu vyberie run->external tools->PHP Unit.

6.7.3 Implementacia funkcionality

Programator vytvori alebo upravi implementéaciu produkéného kédu metédy, ktora sa ide
testovat unit testom.

6.7.4 Spustenie vSetkych testov

1. Tento krok sa vykonava, lebo implementacia produkénej meté6dy moze ovplyvnit iné
casti kodu, preto treba klast doraz na nezanedbanie tohto kroku.

2. Vsetky testy v testovacom adresari sa spustia prikazom phpunit test, kde test je
adresar v ktorom su testy.

3. Navod na pouzitie pokrocilych prepinacov sa zobrazi po zadani phpunit —help do
prikazového riadku.
6.7.5 Refaktoring vytvoreného kédu

1. Vytvoreny produkény koéd presiel unit testami a teda k urcéenym vstupom vracia
pozadované vystupy.

2. Programator moze optimalizovat kod, lebo pomocou unit testov sa dé jednoducho
overif, ¢i metéda na urcené vstupy vracia pozadované vystupy.

6.8 Revizia kédu
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[ Otvorenie projektu j
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Obr. 6.2: Diagram procesu revizie
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Otvorenie projektu

e Inspektor spusti vyvojovy nastroj Eclipse

e Podla Metodiky o sprave verzii si insSpektor aktualizuje projekt
Spustenie Individual Phase v plugine Jupiter

e Inspektor vyberie v Eclipse Jupiter Perspective
e Nisledne zvoli Individual Phase z panela nastrojov
e Na vyskocenom dialégovom okne inSpektor zvoli:

— Projekt ACMPortal
— ID prehliadky

— Svoje ID/meno aby bolo zrejmé, kto robi dant individuélnu reviziu
Kontrola jedného .php stiboru

e Inspektor vyberie stibor so zdrojovym kédom, ktory este neskontroloval
e Nisledne skontroluje dany stibor s ohladom na nasledujice aspekty kodu:

— Vhodnost architektonického navrhu
— Vhodnost nazvov prvkov v kode

— Vhodnost struktury kodu

— Vhodnost pouzitych algoritmov

— Dodrziavanie definovanej stabnej kultiry
e Postup kontroly je nasledovny:

— Inspektor sa oboznami so zoznamom chyb, ktoré zisti program na automaticki
kontrolu zdrojového kbédu a prezentaciou zdrojového kodu

— Inspektor postupne prechadza vsetky riadky kédu a kontroluje ich s ohladom
na aspekty kodu, ktoré kontroluje

e Po najdeni chyby, inSpektor klikne pravym tlac¢idlom na zvoleny riadok a vyberie Add
Review Issue...

e Inspektor vyplni vsetky informacie o danej chybe:
— Typ chyby vyberie zo zoznamu vytvoreného podla (pole Type)
— Chybe priradi kritickost (pole Severity):
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x Critical — chyba je velmi zédvazna, kedze obmedzuje funkcionalitu kédu a
zavisia od nej iné casti kodu, a preto si vyzaduje neodkladni opravu

x Normal — chyba obmedzuje funkcionalitu koédu ale nie st od nej zavislé iné
casti kodu, a preto je potrebné ju postupom casu odstranit

x Minor — chyba je mierna, neobmedzuje funkcionalitu kodu a jej odstranenie

nie je nevyhnutné
— Napise kratky a jasny nazov chyby (pole Summary)
— NapiSe vystizny opis chyby (pole Description)

" wracias strednu kvadraticku odchylku jedinca od zadanych hodnot
= public double getChyba(double[] x, double[] ¥) {
if (vypocChvyba)
retorn chyba;
else {
double chyba = 0;
for (int i = 0; i < x.length; i++) {
double pom = tree[0].eval(x[i]) - ¥[i]:
chyba += pom*pom;
if [(new Double (chyba) .isNaM()) {
wvypocChyba = true;
this.chyba = java.lang.Double.NalN;
retorn java.lang.Double.NalN;

_ e f_ b Jppenpra, S
| p

E| ¢ C|IHE "8

4

2 Review Editor I3

rmiro : src/Chromozom.java : 19

Type: ’nevyhovuje stabnej kulture | Severity: |Minor v]

Summary: Mazov funkcie miesa anglicke a slovenske nazvy

Description:  Nazov funkcie miesa anglicke a slovenske nazvy co je v rozpore so stabnou kulturou. Je potrebne premenovat
mozno na getFault.

Individual Phase |Team Phaze | Rework Phase|

Obr. 6.3: ViozZenie pripomienky do zdrojového kédu instruktorom
UlozZenie individudlnej revizie

e Inspektor ulozi zoznam chyb klavesovou kombinaciou Ctri+S
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e Inspektor podla Metodiky o sprave verzii do spolocného repozitara nahra subor .re-
view (XML stbor), ktory obsahuje vSetky zaznamenané chyby a informécie, ktoré
inSpektor spisal

Zacatie spolocnej revizie

e Projektovy manazér, inSpektori, autor zdrojového koédu, pozorovatel a zapisovatel sa
stretn1 podla harmonogramu procesu prehliadky

e Projektovy manazér spusti vyvojovy nastroj Eclipse a podla Metodiky o sprave verzii
si aktualizuje projekt

e Zapisovatel spise ivodné informéacie do zapisnice
Spustenie Team Phase v plugine Jupiter

e Projektovy manazér vyberie v Eclipse Jupiter Perspective
e Nisledne zvoli Team Phase z panela nastrojov
e Na vyskocenom dialdégovom okne projektovy manazér zvoli:

— Projekt ACMPortal
— ID prehliadky

— Svoje ID/meno
Prejdenie si spolo¢ne eSte nevyriesenti pripomienku

e Projektovy manazér vyberie zaznamenana pripomienku od lubovolného inspektora,
ktora este nebola skontrolovana

e Inspektor vysvetli svoje dovody, preco dani pripomienku zaznamenal

e Projektovy manazér zacne diskusiu o danej pripomienke. Diskusiu je potrebné viest
s ohladom na:

— Opodstatnenost pripomienky
— Zavaznost chyby
— Ako ju vyriesit
e Po vzajomnej diskusii a dohode sa pre dani pripomienku v Jupiter spisu informacie:

— Komu je pridelend oprava danej chyby (vzdy to bude autor) (pole Assigned To)

— Uznesenie o danej chybe (pole Resolution):
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*

Valid needs fixing — chybu je potrebné ¢o najskor odstranit

Valid fix later — chybu je potrebné odstranit ale nie okamzite

Valid Duplicate — dané chyba uz bola zaznamend (napr. v pripade, ze dvaja
inSpektori najdu rovnaka chybu)

Valid won’t fir — chyba sa nebude opravovat, pretoze nie je zavazna a ne-
znizuje funkcionalitu

*

*

*

x Invalid won’t fix — nie je to chyba

— Kratky opis ¢o treba urobit na odstranenie danej chyby (pole Annotation)

e Zapisovatel spise zakladné body diskusie a vysledok uznesenia o danej chybe
Ukoncenie spolocnej revizie

e Projektovy manazér ulozi zoznam pripomienok klavesovou kombinaciou Ctri+s

e Projektovy manazér podla Metodiky o sprave verzii do spolo¢ného repozitara nahra
stubor .review, ktory obsahuje vsetky pripomienky, ktoré boli spisané na stretnuti

e Zapisovatel dopisSe zapisnicu

e Projektovy manazér ukonci spolo¢nu reviziu
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Kapitola 7

Zapisnice zo stretnuti

Nasleduju zapisnice zo stretnuti, v chronologickom poradi, vo forméte, ako boli zverejnené
na webstranke.



Zapis zo stretnutia ¢. 1

Datum: 28.9.2010

Cas: 09:00 - 11:00

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Bc. Martin

timu: Praznovsky, Mgr. Richard Strapko, Bc. Miroslav
Simuléik, Be. Marek Tugka, Be. Tomas Uherdik

Iné zucastnené osoby:

Vypracoval; Mgr. Richard Strapko

Téma stretnutia: Rozdelenie tloh, plan projektu (podl'a harmonogramu)

Opis stretnutia:

1. Spolocne sme zvazovali rozdelenie konkrétnych uloh v ramei timu. Vysledné
rozhodnutie sme neprijali, nakol’ko sme dostali informéciu, ze role budu
predmetom nasledujuceho spolocného stretnutia vSetkych timov.

2. Peter podotkol potrebu vytvorenia nasej webstranky a plagatu. Tuto tlohu si
zobral Andrej.

3. Nanavrh Petra sme spolocne spravili hrubu analyzu doterajsieho riesenia, ktoré
vytvoril minuloro¢ny tim. Peter navrhol a ostatni sthlasili, Ze dizajn web stranky
ponechame povodny.

4. Peter podotkol, Ze je nutné zistit’ sposob ukladania metadat o publikaciach. Po
spolo¢nej diskusii Miro dostal tlohu zorganizovat’ stretnutie s p. Andrejc¢ikovou
za tymto ucelom.

5. Dalej Peter stru¢ne predstavil doteraji stav portalu:

a. Systém slizi na publikovanie referatov a publikacii, pricom formular
odovzdania stboru len ulozil subor.

b. Vsetky nasledujuce kroky st robené ruéne, napr. kontrola, zverejnenie.




c. Zakontrola, resp. review prispevku je povazované obhéjenie dizerta¢nej
prace.

d. Po obhgjeni sa prispevok dostane do stavu ,,forthcoming issue®, kde zotrva
do vydania nového cisla.

6. Peter prezentoval niektoré poziadavky na novy portal:
a. Pre formular pouzit’ AJAX technolégiu.

b. Po odovzdani stiboru systém odoSle mail editorovi, stibor zostava ¢akat’ na
schvalenie.

C. Zvazovali sme moznost’ vyuzitia niekol’kych editorov, ktorym by sa prace
pridelovali cez vytvoreny interface a ¢akali na ich postudenie.

d. V pripade, ze ¢lanok ur¢iti dobu (neprimerane dlho) ¢aka na obhajenie,
odoslat’ mail s poziadavkou o urcenie stavu, ¢i uz publikacia ma byt
zverejnena.

e. Preformatovanie ¢lankov sa automatizovat’ nebude kvoli problémom
s formatovanim.

f. Webové publikovanie ponechame vo formate pdf, ale doplnime pri
publikovanych pracach rozbal'ovacie pole s doplnkovymi informaciami
o diele, napr. abstrakt.

g. Zvazovali sme moznost’ zverejiiovania kompletnych dizertaénych prac.

h. Administrator musi mat” heslo na pristup. Pre autora je vhodnejsi pristup
bez hesla pomocou generované¢ho odkazu.

Zoznam tloh pre d’alSie obdobie:

Cislo Popis ulohy Zodpoveda Datum Termin

tlohy zadania splnenia

1.1 Zorganizovat’ stretnutie s p. Miroslav 28.9.2010 5.10.2010
Andrejéikovou Simuléik

1.2 Vytvorit’ zaklad pre Andrej Lukes | 28.9.2010 19.10.2010
webstranku nasho projektu

1.3 Vytvorit’ plagat timu Andrej Lukes | 28.9.2010 5.10.2010

1.4 Spisat’ zapisnicu z tohto Richard 28.9.2010 5.10.2010
stretnutia Strapko

1.5. Pridat’ Petra do mailing listu Miroslav 28.9.2010 5.10.2010

Simul&ik




Zapis zo stretnutia ¢. 2

Datum: 05.10.2010

Cas: 09:00 — 11:30

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Bce. Timotej Betina, Be. Martin

timu: ljréznovsky, Mgr. Richard Strapko, Bc. Miroslav
Simuléik, Bc. Marek Tuska, Bc. Tomas Uhercik

Iné zucastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Tomas Uhercik

Téma stretnutia: Rozdelenie tloh, rozdelenie roli, analyza dokumentéacie minuloro¢ného
projektu.

Opis stretnutia:

1. Planovanie stretnutia s Ing. Andrej¢ikovou, ktoré by mohlo byt’ napriklad buduci
tyzden pocas nasho stretnutia, lebo ona ma stretnutie s jej timom so zac¢iatkom
0 10:00, ¢ize ak by bola ochotna prist’ o nieco skor, mohli by sme s iou prebrat’
format MARC 21, pripadne sa opytat’ ako postupovat’ vo veciach, stvisiacich s by
bolo vhodné pouzit’.

2. Planovanie stretnutia s prodekankou prof. Ing. Mariou Bielikovou, PhD.
a prodekanom prof. Ing. Pavlom Navratom, PhD., pokusime sa o stretnutie po
prednaske z TP. Pravdepodobne by malo byt’ postacujuce stretntit’ sa iba s prof.
Ing. Mariou Bielikovou, PhD.

3. Diskusia novej Crty v procese — po netspesnej obhajobe moze skolitel’ odstranit’
neuspesne obhajeny abstrakt.

4. Diskusia 0 rozdel'ovani roli. Miro — veduci, Timo — manaZér kvality, Martin —
manazér PR, komunikacia v time, Marek — zastupca vedticeho, Andrej —




prezentacia timu, manazér pldnovania, Tomas — manazér podpornych

prostriedkov.

Identifikacia, analyza a planovanie rizik

Identifikacia hlavnych procesov, ktoré maju prebiehat’ v systéme

a. Submitnutie

b. Formalna kontrola

C. Pridelovanie l'udi na hodnotenie ¢lankov — defaultne veduci ale do

budutcnosti sa pocita aj s inymi

Zverejiiovanie clankov

Posudzovanie

@ - o o

Potvrdenie obhajoby

Zoznam tloh pre d’alSie obdobie:

Zarad’ovanie do zasobnika (poolu)

Cislo | Popis ulohy Zodpoveda | Datum Termin

ulohy zadania splnenia

2.1 Prestudovanie dokumentécie Vsetci 5.10.2010 12.10.2010
minuloro¢ného projektu,
nastudovanie procesov, biznis logika

12 | Databiza a MARC 21 Miro 5.10.2010 | 1210-2010

13 | Diagram pripadov pouzitia - Andrej, 5102010 |1210-2010
administrator Martin

1.4 Diagram pripadov pouzitia - Marek 5.10.2010 12.10.2010
pouzivatel’

15. | Diagram pripadov pouzitia - Timo 5102010 |12-10-2010

recenzent




Zapis zo stretnutia €. 3

Datum: 12.10.2010

Cas: 09:00 — 12:00
Miestnost’: softvérové studio (d07b)
Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Bc. Martin
timu: Praznovsky, Bc. Miroslav Simuléik, Bc. Marek
Tuska, Bc. Tomas Uheréik

Iné zucastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Marek Tuska

Téma stretnutia: analyza, navrh

Opis stretnutia:

1. Zhodnotenie diagramov (use case, activity, state) vytvorenych jednotlivymi
¢lenmi timu. Navrhy na upravy + zapracovanie novych skutocnosti, ktoré sme
zistili pri konzultacii s Ing. Petrom Lackom PhD.

2. Spresnenie stretnutia s prof. Ing. Mariou Bielikovou, PhD. a prodekanom prof.
Ing. Pavlom Navratom, PhD. ktoré bolo naplanované na 13.10.2010 o 08:00.
Dohodli sme sa ze toto stretnutie absolvujii Miro, Timo a Tomas

3. Rozprava o CMS systémoch, aké si vyhody, ¢i sa nam oplati vyuzit’ tieto vyhody
alebo by bolo ich pouzite pre nas nevyhodou. Uzavretie rozpravy s tvrdenim ze
vlastnoru¢né programovanie nam bude trvat’ menej ako sa naucit’ pracovat’ s CMS
systémom + doprogramovavat urcité funkcionality

4. Spresnenie si spdsobu akym funguje tento portal dnes

a. Clanky su zoradené podl'a poradia v akom nam bolo ozndmené ich
obhdjenie



f.

g.

Casopis mé okolo 70 stran, takZe sa vybera tol’ko lankov aby sa tato
norma priblizne dodrzala

Za rok sa vydavaju dva ¢asopisy bez ohl'adu ¢i je dostatok clankov, ak je
malo vyda sa ¢asopis aj S menej stranami

V skutocnosti treba rozliSovat’ dva druhy ¢lankov, klasicky ¢lanok
a roz$ireny abstrakt ale momentalne sa pracuje iba s roz§irenym
abstraktom

V pripade rozsireného abstraktu dava skolitel’ len datum
a obhajené/neobhéjené + pri neobhdjenom rozhoduje ¢i sa abstrakt stiahne
alebo ponecha (ale nikdy nie vymazat))

Pre klasicky €asopis treba umoznit’ recenzentovi aj slovné posudenie

Po potvrdeni obhdjenia sa ¢lanky presuvaju do forthcomingu

5. Zaoberanie sa témou inovacie a zlepSenia, preberanie navrhov ktoré by sme
mohli po schvéleni na konzultaciach pouzit.

a.

Zadelenie recenzentov do kategorii, skusit’ to spravit’ podobne ako s
kategorie podkategorie na profesii alebo aspoii oblasti v ktorych vedia
podat’ recenzenti kvalifikovany nazor

Doriesit’ priebeh potvrdenia obhajoby, vygenerovany link na potvrdenie
poslat’ hned’ po prideleni a automaticky alebo ru¢ne po nastavenej dobe ak
neodpoveda

Po kliknuti na vygenerovany link by mal byt’ dotupny ¢lanok na precitanie
ako aj iné informécie o danom ¢lanku (bavime sa o rozsirenom abstrakte)
precitat’ dostupny ¢lanok ako aj potvrdit’ obhdjenie

Pri prezerani ¢lankov umoznit’ rozbalit’ ponuku s podrobnej$imi
informéciami o ¢lanku ale umoznit’ aj pomocou ikonky prekliknutie na tie
isté informdcie aby bolo mozné poslat’ link na konkrétny ¢lanok

Treba rozdelit’ Casopis na dve rdzne entity na ,,rozSireny
abstrakt® a ,,Casopis” a v procese realizacie rozlisit’ tieto dva druhy
¢lankov ikonkou

Treba umoznit’ Studentovi zadat’ pri vkladani ¢lanku email svojho Skolitela,
ktorému nasledne pride notifikacia o vkladani takéhoto ¢lanku Studentom

s moznost'ou potvrdenia obhajenia jeho prace (plati len pre rozsireny
abstrakt)

Ak bude vydany novy €asopis treba pridelit’ ¢lanky ku konkrétnemu ¢islu
casopisu

Treba aby bol kazdy odoslany ¢lanok poslany adminovi na zékladné
posudenie (formalne, obsahové)

Umoznit’ existenciu viacerych recenzentov pre klasicky ¢lanok ale len
jedného pre rozsireny abstrakt



Zoznam uloh pre d’alSie obdobie:

Cislo | Popis tilohy Zodpoveda | Datum Termin
dlohy zadania splnenia
31 | Revizia pripadov pouitia Vietei 12.10.2010 | 19-102010
32 | Stretnutias prof. Ing. Mariou | Miro, Timo, | 12.10.2010 | +9-10-2010
Bielikovou, PhD. A prof. Ing. Tomas
Pavlom Néavratom
33 | Navrh technologii Miro, Timo, | 12.10.2010 | 19-10-2010
Tomas
3.4 Analyza CMS systémov Marek 12.10.2010 | 19-10.2010




Lakeri — Tim 6
Z4pis zo stretnutia so zakaznikom

Datum: 20.10.2010
Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: zakaznici — prof. Ing. Maria Bielikova, PhD., profg. Pavol Navrat, PhD.;
pedagodg - Ing. Peter Lacko, PhBlenovia timu - Bc. Miroslav Simgik, Bc. Timotej Betina,
Bc. Tomas Uheiik

Zapisovatd’: Timotej Betina
Téma stretnutia: Zber pozZiadaviek na systém.

Opis stretnutia:
Prediskutovali sme nasledovné body:

* Naco sa ma systém zameéra
o portal dizertacii
portal éasopisu (rozSirene abstrakigsopis)
vytvaraniecasopisu
vkladanie dizertécii a rozSirenych abstraktov

©O O O o

vyhladavanie v abstraktoch/dizertaciaesopisoch

* Naco sa systém nema zamg&ra
o Vvkladanie a recenzovanie samostatngléinkov

» Délezité body (pre nas ako vyvojarov), na ktoreamerd pri tvorbe systému:

0 orientacia na pouzivdia, ktorého ciBom jecitanie, vylfadavanie v zdrojoch.
Cize na funkcie digitalnej kniznice, aby mala gistind, jednoduchd,
intuitivnu navigaciu

o rbzne formy vyliadavania: fulltextové, pdd K'Gcovych slov, potia
kategorizacie prac, ...

o0 Jasna orientacia pre pouziv@eesp. doktoranda, Ze kde sa v systéme
nachadza (napr. pri prechode doktoranda od pdktaltkladaniu
abstraktu/dizertacie, aby mu bolo jasné¢deklada,co eSte mbze vlotia
podobne)

« DalSie poznamky zo stretnutia:



0 po vioZeni dizertacie/abstraktu passkolite’ovi mail o tom, Ze ma potvrdi
vysledok obhajoby. V pripade, Ze to dihSie nepadtvpdsla’ automaticky
alebo manualnéalSi notifikatny mail

0 umoznt editorovi, aby rine mohol potvrdi vysledky obhajoby pre prace v
pripade, Ze sa Skolltmeozyva

0 neobhdjené abstrakty/dizente prace vyldit' zo systému
0 umoznt’ beznym pouzivatem poslad odpori&anie na nejaku pracu

OIST.dl

Theses in Information Sciences and TechnologiegitaDLibrary

Grécky:6éon, anglicky thesis



Zapis zo stretnutia ¢. 4

Datum: 26.10.2010

Cas: 09:00 — 12:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Bc. Miroslav

timu Lakeri: Simuléik, Be. Marek Tuska, Be. Tomas Uheréik, Bce.

Martin Praznovsky

Iné zucéastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

Téma stretnutia: DalSia revizia pripadov pouZitia, rozdelenie uloh pred prvym
odovzdavanim dokumentacie

Opis stretnutia:
1. Uvodna vieobecna diskusia o:
e Moznosti pouzitia frameworkov pre php
e O tom, ¢o bolo na prednaske z TP
e O stretnuti s p. Andrej¢ikovou, ¢o s nou potrebujeme diskutovat’ (Standardy,
frameworky, vyhl'addvanie, metadata)
e O pouZzivani Google Code
2. Zhrnutie dovodov, pre¢o nepouzijeme niektoré¢ CMS, ale vytvorime vlastny systém:
e Nasa oblast’ je dost’ Specifickd a navySe mnoho sucasti CMS systémov by tam
bolo zbyto¢ne navyse
e Pracu by nam to neurychlilo, nakol'’ko nikto z nas so ziadnym z tychto
systémov nema skusenosti; ¢as potrebny na prestudovanie CMS systému by sa
rovnalu ¢asu vyvoju naSho nového systému
e CMS systémy vnimame skor ako vhodné pre netechnicky orientovanych l'udi
3. Z ddvodu fulltextového vyhl'addvania navrhol Peter prestudovat’ si textoveé databazy.
Miro sa podujal na tto tlohu a porovna, ktora (MySQL, PostgreSQL) je na to
vhodnejsia, rychlejsia a ¢i by na toto vyhl'adavanie nebolo vhodné pouzit’ nejaku
d’alSiu aplikaciu



Peter podotkol, Ze by bolo vhodné navrhnit’ obrazovky, najmi pri vyhladavani. Je
totiz pravdepodobné, Ze nasi zakaznici (Bielikova, Navrat) sa prave o toto budu
oskoro zaujimat’. Ulohu si zobral Timo.
Wiki na Google Code doteraz nebola pouzita, bolo by dobré¢ tu publikovat’ napr.
metodiky
Bolo dohodnuté¢ stretnutie s p. Andrej¢ikovou na Stvrtok 28.10. na 11:00
Vv softvérovom $tadiu
Po stretnuti s p. Bielikovou a Navratom nam boli upresnené poziadavky, ¢ize bolo
potrebné urobit’ reviziu pripadov pouzitia. Spolo¢ne sme spisali role (pouzivatel'ov)
a ich ulohy v systéme (Timo spisoval na papier). Dohodli sme sa, ze extended abstract
sa bude nazyvat ako ¢lanok a dizertacia ako dizertacia. Revizie diagramov sme si
rozdelili nasledovne:
e Miro — datovy model
e Tomas — stavovy model
e Martin, Andrej — admin
e Marek — autor, $kolitel’
e Timo — pouzivatel
O tyzdeni sa odovzdava prva verzia dokumentacie, takze treba urobit’ nasledovné:
o Cast dokumentéacie o manazovani a riadeni timu
o predstavenie timu
o role ¢lenov v time
o zépisnice
o plan (aspoii hruby)
o ponuka, rozvrh
o metodiky
o nastroje (Google Code)
» Niektoré z tychto veci sa nachadzaji na webstranke timu
e Dopisanie analyzy CMS systémov — Andrej, Martin, Marek
e Dopisanie analyzy technologii a programovacich jazykov — Miro, Tomas,
Timo
e Specifikacia poziadaviek (funkcionalne, nefunkcionalne), asi na jednu stranu
e Zlepenie jednotlivych Casti do jedného dokumentu, dopisanie tvodu — Martin

Zoznam uloh pre d’alSie obdobie:

Cislo Popis ulohy Zodpove | Datum Termin
ulohy da zadania splnenia
4.1 $tadium textovych databéz Miro  |2610.2010 12.11.2010
42 Navrh obrazoviek Timo | 20102010 2.11.2010
4.3 Vykonat’ revizie diagramov Vsetci 26.10.2010 2.11.2010
4.4 Praca na dokumentacii k riadeniu | Vsetci 26.10.2010 2.11.2010




45 Analyza CMS systémov Martin, | 26-10-2010 1 2.11.2010
Andrej,
Marek
46 Analyza technologii Timo, | 26102010} 2.11.2010
a programovacich jazykov Miro,
Tomas
4.7 Vytvaranie dokumentacie Martin 26.10.2010 2.11.2010




Lakeri — Tim 6
ZAapis zo stretnutia so zadkaznikom Il

Datum: 28.10.2010

Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni:

zakaznik — Ing. Nadezda Andti§ova, PhD.;

pedagog - Ing. Peter Lacko, PhD.;

¢lenovia timu - Bc. Miroslav Simaik, Bc. Tomas Uheik, Bc. Andrej Lukes, Bc. Martin
Praznovsky, Bc. Marek TuSka

Zapisovatd’: Marek Tuska

Téma stretnutia: Navrh systému, pouzivané Standardy

Opis stretnutia:
Prediskutovali sme nasledovné body:

« Co mé poskytovianas systém, poziadavky od inych zakaznikov
» Aké metadata sa maju zbiémaclankoch,casopisoch, aké by sme mali zbieray
o Aké systémy mbzu hyprepojené s nasSim, aké systémy mdzeme vyuZi

¢ Unimarc, Marc21 — prdiad formatovania dokumentov

Doélezité body zo stretnutia:
» spravt’ fulltext + metadata vylladavanie nadlankami,casopismi
+ fulltexty uloZit mimo databazy, OpenURL

* metadata ¢asopise (presne Specifikované aké udaje mame ghiéra bude
upresneng)

o Nazov (nadzov, podnazov, subezny nazov)

o Autor (Meno, Priezvisko, rodné priezvisko, prac&wais..)
0 RoEnik ¢isla

0 Pracovisko

0 Krlucové slova (Tezaurus — hierarchicka Struktura)

« Umoznt vybra’ Skolitd’a (pracovisko/institiciu) zo zoznamu autorit, akssa
nenachadza vytvatinovu autoritu, proces rieSenia duplicit autoiithaprepojeni
nechd nad’alSichrudi (knihovnéka)



Zapis zo stretnutia €. 5

Datum: 26.10.2010

Cas: 08:00 - 9:00

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Be. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Be. Martin

timu: Praznovsky, Bc. Miroslav Simul¢ik, Be. Marek Tuska,
Bc. Tomas Uhercik

Iné zucastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

Téma stretnutia: DalSia revizia pripadov pouzitia, rozdelenie uloh pred prvym
odovzdavanim dokumentacie

Opis stretnutia:
1. Uvodné vieobecna diskusia o:
a. Moznosti pouzitia frameworkov pre php
b. O tom, ¢o bolo na prednaske z TP
c. O stretnuti s p. Andrejcikovou, ¢o s nou potrebujeme diskutovat’
(Standardy, frameworky, vyhl'addvanie, metadata)
d. O pouzivani Google Code
2. Zhrnutie dovodov, pre¢o nepouzijeme niektoré CMS, ale vytvorime vlastny
systém:
a. Nasa oblast’ je dost’ Specificka a navySe mnoho sucasti CMS systémov by
tam bolo zbyto¢ne navyse
b. Pracu by nam to neurychlilo, nakol'’ko nikto z nas so Ziadnym z tychto
systémov nema sktisenosti; Cas potrebny na prestudovanie CMS systému
by sa rovnalu ¢asu vyvoju nasho nového systému
c. CMS systémy vnimame skor ako vhodné pre netechnicky orientovanych
Pudi
3. Z dévodu fulltextového vyhladavania navrhol Peter prestudovat’ si textové
databéazy. Miro sa podujal na tto lohu a porovnd, ktord (MySQL, PostgreSQL)




je na to vhodnejsia, rychlejsia a ¢i by na toto vyhl'addvanie nebolo vhodné pouzit
nejaku d’al$iu aplikaciu

Peter podotkol, Ze by bolo vhodné navrhnit’ obrazovky, najma pri vyhladavani. Je
totiz pravdepodobné, Ze nasi zdkaznici (Bielikova, Navrat) sa prave o toto budu
oskoro zaujimat’. Ulohu si zobral Timo.

Wiki na Google Code doteraz nebola pouzita, bolo by dobré tu publikovat napr.
metodiky

Bolo dohodnut¢ stretnutie s p. Andrej¢ikovou na $tvrtok 28.10. na 11:00

Vv softvérovom Studiu

Zoznam uloh pre d’alSie obdobie:

Cislo Popis ulohy Zodpoveda Détum Termin

ulohy zadania splnenia

5.1 Finalna Revizia pripadov | Andrej, Marek, 26.10.2010 19.10.2010
pouzitia Martin, Miro, Tomas

52 Stretnutie s_?,zéka’znikmi: Vsetci 26.10.2010 28.10.2010
Ing. Andrejcikova

53 Navrh obrazoviek Timo 26.10.2010 30.10.2010

54 Vytvoreni(? . Andrej, Marek 26.10.2010 30.10.2010
dokumentacie — Cast
riadenie

55 Vytvorenif: ﬁnélnej Martin 26.10.2010 2.11.2010
dokumentacie




Lakeri— Tim 6
Zapis zo stretnutia ku kontrole kvality softvéru

Datum: 09.11.2010
Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: pedagog: Ing. Jan Such&enovia timu - Be. Miroslav Siméik, Be. Timotej
Betina, Bc. Tomas Uheik, Bc. Andrej LukeS, Bc. Martin Praznovsky, Bcatdk Tuska

Zapisovatd’: Andrej Luke$

Téma stretnutia: Kontrola kvality vytvaraného softvéru v prvych 7 tyzdioch zimného

semestra

Opis stretnutia:

1. Pripomienky k dokumentécii vytvorenejdas 7 tyZzdov semestra

a.

b.

Diskusia k vytvaraniu vlastného CMS systému.
Odporwenie pozrié sa na framework NETTE.

Diskusia o programovacich jazykoch a o naSich aaaly k tymto jazykom
v dokumentécii. Konkrétne sme diskutovali o jazykd®HP, Java, Ruby on

Rails.

. Diskusia na tému fulltextového vkddavania — dostali sme odpéenie

zamerd sa len na PostgreSQL databazu a nepotiBfiax.

Odporuenie sprawi model databazy v angtine, ak by niekto v budicnosti

chcel naiom d’alej pracové.
Diskusia k vytvaranig¢asopisu, k tvorbe hlasky a Gvodnej strany.

Diskusia k navrhu rozhrania — vo formularoch zoskupxtové polia, ktoré
navzajom suvisia, dasi pozor na kontrolu vyplnenia udajov vo formuléri

a upload suboru, spravio oddelene.



Zapis zo stretnutia €. 6

Datum: 28.10.2010

Cas: 11:00 — 12:00

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Martin Praznovsky, Be.

timu: Miroslav Simulc¢ik, Be. Marek Tuska, Bc. Tomas
Uher¢ik

Iné ziacastnené osoby: Ing. Nadezda Andrej¢ikova, PhD.

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

Téma stretnutia: Navrh systému, pouzivané Standardy

Opis stretnutia:

1. Prediskutovali sme nasledovné body:

a. Co ma poskytovat’ nas systém, poziadavky od inych zakaznikov

b. Aké metadata sa maju zbierat’ o ¢lankoch, ¢asopisoch, aké by sme mali
zbierat’ my

C. Aké systémy mdzu byt prepojené s nasim, aké systémy mozeme vyuzit

d. Unimarc, Marc21 — prehl’ad formatovania dokumentov

2. Dolezité body zo stretnutia:
a. spravit fulltext + metadata vyhl'adavanie nad ¢lankami, Casopismi
b. fulltexty ulozit' mimo databazy, OpenURL

c. metadata o Casopise (presne Specifikované aké udaje mame zbierat’ nam bude
upresnen¢)

o Nazov (nazov, podnazov, sibezny nazov)




O

Autor (Meno, Priezvisko, rodné priezvisko, pracovisko,...)
o Roc¢nik ¢isla

o Pracovisko

o KTucové slova (Tezaurus — hierarchicka Struktura)

d. Umoznit vybrat skolitel'a (pracovisko/institiiciu) zo zoznamu autorit, ak sa
tam nenachadza vytvorit’ novua autoritu, proces rieSenia duplicit autorit a ich
prepojeni nechat’ na d’al$ich I'udi (knihovnicka)
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Datum: 23.11.2010

Cas: 09:00 — 11:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucéastneniélenovia Bc. Andrej Lukes, Bc. Timotej Betina, Bc. Martin

timu Lakeri: Praznovsky, Bc. Miroslav Simtik, Bc. Marek Tuska,
Bc. Tomas Uheiik

Iné zG¢astnené osoby:

Vypracoval: Bc. Miroslav Simutik

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prototypu a prideled&Sich Gloh k implemetacii.

Opis stretnutia:
1. Diskusia o problémoch a postrehoch jednotlividgimov timu, s ktorymi sa stretli
pocas implementécie za posledny tyiide
2. Definovanie potrebnych zmien vo funkcionalite ptgpu, ktoré treba vykoma
3. Aktualizacia planu na najblizSie obdobie¢emie konkrétnyckinnosti ktoré je

potrebné vykon@a ich pridelenie jednotlivyrilenom tymu.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:



a

a

na

Cislo | Popis ulohy Zodpoveda Datum Termin Stav

tlohy zadania splnenia

6.1 Vytvorenie databazy | Miro 16.11.2010| 23.11.201Q Splner
pod’a datového modely

6.2 Implementéacia fulltext | Miro 16.11.2010| 30.11.201Q  Spiner
vyhradavania

6.2 Vytvorenie zékladnej | Timo, Tomas| 16.11.2010 23.11.2010 Splne
Struktdry prototypu -
inicializacia

6.3 Upravenie dizajnu Andrej, 16.11.2010| 23.11.201Q Prebie
a vytvorenie Marek,
views podia navrhu Martin
obrazoviek.

6.4 Spristupnenie databazy Peter 16.11.2010 23.11.2010 Spine
a dizajnu aktuélneho
ACM portalu

Zoznam uloh pred’alSie obdobie:

Cislo | Popis tlohy Zodpoveda Datum Termin

Glohy zadania splnenia

7.1 Implementéacia vyiladavania v | Miro, Timo, 23.11.2010 | 30.11.2010
¢lankoch Tomas

7.2 Implementacia zobrazenia Marek, 23.11.2010 | 30.11.2010
zoznamu, detailov a vkladania] Andrej, Martin




élankov
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Datum: 30.11.2010

Cas: 09:00 — 11:00

Miestnost’: softvérové Stidio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucéastneniélenovia Bc. Andrej Lukes, Bc. Timotej Betina, Bc. Miroslay

timu Lakeri: Simukik, Bc. Marek Tuska, Bc. Tomas Ukigkc

Iné zU¢astnené osoby:

Vypracoval: Bc. Andrej Lukes

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prototypu, prideledialSich Gloh

k implementacii, pisani dokumentécie.

Opis stretnutia:
1. Diskusia k prototypu, rieSenie problémov, ktorérgskytli pri implementéacii
2. RieSenie kategorizéacie pri submittnatéanku
3. Diskusia k datumom — datum vlozZenia, datum obh&@endatum, kedy vyslo
¢islo, v ktorom boElanok publikovany
4. Diskusia k search result, articles - autor a natanku, univerzita, a stav

zverejneniadi bol ¢clanok zverejneny alebo nie)



5. Articles — treba dopliiiinformacie, ktoré su v pdvodnej verzii (v tdtke —

datumy, konkrétne datum submittnutia, datum obhajendatum

publikovania) + navySe treba dopinnstitaciu

6. Search — autor, title, inStitacia - dopIni

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

Cislo | Popis ulohy Zodpoveda| Datum | Termin Stav
tlohy zadania splnenia
71 Implementacia Miro, Timo. 23.11.2010| 30.11.2010Uzavreté
vyhradavania Tomas
v ¢lankoch
72 Implementacia Marek, 23.11.2010| 30.11.2010Prebieha
zobrazenia zoznamu, | Andrej,
detailov a vkladania | Martin
¢lankov
Zoznam uloh pred’alSie obdobie:
Cislo | Popis ulohy Zodpoveda Datum | Termin
tlohy zadania splnenia
8.1 V submission form zmethpolia | Marek 30.11.2010| 7.12.2010
titul before a titul after na
8.2 t\‘?)gl]fjg&%ission form vytvoti Marek 30.11.2010| 7.12.2010
textfield pre titul supervisora
8.3 Zmenf supervisora na usera Marek 30.11.2010| 7.12.2010
8.4 Prid& do databazy adresu Miro 30.11.2010| 7.12.2010




k inStitdcii a vyrie& ukladanie

pouzivatéov

8.5 Opravf chybu v pouzivatiskom | Andrej 50.11.2010 | 7.12.2010
rozhrani

8.6 Pisanie dokumentacie k riadenivAndrej, 80.11.2010 7.12.2010
a dokumentacie Martin,

Tomas

8.7 | Prida do databazy adresu | Miro 30.11.20101 7.12.2010
k inStitucii

38 Dokoréenie Miro 30.11.2010| 7.12.2010
vyhradavania( rozSirené aj
jednoduche)

8.9 Ukladanie fulltextu do databazy Miro 30.11.2010 | 7.12.2010
Zo zdrojovych kodov latexu

8.10 Kategorizacidlankov Tomas 30.11.2010 7.12.2010

8.11 Vysledky vyliadavania, zoznam| Timo 30.11.2010| 7.12.2010

élankov
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Datum: 7.12.2010

Cas: 09:00 - 11:30

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Bc. Timotej Betina, Bc. Miroslav

timu Lakeri: Simuléik, Be. Marek Tuska, Bc. Tomas Uher¢ik, Bc.

Martin Praznovsky

Iné zucastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prototypu, pripravy pred odovzdanim

Opis stretnutia:
1. Posledné stretnutie — diskusia k prezentacii a odovzdavaniu
2. Diskusia k prototypu, rieSenie problémov, ktoré sa vyskytli pri implementacii
3. Doplnené autorstvo ¢asti dokumentacie
4. Treba dopisat’ a dokoncit’ dokumentaciu, najméd dokumentacia prototypu a do

riadenia metodiku, ktort Miro nahra na wiki

o

Diskusia k niekol'’kym potrebnym zmenam v databaze
6. Diskusia k detexu — zrejme vytvorime neskor vlastny skript s podobnou

funkcionalitou




7. Treba dohodnut’ datum a ¢as prezentovania s d’al§im timom (ndm vyhovuje

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

Stvrtok o 16.00)

Cislo | Popis tilohy Zodpoveda | Datum Termin Stav

ulohy zadania splnenia

8.1 V submission form zmenit | Marek 30.11.2010 | 7.12.2010 | Uzavreté
polia titul before a titul after
na textfield

8.2 V submission form vytvorit | Marek 30.11.2010 | 7.12.2010 | Uzavreté
textfield pre titul
supervisora

8.3 Zmenit supervisora na usera | Marek 30.11.2010 | 7.12.2010 | Zrusené

8.4 Pridat’ do databazy adresu Miro 30.11.2010 | 7.12.2010 | Uzavrete
K intitucii a vyrieSit’
ukladanie pouzivatel'ov

85 Opravit chybu Andrej 30.11.2010 | 7.12.2010 | Uzavreté
V pouzivatel'skom rozhrani

8.6 Pisanie dokumentacie Andrej, 30.11.2010 | 7.12.2010 | Prebieha
k riadeniu a dokumentacie Martin,

Tomas

8.7 Pridat’ do databazy adresu Miro 30.11.2010 | 7.12.2010 | Uzavreté
K instittcii

8.8 Dokoncenic Miro 30.11.2010 | 7.12.2010 | Prebieha

vyhl'adavania( rozsirené aj

jednoduché)




8.9 Ukladanie fulltextu do Miro 30.11.2010 | 7.12.2010 | Prebieha
databézy zo zdrojovych
koédov latexu

8.10 | Kategorizacia ¢lankov Tomas 30.11.2010 | 7.12.2010 | Prebicha

8.11 | Vysledky vyhladavania, | Timo 30.11.2010 | 7122010 | Uzavreté
zoznam ¢lankov

Zoznam tloh pre d’alSie obdobie:

Cislo Popis tlohy Zodpoveda | Datum Termin

ulohy zadania splnenia

9.1 Dohodnut’ ¢as prezentacie | Martin 7.12.2010 14.12.2010

9.2 Nahranie metodiky na Miro 7.12.2010 14.12.2010

wiki
9.3 Upravy databazy Miro 7.12.2010 14.12.2010
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Datum: 15.2.2011

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Be. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Be. Martin

timu: Praznovsky, Be. Miroslav Simul¢ik, Bc. Marek Tuska,
Bc. Tomas Uhercik

Iné zucéastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Tomas Uhercik

Téma stretnutia: Zhodnotenie prace v zimnom semestri a rozdelenie prace na d’al$i semester

Opis stretnutia:

1. Zhodnotenie stavu rieSenia vypracovaného za zimny semester.
a. Implementované Casti st funkené ale je potrebné aby presli testami

b. Nutné dokoncenie formulara na vkladanie ¢lankov, aby mohli Studenti
odborného praktika vkladat’ €lanky do systému.

2. Portal pre Casopis

a. s nutné dokoncit’ kI'icovu funkcionalitu tykajucu sa prace s clankami
a s bulletinmi

b. administratorské rozhranie

c. e-mailovl notifikdciu a posielanie ¢lankov mailom
3. Portal dizertécii

a. Je potrebné zacat’ implementaciu portalu dizertacii

b. Prispdsobit’ doposial’ implementované Casti portalu pre portal dizertacii.

4. QOverenie bezpecnost’ portalu
a. Je potrebné overit’ bezpecnost’ vyskasanim beznych internetovych ttokov

b. Skontrolovat, ¢i zabezpecenie deklarované frameworkom funguje a ¢i ho
spravne pouzivame.



5. Riesenie bude potrebné rieSenie prezentovat’ pred vedenim fakulty

6. Bude potrebné napisat’ navod na vkladanie ¢lankov

Zoznam uloh pre d’alSie obdobie:

Cislo

Popis ulohy Zodpoveda Datum Termin
ulohy zadania splnenia
10.1 Névrh kompletnej funkcionality Miro, Timo, 15.2.2011 | 22.2.2011

portalu pre ¢asopis Tomas
10.2 Stadium portalu ¢asopisu a priprava | Marek, Andrej, | 15.2.2011 | 1.3.2011

na prispdsobenie na portal dizertacii

Martin




Z4pis zo stretnutiaé. 11

Datum: 22.2.2011

Cas: 10:00 — 13:00

Miestnost’: Softvérové stadio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zudastneniélenovia Bc. Andrej Lukes, Bc. Timotej Betina, Bc. Miroslav

timu Lakeri: Simukik, Bc. Tomas Uheik, Bc. Martin Praznovsky

Iné zU¢astnené osoby:

Vypracoval: Bc. Andrej Lukes

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prototypu — zhodnotenie Ulohiékteeba doroliv

letnom semestri, Zatie prace na portali dizertacii.

Opis stretnutia:

- Na dneSnom stretnuti sme nasadili prototyp podélprevadzky, systém je mozné
nadnat’ realnymi datami

- Diskusia na tému rozdelenia uloh a celkového ra@sil, aby bol projekt
dokorteny¢o najskor

-V admin area — navrh, aby &&anky zobrazovali za dité obdobie, musi obsahava

obhajen&lanky, pripravené dado dalSiehogisla, ¢lanky, ktoré prisli a nie su



skontrolovanéglanky, ktorécakaju na akceptovanie veduacim. V kazdom kroku je
mozné uploadniuipozmenené pdf.

Zoznam uloh pred’alSie obdobie:

Cislo | Popis tlohy Zodpoveda Datum | Termin

tlohy zadania splnenia

11.1 | Dorobenie e-mail notifikacie, filtryi Timo, Tomag, 22-2-2011 | 1.3.2011

na prezeraniélankov Miro
a generovanie unique 1D, dor@bi

bulletins

11.2 Z&iatok prace na portdli dizertacii Marek, 22.2.2011 1.5.2011

— vytvorenie nového projektu, Andrej,

vytvorenie grafického rozhrania | Martin

22.2.2011 8.3.2011

11.3 Zd&iatok prace na portali pre Timo, Tomas,
admina Miro
11.4 Do konfiguracie pevne zapfsa | Timo 22.2.2011 1.3.2011

cestu k ulozenym pdf

11.5 Premerti.tex na zip Timo, 22.2.2011 8.3.2011

Tomas, Miro
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Datum: 1.3.2011

Cas: 10:00 - 12:00

Miestnost’: softvérové studio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Be. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Be. Martin

timu: Praznovsky, Bc. Miroslav Simulcik, Be. Marek Tuska,
Bc. Tomas Uhercik

Iné zucéastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

Téma stretnutia: Implementacia portalov

Opis stretnutia:

1. Za posledny tyzden bolo vypracované nasledovné:
a. Admin rozhranie
i. Lognutie
ii. Vytvorenie bulletinu
iii. Potvrdenie vlozenych ¢lankov
iv. Akcie s ¢lankami
v. Posielanie e-mailov
b. Boli zapocaté prace na portali dizertacii
2. Projekt je v takom stave, ze testeri (praktikanti p. Lacka) mozu zacat’ nahravat’ data
3. Databaza
a. Vytvorit jeden aktualny skript na vytvorenie databazy, staré skripty zmazat’
b. Doplnit institacie a departmenty — zoznam od p. Lacka
c. Vlozit kategorie (podl'a ACM)

4. Prire-submitovani ¢lanku: mailom pride link, kde uz budu udaje predvyplnené (meno,
adresa...)

5. E-maily zo servera smtp.fiit.stuba.sk



6. Portal dizertécii

a. Tiez uviest’ veduceho prace (prip. ako volite'na polozka)
E-mialy sa nebudu posielat’
Vklada sa iba pdf (TeX zdrojaky nie)

Na stranke sa zobrazi ihned’ po vloZeni, ale admin bude vo svojom rozhrani
upozorneny na nové dizertacie a bude mat’ moznost’ schvalenia/zamietnutia
(zmazania)

e o o

e. Dokoncit’ grafiku portalu
7. Prepojenie portalov

a. Na portali dizertacii eSte pred zobrazenim formularu na vlozenie dizertacie sa
ponukne moznost’ na vlozenie aj abstraktu

i. Ak pouzivatel potvrdi, Ze chce vlozit’ aj abstrakt, prehodi ho na portal
¢lankov, kde vlozi vSetko naraz (treba kolonku do formularu na
vloZenie pdf dizertacie). Abstrakt a dizertacia tak zostan ,,prepojené.

ii. Ak nechce vlozit” abstrakt, pokracuje vo vkladani dizertacie (pripadné
skor$ie/neskorsie vloZenie abstraktu znamena, Ze nebudl prepojené)

b. Pri prezerani na oboch portaloch zobrazovat’ link na prepojeny
¢lanok/dizertaciu z druhého portalu, ak existuje

Zoznam uloh pre d’alSie obdobie:

Cislo Popis ulohy Zodpoveda Datum Termin
ulohy zadania splnenia
121 Jeden skript pre databazu, ostatné Miro 1.3.2011 8.3.2011
zmazat’
12.2 Institucie a kategorie Miro, Tomas 1.3.2011 8.3.2011
12.3 Nastavenie e-mailov cez smtp server | Timo 1.3.2011 8.3.2011
124 Re-submitovanie ¢lankov Miro, Tomas, 1.3.2011 8.3.2011
S predvyplnenymi udajmi Timo
12.5 Grafika pre portdl dizertacii Andrej 1.3.2011 8.3.2011
12.6 Praca na portali dizertacii Andrej, Martin, | 1.3.2011 15.3.2011
Marek
12.7 Prepojenie portalov (linky pri vsetci 1.3.2011 15.3.2011
prezerani na ¢lanok/dizertaciu)
12.8 V admin rozhrani vsetci 1.3.2011 15.3.2011
schval'ovanie/mazanie novych
dizertacii
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Datum: 8.3.2011

Cas: 10:00 — 12:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veddci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Be. Andrej Lukes, Bc. Timotej Betina, Bc. Miroslav
timu: Simulc¢ik, Bc. Marek Tuska, Bc. Tomas Uhercik
Iné zucastnené osoby:

Vypracoval: Be. Marek Tuska

Téma stretnutia: Riesenie problemov vyplivajucich z rieSenia tiloh z minulého stretnutia

Opis stretnutia:

1. Za posledny tyzdeni bolo vypracované nasledovné:
a. Upraveny skript pre databazu
b. Dokoncenie transformacie portalu dizertacii
c. Vyber dizajnu portalu dizertacii

2. 'V §tadiu rieSenia sa nachadzaji nasledujuce tlohy
a. Institacie a kategorie
b. Prepojenie portalov

3. Ulohy na nabudce stretnutie
a. Praca na adminskom rozhrani

b. Uprava submission form portélu dizertacii
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Ditum: 15.3.2011

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Bc. Martin

Praznovsky, Bc. Miroslav Simuléik, Be. Marek Tuska,

Bc. Tomas Uheréik

timu Lakeri:

Iné zhacastnené osoby: Ing. Peter Lacko, PhD.

Vypracoval: Miroslav Simulé&ik

Spisali sme si body, ktoré treba spravit do budiceho stretnutia:
o resubmit ak nepreslo formalnou kontrolou (predvyplneny formular)
e resubmit notification mail ak to nepreslo kontrolou admina
e pridat dalie long id pre linky na resubmit
e article approvement (maily)
e stipec cancelled pridat do articlu
e prerobit, Ze pri submite sa nevytvéra duplicitny user ale naviaZe sa na existujliceho
e email dat unique
e zoznam c¢lankov pre admina
e pridat atribut skratka do institdcii
e skontrolovat podmienky vo vyhladavani a prepisat to do plsql
e submission notification mail for author
e email o publikovani ¢lanku autorovi a supervisorovi
e pridat upload modified pdf do aprovenutia
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Datum: 29.3.2010

Cas: 10:00 — 13:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Bc. Martin

Praznovsky, Bc. Miroslav Simul¢ik, Be. Marek Tuska,

Bc. Tomas Uheréik

timu Lakeri:

Iné zucéastnené osoby:

Vypracoval: Bc. Andrej Lukes

- Specializacia portalov — diskusia k prepojeniu ¢lankov a dizertacii, ¢o sa tyka submittovania
o PovloZeni abstraktu sa posle v emaile link na odporucenie pre vloZenie dizertacie. Z
ACM sa bude posielat ID articlu na portal dizertacii.

- Autocomplete — vyrieSenie bugov (autocomplate pri 2. opravnom vkladani nefungoval)

- Uprava databazy — doplnenie trigeru, oznacenie supervisora, url a skratky ako nepovinného
atribdtu

- Slavnostné nasadenie portalu ACM

- Diskusia o Uprave ,Search” — vyhladavanie zvlast pre article a zvlast pre thesis (treba doplnit
este vyhladavanie pre thesis - Miro)

- Treba vyriesit kédovanie pre nasadeny portal

- Treba zmenit php.ini - Peto



Zapis zo stretnutia s externou kontrolou

Datum: 5.4.2011

Cas: 9:00 - 10:30

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Vedici: Peter Lacko

Zudéastneni ¢lenovia Andrej Lukes, Timotej Betina, Martin Praznovsky,

timu Lakeri:

Miroslav Simuléik, Marek Tuska, Tomas Uheréik

Iné zucastnené osoby: Jan Suchal

Vypracoval: Timotej Betina

1. Ako sme sa posunuli od minulej kontroly:

a. Admin rozhranie
i. Approvation ¢lankov
ii. Editacia template mailov
b. Posielanie mailov
c. Refaktor kédu
d. Prerobenie vyhladavania do funkcii v db
e. Vytvorenie druhého nového systému
2. Diskusia:
a. Maily: asynchrénne/neasynchrénne
b. Vyhladavanie — strankovanie (nastavenie limit a offset)
c. Kontrola rules v modeloch
d. Kategdrie
i. Velky pocet —vela selectov
ii. Indexy
iii. Kontrola rychlosti
e. Nie najvhodnejsi vyvoj dvoch nezavislych systémov
3. Prerobit:
a. Vizudlne zmeny:

i. Vacsie tlacidla submit a search
ii. Tlacidlo search k rychlemu vyhladavaniu




b
C.
d.
e

iii. Submit article
1. Zvyraznit vytvorenie novej institucie
2. Zobrazenie kategorii
iv. Zobrazenie zoznamu ¢lankov
1. Zvyraznit zobrazenia rozbalovaného filtra
2. Zvyraznit rozbalovalanie abstractu
Indexy v db
Eager loading namiesto lazy loading pre vyuzitie joinov
Kategorie — jeden select
Vyhladavanie — strankovanie (nastavenie limit a offset)

4. DalSie postrehy

a.

Testovanie
i. AB (Apache Benchmark)
ii. &Testovanie “dumb” usera



Zapisnica ¢. 17

Datum: 5.4.2011

Cas: 10:30 - 12:00
Miestnost’: softvérové stadio (d07b)
Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia

timu Lakeri:

Bc. Andrej Lukes, Bce. Timotej Betina, Bc. Martin
Praznovsky, Bc. Miroslav Simuléik, Bc. Marek Tuska,

Bc. Tomas Uheréik

Iné zucéastnené osoby:

Ing. Peter Lacko, PhD.

Vypracoval:

Timotej Betina

1. Diskusia

a. Kategodrie

b. Viac autorov k jednému ¢lanku

c. Dokumentacia celkova

i. Navrh - miro

1. Datovy model

2. Zmeny zo Specifikacie

ii. Implementacia

1. Popisat search - miro

2. Popisat kategorie - tomas
3. Submit —timo
4. Prepojenie portalov - marek

iii. Overenie rieSenia

1. Urcenie sp6sobu overenia riesenia

a. Akceptacné testovanie - andrej
b. ,dumb“ user - miro
c. Apache Benchmark




iv. Pouzivatelska prirucka — andrej, marek, Martin, timo, tomas
v. Systémova prirucka - miro
2. Co prerobit na systéme
a. Pridat vdazobnd tabulku a autorovi a ¢lanku - miro
b. Pridat zobrazenie viacerych autorov vsade kde treba - timo
c. Upravit kategorie — tomas
d. +vecizo stretnutia s ext. kontrolou
i. Indexy —miro

i. Eager loading namiesto lazy loading pre vyuzitie joinov
iii. Vyhladdvanie — strankovanie (nastavenie limit a offset) — timo, miro
iv.
3. Co nabuduce
a. Grafické zmeny —timo
b. Systémova prirucka — miro
c. Pouzivatelska prirucka
i. Beiny pouZivatel — Andrej, marek, martin
ii. Admin —timo, tomas



Zapisnica ¢. 18

Datum: 12.4.2011

Cas: 10:30 - 12:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veddci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zudéastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Be. Martin

timu Lakeri: Praznovsky, Bc. Miroslav Simuléik, Be. Marek Tugka,
Bc. Tomas Uherc¢ik

Iné zicastnené osoby: Ing. Peter Lacko, PhD.

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

Téma stretnutia: 3. Kontrolné odovzdanie

1. Odovzdanie projektu

a. Pouzivatelska prirucka
b. Administratorska prirucka
c. Doplnena dokumentacia k riadeniu

2. Coje potrebné dorobit v systéme (findlne Upravy)

a. Prepojenie portalov
b. Dokoncenie admin rozhrania v portali dizertacii
c. Debugovanie a optimalizacia

3. Diskusia

a. Ohladne implementacie
b. Ohladne dizajnu




Zapisnica ¢. 19

Datum: 19.4.2011

Cas: 10:30 — 12:00

Miestnost’: softvérové stadio (d07b)

Veduci: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia Bc. Andrej Lukes, Be. Timotej Betina, Bc. Martin

Praznovsky, Bc. Miroslav Simul¢ik, Be. Marek Tuska,

Bc. Tomas Uheréik

timu Lakeri:

Iné zicastnené osoby: Ing. Peter Lacko, PhD.

Vypracoval: Bc. Martin Praznovsky

1. Vyhladavanie — pozriet ¢i je/nie je case sensitive a fixnut
2. Viac autorov
a. Povolit viac autorov aj u dizertacii
b. Tiez povolit viac veducich — e-mail sa posle iba jednému z nich
c. Doriesit problem s AJAX validaciou pri viacerych autoroch
3. Nekompatibilita s IE9
a. Skusit ¢i pombze pouzitie novsej verzie Yii
b. Reportovat tento bug vyvojovému timu Yii (pokial to nie je len nasim CSS-kom)
4. Vzor kategorie je v ¢lanku od Antona Andrejka v prvom Cisle

5. Bolo vykonané testovanie na Mirovej frajerke, ktoré dopadlo dobre, vedela sa na portali
orientovat a kam klikat




Preberaci protokol

Typ projektu: Timovy projekt
Nazov projektu: Portal pre casopis ACM

Cislo timu: 6

Clenovia timu: Bc. Andrej Lukes
Bc. Timotej Betina
Bc. Martin Praznovsky
Bc. Miroslav Simuléik
Bc. Marek Tuska
Bc. Tomas Uhercik

........................................................................................... , tymto potvrdzuje prevzatie
dokumentacie k timovému projektu v rozsahu ...........c.ceeeeiee stran od timu ¢islo 6,
zlozenej z 2 Casti, projektovej dokumentacie a dokumentu k riadeniu projektu.

V Bratislave dila: e,

Podpis vedticeho timu: L
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