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Kapitola 1

Uvod

Utelom tohto dokumentu je zdokumentovat riadenie timu v rdmci projektu Portdl pre
casopis ACM na predmete Timovy projekt. Projekt je rieseny timom ¢. 6 - Lakeri pocas
dvoch semestrov v akademickom roku 2010/2011.

1.1 Prehlad dokumentu

Na zaciatku sa nachadza ponuka, ktortd sme vypracovali pri vybere témy projektu. Podarilo
sa nam ziskat nami preferovani tému. V tejto casti si zaroven kratko predstaveny c¢leno-
via timu. Nasleduje prerozdelenie roli vramci timu a kratkodobé tlohy, ktoré sme doteraz
(2. novembra 2010) riesili. DalSou kapitolou je plan projektu na zimny semester. Nasle-
dujtca kapitola sa zaoberda nami pouzivanymi podpornymi prostriedkami. Predposledna
kapitola sa zaoberd standardami pisania koédu, dokumentacie a metodikami. Poslednymi
su kopie zapisnic zo stretnuti.
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Kapitola 2

Ponuka

Nasleduje ponuka tak, ako sme ju odovzdali (okrem titulnej stranky).



Predstavenie ¢lenov timu

Bc. Timotej Betina — Absolvent bakaldrskeho Studia na FIIT STU v odbore Informatika oceneny
diplomom Magna Cum Laude, momentdlne pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo. Bakalarske
studium ukoncil pracou zameranou na webové a multimediadlne technolégie za ktord bol nominovany
na cenu dekana. V sucasnosti pracuje ako programdtor a podiela sa na vyvoji webovych systémov.
Ma skusenosti s programovacimi jazykmi a suvisiacimi technolégiami ako java (j2ee, framework

seam, ...), C# (ASP.NET), PHP a databazovymi systémami MSSQL, MySQL a PostgreSQL.

Bc. Andrej LukeS — absolvent bakalarskeho programu Informatika na Fakulte informatiky a
informacnych technoldgii. Ma skdsenosti s programovacimi jazykmi JAVA, C#, HTML. V suvislosti s
jazykom HTML by spomenul, Ze vytvoril webovu stranku uréenu pre Studentov gymnazia, z dévodu
ulahcenia a modernizacie vyucovacieho procesu. V oblasti programovania webovych stranok by sa
chcel dalej zdokonalovat, rozsirit si vedomosti, pretoze je to oblast, v ktorej ho bavi pracovat a
vzdelavat sa. Ndpomocné v tejto oblasti by mu mohli byt predmety Pokrocilé databazové technoldgie

a Bezpecnost v internete, ktoré ma zapisané tento akademicky rok.

Bc. Martin Praznovsky — podobne ako vacsSina clenov nasho timu je cerstvym bakaldrom FIIT
v odbore informatika. Vo vacsSine doterajsich projektov pracoval v jazykoch C a CH, je otvoreny novym
poznatkom, ktoré aj od predmetu Timovy projekt odakava. V time je odhodlany zastavat akukolvek

poziciu, od testera az po manazéra timu.

Mgr. Richard Strapko — minulorocny absolvent Manazérskej matematiky na FMFI UK. Jeho
programovacie skusenosti su prevazne z matematickych softvérov, no rad si osvoji aj iné jazyky
a rozsiri svoje znalosti. Kvoli jeho doterajsSiemu Studiu je skér vhodny na manaZérske pozicie, no

nebrani sa Ziadnej.

Bc. Miroslav Simuléik — Absolvent bakalarskeho $tudijného programu Informatika oceneny diplomom
Magna Cum Laude. Studium ukoncéil vypracovanim bakalarskej prace Informacny systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, za ktoru ziskal pochvalny list dekana. Zaujima sa o webové technoldgie,
ktorym sa venuje aj mimo Studia. M4 skusenosti s programovacimi jazykmi (PHP, JavaScript + jQuery

framework, Java, C) a databazovymi technolégiami (PostgreSQL, MySQL).

Bc. Marek Tuska — absolvent bakaldrskeho program Informatika na Fakulte Informatiky a
Informacnych Technoldgii. Ma skusenosti s tvorbou aplikdcii v jazyku Java, C a C#. Vypracoval
bakaldrsku projekt na tému Podpora tvorby a vykondvania semestralnych rozvrhov. Je schopny

vykonavat akukolvek funkciu.



Bc. Tomas Uhercik — absolvoval bakaldrske Studium na FIIT STU v odbore Informatika, oceneny
diplomom Magna Cum Laude. Témou jeho bakaldrskej prace bol Informacny systém na podporu
vyhodnocovania webovych dotaznikov, za tuto prdcu mu bol udeleny pochvalny list dekana.
Momentdlne pokracuje na FIIT STU vodbore Softvérové inZinierstvo. Ma skusenosti s
programovacimi jazykmi Java, PHP, Javascript, C, s databazovymi technoldgiami PostgreSQL, MSSQL,

s technolégiami AJAX, XML a pod.



Portal pre Casopis (téma 10)

Zaujimame sa o pdsobenie organizacie ACM, preto sa nam paci moznost podielat sa na jej fungovani
na Slovensku. S touto organizaciou sme sa stretli pri hfadani informacii potrebnych pre projekty v
ramci nasho bakalarskeho Studia. UmoZnenie komunikicie odbornikov a ndslednt dostupnost
publikovanych materialov pre Siroki odbornu verejnost povazujeme za jeden zo zakladnych prvkov
zlepSenia vyskumu v oblasti informacnych technoldgii. Mohlo by to pomdoct zvysit zaujem Studentov
a vedeckych pracovnikov o publikaéni ¢innost a zvysit Groven publikacii, ¢o by nasledne zdvihlo
celosvetové hodnotenia slovenskych univerzit. Zaroven nds zaujala koncepcia tohto zadania, nakolko
sa jednd o projekt situovany v prostredi webu. Sucasny stav portalu neumoziuje manazment obsahu
Casopisu, priddvanie ¢lankov a hodnotenie ¢lankov a taktiez chyba digitdlna kniZnica s prehladnou
organizaciou a moznostou vyhladavania. Jedna sa prakticky o statickd internetovu stranku, ¢o nie je
dostacujuce pre dany ucel. Vyhovujucou alternativou pre tuto problematiku by bolo vytvorenie CMS
systému pouZitim dynamickych webovych technoldgii.

Nas tim ma dostatok predchadzajucich skusenosti s vytvaranim CMS systémov, pretoZe vacsina
¢lenov vytvarala podobné systémy v rdmci svojich bakaldrskych prac (Informacny systém na podporu
tvorby webovych dotaznikov, Informacny systém na podporu vyhodnocovania webovych dotaznikov,
Vyucbovy systém vyuzivajuci multimedidlne prezentovanie informdcii). Piati zo siedmych ¢lenov timu
dostali ocenenie za vynikajlico vypracovanu bakalarsku pracu, ¢o svedci o zodpovednom pristupe pri
rieSeni projektov. Skusenosti nadobudnuté vramci tychto projektov by sme radi premietli do
projektu celoslovenského vyznamu.

Koncepcia riesenia:

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza sicasného portalu pre casopis. Momentalne
tento systém umozniuje:

e Zasielanie ¢lankov prostrednictvom webového formulara na server.

e Manualne publikovanie ¢lankov po ich schvaleni administratorom stranky (ide o staticku
stranku)

e  Pristup k jednotlivym vydaniam c¢asopisu vo formate PDF dokumentov
Zo sucasnych moznosti systému sme vyvodili nasledovné ciele projektu:

e Doplnit CMS systém, aby sa automatizovala sprava obsahu stranky ¢asopisu — vytvorenie
nastroja, ktory by umoZznoval vkladanie formatovaného textu a multimedialnych siborov, bez
nutnosti pouZzitia html, formatovanie priamo v prehliadaci.

e Zabezpedit dostupnost ¢asopisu aj vo webovej podobe - moznost prezerania ¢asopisu vo
forme html (bez nutnosti stahovania PDF dokumentu).

e Naimplementovat podporu posudzovania ¢lankov — moznost pridania odborného posudku,
moznost uzivatelského hodnotenia na urcitej stupnici, zoradenie ¢lankov podla poctu
precitani a podla odozvy Citatelov.



e Doplnenie digitalnej kniznice, ktord by umoZnovala spravu a vyhladavanie jednotlivych
publikécii — moznost réznych prehladov, podla tém, ktorych sa ¢lanky tykaju, moznost
filtrovania ¢lankov a vyhladavanie s moznostou volby réznych parametrov.

e Pridanie spravy uzivatelskych Uc¢tov — moznost prihldsenia uZivatela, na zaklade jeho
opravneni v systéme mu budu spristupnené Casti systému, na ktoré ma opravnenie.
Napriklad moznost menit obsah ¢asopisu, moznost vkladat odborné posudky, moznost
vkladat ¢lanky a podobne.

Pri rieSeni budeme analyzovat medzinarodnu stranku organizacie ACM — www.acm.org. Pokisime sa
o dosiahnutie vysledku na podobnej Urovni. Budeme klast doraz na jednoduchost pouZivania,
prehladnost, bezpecnost a interaktivitu. Systém by mal vyuzivat moderné technoldgie z oblasti webu.
Radi by sme pouZili PHP ako jazyk na strane servera a JavaScript (AJAX) ako klientsky jazyk kvoli
zvy$eniu interaktivity. Ako databazu navrhujeme pouzZit PostgreSQL. Tento vyber bol podmieneny
hlavne predchadzajlicimi skisenostami s tymito technoldgiami, ich rozsirenostou a dostupnostou a v
neposlednom rade aj tym, Ze su volne dostupné.



Crowdsourcing verejnych dat (téma 15)

Tato téma nds zaujala nie len z hladiska jej technickej realizacie, ale hlavne tym, ¢o je cielom
tohto projektu. Kazdy jednotlivec v spolo¢nosti sa prirodzene zaujima o to, ako sa s jeho financiami
naklada atymto projektom sa dostaneme o kusok blizsSie k pravde. Jedna sa predsa aj o peniaze
z nasich dani a uz len pomyslenie na toto je dostato¢na motivacia pre cely nas tim, dostat zo seba ¢o
najviac pocas prace na tomto projekte.

Portal s tymto zameranim zatial na Slovensku neexistuje a bola by to pre nas éest vytvorit ho.
Plusom pre nas by bola mozZnost stretnit sa a komunikovat s redlnym zdkaznikom (Aliancia Fair-play)
a potencidlna moznost nas systém nasadit do redlnej prevadzky. Uvedomujeme si, Zze k tomu bude
treba plne funkcny systém. My v nasom time sa vSak neuspokojime len s nejakymi prototypmi, Ci
nedokoncenymi projektami. Dokazom je napriklad udelenie pochval piatim ¢lenom nasho timu za
bakalarske prace.

Vacsina ¢lenov nasho timu ma skusenosti s vytvdranim webovych aplikacii a vacsie ¢i mensie
skusenosti s html, php, css a databazami. Nasadenie systému na linuxovy stroj nebude pre nas tiez
Ziadnym problémom. Nikto z nas sa vSak doteraz nestretol s Ruby. Neznalost Ruby sa méZe zdat ako
nevyhoda, opak je v3ak pravdou. My budeme len radi, Ze sa méZme naucit pouzivat modernu
a perspektivnu technoldgiu a obohatit svoje vedomosti o nieCo nové. Nezoberte nam preto tlto

jedineénu prilezitost a vyberte si nas tim!

Koncepcia riesenia:

Pouzitie technolégii/jazykov bolo v podstate zadané spolu s témou

(http://www?2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#Crowdsourcing). Vyuzivat sa budu

moderné, v sicasnosti populdrne technolégie a pri vyvoji bude pouzitd metodika SCRUM s dérazom
na testovanie.
Nakolko aplikacia s podobnym zameranim zatial neexistuje (na Slovensku), bude potrebné zacat od
zakladov. Ciele projektu a hlavné funkcie systému by sme zatial zhrnuli do niekolkych nasledovnych
bodov:
e Vytvorenie web aplikacie ur¢enej na spracovavanie zverejnenych dokumentov
e UmoZnenie interaktivnej prace s tymito dokumentmi
o Konvertovanie do spolo¢ného formatu
o Extrahovanie textu z naskenovanych dokumentov
o Vyhladavanie v dokumentoch

o Oznacovanie podozrivych ¢asti dokumentov



e VyuZitie davu (crowdsourcing)
o Registracia pouzivatelov, hodnotenie pouzivatelov a prispevkov
o Prepojenie so socialnymi sietami (facebook)

e Doéraz na bezpelnost celého systému



Sprava studentskych projektov na fakulte (téma 12)

Systém na spravu Studentskych projektov na fakulte moze vyrazne skvalitnit a urychlit proces
spojeny s pripravou zadani, vyberom projektov, pridefovanim oponentov a inymi ¢innostami. Kazdy
¢len nasho timu mal moznost vyskusat si systém Yonban, ktory sa v sicasnosti pouziva na fakulte uz 8.
rok. Hned' po prvej ndvsteve nds zarazil dizajn a absencia modernych technoldgii. Okrem tychto
nedostatkov sa pocas dlhodobého pouzivania objavila aj dalSia funkcionalita, ktord by bolo vhodné do
systému doplnit, pripadne upravit tak, aby spifial sii¢asné poziadavky. Zdujem o webové technoldgie,
chut zlepsit spravu projektov na fakulte a vizia nasadenia systému v ramci univerzity nas viedli k
vyberu prave tejto témy.

N4&s tim mad dostatok predchddzajucich skidsenosti s vytvaranim CMS systémov, pretoze
tvorby webovych dotaznikov, Informacny systém na podporu vyhodnocovania webovych dotaznikov,
Vyucbovy systém vyuZivajuci multimedialne prezentovanie informacii). Skdsenosti nadobudnuté v
tychto projektoch by sme radi zuzitkovali na vytvorenie systému, ktory by nahradil Yonban a pomahal

Studentom a vyucujucim pri ich préci s projektami aspon dalsich 8 rokov.

Koncepcia riesenia:

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza sucasného systému (yonban). KedZe
v stcasnosti mame pristup len k malej mnozine funkcionalit, ktoré yonban obsahuje, je obtiaZzne ho
komplexne zhodnotit. Z pohladu $tudenta mozno pozorovat napriklad tieto nedostatky:
e zastarany dizajn, neprehladnost systému.
o komplexnejsie nedostatky ako napriklad minimalna funkcionalita, ktord studentom yonban
poskytuje pri volbe témy, kde by bolo vhodné pouZitie viacerych podpornych prvkov, ktoré

Studentovi sprehladnia a ufahcia vyber.

Ciele pri vytvarani systému:
e analyza procesu absolvovaného studentami a pedagdégmi a jeho ulahcenie pre jednu aj pre
druht stranu, jednoduchost pouzivania, prehladnost, automatizacia niektorych krokov,

bezpeénost, modularnost a iné.

Daldi aspekt, na ktory je potrebné sa zamerat, je vyuZitie modernych webovych technoldgii.
Vadsina ¢lenov nasho timu ma skdsenosti s viacerymi technolégiami, a preto dokdzeme zhodnotit

potreby budiceho systému s ohladom na rézne aspekty(rozsah projektu, rozsiritelnost do buducna,



atd.). Taktiez su dolezité urcité doplnkové technoldgie, ktoré zjednodusuju, sprehladriuju
a sprijemnuju pracu pouZivatela so systémom (napr. AJAX, jQuery ako framework pre Javascript).

Po nasadani akademického informaéného systému nastala situdcia, Zze mnohé vlastnosti su
v yonbane a v AlSe duplicitné. Preto je dolezité, aby vlastnosti, ktoré poskytuje AlS, vyuZival aj buduci
systém na spravu projektov. Medzi tieto vlastnosti patri napriklad:

e prihlasovanie pedagdégov a Studentov, vkladanie Studentskych prac, priamy nahlad

pedagdgov na Studijné vysledky studentov uchadzajucich sa o témy, atd.

Vlastnosti budiceho systému:

e Priprava zadani projektov pedagdégmi — v nej su dblezité veci ako priame vytvaranie a Uprava
zadani vsystéme, priddvanie odkazov na existujuce prace s podobnou tematikou,
kategorizovanie prdc, upozornovanie pedagdégov o deadlinoch, vytvorenie kalendara
s volnymi ¢asmi na konzultaciu prac.

e Vyber projektu Studentami - prehladny a organizovany podla kategdrii; Studenti by si mohli
oznacit niektoré projekty o ktoré maju zaujem a pridelit im prioritu; prihlasovanie sa do
kalendara daného pedagdga na konzultacie; vyrieSenie situdcie, ked' je Studentovi pridelena
praca a tym padom mu uz nie je mozné pridelit ind, ale dany $tudent mal prioritny zaujem

o inu pracu.

Organizacia Studentskych projektov z minulych rokov - Studenti a pedagoégovia si budd moct
prehladavat tieto prace a ziskavat predstavu o ich buducej praci a podobne. V tejto Casti je dolezita
prehladna organizdcia projektov, ale taktiez efektivne a rychle vyhladavanie z implementacnej

stranky.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

preferencia

OO NOUL A WN R

11
12
13
14
15
16
17
18

19

Cislo témy
10

Nazov

Portal pre &asopis (Casopis)

Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

Sprava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Prispdsobitelny Widget (Widget)

Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)

Objektové UloZisko dat (UloZisko)

Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (Mobily)

Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

Model pouZivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Vyhladdavanie a spristupnenie citacii (Portal)

Interaktivna vizualizacia grafovych struktur v 3D priestore (Vizualizacia)
Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
Virtudlna FIIT (VFIIT)

Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

Evolucny simuldtor umelého Zivota zaloZeny na heuristickych pravidlach
(HERBAL)

Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)



Priloha B - Aktudlny rozvrh vsetkych ¢lenov timu

19.00-19.50( 20.00-20.50
S

Pondelok Andrej
Marek PDT
Martin
Timotej
Tomas
Miro
Richard

Utorok Andrej
Marek
Martin
Timotej ZK
Tomas ZK
Miro ZK
Richard

Streda Andrej
Marek
Martin
Timotej
Tomas
Miro
Richard Marketing

prednaska
prednaska

TPI
TPI
TPI
TPI
TPI
TPI

I 7.00-7.50 | 8.00-8.50 | 9.00-9.50 |10.00-10.50|11.00-11.50| 12.0012.50'13.00-13.5o| 14.0041450|15.(D-15.50|16.00-16.50'17.00—17.50'18.00-18.50
PD TPI Vi

VIS
VSS
VSS
VSS
VSS

VIS

MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI

MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI
MSI

MSI
Msl
MSI
MSI
Msl

MSI

ML 1l

Stvrtok  Andrej ZK
Marek ZK
Martin Navrh prekladacov Navrh prekladaov ZK
Timotej
Tomas
Miro
Richard

ASS
ASS
ASS
ASS

AS

Piatok Andrej
Marek
Martin
Timotej PDT
Tomas PDT
Miro PDT
Richard PDT

Legenda:

TP - Timovy projekt |

PDT - Pokrocilé databazové technoldogie

VIS - Vyskum informacnych systémov

VSS - Vyskum softvérovych systé mov

MSI - Manazment projektov softvérovych a informacnych systémov
ZK - Z aklady kryptografie

AlS - Architektira informaénych systémov

ASS - Architekrira pocitacovych systémov

ML Il - Matematicka logika Il

prednaska cvicenie vyhovujici éas  nevyhovujici cas (GRS

Pozn.

Podla dohody s vyuéujucim navrhujeme (v poradi podla preferencii): 1. utorok, 2. streda, 3. iny termin




Kapitola 3

Roly

Této kapitola obsahuje informacie o rolach jednotlivych ¢lenov tymu, ich kratkodobych aj
dlhodobych tlohach ako aj ich podiele na tvorbe projektu. V prvej casti 3.1 sa nachadza
popis dlhodobych roli tymu. V casti 3.2 sa nachadzaji kratkodobé tlohy ktoré boli riesené
v dobe medzi jednotlivymi stretnutiami.

3.1 Roly ¢lenov timu

Obsahom tejto kapitoly je rozdelenie 1iloh v time, ktoré prebehlo po vzajomnej diskusii a
po zohladneni vzdjomnych priorit a vedomosti jednotlivych ¢lenov timu !.

IMgr. Richard Strapko ukonéil inZinierske §tidium na FIIT, jeho tlohy boli dodatoéne rozdelené vrameci
timu
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3.2. KRATKODOBE ULOHY

KAPITOLA 3. ROLY

|

Zodpovedna osoba

\ Rola

\ Popis ‘

Be. Timotej Betina

Manazér kvality

Testovanie, definova-
nie pouzivanych meto-
dik a standardov

Bc. Andrej Lukes

Manazér planovania, | Vytvorenie a aktu-
spravca webového | alizovanie webovej
sidla stranky timu, vytva-

ranie planu projektu

Be.
sky

Martin Praznov-

Manazér komunikacie,
manazér PR, Veduci
dokumentarista

Komunikacia v rameci
timu, tvorba doku-
mentacie

Be. Miroslav Simuléik

Vedici timu

Pridelovanie tloh v
time, riadenie a komu-
nikdcia v time/so za-

kaznikmi
Bc. Marek Tuska Zastupca  vedtuceho, | Pridelovanie tiloh, do-
dokumentarista kumentacia
Be. Tomés Uhercik Manazér podpornych | Instalacia a konfigura-
prostriedkov cia nastrojov na pod-

poru tvorby softvéru,
komunikacie, riadenia

Tabulka 3.1: Roly clenov timu

3.2 Kratkodobé ulohy

Tato kapitola obsahuje tlohy ktoré riesili ¢lenovia tymu v dobe medzi jednotlivymi stret-

nutiami.
Uloha Zaciatok Ukoncenie ‘ Osoba
Vytvorenie webstranky timu 28.9.2010 5.10.2010 Andrej
Vytvorenie plagatu timu 28.9.2010 5.10.2010 | Andrej, Marek
Vyber a konfigurdcia podporného | 28.9.2010 5.10.2010 Miro
prostriedku na komunikéaciu— Go-
ogle Groups
Analyza stucastného portalu, pro- | 28.9.2010 5.10.2010 Vsetci
cesy, biznis logika
Vyber a konfiguracia prostriedku | 28.9.2010 5.10.2010 Miro
na podporu vyvoja — Google
Code
Vytvorenie pripadov pouzitia a | 5.10.2010 12.10.2010 | Andrej, Martin
aktivity diagramov — admin
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3.2.

KRATKODOBE ULOHY

KAPITOLA 3. ROLY

Vytvorenie pripadov pouzitia a | 5.10.2010 12.10.2010 | Marek

aktivity diagramov — pouzivatel

Vytvorenie pripadov pouzitia a | 5.10.2010 12.10.2010 | Timo

aktivity diagramov — recenzant

Vytvorenie stavového diagramu 5.10.2010 12.10.2010 | Tomas

Vytvorenie logického modelu + | 5.10.2010 12.10.2010 | Miro

MARC 21

Analyza Springerlink 5.10.2010 12.10.2010 | Miro

Analyza IOSPress 5.10.2010 12.10.2010 | Andrej

Analyza Tandf 5.10.2010 12.10.2010 | Timo

Analyza Elsevier 5.10.2010 12.10.2010 | Marek

Analyza Joomla 12.10.2010 | 19.10.2010 | Martin

Analyza Drupal 12.10.2010 | 19.10.2010 | Marek

Analyza WordPress 12.10.2010 | 19.10.2010 | Andrej

Analyza a vyber technologii 19.10.2010 | 26.10.2010 | Miro, Timo, To-
mas

Revizia diagramov (pripady pou- | 19.10.2010 | 26.10.2010 | VSetci

zitia, aktivity a stavové diagramy,

logicky model)

Stretnutie so zakaznikmi: prof. | 20.10.2010 | 20.10.2010 | Miro, Timo, To-

Bielikova, prof. Navrat mas

Finalna revizia diagramov 26.10.2010 | 30.10.2010 | Andrej, Marek,
Martin,  Miro,
Tomas

Stretnutie so zdkaznikmi: Ing. | 28.10.2010 | 28.10.2010 | VSetci

Andrejcikova

Navrh obrazoviek 26.10.2010 | 30.10.2010 | Timo

Vytvorenie dokumentacie — cast | 26.10.2010 | 30.10.2010 | Andrej, Marek

riadenie

Vytvorenie findlnej dokumentacie | 26.10.2010 | 2.11.2010 Martin

na odovzdanie

Tabulka 3.2: Krdtkodobé tilohy
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Kapitola 4
Plan projektu

V tejto kapitole sa nachadza hruby plan nasho timu na zimny semester. V kazdom tyzdni
st uvedené hrubé tlohy, ktoré je potrebné vykonat. Konkrétne tlohy, vykonané v ramci
jednotlivych tyzdnov st uvedené v kapitole 3.2 s ndzvom Kratkodobé tilohy. V tejto kapitole
je mozné sledovat, aké tlohy boli vykonané, kto sa na nich podielal a aké bolo ich trvanie.
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KAPITOLA 4. PLAN PROJEKTU

Tyzden | Ulohy

1. Vypracovanie ponuky
Vytvorenie webovej prezentécie
2. Analyza pripadov pouzitia a diagramov ak-
tivit
Rozdelenie roli v time
3. Vytvorenie plagatu timu
Vytvaranie Specifikacie
4. Vytvaranie specifikacie

Analyza podobnych portélov

5. Analyza CMS systémov
Analyza programovacich jazykov
Prepracovanie $pecifikacie
Néavrh riesenia

6. Névrh obrazoviek
Névrh riesenia
Tvorba dokumentacie

7. Tvorba dokumentéacie
Odovzdanie timovej dokumentécie
8. Implementacia prototypu
9. Implementéacia prototypu
10. Implementacia prototypu
Testovanie a oprava chyb
11. Implementacia prototypu

Testovanie prototypu
Tvorba dokumentacie
Priprava prezentécie

12. Odovzdanie prototypu
Odovzdanie timovej dokumentacie
Prezentécia

Tabulka 4.1: Hruby plan na zimny semester



Kapitola 5

Podporné prostriedky riadenia

V tejto kapitole st popisané podporné prostriedky, ktoré si vyuzité v timovom projekte.

5.1 Komunikacia v time

Komunikacia v ramci timu zohrava velmi doleziti tlohu. Potreba prace na projekte je
velmi rozsiahla, nestacia len stretnutia k timovému projektu. Kedze niektori ¢lenovia
byvaji mimo Bratislavy, nie je mozné stretnit sa vzdy osobne. Preto je pouzitie na-
stroja na komunikaciu nevyhnutné. V ramci komunikacie pouzivame chat dostupny na
Facebooku a taktiez ICQ. Dalej sme vytvorili skupinu na Facebooku, kde mozu ¢leno-
via taktiez diskutovat formou hromadného chatu. Hlavné formu komunikécie vsak tvori
skupina, ktori sme zalozili na portali groups.google.com. Daju sa tu zakladat diskusie,
pricom clenovia tejto grupy mozu do diskusii prispievat a o jednotlivych prispevkoch
st informovani mailom. Diskusna skupina je pre pozvanych c¢lenov dostupnd na adrese
http://groups.google.com/group /fiittp6/.

5.2 Google Code

Google code je tiez mozné zaradit medzi podporné nastroj na riadenie. Obsahuje wiki,
kde je mozné pridavat rézne navody, informéacie, metodiky, podla ktorych sa mézu ostatni
¢lenovia riadit.

Dalej v time vyuzivame funkcionalitu zdielania a stahovania stiborov. Spociatku sme
tuto funkcionalitu vyuzivali v ramci groups.google.com, ale neskor sa ako vhodnejsi spésob
osvedcil prave code.google.com.

Dalsia dostupna funkcionalita je planovac tiloh (issue tracker). Slizi na evidovanie tiloh
jednotlivych clenov timu, pricom sa o kazdej tlohe eviduje jej stav, osoba, ktora vykonava
danu ulohu a jej priorita.



5.3. SVN KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

Google code podporuje aj manazment verzii (SVN).Tato funkcionalita bude pre néas
uzitocna hlavne pri implementéacii projektu, na ktorej sa bude podielat viacero ¢lenov
timu.

5.3 SVN

Pre manazment verzii zdrojovych kédov a dokumentécie sme sa rozhodli pouzif systém
SVN (z anglického subversion). SVN server je poskytovany v rdmci Google Code. Je na
vyber z mnozstva programov na klientskej strane, napr. TortoiseSVN, alebo plugin priamo
do vyvojového prostredia Eclipse.

Verzie (revizie) st verejne dostupné!. Zépis maju povoleny iba ¢lenovia timu, ich pri-
stupové informacie sa nachadzaju po prihlaseni na stranke Google Code.

ﬁ acm-portal

Portal pre acm v ramai timoveho projektu 201072011

Project Home Downloads Wiki Issues Source
Checkout | Browse | Changes | | Request code review
Source path: swn/ <r2 r3 r4>
Directories Filename Size Rev Date Author
voun dokumentacia_fiittp6.aux 1.2 KB 2 Oct24, 2010  martin.praznovsky
:}ar:zches dokumentacia_fiittp6 lof 90 bytes r2  Oct24, 2010  martin.praznovsky
trunk dokumentacia_fiittpb log 238 KB r2  Oct 24, 2010 martin_praznovsky
docs dokumentacia_fiittp6 lat 90 bytes  r2 Oct 24, 2010  martin.praznovsky
w”l:"nages dokumentacia_fiittp6. pdf 124 KB r2  Oct 24, 2010 martin.praznovsky
dokumentacia_fiittp6 tex 6.5 KB r2  Oct 24, 2010 martin_praznovsky
dokumentacia_fiittp6 toc 652 bytes 12  Oct 24, 2010  martin.praznovsky

Obr. 5.1: SVN repozitir na Google Code

Systém ma danu adresarova struktiru: adresare trunk, tags a branches. Momentalne
(2. novembra 2010) je v adresari trunk vytvoreny podadresar docs, ktory obsahuje subory
s dokumentaciou. Dalsie adresare a stibory pribudnt pocas implementacie.

Aby doslo k ¢o najmenej konfliktom, je potrebné dodrziavat nasledovné pravidla:
e Robif malé zmeny a casto, nie vela zmien po dlhSom case
e Kazdu zmenu vystizne komentovat

e Zdrojovy kéd musi byt spustitelny (a najlepsie bez chyb)

thttp://code.google.com/p/acm-portal /source /browse/
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5.4. WEBSTRANKA KAPITOLA 5. PODPORNE PROSTRIEDKY RIADENIA

5.4 Webstranka

Webova prezentécia timu je dostupnd na adrese stranke timu 2. T4to stranka je pravidelne
tyzdenne aktualizovand a sluzi ako prezenticia timu a jeho aktivit na timovom projekte. Je
na nej mozné najst informéacie o ¢lenoch timu, zapisnice zo stretnuti, hruby plan na zimny
semester a jednotlivé tlohy ¢lenov timu, pridelené v ramci tyzdnov.

Plan projektu Dokumentacia Zapisnice

Vitame Vas na webstranke nasho timu

Predstavenie

projekt a

Obr. 5.2: Uvodnd stranka webovej prezentdcie timu Lakeri

2 http:/ /labss2 fiit.stuba.sk /TeamProject /2010 /team06is-si/index.html
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Kapitola 6

Konvencie

6.1 Konvencie modelovania

Diagramy pripadov pouzitia, diagramy aktivit a stavovy diagram boli vypracované pomo-
cou nastroja IBM Rational Sofware Architect, pricom bola pouzita notacia UML 2.0.

znacka ‘ popis ‘

Admin
Hra¢ — reprezentuje pouzivatela sys-
tému

Vlozenie vysledku obhajoby
Pripad pouzitia - je to interakcia medzi
systémom a pouzivatelom systému

S0 Gdaje spravne vyplnené?

Rozhodovaci blok - rozdelenie sledu na-
sledujucich aktivit na zéklade splnenia
podmienky
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6.1. KONVENCIE MODELOVANIA KAPITOLA 6. KONVENCIE

eextends
Rozsiruje — jeden pripad pouzitia rozsi-
ruje funkcionalitu druhého pripadu po-
uzitia, pripady pouzitia sui navzajom
spojené pomocou rozsirenia (extend)
sincludes

Zahina — jeden pripad pouzitia je ne-
vyhnutnou sucastou druhého pripadu
pouzitia, pripady pouzitia si navzajom
spojené pomocou zahrnutia (include)

Pouziva - Sipka predstavuje priradenie
pripadu pouzitia k hracovi

Zaciatocny stav - predstavuje zaciatok
vykonévania

Koncovy stav - predstavuje koniec vy-
konavania

&9 Pvolenie prezerania €asopisu

Aktivita - cCinnost ktora reprezentuje
vykonanie urcitej tlohy

Rozvetvenie (fork)

Spojenie (join)




6.1. KONVENCIE MODELOVANIA KAPITOLA 6. KONVENCIE

Smer vykonavania aktivit

@ Casopis
| &=id
tH nazov
= url

= datum vytvorenia Entita — v prvej casti obsahuje ndzov,

v druhej primérne kltuce a v tretej atri-
buty

obsahuje Vézba — vyjadruje vzfah medzi enti-
tami. Pozostava z popisu a nasobnosti.
V tomto pripade ide o vzfah 1..n na la-
vej strane a 0..1 na pravej strane vazby
& casopis

- id DINT
nazov . VARCHAR(200)
url : VARCHAR(S0)
datum_vytvorenia : TIMESTAMP

mmum"?ﬁ

Tabulka — v prvej casti obsahuje na-
zov, v druhej primarne klice a v tretej
nazvy stlpcov spolu s typmi

Vazba — vyjadruje prepojenia medzi
tabulkami. Obsahuje nasobnosti. V
tomto pripade ide o nasobnost 0..n na
lavej strane a 1 na pravej strane vazby.

Tabulka 6.1: Notdcia diagramov a modelov
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6.2. DATOVE MODELY KAPITOLA 6. KONVENCIE

6.2 Datové modely

Nazvy tabuliek v logickom modely aj fyzickom modeli nazyvame po slovensky pre lepsie
pochopenie vyznamu pre slovenského c¢itatela. Pri pomenovavani dodrzujeme tieto pravidla:

e V logickom modeli budeme pouzivat diakritiku, vo fyzickom nie

e Nizvy tabuliek budeme zapisovat v jednotnom c¢isle malymi pismenami a pripadné
medzery v ndzve nahradime podtrznikom. pomenovanim v mnoznom ¢isle jednotiek,
ktoré uchovavaju

e Primarny kli¢ budeme oznacovat v tabulkach pomenovanim id

e (Cudzie klice budeme v tabulkach oznacovat podla tabulky, kde sa povodne nacha-
dzaju. Cudzi klu¢ sa tvori podla konvencie id_vysklonovany nazov_tabulky (napr.:
id_ kategorie).

e Tabulky, ktoré st vo vazbe N:M prepojime vizobnou tabulkou, ktord nazveme na-
zov_ prvej_tabulky x nazov druhej tabulky. Cudzie klice do spojovacej tabulky
vytvorime podla konvencii, ktoré sme si definovali vyssie.

6.3 Dokumentacia

Metodika pisania dokumentacie:

e Dokumentacia je pisana po slovensky
e V pripade nutnosti je mozné vlozit cudzojazycné slovo do zatvorky
— Pripad pouzitia (use case)
e Je povolené pouzivat skratky
e Vsetky obrazky a tabulky maji popis
e Vkladané dokumenty (zépisnice, ponuka atd.) si ponechdvané v pdvodnej forme

e Pri odrazkach, cislovaniach, popisoch obrazkov, tabuliek a v bunkach tabuliek sa
zacina velkym pismenom a bez bodky na konci. Bodka sa pouzije ak ide o postupnost
viacerych viet, ako v tejto odrazke. Pri opise tokov pripadov pouzitia sa pouziva
notacia s ¢islovanim a bodkami na konci.

e Kapitoly maju kratky a vystizny nazov



Kapitola 7

Zapisnice zo stretnuti

Nasleduju zapisnice zo stretnuti, v chronologickom poradi, vo forméte, ako boli zverejnené
na webstranke.



Lakeri — Tim 6
Z4apis z 1. stretnutia

Datum: 28.9.2010
Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: pedagodg - Ing. Peter Lacko, PhElenovia timu - Bc. Miroslav Simaik, Bc.
Timotej Betina, Bc. Tomas Uh#k, Mgr. Richard Strapko, Bc. Andrej Lukes, Bc. Miar
Praznovsky, Bc. Marek TusSka

Zapisovatd’: Richard Strapko

Téma stretnutia: Rozdelenie uloh, plan projektu (d@dharmonogramu)

Opis stretnutia:

1.

Spolaine sme zvaZovali rozdelenie konkrétnych tloh v i&fm. Vysledné
rozhodnutie sme neprijali, nalo sme dostali informéciu, Ze role budd predmetom
nasledujuceho spatoého stretnutia vSetkych timov.

Peter podotkol potrebu vytvorenia nasSej webstranglagatu. Tuto tlohu si zobral
Andrej.

Na névrh Petra sme spofe spravili hrubd analyzu doterajSieho rieSeniarékt
vytvoril minuloraény tim. Peter navrhol a ostatni suhlasili, Ze dizagb stranky
ponechame povodny.

Peter podotkol, Ze je nutné zisspdsob ukladania metadat o publikaciach. Po
spolainej diskusii Miro dostal Glohu zorganizavstretnutie s p. André&jkovou
za tymto @elom.

Dalej Peter stiine predstavil doterajsi stav portalu:

a. Systém sluzi na publikovanie referatov a publikgmikom formular
odovzdania suboru len ulozil subor.

b. VSetky nasledujuce kroky su robenéma, napr. kontrola, zverejnenie.
c. Zakontrola, resp. review prispevku je povaZovdrtégagenie dizerinej prace.

d. Po obhajeni sa prispevok dostane do stavu ,forthwpmsue”, kde zotrva do
vydania novéhdgisla.

6. Peter prezentoval niektoré poziadavky na novy porta

a. Pre formulér pouZiAJAX technoldgiu.

b. Po odovzdani suboru systém odosle mail editordbipszostavéaka na
schvélenie.

c. Zvazovali sme moznd@syuzitia niekdkych editorov, ktorym by sa prace
pridelovali cez vytvoreny interfacedkali na ich posudenie.

d. V pripade, Z&lanok utiti dobu (neprimerane dihéaka na obhajenie,
odosla mail s poziadavkou o &enie stavugi uz publikidcia ma kty
zverejnena.



e. Preformatovani€lankov sa automatizovanebude kvéli problémom

s formatovanim.

f. Webové publikovanie ponechame vo formate pdf, afgrdme pri
publikovanych pracach rozbavacie pole s doplnkovymi informaciami

o diele, napr. abstrakt.

g. Zvazovali sme mozndszverejiovania kompletnych dizertaych préac.

h. Administrator musi maheslo na pristup. Pre autora je vhodnejSi priséazp
hesla pomocou generovaného odkazu.

Zoznam Uloh pred’alSie obdobie:

Cislo Popis ulohy Zodpoveda Datum Termin Stav

Glohy zadania splnenia

11 Zorganizovastretnutie s p. | Miroslav 28.9.2010 5.10.2010 | Caka
Andregikovou Simukik

1.2 Vytvorit’ zaklad pre Andrej LukeS | 28.9.2010 19.10.2010 Caka
webstranku nasho projektu

1.3 Vytvorit’ plagéat timu Andrej Luke§ 28.9.2010 5.10.2010| Caka

14 Spisé z4pisnicu z tohto Richard 28.9.2010 | 5.10.2010 | Caka
stretnutia Strapko

1.5. Prida Petra do mailing listu| Miroslav 28.9.2010 5.10.2010 | caka

Simukik




Lakeri — Tim 6
ZAapis z 2. stretnutia

Datum: 05.10.2010
Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: pedagodg - Ing. Peter Lacko, PhElenovia timu - Bc. Miroslav Simaik, Bc.
Timotej Betina, Bc. Tomas Uh#k, Mgr. Richard Strapko, Bc. Andrej Lukes, Bc. Miar
Praznovsky, Bc. Marek TusSka

Zapisovatd’: Tomas Uhetik

Téma stretnutia: Rozdelenie uloh, rozdelenie roli, analyza dokumgatéinuloréného
projektu.

Opis stretnutia:

1.

6.

Planovanie stretnutia s Ing. Andfiéovou, ktoré by mohlo bhynapriklad buduci
tyzdei pacas nasho stretnutia, lebo ond ma stretnutie 8nejnh so zéiatkom

0 10:00¢iZe ak by bola ochotna pfis nieto skoér, mohli by sme ou prebré format
MARC 21, pripadne sa opytako postupouavo veciach, suvisiacich s by bolo
vhodné pou#i.

Planovanie stretnutia s prodekankou prof. Ing. MaBielikovou, PhD.

a prodekanom prof. Ing. Pavlom Navratom, PhD., goké sa o stretnutie po
prednaske z TP. Pravdepodobne by matbgmst&ujuce stretntisa iba s prof. Ing.
Mariou Bielikovou, PhD.

Diskusia novegrty v procese — po neuspesnej obhajobe moéze dkolitgtrand
neuspesne obhajeny abstrakt.

Diskusia o rozdiovani roli. Miro — veduci, Timo — manazér kvalibartin —
manazér PR, komunikacia v time, Marek — zastupdasaho, Andrej — prezentacia
timu, manaZér planovania, Tomas — manazér podpopnastriedkov.

Identifikacia hlavnych procesov, ktoré maju prelaieh systéme
a. Submitnutie
b. Forméalna kontrola

c. Pridd’ovanieludi na hodnotenigankov — defaultne veduci ale do budicnosti
sa pdita aj s inymi

Zaral’ovanie do zasobnika (poolu)
Zverepovanieclankov
Posudzovanie

@ ~ o o

Potvrdenie obhajoby

Ulohy do budtceho stretnutia:



. PreStudovanie dokumentacie minukorého projektu, naStudovanie procesov,
biznis logika - vSetci

. Analyza — usecase a sekep@é diagramy, activity diagram a stavovy diagram
entity ¢lanok.

i. Databadza a MARC 21- Miro a Marek
ii. Usecase diagram admina - Andrej a Matrtin.
iii. Usecase reviewer — Timo
iv. Usecase pouzivdte Marek a RiSo
v. Stavovy diagram entitylanok — Tomas
. Analyza podobnych portalov — vSetci.



Lakeri— Tim 6
Z4apis z 3. stretnutia

Datum: 12.10.2010
Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: pedagodg - Ing. Peter Lacko, PhElenovia timu - Bc. Miroslav Simaik, Bc.
Timotej Betina, Bc. Tomas Uh#k, Mgr. Richard Strapko, Bc. Andrej Lukes, Bc. Miar
Praznovsky, Bc. Marek TusSka

Zapisovatd’: Marek Tuska
Téma stretnutia:

Opis stretnutia:

1. Zhodnotenie diagramov (use case, activity, stagg)ovenych jednotlivymglenmi
timu. Navrhy na Gpravy + zapracovanie novych skubeti, ktoré sme zistili pri
konzultacii s Ing. Petrom Lackom PhD.

2. Spresnenie stretnutia s prof. Ing. Mariou Bieli@goyPhD. a prodekanom prof. Ing.
Pavlom Navratom, PhD. ktoré bolo naplanované na013010 o 08:00. Dohodli sme
sa Ze toto stretnutie absolvuju Miro, Timo a Tomas

3. Rozprava o CMS systémoch, aké su vyh@dga ndm oplati vyugZitieto vyhody
alebo by bolo ich pouzite pre nas nevyhodou. Uze/rezpravy s tvrdenim Ze
vlastnor&né programovanie nam bude tfvaenej ako sa nait’ pracovd s CMS
systémom + doprogramovavarcité funkcionality

4. Spresnenie si spdsobu akym funguje tento port& dne
a. Clanky st zoradené pia poradia v akom nam bolo oznamené ich obhéjenie

b. Casopis ma okolo 70 stran, takze sa vybeiféatelankov aby sa tato norma
priblizne dodrzala

c. Zarok sa vydavaju dugasopisy bez diaduci je dostatokilankov, ak je malo
vyda sa’asopis aj S menej stranami

d. V skutainosti treba rozliSowadva druhylankov, klasickylanok a rozSireny
abstrakt ale momentalne sa pracuje iba s roz$frexipstraktom

e. V pripade rozSireného abstraktu dava Skiblga datum
a obhgjené/neobhéjené + pri neobhgjenom rozh@&dsgabstrakt stiahne
alebo ponecha (ale nikdy nie vyméga

f. Pre klasickytasopis treba umozhrecenzentovi aj slovné posudenie
g. Po potvrdeni obhéjenia sknky prestvaju do forthcomingu

5. Zaoberanie sa témou inovacie a zlepSenia, preleemaxrhov ktoré by sme mohli po
schvéleni na konzultaciach potiZi



a. Zadelenie recenzentov do kategoérii, skiigispraw podobne ako su kategorie
podkategdrie na profesii alebo agpblasti v ktorych vedia podaecenzenti
kvalifikovany nazor

b. Doriest priebeh potvrdenia obhajoby, vygenerovany linlpatvrdenie posia
hned’ po prideleni a automaticky alebane po nastavenej dobe ak
neodpoveda

c. Po kliknuti na vygenerovany link by maltbgiotupny¢lanok na préitanie ako
aj iné informacie o danowianku (bavime sa o rozSirenom abstraktegifme
dostupnylanok ako aj potvrdiobhajenie

d. Pri prezerantlankov umozni rozbalt’ ponuku s podrobnejSimi informéciami
o ¢lanku ale umoziiiaj pomocou ikonky prekliknutie na tie isté inforoig
aby bolo mozné podldink na konkrétnylanok

e. Treba rozdeti casopis na dve rézne entity na ,rozSireny abstraktasopis”
a v procese realizacie roztigieto dva druhglankov ikonkou

f. Treba umozniStudentovi zadapri vkladani¢lanku email svojho Skolitela,
ktorému nasledne pride notifik&cia o vkladani taitélilanku Studentom
S moznosou potvrdenia obhajenia jeho prace (plati len pesireny abstrakt)

g. Ak bude vydany novyasopis treba prideliclanky ku konkrétnemuislu
casopisu

h. Treba aby bol kaZzdy odoslatkanok poslany adminovi na zakladné posudenie
(formalne, obsahové)

i. Umoznt existenciu viacerych recenzentov pre klasigi@nok ale len jedného
pre rozSireny abstrakt

6. Ulohy do budiceho stretnutia:
a. Revizia use casov — potrebne dokoncit 12.10.2010.
I. Usecase diagram admina - Andrej a Matrtin.
ii. Usecase reviewer — Timo

iii. Usecase pouzivdte- Marek
iv. Stavovy diagram entitflanok — Tomas

b. Stretnutie s . Ing. Mériou Bielikovou, PhD. a prifg. Pavlom Navratom,
PhD. naplanované na 13.10.2010 0 08:00 - Tomasy, Tiiro

Navrh technoldgii ktoré planujeme potiZi Tomas, Timo, Miro
d. Analyza CMS systémov - Andrej, Martin, Marek



Lakeri — Tim 6
Z4pis zo stretnutia so zakaznikom

Datum: 20.10.2010
Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: zakaznici — prof. Ing. Maria Bielikova, PhD., profg. Pavol Navrat, PhD.;
pedagodg - Ing. Peter Lacko, PhBlenovia timu - Bc. Miroslav Simgik, Bc. Timotej Betina,
Bc. Tomas Uheiik

Zapisovatd’: Timotej Betina
Téma stretnutia: Zber pozZiadaviek na systém.

Opis stretnutia:
Prediskutovali sme nasledovné body:

* Naco sa ma systém zameéra
o portal dizertacii
portal éasopisu (rozSirene abstrakigsopis)
vytvaraniecasopisu
vkladanie dizertécii a rozSirenych abstraktov

©O O O o

vyhladavanie v abstraktoch/dizertaciaesopisoch

* Naco sa systém nema zamg&ra
o Vvkladanie a recenzovanie samostatngléinkov

» Délezité body (pre nas ako vyvojarov), na ktoreamerd pri tvorbe systému:

0 orientacia na pouzivdia, ktorého ciBom jecitanie, vylfadavanie v zdrojoch.
Cize na funkcie digitalnej kniznice, aby mala gistind, jednoduchd,
intuitivnu navigaciu

o rbzne formy vyliadavania: fulltextové, pdd K'Gcovych slov, potia
kategorizacie prac, ...

o0 Jasna orientacia pre pouziv@eesp. doktoranda, Ze kde sa v systéme
nachadza (napr. pri prechode doktoranda od pdktaltkladaniu
abstraktu/dizertacie, aby mu bolo jasné¢deklada,co eSte mbze vlotia
podobne)

« DalSie poznamky zo stretnutia:



0 po vioZeni dizertacie/abstraktu passkolite’ovi mail o tom, Ze ma potvrdi
vysledok obhajoby. V pripade, Ze to dihSie nepadtvpdsla’ automaticky
alebo manualnéalSi notifikatny mail

0 umoznt editorovi, aby rine mohol potvrdi vysledky obhajoby pre prace v
pripade, Ze sa Skolltmeozyva

0 neobhdjené abstrakty/dizente prace vyldit' zo systému
0 umoznt’ beznym pouzivatem poslad odpori&anie na nejaku pracu

OIST.dl

Theses in Information Sciences and TechnologiegitaDLibrary

Grécky:6éon, anglicky thesis



Lakeri — Tim 6
Zapis zo 4. stretnutia

Datum: 26.10.2010
Miesto: Softvérové stadio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni: pedagdg - Ing. Peter Lacko, PhD., ¢lenovia timu - Be. Miroslav Simuléik, Be.
Timotej Betina, Bc. Tomas Uherc¢ik, Be. Andrej Lukes, Be. Martin Praznovsky, Bc. Marek
Tuska

Zapisovatel’: Martin Praznovsky

Téma stretnutia: DalSia revizia pripadov pouzitia, rozdelenie uloh pred prvym
odovzdavanim dokumentécie

Opis stretnutia:
1. Uvodna vieobecna diskusia o:
e Moznosti pouzitia frameworkov pre php
e O tom, ¢o bolo na prednaske z TP
e O stretnuti s p. Andrej¢ikovou, ¢o s nou potrebujeme diskutovat’ (Standardy,
frameworky, vyhl'adavanie, metadata)
e O pouZzivani Google Code
2. Zhrnutie dovodov, pre¢o nepouzijeme niektoré¢ CMS, ale vytvorime vlastny systém:
e Nasa oblast’ je dost’ Specificka a navySe mnoho sucasti CMS systémov by tam
bolo zbyto¢ne navyse
e Pricu by nam to neurychlilo, nakol’ko nikto z nas so Ziadnym z tychto
systémov nema skusenosti; ¢as potrebny na prestudovanie CMS systému by sa
rovnalu ¢asu vyvoju nasho nového systému
e CMS systémy vnimame skor ako vhodné pre netechnicky orientovanych l'udi
3. Z dovodu fulltextového vyhl'addvania navrhol Peter prestudovat’ si textové databazy.
Miro sa podujal na tto tlohu a porovna, ktord (MySQL, PostgreSQL) je na to
vhodnejsia, rychlejsia a ¢i by na toto vyhl'adavanie nebolo vhodné pouzit’ nejaku
d’alSiu aplikaciu
4. Peter podotkol, Ze by bolo vhodné navrhnit’ obrazovky, najmé pri vyhladavani. Je
totiz pravdepodobné, Ze nasi zdkaznici (Bielikova, Navrat) sa prave o toto budu
oskoro zaujimat’. Ulohu si zobral Timo.
5. Wiki na Google Code doteraz nebola pouzita, bolo by dobré tu publikovat’ napr.
metodiky
6. Bolo dohodnuté stretnutie s p. Andrej¢ikovou na Stvrtok 28.10. na 11:00
V softvérovom §tudiu
7. Po stretnuti s p. Bielikovou a Navratom nam boli upresnené poziadavky, ¢ize bolo
potrebné urobit’ reviziu pripadov pouzitia. Spolo¢ne sme spisali role (pouzivatel'ov)
a ich ulohy v systéme (Timo spisoval na papier). Dohodli sme sa, ze extended abstract
sa bude nazyvat’ ako Clanok a dizertacia ako dizertacia. Revizie diagramov sme si
rozdelili nasledovne:
e Miro — datovy model
e Tomas — stavovy model



e Martin, Andrej — admin
e Marek — autor, $kolitel’
e Timo — pouzivatel
8. O tyzden sa odovzdava prva verzia dokumentacie, takze treba urobit’ nasledovné:
o Cast dokumentacie 0 manaZzovani a riadeni timu
o predstavenie timu
o role ¢lenov v time
o zépisnice
o plan (asponi hruby)
o ponuka, rozvrh
o metodiky
o nastroje (Google Code)
» Niektoré z tychto veci sa nachadzaju na webstranke timu
e Dopisanie analyzy CMS systémov — Andrej, Martin, Marek
¢ Dopisanie analyzy technoldgii a programovacich jazykov — Miro, Tomas,
Timo
o Specifikacia poziadaviek (funkcionalne, nefunkcionalne), asi na jednu stranu
e Zlepenie jednotlivych ¢asti do jedného dokumentu, dopisanie ivodu - Martin



Lakeri — Tim 6
ZAapis zo stretnutia so zadkaznikom Il

Datum: 28.10.2010

Miesto: Softvéroveé Studio (DO7b, FIIT - STU)

Pritomni:

zakaznik — Ing. Nadezda Andti§ova, PhD.;

pedagog - Ing. Peter Lacko, PhD.;

¢lenovia timu - Bc. Miroslav Simaik, Bc. Tomas Uheik, Bc. Andrej Lukes, Bc. Martin
Praznovsky, Bc. Marek TuSka

Zapisovatd’: Marek Tuska

Téma stretnutia: Navrh systému, pouzivané Standardy

Opis stretnutia:
Prediskutovali sme nasledovné body:

« Co mé poskytovianas systém, poziadavky od inych zakaznikov
» Aké metadata sa maju zbiémaclankoch,casopisoch, aké by sme mali zbieray
o Aké systémy mbzu hyprepojené s nasSim, aké systémy mdzeme vyuZi

¢ Unimarc, Marc21 — prdiad formatovania dokumentov

Doélezité body zo stretnutia:
» spravt’ fulltext + metadata vylladavanie nadlankami,casopismi
+ fulltexty uloZit mimo databazy, OpenURL

* metadata ¢asopise (presne Specifikované aké udaje mame ghiéra bude
upresneng)

o Nazov (nadzov, podnazov, subezny nazov)

o Autor (Meno, Priezvisko, rodné priezvisko, prac&wais..)
0 RoEnik ¢isla

0 Pracovisko

0 Krlucové slova (Tezaurus — hierarchicka Struktura)

« Umoznt vybra’ Skolitd’a (pracovisko/institiciu) zo zoznamu autorit, akssa
nenachadza vytvatinovu autoritu, proces rieSenia duplicit autoiithaprepojeni
nechd nad’alSichrudi (knihovnéka)



Preberaci protokol

Typ projektu: Timovy projekt
Nazov projektu: Portal pre casopis ACM

Cislo timu: 6

Clenovia timu: Bc. Andrej Lukes
Bc. Timotej Betina
Bc. Martin Praznovsky
Bc. Miroslav Simuléik
Bc. Marek Tuska
Bc. Tomas Uhercik

........................................................................................... , tymto potvrdzuje prevzatie
dokumentacie k timovému projektu v rozsahu ...........c.ceeeeiee stran od timu ¢islo 6,
zlozenej z 2 Casti, projektovej dokumentacie a dokumentu k riadeniu projektu.

V Bratislave dila: e,

Podpis vedticeho timu: L
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