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Sprava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Uvod

1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentéciu k riadeniu timového projektu nazvaného Sprava studentskych
projektov na fakulte. Projekt vypractiva tim Reyon (Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Robert Moro, Bc.
Samuel Snopko, Bc. Marek Sobdtka, Be. Pavol Sopko, Be. Ivan Srba) pod vedenim Ing. Mateja
Makulu, PhD. na predmete Timovy projekt.

Dokument sa sklada z 6smich kapitol. V druhej kapitole sa nachadza ponuka nasho timu na tri
vypisané témy podla nasich preferencii. V tretej kapitole je uvedeny dlhodoby plan na zimny a na
letny semester a taktiez kratkodobé plany, ktoré koreSponduju S jednotlivymi Sprintmi. V Stvrtej
kapitole si1 uvedené dlhodobé tlohy jednotlivych ¢lenov platné na zimny semester. TieZ je tu uvedené
autorstvo jednotlivych casti dokumentacii a prace na inZinierskom diele. V piatej kapitole sa
nachadzaju zapisnice, ktoré podavaju prehl'ad, o sa na jednotlivych stretnutiach preberalo a aké tlohy
pri rieSeni projektu vznikli. V Siestej kapitole st metodiky potrebné pri vyvoji. V siedmej kapitole su
metodiky pouZzivané pri riadeni. V 6smej kapitole st preberacie protokoly potvrdzujiice odovzdanie
dokumentacii.
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Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3

Ponuka

2 Ponuka

2.1 Popis timu

FrantiSek Ivanko

pracuje s programovacimi jazykmi PHP, MySQL, PostgreSQL, XHTML, CSS, JavaScript,
AJAX a prislusnymi framework-ami.

spolupracoval na rozsiahlom Skolskom projekte, ktorého stcastou bola aj jeho bakalarska
praca. Cielom bolo vytvorit’ systém, ktory automatizovane vyhodnocuje ankety. V tomto
systéme boli pouzité nové webové technoldgie, ako napriklad AJAX.

Vv si¢asnosti pracuje v oblasti webu a webovych technologii.

Vv inzinierskom $tadiu navstevuje volitelné predmety, ktoré budu taktiez napomocné pri
realizacii zvolenych tém, ato konkrétne pokrocilé databazové technoldgie a objektovo
orientovana analyza a navrh softvéru.

Robert Méro

ma skiisenosti s programovanim v Jave a C# spolu s tvorbou databaz v MySQL.

ako brigadnik pracoval vo firme v menSom time na projekte informacného softvérového
systému, nadobudol pritom skusenosti s poziciami tester a programator.

vypracoval bakalarsku pracu vyskumného charakteru v oblasti evolu¢nych algoritmov.

ukongil bakalarske §tudium s vyznamenanim (Magna Cum Laude).

V inzinierskom §tidiu si zvolil predmety strojové ucenie a neurénové siete

Samuel Snopko

pracuje s programovanim v jazykoch Java, C, XHTML, CSS a rozumie zakladom JavaScriptu.
momentalne pracuje ako web builder v IBM.

v ramci bakalarskej prace spracoval tému vyuzitia modelov v softvérovych projektoch, kde
nadobudol skusenosti s modelovanim procesov v UML 2.0.

vo vol'nom Case sa venuje praci s grafickymi editormi ako Adobe Photoshop.

Marek Sobotka

pracuje s ASP.NET, MSSQL, XHTML, CSS, JavaScript, AJAX.
ma skusenosti s programovanim v C# a Jave.

ako bakalarsku pracu vytvoril webovy portal pre podporu lekarov.
V sucasnosti pracuje v oblasti webovych technologii.

Pavol Sopko

pracuje s modernymi webovymi technologiami PHP, Ruby, XHTML, CSS a JavaScript.

ma bohaté skusenosti s databazovym prostredim MySQL, PostgreSQL a MongoDB.

ma za sebou uz sedem rokov staleho zamestnania v softvérovych spoloénostiach
orientovanych na poskytovanie webovych sluzieb, kde vykonava rozne ulohy od navrhu
softvéru, cez projektovy management az po programovanie na Urovni vytvarania internych
produktov a frameworku.

spolupracoval na vypracovani rozsiahlej bakalarskej prace na spravu pouZzivatelov,
zabezpeenie vytvarania a vypliania dotaznikov $tudentmi fakulty za pouzitia webovych
technologii.
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Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Ponuka

e vo vol'nom Case sa zaobera grafickym dizajnom a ndvrhom pouzivatel'skych rozhrani.
e aktualne sa zucCastnuje Studentskej pracovnej staze vo Velkej Britanii do marca 2011.

lvan Srba

e sa zameriava predovSetkym na sticasné webové technoldgie PHP, XHTML, CSS, JavaScript,
AJAX.

e venuje sa vyskumu v oblasti socidlnych sieti, vktorej aj vypracoval bakaldrsku pracu
0 sledovani intenzity vztahov medzi pouzivateI'mi socialnych sieti.

e vypracoval vedecky clanok, ktory bol prijaty na prezentaciu na workshop-e CISWSN na
medzinarodnej konferencii WI-IAT 2010 (Toronto, Kanada).

e na Studentskej konferencii IIT.SRC 2010 ziskal ocenenie Best Paper za prispevok Tracing
Strength of Relationships in Social Networks.

e ukoncil bakalarske $tudium s vyznamenanim (Magna Cum Laude).

e viac ako 5 rokov pracuje na vyvoji a udrzbe webového portalu pre GPS sledovanie vozidiel.

e jeho druhym pracovnym zameranim je data mining, kde vedie skupinu troch programatorov.

2.2 Sprava studentskych projektov na fakulte
[Téma €. 12]

2.2.1 Motivacia

Ako Studenti sme prisli viackrat do kontaktu so systémom Yonban ¢i uz pri vyberani tém bakalarskeho
projektu, alebo pri ich posudzovani. Kazdy z nas si vel'mi dobre uvedomuje, ze sicasny stav ma svoje
nedostatky, ktoré by sme vel'mi radi pomohli eliminovat’. Cely tim ma zaujem pracovat’ na vyvoji
webového informaéného systému a mame k tomu prisluchajuce skusenosti a nadSenie. Nasou hlavnou
motivaciou a vyzvou je vytvorenie nie¢oho, ¢o tu po nas zostane a bude sa realne pouzivat’. TaktieZ si
myslime, ze vdaka nasim skiisenostiam a schopnostiam mozeme do tohto systému priniest’ aj vlastné
napady a myslienky.

Pri konzultacii s veducim tejto témy sme zistili, Ze existuje jasnd Specifikdcia buduceho
systému. Aj vd’aka tomu sa domnievame, Ze sme schopni vytvorit' systém v pozadovanej kvalite so
zretelom na budicnost bez potreby neustalej Gdrzby. Vzhladom na to, Ze ide o nahradenie
existujuceho projektu, nastudovali sme si dostupné informacie zo stranok timovych projektov z roku
2002, ktoré boli zodpovedné za vytvorenie uz existujuceho systému’.

Vzhladom na zameranie projektu vnimame pozitivne aj moznost pokracovat’ v udrzbe a
rozvijani projektu v d’alSich fazach Zivotného cyklu informa¢ného systému, a to v rdmci predmetu
Odborné praktikum I. a II.

2.2.2 Koncepcia

Hlavnym problémom stcasného systému vidime v tom, Ze dokaze to, ¢o nepotrebujeme, ale nerobi to,
¢o by sme od neho ocakavali. Systém bol vyvijany v Case, kedy eSte neexistovala nasa fakulta

! http://labss2 fiit.stuba.sk/TeamProject/2002/team02
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2002/team04
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a Akademicky informacny systém, ktory uz Cast’ funkcionality prebral, takze duplikuje konkrétne
bloky funkcionality.

Projekt preto vyzaduje opdtovné naStudovanie zivotného cyklu pripravy zadani projektov
pedagogmi, vyberu projektov Studentmi, pridelovanie oponentov k projektom, vypracovania posudkov
na projekty, rovnako ako aktudlny rozsah AIS, aby sme mohli ¢o najviac eliminovat duplicitu
funkcionality a vytvorit' informacny systém, ktory nahradi vo vSetkych smeroch aktudlne riesenie.
Takyto homogénny systém ma kone¢ne moznost poskytnit maximalny komfort pouzivatelom
(Studentom aj pedagogom) pocas interakcie.

Systém by sme radi postavili na bezne pouzivanych technologiach. Konkrétne sa jedna o PHP
s vyuzitim databazy MySQL. Pre zabezpecenie lepsej pouzivatel'skej privetivosti systém obohatime
pouzitim javascriptového frameworku, napriklad ExtJ S%'S vyuzitim techniky AJAX, zabezpefime
minimalnu zataz na server, ked’ze sa budu posiclat’ iba relevantné aktualizované informacie. Vd'aka
tomu sa skrati doba cakania na nacitanie stranky.

2.3 Portal pre ¢asopis
[Téma ¢. 10]

2.3.1 Motivacia

Hlavnym dévodom, pre¢o by sme chceli pracovat’ prave na tejto téme, je to, Ze ide o problematiku
webovej aplikacie, ktora sa v poslednych rokoch stala jednym z veducich a najrychlejsie sa
rozvijajucich oborov informatiky.

Nas tim sa uz dlhsiu dobu ¢i uz pracovne, alebo vo vol'nom ¢ase zaobera touto oblastou, a tak si
myslime, Ze nas§ v§eobecny prehl'ad a praktické schopnosti jednotliveov nam umoznuju priniest nové a
moderné postupy & uz po funkénej, alebo grafickej stranke. Casopis ACM je celosvetovo znamou
platformou odbornikov, a preto je pre nas vyzvou vytvorit informacny systém, ktory bude mozné
vyuzivat’ aj Vv nasledujicich rokoch ako plne funk¢énti webovi aplikaciu na odovzdavanie, spravovanie
a naslednu prezentaciu jednotlivych ¢lankov. Myslime si, Ze samotny projekt by bol vel'mi prinosny aj
pre nas, pretoze mdze byt zaujimavé sa hlbsie ponorit’ do Zivotného cyklu vzniku ¢i uz jednotlivych
¢lankov, alebo ¢asopisu ako celku v ramci webovej aplikacie, archivu uréeného na spravovanie tychto
¢lankov a sucasne ako podpora prezentacie ¢asopisu ACM. Viaceri ¢lenovia nasho timu pracovali na
podobnych informac¢nych systémoch, a preto zastavame nazor, Ze nas tim je tou spravnou vol'bou na
vytvorenie funkéného, praktického a elegantného riesenia tohto problému.

2.3.2 Koncepcia

Kompletny syst¢ém by mal slizit na prezentatné ucely a mal by zaujat’ profesiondlov v oblasti
informatiky a informaénych technoldgii. Tento problém vyZaduje atraktivne, no jednoduché
pouzivatel'ské rozhranie, ktoré prehl'adnym spdsobom predstavuje Casopis i aktivity celej organizacie.

Hlavnou Cast'ou rieSenia je samotny ¢asopis a sprava a spracovanie ¢lankov, ktoré prispejt k naplneniu
jeho obsahu. Po zoznameni sa so zauzivanymi postupmi v danej oblasti, Struktarou, formou a inymi
vlastnostami ¢lankov by sme pristipili k navrhu a vypracovaniu uceleného a jasného postupu

2 http://www.sencha.com/products/js/
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uplatnitelného pri odosielani a odovzdavani ¢lankov. V naSom zdmere uvazujeme aj s navrhom
komunikacnej platformy pre editora a autora ¢lanku. Naplnenie pozadovanych cielov by sme chceli
dosiahnut’ aj pravidelnymi konzultdciami a vyuzivanim agilnych metodik a iterativneho vyvoja.

V neposlednom rade stojime pred problémom digitalnej kniznice, ktora by mala obsahovat’
mnozstvo ¢lankov v prehladnej a intuitivnej forme, rovnako ako robustné vyhladavanie pre
jednoduchu navigaciu medzi nimi. Stcast'ou rieSenia by mohlo byt aj férum pre ¢lenov poskytujuce
priestor na vyjadrenie sa k dianiu vo svete informatiky a informa¢nych technologii.

Verime, Ze takyto informacény systém by dokézal zaujat’ nielen komunitu okolo ACM, ale najma
spravit’ zaujimavy krok k zvidite'neniu a oziveniu slovenskej pobocky tejto celosvetovej organizacie,
pricom by vyrazne zjednodusil pristup k vedeckym informaciam, ktoré tato organizacia pontika aj
Sirokej verejnosti.

2.4 Adaptivny proxy server

[Téma €. 2]

2.4.1 Motivacia

Téma adaptivneho proxy servera nds zaujala z viacerych dévodov. Predovsetkym tym, ze ide o vel'mi
zaujimavu koncepciu, ktora ma potencial zmenit’ sposob, akym pracujeme s webom a vyrazne zlepsit
a zefektivnit’ tuto pracu. Viaceri z nas maju skusenosti s tvorbou ,,klasického* webu, tato téma by nam
preto umoznila zarocit’ nase doterajsie sklisenosti a zaroven by sme sa mohli na web pozriet’ z trochu
iného pohl'adu a naudit’ sa pracovat’ s novymi zaujimavymi technologiami.

Poskytuje tiez velky priestor pre kreativitu pri tvorbe webovych aplikacii a sluzieb, ktoré by
vyuzivali uz existujicu architektiru proxy servera. Velkou vyzvou pre nas je, Ze ide o projekt
s ambiciou presadit’ sa v SirSom eurdépskom ¢i, dokonca, az svetom kontexte, ¢o je rovnako zavizujuce
ako motivujuce.

Mame tiez zaujem zapojit’ sa do TP Cupu a myslime si, Ze prave tato téma, ak sa jej dobre
zhostime, by mohla oslovit’ porotu a umiestnit’ sa na poprednych prieCckach. Vd’aka tomu by sme
ziskali skusenosti s pripravou vedeckého prispevku, posteru a prezentaciou projektu pred SirSou
verejnost'ou, ale aj odbornou porotou, ¢o s sktisenosti, ktoré by sme inak nadobudli len vel'mi tazko.

Oslovil nas preto aj vyskumny charakter tohto projektu, moznost' aktivne sa zapojit' do
vyskumu na fakulte a v pripade Gspesnej realizacie prispiet, aspon v malej miere, svojimi vysledkami
k rozsireniu poznania a Sireniu dobrého mena nasej fakulty doma i v zahrani¢i.

Jednym znajvaésich problémov kazdého vyskumu je ziskat' relevantné data v dostato¢ne
robustnom rozsahu, pri¢om prave udaje ziskané adaptivnym proxy serverom moézu byt zakladom pre
mnoho budtcich diplomovych a bakalarskych prac.

2.4.2 Koncepcia

Uz dnes sa Coraz viac firiem ako Google, Amazon ¢i Facebook, snazia zbierat’ informacie o svojich
pouzivateloch, ich preferenciach, a tak im poskytnut’ relevantné vysledky vyhl'adavania, odporucit’ im
knihy a iné produkty, ktoré by ich mohli zaujat’ a pod. Nevyhodou takychto rieseni je, ze informacie,
ktoré st schopné zaznamenat, su obmedzené na jednu danu sluzbu, pripadne, Ze ide o uzavreté
rieSenia, ktoré si ziskané informacie strazia. Adaptivny proxy server by prave toto mohol zmenit,
pretoze by zbieral informdcie o vSetkej aktivite pouzivatel'a na webe a zaroven by tieto informacie boli
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pristupné pre vedcov a vyskumnikov zapojenych do tohto projektu, ktori by mohli prichddzat
s vlastnymi novymi napadmi a rieSeniami.
V sucasnosti st na adaptivnom proxy servery nasadené tri projekty:

o Identifikacia virtudlnych komunit
e ZlepSenie vyhladavania
e VylepSenie navigacie na webovom sidle nasej fakulty

Okrem nich poskytuje dodato¢né sluzby ako automatické generovanie tag cloudu na zaklade
navstivenych web stranok.

V zakladnej koncepcii uvazujeme nad rozSirenim podpornych aplikacii pre spravu proxy
servera a nad doplnenim novych sluZzieb.

Rozsirenie podpornych sluzieb zavisi od konkrétnych poziadaviek veduceho timového projektu.

V oblasti doplnenia novych sluzieb si vieme predstavit' zefektivnenie pouzivania webovych
portalov alebo web stranok, ktoré pouziva vicSina beznych pouzivatelov. Ako priklad takychto
webovych portdlov mdzeme uviest' socialne siete (napr. socidlna siet’ Facebook). Socialne siete sa
vyznacuju velkym mnozstvom informacii, pricom ich pouzivatelia maju zriedka dostatok casu na to,
aby ich vSetky stihli zachytit’. Adaptivny proxy server by mohol vhodnym spdsobom filtrovat’ uzito¢né
informacie o vykonanych aktivitich priatelov daného pouzivatela proxy servera. Inym rieSenim
uvedeného problému je automaticky odstrafiovat’ nezaujimavé informacie.

2.5 Zoradenie vSetkych tém podla priority

e Prioritna téma: Sprava Studentskych projektov na fakulte
e Prva alternativna téma: Portal pre ¢asopis
e Druha alternativna téma: Adaptivny proxy server



Sprava studentskych projektov na fakulte

Tim 3

Dokumentacia k riadeniu projektu

2.6 Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

Ponuka

7.00-7.50

8.00-8.50 9.00-9.50 10.00-10.50 11.00-11.50 12.00-12.50

13.00-13.50 14.00-14.50 15.00-15.50

16.00-16.50 17.00-17.50

18.00-18.50 19.00-19.50 20.00-20.50

Pondelok

FrantiSek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Databazy OOANS

Strojove ucenie

OOANS Zaklady kryptografie

Vyhladavanie informacii Vyhl. informacii

Zaklady kryptografie

Zaklady kryptografie

Timovy projekt

Vyskum SW systemov

Utorok

Frantisek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

NS (konzultécie)

Timovy projekt

Telesna vychova

Manazment projektov Manazment projektov Manazment projektov

Streda

FrantiSek lvanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Neuronove siete

PeWe seminar

Timovy projekt

Stvrtok

FrantiSek lvanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Strojove ucenie

Timovy projekt

Zaklady kryptografie
Zaklady kryptografie

Zaklady kryptografie

Architektura softvérovych

systémov

OOANS

Piatok

FrantiSek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobdtka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Databazy

Timovy projekt

Asp. programovanie

Legenda
Zl1té polia znazoriiuju Cas pokryty rozvrhom
Zelené polia znazornuju ¢as dostupny pre stretnutia k timovému projektu
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3 PIlan projektu

Vzhladom na to, Ze na vyvoji findlneho produktu postupujeme stratégiou Scrum, ktora sa zaraduje
medzi agilné metodoldgie vyvoja, tak aj planovania sa vyrazne liSi od jej klasickej podoby.
Nevytvarame definitivny plan, pretoze planovanie sa deli na jednotlivé behy (Sprinty). Tychto behov
je vzimnom semestri pat’ a v letnom semestri Sest’. Ich prislusné plany sa buda do celkového planu
doplnat’ vzdy na ich zac¢iatku. Dlhodoby plan pozostiva z ciel'ov, ktoré musia byt hotové na konci
projektu.

Ako podporny nastroj pre planovanie a riadenie pouzivame systém Redmine, z ktorého su
generované aj uvedené grafy.

3.1 Datumy Sprintov

Dika jednotlivych $printov je v kazdom Scrum scenari vyvoja softvéru rovnaka, pretoze potrebujeme
ucit’ objem prace, ktory je mozné zvladnut' v ramci jedného Sprintu. Vo vyvoji tohto projektu bola
diZka $printu uréena na dva tyzdne. Tuto dizku nebolo mozné ovplyvnit, pretoze bola uréend vediicim
projektu a ucebnymi osnovami. Ztejto dizky $printu priamo vyplyvaju aj nasledovné datumy
zaciatkov jednotlivych Sprintov a ich ukonceni, priCom plati, Ze zaciatok jedného Sprintu je koncom
predchadzajuceho Sprintu.

Zaciatky Sprintov ur¢ené k dnu 02.10.2010 projektovym planovacom:

06.10.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 1
20.10.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 2
03.11.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 3
17.11.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 4
01.12.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 5
15.12.2010 - Ukoncenie zimnych Sprintov a zaciatok testovania prototypu pouzivatel'mi
16.02.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 6
02.03.2010 - Zaciatok $printu Cislo 7
16.03.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 8
30.03.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 9
13.04.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 10
27.04.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 11
11.05.2010 - Ukoncenie letnych $printov

3.2 Dlhodoby plan

Kazdy dlhodoby plan musi vychadzat’ z podrobnej analyzy, ktora predchddza zaciatku implementécie
navrhovaného rieSenia. Z dévodu, Ze postupujeme vyvojovou stratégiou Scrum, tak nie je mozné
vytvorit’ podrobny dlhodoby plan projektu. Tento plan je reprezentovany tzv. Backlogom projektu,
v ktorom sa nachadzaju vSetky poziadavky zdkaznika na projekt. Backlog projektu je zivy dokument,
ktory sa s postupujicim vyvojom rieSenia meni a dopiiia o0 nové poziadavky zékaznika.

Dlhodoby plan projektu sa vyrazne odvija od poziadaviek, ktoré deklaroval vediici timu na
prvom stretnuti a nasledne od Backlogu projektu. Ked’ze Backlog projektu je zivy dokument a mozZe
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dochadzat’ k jeho zmenam, tak aj dlhodoby plan projektu sa meni spolu s Backlogom projektu. Svojim
spdsobom mézeme povazovat’ Backlog projektu za dlhodoby plan, pretoze tento dokument nam
hovori, ¢o je potrebné dokoncit’ na uspesné zavisenie projektu, avSak ni¢ ndm nehovori o ddtumoch,
ktoré st pre vyvoj a hlavne pre zakaznika vel'mi dolezité.

3.2.1 Dlhodoby plan 1.0

Na zaklade prvotnej verzie Backlogu projektu (Kapitola 3.3.1) a konzultacie s vedicim timu manazér
planovania vytvoril prvy dlhodoby plan.

Dlhodoby plan k ditu 30.09.2010 (vypracoval manazér planovania):
Zimny semester

Cislo Uloha Planoy ane Ukon¢éené
ukoncéenie
1. Vytvorenie grafickej podoby stranky 3.12.2010
Vytvorenie funkcionality na pridavanie,
2, . . ) . ; 15.12.2010
editovanie a schvalovanie projektov
3. Spustenie prototypu 15.12.210
Letny semester — predbeZny plan na zaklade opisu veduceho projektu
Cislo Uloha Planované Ukoncené
ukoncéenie
1. Zapracovanie vyhrad pouZivatelov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie .
2. ) - V- . Neurcené
a odovzdavanie zavereénych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4. Vytvorif podrobnti dokumentaciu systému Neurcené

3.2.2 Dlhodoby plan 2.0

Oproti pévodnému plénu doslo k doplneniu jedného ciel'a a to vytvorenie novej databazy pre systém.
K zmene doslo na zaklade aktualizovaného Backlogu projektu z kapitoly 3.3.2 .

Dlhodoby plan k ditu 06.10.2010 (vypracoval manazér planovania):
Zimny semester

Cislo Uloha Planovv ane Ukonéené
ukonéenie
1. Vytvorenie grafickej podoby stranky 03.12.2010

Vytvorenie funkcionality na pridavanie,

2 editovanie a schvalovanie projektov 15.12.2010
3. Vytvorenie novej databazy systému 03.12.2010
4. Spustenie prototypu 15.12.210

Letny semester — predbeZny plin na ziklade opisu vediceho projektu

e - Planované <
Cislo Uloha o Ukoncené
ukoncenie
1. Zapracovanie vyhrad pouzivatelov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie .
2. P v ; Neurcené
a odovzdavanie zavereénych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4. Vytvoritf podrobnii dokumentaciu systému Neurcené
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3.2.3 Dlhodoby plan 3.0

Do dlhodobého planu sa nasledujica nevyhnutna funkcionalita pre prototyp systému, ktory ma byt
spusteny v priebehu decembra 2010. Prislo aj k zmene niektorych planovanych datumov ukoncenia.

Dlhodoby plan k ditu 03.11.2010 (vypracoval manazér planovania):
Zimny semester

Cislo Uloha Planovv ane Ukonéené
ukoncenie
1. Vytvorenie grafickej podoby stranky 28.11.2010 10.11.2010
5 Vy‘tvoren‘le funkczonah‘ty na pridavanie, 94.11.2010
editovanie a schvalovanie projektov
3. Vytvorenie novej databazy systému 03.12.2010 Ciasto¢ne
4. Vypisovanie projektov 24.11.2010 24.11.2010
5. Registracia projektov 24.11.2010
6. Filtrovanie 03.12.2010
7. Spustenie prototypu 15.12.210
Letny semester — predbeZzny plan na zaklade opisu veduceho projektu
Cislo Uloha Planovv ane Ukoncéené
ukoncenie
1. Zapracovanie vyhrad pouZivatelov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie «
2. . - . . Neurcené
a odovzdavanie zavereénych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4. Vytvorit podrobnti dokumentaciu systému Neurcené
3.2.4 Dlhodoby plan 4.0
Dlhodoby plan k ditu 18.11.2010 (vypracoval manazér planovania):
Zimny semester
Cislo Uloha Planovv ane Ukonéené
ukoncenie
1. Vytvorenie grafickej podoby stranky 28.11.2010 10.11.2010
Vytvorenie funkcionality na pridavanie,
2, . . ) . : 24.11.2010 20.11.2010
editovanie a schvalovanie projektov
3. Vytvorenie novej databazy systému 03.12.2010 Ciastoc¢ne
4. Vypisovanie projektov 24.11.2010 24.11.2010
5. Registracia projektov 24.11.2010
6. Filtrovanie 03.12.2010
7. Prihlasovacie roly a prava 03.12.2010
8 Tla¢ zadani 03.12.2010
9. Spustenie prototypu 15.12.210
Letny semester — predbeZny plin na ziklade opisu vediiceho projektu
Cislo Uloha Planované Ukonéené
ukoncenie
1. Zapracovanie vyhrad pouzivatelov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie .
2. ) N < ; Neurcené
a odovzdavanie zavereénych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4. Vytvorit podrobnti dokumentaciu systému Neurcené
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3.2.5 Dlhodoby plan 5.0

Dlhodoby plan k ditu 13.12.2010 (vypracoval manazér planovania):
Zimny semester

Dokumentacia k riadeniu projektu
Plan projektu

Planované

Cislo Uloha o e Ukoncéené
ukoncenie
1. Vytvorenie grafickej podoby stranky 28.11.2010 10.11.2010
Vytvorenie funkcionality na pridavanie,
2, . . , . ; 24.11.2010 20.11.2010
editovanie a schvalovanie projektov
3. Vytvorenie novej databazy systému 03.12.2010 Ciastocne
4. Vypisovanie projektov 24.11.2010 24.11.2010
5. Registracia projektov 24.11.2010 03.12.2010
6. Filtrovanie 03.12.2010 11.12.2010
7. Prihlasovacie roly a prava 03.12.2010 03.12.2010
8 Tlac zadani 03.12.2010 05.12.2010
9. Spustenie prototypu 13.12.210 13.12.210
Letny semester — predbeZny plan na zaklade opisu veduceho projektu
% . Planované o s
Cislo Uloha o Ukoncéené
ukoncéenie
1. Zapracovanie vyhrad pouZivatelov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie .
2. p - . . Neurcené
a odovzdavanie zavereénych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4. Vytvorit podrobnt dokumentaciu systému Neurcené

3.3 Backlog projektu

3.3.1 Prvotny backlog projektu

Na prvom stretnuti s veducim projektu sme boli oboznameni so zakladnymi poziadavkami na projekt a
pozadovanym vystupom. Uréil sa prvotny Backlog projektu. Tento Backlog bol vytvoreny len na
zaklade znalosti veduceho timu a jeho predstavy, co by mal vysledny systém zvladnut’ vykonat'.

Backlog projektu k diu 29.09.2010 zo systému Redmine :

Cislo Uloha Datum Hodnotenie Stav
pridania
Prihlasovanie pouzivatel'ov cez . .
1. AIS/LDAP 20.09.2010 Nie je Nova
Zobrazenie zoznamu projektov . ,
2, , 20.09.2010 Nie je Nova
pedagoga
3. Templat_e pouzivatel'ského 29.00.2010 Nie je Novi
rozhrania
4 Prldan,le nového projektu 20.09.2010 Nie je Novi
pedagbgom
5. Bezpecnost aplikicie 29.09.2010 Nie je Nova
6. Zobrazenie detailu projektu 20.09.2010 Nie je Nova

3.3.2 Backlog projektu 1.0

Po prvom uvodnom tyzdni, ked’ si jednotlivy ¢lenovia timu podrobnejSie presli vSetky poziadavky
veduceho projektu, doslo k mensim zmenam Backlogu projektu ako aj celkového planu. K pévodnym
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poziadavkam sa doplnili d’alSie poziadavky, ktoré musia byt splnené, aby bolo mozné uspesne
implementovat’ pozadovany systém v praxi.

Zo strany veduceho doSlo aj k reorganizicii priorit na zédklade vzniku novych poziadaviek.
Priorita je reprezentovana cislom tulohy, ¢im nizSie Cislo tym vysSia priorita vyrieSenia danej
poziadavky.

Zo strany ¢lenov timu prislo k prvému hodnoteniu poZziadaviek vedticeho projektu. Cim
komplikovanejsia poziadavka tym vicsie ¢islo. Na zaklade tohto hodnotenia si nasledne tim vybral do
planu Sprintu poziadavky, ktoré riesil.

Backlog projektu k diiu 06.10.2010 (zaciatok 1.8printu kapitola 3.4.1.2) zo systému Redmine:

Cislo Uloha Datum Hodnotenie Stav
pridania
L Prihlasovanie pouZivatel'ov cez 90.00.2010 bodov Rietens 1.8print
" | AIS/LDAP 9-09. 5 SP

2. Templa’ge pouZivatelského 20.09.2010 8 bodov Riesena 1.8print
rozhrania
Vytvorenie Casti databazy 06.10.2010 5 bodov RieSena 1.8print
Zobraz,eme zoznamu projektov 29.00.2010 3 body Nové
pedagbga

s, Prldan,le nového projektu 20.09.2010 5 bodov Nova
pedagbgom

6. Zobrazenie detailu projektu 20.09.2010 Nie je Nova

7. Bezpecnost aplikicie 20.09.2010 Nie je Nova

3.3.3 Backlog projektu 2.0

Po skonceni prvého Sprintu projektu doslo znovu k ¢iastocnej zmene Backlogu projektu. Boli
identifikované nové poziadavky, ktoré je vidiet' v nizSie uvedenej tabulke. Na zaklade prvého Sprintu

bolo prehodnotené aj bodové hodnotenie vSetkych nevyrieSenych Gloh.

Backlog projektu k ditu 20.10.2010 (zaciatok 2.8printu kapitola 3.4.1.3) zo systému Redmine:

Datum

Cislo Uloha A Hodnotenie Stav
pridania

Prihlasovanie pouzivatel'ov cez U

1. AIS/LDAP 20.09.2010 5 bodov Ukoncen4 1.8print

2. Templa’ge pouZfvatelského 20.09.2010 8 bodov Ukoncéena 1.8print
rozhrania
Vytvorenie casti databazy 06.10.2010 5 bodov Ukoncen4 1.Sprint
Zobrazenie zoznamu projektov C o w

4. pedagdga 20.09.2010 3 body RieSena 2.8print
Migracia dat z povodnej 20.10.2010 C o w

5. databézy 5 bodov RieSena 2.8print

6. Prldan,le nového projektu 20.09.2010 8 bodov RieSend 2.$print
pedagbégom

7. Opr'avenle revidovaného 20.10.2010 2 body RieSené 2.$print
projektu

8. Zobrazenie detailu projektu 20.09.2010 Nie je Nova

9. Bezpecnost aplikacie 20.09.2010 Nie je Nova

3.3.4 Backlog projektu 3.0

Aj na zaciatku tretieho $printu doSlo k doplneniu Backlogu zadania. Pretoze momentalny Backlog
riesil len pridavanie projektov a neriesil pracu s nimi.
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Backlog projektu k diu 03.11.2010 (zaciatok 3.Sprintu kapitola 3.4.2.3) zo systému Redmine:

Cislo Uloha D.a tum Hodnotenie Stav
pridania
Prihlasovanie pouZivatel'ov cez s
1. AIS/LDAP 20.09.2010 5 bodov Ukoncen4 1.8print
2. Templat'e pouivatelského 20.09.2010 8 bodov Ukoncen4 1.8print
rozhrania
Vytvorenie Casti databazy 06.10.2010 5 bodov Ukoncéend 1.8print
Zobrazenie zoznamu projektov .
4. pedagbga 20.09.2010 3 body Ukoncen4 2.8print
Migracia dat z p6vodnej 20.10.2010 .
5. databézy 5 bodov Ukoncen4 2.8print
6. Prldan’le nového projektu 20.09.2010 8 bodov Ukonden 2.8print
pedagbgom
7. Opr.avenle revidovaného 20.10.2010 2 body Ukoncena 2.8print
projektu
8. Zobrazenie detailu projektu 20.09.2010 5 bodov RiesSend 3.Sprint
9. Schvlenie/Revidovanie projektu 27.10.2010 8 bodov RieSen4 3.8print
garantom
10 Tla¢ zadani danych na schvalenie 02.11.9010 bod Rietens 2 Sprint
* | (garant) 3-11. 3 body 3.8p
11. | Import Studentov do systému 03.11.2010 8 bodov Riesena 3.8print
12. Vyp.lsame/ Spristupnenie 03.11.2010 5 bodov RieSena 3.8print
projektu
13. | Registricia $tudentov na projekt 03.11.2010 8 bodov Nova
14. | Filtrovanie 03.11.2010 Nie je Nova
15. | Pridelenie $tudenta na projekt 03.11.2010 Nie je Nova
16. | Emailové notifikacie 03.11.2010 Nie je Nova
17. | Bezpecnost aplikacie 20.09.2010 Nie je Nova

3.3.5 Backlog projektu 4.0

Backlog projektu pred poslednym zimnym $printom dospel do svojej finalnej zimnej podoby. Doplnili
sa zvy$né nevyhnutné poziadavky na nasadenie prvotného prototypu, ktory by mohli testovat aj

budtici pouzivatelia systému.

Backlog projektu k ditu 18.11.2010 (zaciatok 3.8printu kapitola 3.4.3.33.4.2.3) zo systému Redmine:

Cislo Uloha Datum Hodnotenie Stav
pridania

Prihlasovanie pouzivatel'ov cez IRV

1. AIS/LDAP 20.09.2010 5 bodov Ukoncen4 1.Sprint

2. Templat‘e pouZivatelskeho 20.09.2010 8 bodov Ukoncena 1.8print
rozhrania
Vytvorenie Casti databazy 06.10.2010 5 bodov Ukoncena 1.8print
Zobraz/eme zoznamu projektov 20.09.2010 3 body Ukoncena 2.8print
pedagbga

5. Mlgraftla dat z povodnej 20.10.2010 5 bodov Ukonden4 2.$print
databézy

6. Prldan,le nového projektu 20.09.2010 8 bodov Ukonden 2.8print
pedagbégom

7. Opr.aveme revidovaného 20.10.2010 2 body Ukoncen4 2.8print
projektu

8. Zobrazenie detailu projektu 29.09.2010 5 bodov Ukoncena 3.$print

9. Schvalenie/Revidovanie projektu 27.10.2010 8 bodov Ukoncen4 3.Sprint

garantom
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10. gzl(fazﬁgam danjch na schvélenie 03.11.2010 3 body Ukoncena 3.$print
11. | Import Studentov do systému 03.11.2010 8 bodov Ukoncéena 3.Sprint
12. Vyplsame/ Spristupnenie 03.11.2010 5 bodov Zrusena 3.Sprint

projektu
13. | Prihlasovacie roly a prava 18.11.2010 21 bodov RieSen 4.Sprint
14. | Registracia Studentov na projekt 03.11.2010 8 bodov Riesen 4.8print
15. | Filtrovanie 03.11.2010 13 bodov RieSené 4.Sprint
16. :Flac oficidlnych zadani pre 18.11.2010 13 bodov RieSen4 4.Sprint
Studentov
17. | Pridelenie Studenta na projekt 03.11.2010 8 bodov RieSena 4.Sprint
18. | Emailové notifikacie 03.11.2010 Nie je Nova
Prihlasovanie pouZivatel'ov, ktori .. .
19. L 18.11.2010 Nie je Nova
nie su v AIS
20. | Bezpecnost aplikacie 20.09.2010 Nie je Nova
21. | Priorita registracii 18.11.2010 Nie je Nova

3.3.6 Backlog projektu 5.0

Backlog projektu bol po poslednom zimnom S$printe eSte raz aktualizovany. Zmenil sa stav rieSenych
poziadaviek na projekt a doplnila sa eSte jedna nova poziadavka. Koneény stav backlogu projektu pred
ukonéenim zimnych Sprintov je mozné vidiet’ v nizsie uvedenej tabul’ke.

Backlog projektu k ditu 12.12.2010 (koniec 4.8printu kapitola 3.4.43.4.2.3) zo systému Redmine:

Cislo Uloha D.a tum Hodnotenie Stav
pridania
Prihlasovanie pouzivatelov cez s
1. AIS/LDAP 20.09.2010 5 bodov Ukoncen4 1.8print
2. Templat‘e pouZivatefského 20.09.2010 8 bodov Ukoncena 1.8print
rozhrania
Vytvorenie Casti databazy 06.10.2010 5 bodov Ukoncena 1.8print
Zobrazenie zoznamu projektov ‘o
4. pedagbga 20.09.2010 3 body Ukoncena 2.$print
;. Mlgra’Qa dat z p6vodnej 20.10.2010 5 bodov Ukondend 2.8print
databazy
6. Prldan,le nového projektu 20.09.2010 8 bodov Ukonden 2.8print
pedagbgom
7. Opr_aveme revidovaného 20.10.2010 2 body Ukoncen4 2.8print
projektu
8. Zobrazenie detailu projektu 20.09.2010 5 bodov Ukoncené 3.8print
0. Schvélenie/Revidovanie projektu 27.10.2010 8 bodov Ukoncena 3.Sprint
garantom
Tla¢ zadani danych na schvalenie “ o w .
10. (garant) 03.11.2010 3 body Ukoncéena 3.$print
11. | Import Studentov do systému 03.11.2010 8 bodov Ukoncen4 3.Sprint
12. Vyplsanle/ Spristupnenie 03.11.2010 5 bodov ZruSena 3.Sprint
projektu
13. | Prihlasovacie roly a prava 18.11.2010 21 bodov Ukoncen4 4.Sprint
14. | Registracia studentov na projekt 03.11.2010 8 bodov Ukoncena 4.8print
15. | Filtrovanie 03.11.2010 13 bodov Ukoncena 4.Sprint
16. ’Vrlac oficidlnych zadani pre 18.11.2010 13 bodov Ukoncena 4.8print
Studentov
17. | Pridelenie Studenta na projekt 03.11.2010 8 bodov Ukoncen4 4.Sprint
18. | Emailové notifikacie 03.11.2010 Nie je Nova
Prihlasovanie pouZzivatel'ov, ktori . .
19. L 18.11.2010 Nie je Nova
nie su v AIS
20. | Bezpecnost aplikacie 20.09.2010 Nie je Nova
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21. | Priorita registracii 18.11.2010 Nie je Nova
22. | Administracia pouZivatelov 04.12.2010 Nie je Nova

3.4 Zhodnotenie planov projektu

3.4.1 Vyhodnotenie Sprintu €islo 1

K prvému $printu sa viaze Backlog projektu 1.0 (kapitola 3.3.2) a dlhodoby plan 2.0 (kapitola 3.2.2).

3.4.1.1 Zhodnotenie 1. Sprintu

Ked'Ze nikto z nasho timu nemal Ziadne skiisenosti s planovanim pod stratégiou Scrum, tak prvy Sprint
dopadol nie uplne podla naSich ofakavani. Podla metodiky by sme mali priebezne kazdy den
pracovat’ na projekte a tym by sa krivka prace postupne zniZzovala az by dosiahla nulu v bode
ukoncenia daného S$printu. V naSom prvom pldne nastali hned’ dve chyby. Po prvé plan Sprintu nebol
do systému zaneseny v priebehu 24 hodin po urceni uloh a po druhé na ulohach sa nepracovalo
priebezne, ¢o viedlo k vyraznému narastu prace na konci Sprintu. Druhy bod bol z Casti zavineny aj
zlym planovanim na zaciatku Sprintu, za €o prijal plni zodpovednost’ manazér planovania.

3.4.1.2 Plan 1. Sprintu

Plan 1. Sprintu k ditu 06.10.2010 (vypracoval manazér planovania):

ID Popis Zodpovednost’ Datum
10 | Navrh Sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010
[#10] Analyza existujticeho systému [Grafické

13 hradisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010
16 | [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010
21 | Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010
22 | Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Robert Moro 20.10.2010
23 | Vytvorit' balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010
24 | Tutorial: Interny proces programovania FrantiSek Ivanko 20.10.2010
25 | Tutorial: Interny proces pridel’'ovania tloh (redmine) Samuel Snopko 20.10.2010
26 | Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010
27 | Databaza - Cast’ pridel'ovania a registracie projektov Marek Sobdtka 20.10.2010
28 | [#27] Analyza existujiiceho rieSenia FrantiSek Ivanko 20.10.2010
29 | [#27] Navrh nového rieSenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010
30 | [#27] Implementécia navrhnutej Casti databazy Marek Sobdtka 20.10.2010
31 | [#27] Dokumentacia implementovanej ¢asti databazy Marek Sobdtka 20.10.2010
32 | Tutorial: Dokumentécia internych pravidiel databazy Marek Sobdtka 20.10.2010
34 | Nasadenie developerského servera Ivan Srba 20.10.2010
35 | Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010
36 | Tutorial: Scrum Robert Moro 20.10.2010

3-8
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37 | Stadium technologii vsetci 20.10.2010
43 | Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AlS USER STORY 20.10.2010
44 | [#43] Analyza pouzivatel'ského pohl'adu Roébert Moro 20.10.2010
45 | [#43] Softvérovy navrh prihlasovania sa do systému Samuel Snopko 20.10.2010
47 [#4%1 VytYorenle PHP scriptu na overenie lvan Srba 20.10.2010
pouzivatela cez LDAP
56 | Tutorial: Vytvorenie prototypov testovacich scenarov | Samuel Snopko 20.10.2010
57 | Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010

Graf zachytava kol’ko prace je nutné este vykonat’ v ramci jednotlivych dni Sprintu.

114

95

76

57

hours

38

13

3.4.1.3 Burndown graf pre 1. Sprint

05 Oct 10 08 Oct 10

11 Oct 10 14 Oct 10 17 Oct 10

Obrazok 3.1: Burndown graf pre 1. $print

20 Oct 10

3.4.1.4 Diagram rozlozenie prace medzi jednotlivych ¢lenov v 1. Sprinte

.
\\ Marek Sobdtka

)
A

Ivan Srba

Obriazok 3.2: Pomer odpracovanych hodin v 1. Sprinte

Robert Mdro
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3.4.1.5 Rozlozenie prace na jednotlivé dni Sprintu
Graf zachytava rozlozenie prace v ramci jednotlivych dni Sprintu.

28 Sep 10 02 Oct 10 06 Oct 10 10 Oct 10 14 Oct 10

Obrazok 3.3: Graf prace na ¢asovej osi pre jednotlivé dni

3.4.1.6 Konecny stav uloh v 1. Sprinte
Pomer dokonéenych tloh k presunutym alebo zrusenym.

Obrazok 3.4: Pomer dokon¢enych a presunutych tloh 1. $printu

3.4.2 Vyhodnotenie Sprintu cislo 2
K druhému $printu sa viaze Backlog projektu 2.0 (kapitola 3.3.3) a dlhodoby plan 3.0 (kapitola 3.2.3).

3.4.2.1 Zhodnotenie 2. Sprintu
Druhy beh prebehol podstatne lepsie ako prvy beh. Je to vidiet’ aj na vyslednych grafoch, hlavne na
Burndowne (kapitola 3.4.2.3). Tento beh uz spiha parametre vyvojovej stratégie Scrum, avodné
mnozstvo prace postupne pocas behu klesa a nenarasta ani prudko a nahle klesa. Podarilo sa nam
splnit’ vSetky ulohy, ktoré sme zobrali do tohto Sprintu ako povinné. Nepodarilo sa nam dokoncit’
nepovinné ulohy, ktoré sme museli preniest’ do d’al§ieho $printu.

3.4.2.2 Plan 2. Sprintu

Plan 2. $printu k ditu 20.10.2010 (vypracoval manaZér planovania):

3-10
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ID Popis Zodpovednost’ Datum
64 | Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AlS USER STORY 23.10.2010
65 | [#64] Testovanie implementacie prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010
66 | [#64] Zdokumentovanie funkcionality prihlasovania Robert Méro 23.10.2010
67 | Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010
68 | [#67] Implementacia pridania nového projektu FrantiSek Ivanko 24.10.2010
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu Marek Sobdtka 25.10.2010

[#67] Zdokumentovanie funkcionality pridania
70 | nového projektu Robert Méro 26.10.2010
71 | Migracia dat pouzivanej ¢asti databazy 30.10.2010
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu Franti$ek Ivanko 29.10.2010
73 | [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare Samuel Snopko 26.10.2010
76 | [#74] Implementacia zobrazenia projektov pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010
77 | [#74] Testovanie Marek Sobdtka 29.10.2010
78 | [#74] Zdokumentovanie zobrazenia zoznamu Robert Méro 30.10.2010
Opravenie revidovaného projektu pedagogom a
79 |editacia USER STORY 1.11.2010
80 | [#79] Analyza uzivatel'ského hl'adiska Roébert Moéro 28.10.2010
81 | [#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev. projektu | Samuel Snopko 29.10.2010
82 | [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu Marek Sobdtka 31.10.2010
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Robert Méro 1.11.2010
85 | Vytvorenie dlhodobého planu Samuel Snopko 22.10.2010
92 | Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010
97 | Tla¢ projektov garantom [optional 2] USER STORY 2.11.2010
98 | [#97] Analyza a navrh tlace Robert Méro 31.10.2010
99 | [#97] Implementacia FrantiSek Ivanko 2.11.2010
100 | [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobdtka 2.11.2010
101 | [#97] Zdokumentovanie tlace Robert Méro 2.11.2010
102 | Zobrazenie zoznamu projektov - garant [optional_2] USER STORY 2.11.2010
103 | [#102] Analyza pouzivatel'ského hl'adiska Robert Méro 2.11.2010
104 | [#102] Navrh architekttry Samuel Snopko 2.11.2010
105 | [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010
106 | [#102] Testovanie Marek Sobdtka 2.11.2010
107 | [#102] Zdokumentovanie funkcionality Robert Moro 2.11.2010

Graf zachytava kol’ko prace je nutné eSte vykonat’ v ramci jednotlivych dni Sprintu.

3.4.2.3 Burndown graf pre 2. Sprint
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— velocity — burndovm

29

20 Oct 10 23 Oct 10 26 Oct 10 29 Oct 10 01 Nov 10

Obrazok 3.5: Burndown graf pre 2. $print

3.4.2.1 Diagram rozlozenie prace medzi jednotlivych ¢élenov v 2. Sprinte

[ Samuel Snopko

Ivan Srba

— Robert Mdaro

~— Pavol Sopko

L

Marek Sobdtka

FrantiSek Ivanko

Obriazok 3.6: Pomer odpracovanych hodin v 2. Sprinte

3.4.2.2 Rozlozenie prace na jednotlivé dni Sprintu
Graf zachytava rozloZenie prace v ramci jednotlivych dni Sprintu.

= all

24

20

20 Oct 10 24 Oct 10 28 Oct 10 01 Nov 10 05 Nov 10

Obrazok 3.7: Graf prace na ¢asovej osi pre jednotlivé dni
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3.4.2.3 Konecny stav uloh v 2. Sprinte
Pomer dokoncenych uloh k presunutym alebo zruSenym.

Obrazok 3.8: Pomer dokoncéenych a presunutych iloh 2. Sprintu

3.4.3 Vyhodnotenie Sprintu Cislo 3

Dokumentacia k riadeniu projektu
Plan projektu

K druhému $printu sa viaze Backlog projektu 3.0 (kapitola 3.3.4) a dlhodoby plan 4.0 (kapitola 3.2.4).

3.4.3.1 Zhodnotenie 3. Sprintu

Priebeh treticho Sprintu vychadzal zo sp6sobu, akym sme rie$ili druhy beh. Tento spdsob sa vyplatil a
beh prebehol uspesne. Dokonca mozeme povedat, Ze vdcSinu Casu sme pracovali rychlejsie ako

odporucal graf. Ku koncu $printu v§ak doslo k ipadku tempa a nepodarilo sa nam definitivne ukon¢it’

nepovinné ulohy. Dokoncené boli len analyzy a s implementaciou sa len pocas ukonéenia treticho

behu zacinalo. Beh vSak prebehol bezproblémovo a uspesne.

3.4.3.2 Plan 3. Sprintu

Plan 3. Sprintu k ditu 03.11.2010 (vypracoval manazér planovania):

ID Popis Zodpovednost’ Datum
109 Tlac¢ projektov garantom USER STORY 9.11.2010
110 Schvalenie/revidovanie zadani (garant) USER STORY 8.11.2010
111 [#110] Analyza pouZzivatel'ského hl'adiska Robert Moro 5.11.2010
112 [#110] Implementacia schV’al ovania/revidovania Pavol Sopko 711.2010

zadani
113 [#110] Testovanie schval'ovania/revidovania Marek Sobdtka 7.11.2010
114 [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko 8.11.2010
115 [#109] Analyza a navrh tlace Robert Moéro 7.11.2010
116 [#109] Implementacia tlace projektov Frantisek Ivanko 9.11.2010
117 [#109] Testovanie tlace Marek Sobdtka 9.11.2010

3-13
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118 [#109] Zdokumentovanie tlace projektov Samuel Snopko 9.11.2010
119 Zobrazenie detailu projektu USER STORY 12.11.2010
120 [#119] Analyza a navrh rieSenie detailu Samuel Snopko 8.11.2010
121 [#119] Implementacia detailu Ivan Srba 10.11.2010
122 [#119] Kontrola spravnosti vypisu Samuel Snopko 10.11.2010
123 [#119] Zdokumentovanie detailu Samuel Snopko 12.11.2010
124 Import $tudentov do systému USER STORY 13.11.2010
125 [#124] Analyza a navrh importu Samuel Snopko 10.11.2010
126 [#124] Implementacia GUI importu Pavol Sopko 11.11.2010
127 [#124] Implementacia skriptu importu Frantisek Ivanko 12.11.2010
128 [#124] Zdokumentovanie importov do systému Samuel Snopko 13.11.2010
129 [#124] Test importov Marek Sobdtka 12.11.2010
130 Vypisanie/spristupnenie projektu USER STORY 15.11.2010
131 [#130] Analyza a ndvrh vypisania projektu Roébert Moéro 11.11.2010
132 [#130] Implementacia vypisania projektu Frantisek Ivanko 13.11.2010
133 [#130] Test vypisu projektov Marek Sobdtka 14.11.2010
134 [#130] Zdokumentovanie vypisania projektu Rébert Moéro 15.11.2010
138 Registracia $tudentov na projekt [optional_3] USER STORY 16.11.2010
139 [#138] Analyza a navrh registracie na projekty Rébert Moéro 14.11.2010
140 [#138] Implementacia registracie na projekty Ivan Srba 16.11.2010
141 [#138] Testovanie registracie na projekty Marek Sobdtka 16.11.2010
142 [#138] Zdokumentovanie registracie na projekty Robert Moéro 16.11.2010
143 Prerobenie Stavovych diagramov Samuel Snopko 7.11.2010
144 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 16.11.2010
145 [BugFix] Tabulka prehl'adu projektov pedagdg Pavol Sopko 9.11.2010
146 [BugFix] Zakladne rozhranie pouzivatel'a Frantisek Ivanko 9.11.2010
147 [BugFix] Odstranenie angh(’:kého nazvu zo vSetkych lvan Srba 911.2010

formularov
148 Vytvorit unit testy pre implementovane feature Marek Sobdtka 16.11.2010
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Tim 3

Plan projektu

3.4.3.3 Burndown graf pre 3. Sprint

Graf zachytava kol'ko prace je nutné este vykonat’ v ramci jednotlivych dni Sprintu.

— velocity = burndowm

96
P72
48

24

03 Nov 10 06 Nov 10 09 Nov 10 12 Mov 10 15 Nov 10

Obrazok 3.9: Burndown graf pre 3. $print

3.4.3.1 Diagram rozlozenie prace medzi jednotlivych élenov v 3. Sprinte

 FrantiSek Ivanko
Samuel Snopko

— Rébert Méro

- Pavol Sopko
Ivan Srba

Marek Sobdtka

Obrazok 3.10: Pomer odpracovanych hodin v 3. §printe

3.4.3.2 Rozlozenie prace na jednotlivé dni Sprintu
Graf zachytava rozloZenie prace v ramci jednotlivych dni Sprintu.
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hours

08 Nov 10 10 Nov 10 12 Nov 10 14 Mov 10 16 Mov 10 18 Nov 10 20 Nov 10
Obrazok 3.11: Graf prace na ¢asovej osi pre jednotlivé dni

3.4.3.3 Konecny stav uloh v 3. Sprinte
Pomer dokoncenych uloh k presunutym alebo zruSenym.

/ Canceled

Obrazok 3.12: Pomer dokoncenych a presunutych uloh 3. Sprintu

3.4.4 Vyhodnotenie Sprintu Cislo 4

K stvrtému Sprintu sa viaze Backlog projektu 4.0 (kapitola 3.3.5) a dlhodoby plan 4.0 (kapitola 3.2.4).
PretoZe nedoslo k zmenam a nenastalo prehodnotenie. K zmene dlhodobého planu by malo prist’ az po
ukonceni 5. $printu, poloviéného a uréeného na zdokumentovanie.

3.4.4.1 Zhodnotenie 4. Sprintu

V §tvrtom poslednom implementa¢nom Sprinte bolo potrebné dokoncit’ viacero nevyhnutnych tiloh pre
uspesné nasadenie prototypu. Z tohto dovodu sa do Sprintu brali tie najdolezitejSie pouzivatel'ove
poziadavky. Plan Sprintu bol poskladany tak, aby sa do stretnutia v polovici Sprintu dokoncila
implementacia v €o najvacsej miere. Toto sa nam aj vo velkej miere podarilo. Nésledne, sa ale nasli
viaceré chyby, ktoré bolo potrebné odstranit’, ¢o zhorsilo burndown graf. V koneénom dosledku sme
museli z Casti preniest’ dve lohy aj do posledného dokoncovacieho Sprintu. Celkovo vSak mdzeme
konsStatovat’, Ze sa v tomto Sprinte podarilo splnit’ vSetky Glohy a bol efektivnej$i ako predchadzajuce
Sprinty.
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Tim 3

3.4.4.2 Plan 4. Sprintu

Dokumentacia k riadeniu projektu

Plan 4. Sprintu k ditu 18.11.2010 (vypracoval manazér planovania):

Plan projektu

ID Popis Zodpovednost’ Datum

158 [#110] Testovanie schval’'ovania/revidacie Marek Sobotka 20.11.2010
159 [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko 20.11.2010
160 [#109] Testovanie tlace Marek Sobotka 20.11.2010
161 [#109] Zdokumentovanie tlace projektov Samuel Snopko 20.11.2010
162 Registracia studentov na projekt USER STORY 23.11.2010
163 [#162] Analyza a navrh registracie na projekty Robert Moéro 20.11.2010
164 [#162] Implementacia registracie na projekty Rébert Moéro 22.11.2010
165 [#162] Testovanie registracie na projekty Marek Sobdtka 22.11.2010
166 [#162] Zdokumentovanie registracie na projekty Rébert Moéro 23.11.2010
167 Prihlasovacie roly a prava USER STORY 28.11.2010
168 [#167] Analyza a navrh roly Samuel Snopko 20.11.2010
169 [#167] Implementécia roli a prav Ivan Srba 23.11.2010
170 [#167] Vytvorenie unit testov roly a prava Marek Sobdtka 24.11.2010
171 [#167] Skontrolovanie akcepta¢nych testov Samuel Snopko 23.11.2010
172 | [#167] Zdokumentovanie roly, prav a pouzivatelov | Samuel Snopko 28.11.2010
173 Filtrovanie USER STORY 27.11.2010
174 [#173] Analyza a navrh filtrovania Samuel Snopko 21.11.2010
175 [#173] Implementovanie filtrovania Pavol Sopko 23.11.2010
176 [#173] Vytvorenie unit testov Marek Sobodtka 26.11.2010
177 [#173] Zdokumentovanie filtrovania a vyplnenie Samuel Snopko 27 11.2010

akc. testov
178 Tla¢ oficialnych zadani pre Studentov USER STORY 28.11.2010
179 [#178] Analyza tlace oficialnych zadani Roébert Moéro 22.11.2010
180 [#178] Implementacia oficialnej tlace Frantisek Ivanko 25.11.2010
181 [#178] Vytvorenie unit testov of. tlace Marek Sobdtka 27.11.2010
182 [#178] Zdokumentoxfame a kontrola of. tlace Rébert Moro 28.11.2010
(vystup)
183 Pridelenie Studenta na projekt USER STORY 30.11.2010
184 [#183] Analyza pridelenia Studenta na projekt Rébert Moéro 27.11.2010
185 [#183] Implementacia pridelenia Studentov Marek Sobdtka 29.11.2010
186 [#183] Vytvorenie unit testov pridelenia Ivan Srba 30.11.2010
187 [#183] Zdokumentovanie pridel'ovania Rébert Moéro 30.11.2010
188 Aktualizacia dokumentacia riadenia Marek Sobdtka 30.11.2010
189 Aktualizacia a reYldovaqle dokumentacie Samuel Snopko 28.11.2010
planovania
191 Planovanie $printu c.4 Samuel Snopko 30.11.2010
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192 | Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 30.11.2010

3.4.4.3 Burndown graf pre 4. Sprint

Graf zachytava kol’ko prace je nutné este vykonat’ v ramci jednotlivych dni Sprintu.

— velocity = burndown
1504

1259
1004

759

nours

50

251

T T T T T T T T T T T T T
18 Nov 10 20 Nov 10 22 Now 10 24 Nov 10 26 Mov 10 28 Now 10 30 Nov 10

Obrazok 3.13: Burndown graf pre 4. $print

3.4.4.1 Diagram rozlozenie prace medzi jednotlivych €lenov v 4. Sprinte

~ Rabart Mdro

— Samuel Snopko

~ FrantiSek Ivanko
Ivan Srba

Pavol Sopko

Obriazok 3.14: Pomer odpracovanych hodin v 4. Sprinte

3.4.4.2 Rozlozenie prace na jednotlivé dni Sprintu
Graf zachytava rozloZenie prace v ramci jednotlivych dni Sprintu.
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36
30

24

159 Nowv 10 21 Now 10 23 Nov 10 25 Now 10 27 Nov 10 29 Mow 10 01 Dec 10

Obrazok 3.15: Graf prace na ¢asovej osi pre jednotlivé dni

3.4.4.3 Konecny stav uloh v 4. Sprinte
Pomer dokoncenych uloh k presunutym alebo zruSenym.

Obrazok 3.16: Pomer dokoncenych a presunutych uloh 4. Sprintu

3.5 Celkové zhodnotenie Sprintov v zimnom semestri

Ako sme uz uviedli pri vyvoji produktu postupujeme stratégiou Scrum. Nikto z ¢lenov timu nemal
predchadzajice skasenosti s planovanim a plnenim planov pod Scrumom a preto sme sa v tvodnych
dvoch $printoch nevyhli niektorym zakladnym chybam.

V prvom $printe spravil chybu manazér planovania, pretoze si neuvedomil, ze Glohy kazdého
$printu je potrebné vlozit' do systému ihned’ ako je to mozné. Z toho vyplynuli problémy, ze niektori
Clenovia timu nemali v uvodnych troch dnoch priamo ulohy, na ktoré by si mohli reportovat
odpracovany c¢as. Tato chyba vyrazne ovplyvnila aj prvy burndown graf. Okrem toho sa v fiom
negativne prejavilo aj pridavanie uloh v priebehu Sprintu a zle uréené tulohy, pretoze do $printu boli
zanesené Ulohy, ktoré priamo nesuviseli s vyvojom softvéru, ale viac s réziou okolo timu a predmetu
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timového projektu. Vysledny burndown grafu mozete vidiet' na Obrazok 3.1: Burndown graf pre 1.
Sprint.

V druhom Sprinte sme sa uz vyvarovali vysSie spomenutym chybam. V priebehu stretnutia
a nasledujucich hodin boli rozvrhnuté vsetky ulohy na druhy S$print. Do systému boli zanesené este
v den uvodného stretnutia k Sprintu. Vysledny burndown graf je zobrazeny na Obrazok 3.5: Burndown
graf pre 2. $print. V druhom S$printe vSak nastal problém s nedostatkom ¢asu, ked’ze vécsina ¢lenov
timu bola vytazena v Skole. Vd’aka tomu sme nemali $ancu stihnit’ spravit’ nepovinné tlohy, ktoré
nam Ciastocne narusili idealny priebeh burndown grafu, avsak celkovo praca pocas druhého $printu
bola ovela plynulejsia, ako to je vidiet’ na prislusnom grafe.

V nasledujucich Sprintoch prebiehalo planovanie jednotlivych Sprintov a praca na nich ovela
plynulejsie ako v prvom S$printe. No napriek tomu sa ndm ani v jednom Sprinte nepodarilo splnit’
nepovinné tlohy na 100%, ¢ize vZdy sme boli donuteni preniest’ nejaké tlohy do d’al§ieho Sprintu.

Co sa tyka dlhodobého planu, tak vzhl'adom na to, Ze je to Zivy dokument sa nam ho dari plnit
podl'a planu. Momentélne na konci zimného semestra mézeme potvrdit’ ispesné vyrieSenie vsetkych
dlhodobych tloh, ktoré sme si urcili na zaciatku riesenia projektu. Prototyp bude uspesne nasadeny
pocas decembra 2010. Po nasadeni bude k dispozicii k testovaniu niekol’kym osobam, ktoré by tento
systém mali najviac pouZzivat.

3.5.1 Celkové rozdelenie prace

Celkové rozdelenie prace na projekte medzi jednotlivych ¢lenov timu k ditu 12.12.2010.

Clen timu Pocet odpracovanych hodin

Ivan Srba 143,50
Marek Sobdtka 127,00
Roébert Moéro 119,75
FrantiSek Ivanko 114,25
Pavol Sopko 89,75
Samuel Snopko 108,75
Celkovo 703,00

FrantiSek Ivanko

-

Samuel Snopko

Pavol Sopko

Obriazok 3.17: Pomer odpracovanych hodin na projekte celkovo
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3.5.2 Priebezny stav uloh projektu
Pomer tloh k diiu 12.12.2010.

Waiting for response

Moved to next sprint

Done

Canceled

- In progress

Obrazok 3.18 : Pomer stavov jednotlivych uloh celého projektu
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4 Ulohy élenov timu a ich autorstvo

4.1 Dlhodobé ulohy

FrantiSek Ivanko

e Manazér vyvoja
* monitorovanie ¢innosti v§etkych ¢lenov timu a ich vysledkov
* ma zodpovednost’ za vytvorenie ¢o najlepSiecho vysledku a dokumentacie k nemu
= plné "vyuzitie" vSetkych Clenov timu podla ich schopnosti, sledovanie efektivnosti
= priebezné informovanie Pal’a o stretnutiach, rozhodnutiach, rieSenych ulohach

e Databazovy expert
= navrh databdzového modelu

eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Model a Controller

Rébert Moro
e Manazér rizik
» identifikuje mozné chyby a zlyhania v aktivitach timu
= navrhuje preventivne opatrenia
= navrhuje rieSenia uz vzniknutych problémov
e Analytik
» analyza poziadaviek v jednotlivych polozkach Product Backlogu
= vypracovava User Stories pre zvolené polozky Product Backlogu
e Softvérovy navrhar
» na zaklade User Stories navrhne a pripravi UML modely/diagramy
= udrzuje celkovy navrh architektiry systému
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Samuel Snopko

e Manazér planovania
» na zaklade User Stories identifikuje jednotlivé polozky Sprint Logu
= vytvaranie User Stories a tloh v RedMine, pridelovanie ¢lenov timu, vykonavanie

odhadov
» vyhodnocovanie plnenia planu, Gpravy planu, zjemiiovanie planu
e Analytik

» analyza poziadaviek v jednotlivych polozkach Product Backlogu
= vypracovava User Stories pre zvolené polozky Product Backlogu
e Softvérovy navrhar
* na zaklade User Stories navrhne a pripravi UML modely/diagramy
» udrzuje celkovy navrh architektiry systému
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Marek Sobotka

e Manazér kvality
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= sledovanie dodrziavanie zadefinovanych internych metodik a procesov
= prehliadky vytvaraného vysledku
= zabezpecenie pozadovanych vlastnosti procesu a produktu
= upozornenie na problémy spojené s kvalitou
e Databazovy expert
= navrh databazového modelu
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Model a Controller

Pavol Sopko

e Navrh pouzivatel'skych rozhrani
= navrh GUI
e Tvorba webovej prezentacie
= navrh dizajnu
= CSS, HTML
= aktualizovanie informacii na web stranke
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Ivan Srba

e Manazér timu
= vytvaranie efektivneho timu
* motivovanie ¢lenov timu pracovat’ efektivne na projekte
= rieSenie veci, s ktorymi prichaddzaju ¢lenovia timu
» informovanie ulitel’a o stave projektu
= vyhodnocovanie plnenia tloh
» udrzovanie informacii o stave projektu
e Manazér podpory vyvoja
* tim ma potrebné prostriedky na vyvoj
* manazment verzii a konfiguracii
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Vsetci

e Programétor
= programovanie zadefinovanych casti kodu
o Dokumentarista
=  dokumentovanie kodu/jednotlivych SW ¢asti
= inStala¢na prirucka
* pouzivatel'ska prirucka
= zapisnice z oficidlnych stretnuti
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4.2 Autorstvo jednotlivych ¢asti dokumentacie

4.2.1 Dokumentacia k inzinierskemu dielu

a inzinierskeho diela

Integrator dokumentacie: Robert Moro

FrantiSek Ivanko

Kapitola 1.2.3 - Implementacia
Kapitola 2.1.3 - Implementacia
Kapitola 2.2 — Migracia tdajov
Kapitola 3.2.3 - Implementacia
Kapitola 3.4.3 — Implementacia
Kapitola 4.5.3 — Implementacia
Kapitola 6.3 — Datovy model

Robert Moéro

Kapitola 0 — Uvod

Kapitola 1.1 — Analyza

Kapitola 1.2.1,2 — Analyza, Navrh
Kapitola 2.1.1,2 — Analyza, Navrh
Kapitola 2.2 — Migracia tdajov
Kapitola 2.3.1 — Analyza — Obr. 2.5
Kapitola 2.3.2 — Navrh

Kapitola 2.4.1,2 — Analyza, Navrh
Kapitola 3.1.2 — Navrh

Kapitola 3.2 — Tla¢ zadani projektov

Kapitola 3.3 — Schval'ovanie/revidovanie zadani

Kapitola 3.4.2 — Navrh
Kapitola 4.1.2,4 — Navrh , Testovanie

Kapitola 4.2 — Registracia studentov na projekt

Kapitola 4.3.2,4 — Navrh, Testovanie

Kapitola 4.4 — Pridel'ovanie $tudentov na projekt

Kapitola 4.5 — Tla¢ oficialnych zadani
Kapitola 5 — 5. $print

Kapitola 6.1 — Architektura systému
Kapitola 6.2 — Pouzité technoldgie
Priloha A — Pouzivatel'ska prirucka

Samuel Snopko

Kapitola 1.1 — Analyza

Kapitola 1.2.1 — Analyza — Obr. 1.9
Kapitola 1.2.4 — Testovanie

Kapitola 2.1.1 — Obr. 2.3

Kapitola 2.1.4 — Testovanie

Kapitola 2.3.1,4 — Analyza, Testovanie
Kapitola 2.4.1 — Obr. 2.9, 10,11,12
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Kapitola 2.4.4 — Testovanie

Kapitola 3.1.1 — Analyza

Kapitola 3.1.4 — Testovanie

Kapitola 3.4.1,4 — Analyza, Testovanie
Kapitola 4.1.1 — Analyza

Kapitola 4.3.1 — Analyza

Priloha A — Pouzivatel'ska prirucka

Marek Sobotka

Kapitola 1.2.4 — Testovanie
Kapitola 2.1.4 — Testovanie
Kapitola 2.2 — Migracia tdajov
Kapitola 2.3.4 — Testovanie
Kapitola 2.4.4 — Testovanie
Kapitola 3.2.4 — Testovanie
Kapitola 3.3.4 — Testovanie
Kapitola 3.4.4 — Testovanie
Kapitola 4.2.4 — Testovanie
Kapitola 4.4.4 — Testovanie
Kapitola 4.5.4 — Testovanie
Kapitola 6.3 — Datovy model
Kapitola 6.4 — Testovanie prototypu

Pavol Sopko

Kapitola 1.1.3 — Implementacia
Kapitola 2.3.3 — Implementacia
Kapitola 3.3.3 — Implementacia
Kapitola 4.3.3 — Implementacia

Ivan Srba

4.2.2 Dokumentacia k riadeniu projektu

Integrator dokumentacie: Marek Sobétka, Ivan Srba

Kapitola 1.2.3 — Implementacia
Kapitola 2.4.3 — Implementacia
Kapitola 3.1.3 — Implementacia
Kapitola 4.1.3 — Implementacia
Kapitola 4.4.3 — Implementacia

FrantiSek Ivanko

Kapitola 2 — Ponuka

Kapitola 5.3 — Zapis z 3. stretnutia timu ¢. 3

Dokumentacia k riadeniu projektu
Ulohy ¢lenov timu a ich autorstvo

Kapitola 6.1 - Interny proces dokumentovania zdrojovych kodov

Robert Méro

Kapitola 2 — Ponuka

Kapitola 4.2.1 — Dokumentacia k inZinierskemu dielu
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o Kapitola 5.1 — Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 5.6 — Zapis zo 6. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 5.8 — Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 3 ku kontrole kvality
o Kapitola 5.12 — Zapis z 11. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 7.1 — ManaZzment verzii — Git

o Kapitola 7.4 — Interny proces vytvarania zapisnice

Samuel Snopko

o Kapitola 2 — Ponuka

e Kapitola 3 — Plan projektu

o Kapitola 3.1 — Datumy $printov

o Kapitola 3.2 — Dlhodoby plan

e Kapitola 3.3 — Backlog projektu

o Kapitola 3.4 — Zhodnotenie planov projektu

o Kapitola 3.5 — Celkové zhodnotenie Sprintov v zimnom semestri
o Kapitola 5.2 — Zapis z 2. stretnutia timu ¢&. 3

o Kapitola 5.7 — Zapis zo 7. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 5.9 — Zapis z 8. stretnutia timu ¢&. 3

o Kapitola 7.2 — ManaZment tloh v distribuovanom projekte

Marek Sobotka

o Kapitola 1 - Uvod

o Kapitola 2 — Ponuka

o Kapitola 4.2.2 — Dokumentacia k riadeniu projektu

o Kapitola 5.4 — Zapis zo 4. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 5.10 — Zapis z 9. stretnutia timu ¢. 3

e Kapitola 6.2 — Interny proces pomenovania databazy

o Kapitola 6.3 — Interny proces testovania implementacie
o Kapitola 8 — Preberacie protokoly

Pavol Sopko
o Kapitola 2 — Ponuka

Ivan Srba

o Kapitola 2 — Ponuka

o Kapitola 4.1 — Dlhodobé tlohy

o Kapitola 4.2.3 — Inzinierske dielo

o Kapitola 5.5 — Zapis z 5. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 5.11 — Zapis z 10. stretnutia timu ¢. 3

o Kapitola 7.3 — Manazment chyb

o Kapitola 7.5 — Interné pravidla pomenovavania suborov

4.2.3 Inzinierske dielo
FrantiSek Ivanko

e Migracia dat z povodnej databazy
¢ Databazovy model systému
e Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS/[LDAP
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Tim 3
e Pridanie nového projektu pedagdégom
e Import Studentov do systému
e Tla¢ zadani danych na schvalenie (garant)
e Tlac oficialnych zadani pre Studentov
Rébert Moro

Registrécia Studentov na projekt
Pridelenie Studentov na projekt

Samuel Snopko

Tla¢ zadani danych na schvalenie (garant)

Marek Sobotka

Migrécia dat z povodnej databazy
Databazovy model systému
Import Studentov do systému
Unit testy

Pavol Sopko

Template pouzivatel'ského rozhrania
Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga
Schvalenie/Revidovanie projektu garantom
Filtrovanie

Ivan Srba

Integracia ORM (Object Relationship Mapping)
Prihlasovanie pouZzivatel'ov cez AIS/LDAP
Opravenie revidovaného projektu

Editacia projektu

Zobrazenie detailu projektu

Prihlasovacie roly a prava

Pridelenie Studentov na projekt

Dokumentacia k riadeniu projektu
Ulohy ¢lenov timu a ich autorstvo
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5 Zapisnice zo stretnuti

5.1 Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 29.9.2010
Trvanie: 13.15-14.40
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Frantisek lvanko, Bc. Robert Moéro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Sobétka, Be. lvan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Zapisovatel’: Bc. Robert Moéro

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Rozdelenie uloh v time, prvotna analyza

Vyhodnotenie uloh z predchddzajiceho stretnutia

Ziadne predchadzajuce tlohy

Opis stretnutia

1. Rozdelili sme si tlohy v time:

Frantisek Ivanko manaz€r vyvoja, databazovy expert, programator

Roébert Moéro manazgr rizik, analytik, softvérovy navrhar, programator

Samuel Snopko manaz€r planovania, zdstupca manazéra timu, analytik,
softvérovy navrhar, programator

Marek Sobdtka manazér kvality, databazovy expert, programator

Pavol Sopko navrh pouzivatel'skych rozhrani, tvorba webovej prezentacie,
programator

Ivan Srba manazg€r timu, manazér podpory vyvoja, programator

2. Dohodli sme sa, ze budeme systém vyvijat’ podl'a metodiky SCRUM.

3. Oboznamili sme sa so suCasnym stavom systému na tvorbu a pridelovanie tém
bakalarskych, diplomovych prac atimovych projektov a systému na tvorbu posudkov.
Existuju teda dva oddelené systémy, ktoré vS§ak pracuji nad spolo¢nou databazou:

e Yonban
e Promasus
4. Funkcie systému Yonban:
a. Tvorba tém
b. Schval'ovanie tém garantom
C. Pridelenia Studenta na projekt
d. Tlacenie zadani
5. Funkcie systému Promasus:
a. Nahravanie prac Studentmi
b. Vkladanie abstraktu prace
c. Tvorba posudkov vediiceho a oponenta prace
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6. Z pohladu projektov funguju systémy nasledovne:
a. Bakalarsky projekt
i. pridel'ovanie na projekty
ii. kratky posudok vediceho (BP1)
iii. odovzdanie prace a abstraktu, posudok vediceho a oponenta (BP2)
b. Diplomovy projekt
i. pridel'ovanie na projekty
ii. kratky posudok vedtceho (DP1)
iii. posudok vedtceho (DP2)
iv. odovzdanie prace a abstraktu, ziadne posudky (DP3)
c. Timovy projekt

i. pridelovanie na projekty
7. Novy systém by mal nahradit’ oba systémy (teda bude jeden namiesto dvoch), zefektivnit
proces tvorby a pridel'ovania tém a tvorby posudkov, pricom by mal byt predovSetkym
jednoduchsi. Doéraz sa kladie na stabilitu, robustnost’, prehl'adnost’ kodu a dokumentacie.
8. Oboznamili sme sa tiez s poZadovanym procesom tvorby a pridel'ovania zadani:
a. Vypisanie tém pedagdgom
Tla¢ zoznamu tém a pisanie pripomienok garantom
Revizia tém pedagégom
Spristupnenie tém Studentom (garant alebo automaticky k nejakému datumu)
Registracia na témy Studentmi
f. Pridelenie témy Studentovi (pedagdg)

© o0 o

9. Zidentifikovaného procesu vyplynuli 3 roly v systéme:

e garant
e pedagog
e Student

10. Systém bude okrem toho poskytovat’ funkcie systému Promasus:
a. Moznost sledovania etap projektu (BP1,2, DP1,2,3)
b. Opakovanie projektu
c. Tvorba posudkov (prace sa uz do systému zadavat’ nebudu)
d. Harmonogramy odovzdavania, stupnice hodnotenia
11. Bude potrebné preskimat’ a zabezpeCit spolupracu nového systému s Akademickym
informacnym systémom (AIS).
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ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
2 Prestudovat’ existujucu databazu Fero, Marek 6.10.2010 nova
Pozriet’ vysledky prace timov, ktoré
3 v minulosti pracovali na systémoch Robo 6.10.2010 nova
Yonban, Promasus
4 Zanalyzovat’ a zaviest podporné Ivo 6.10.2010 nové
prostriedky
6 | Zistit moznosti LDAP na spolupracu s AlS Ivo 6.10.2010 nova
7 Prototyp dizajnu Pal'o 6.10.2010 nova
8 Vytvorit’ §ablénu zapisnice Robo 6.10.2010 nova
9 Vytvorit’ logo a plagat timu Samo, Pal’'o 6.10.2010 nova
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5.2 Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 6.10.2010
Trvanie: 13:00 — 14:30
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Frantiek Ivanko, Bc. Robert Moéro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Zapisovatel’: Bc. Samuel Snopko

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace za predchadzajuci tyzden.

Finalny vyber technologii.

Vytvorenie Backlogu projektu.

Naplanovanie prvého behu Scrumu (6.10.2010 — 20.10.2010)

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
2 Prestudovat’ existujucu databazu Fero, Marek 6.10.2010 hotovo
Pozriet’ vysledky prace timov, ktoré
3 v minulosti pracovali na systémoch Robo 6.10.2010 hotovo
Yonban, Promasus
4 Zanalyzovat a zaviest podporné Vo 6.10.2010 hotovo
prostriedky
6 | Zistit moznosti LDAP na spolupracu s AlS Ivo 6.10.2010 hotovo
7 Prototyp dizajnu Pal'o 6.10.2010 hotovo
8 Vytvorit’ $ablonu zapisnice Robo 6.10.2010 hotovo
9 Vytvorit’ logo a plagat timu Samo, Pal'o 6.10.2010 hotovo

Opis stretnutia

1. Stretnutie viedol Robert Moéro
2. Najprv sme riesili tlohy z predchadzajiaceho tyzdna.
a. Vsetky ulohy boli uspesne splnené.
3. Fero a Marek nas informovali o postupe pri navrhovani novej databazy.
a. Navrhli ¢ast pridel'ovania a registracie projektov.
b. Momentalne prebichala implementacia do elektronickej formy.
€. Marek spiSe stabnu kulturu databazy.
4. Ivo nas informoval, Ze na jeho serveri uz bezi systém RedMine, kde budeme reportovat’ vSetku
nasu pracu na projekte.
a. Ivo taktiez vytvoril jednoduchy tutorial ako pracovat’ s tymto systémom.
5. V dalsom kroku nas Ivo informoval o Gspesnom test s LDAP, pomocou scriptu vytvoreného
v jazyku Ruby.
a. Nevieme, ale ziskat’ ro¢nik a odbor!
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i. RieSenie bud’ importom, alebo si zada pouzivatel tieto fakty pri prvom pouziti.
b. Ivo prepise tento script do PHP jazyka.
6. Samuel informoval o tspesnom vytvoreni plagatu a loga timu.
a. Plagat bol prezentovany na timovom stretnuti v pondelok.
7. Veducemu bol prezentovany prvotny navrh dizajnu systému, ktory vytvoril Pal'o
Robo predstavil Sablonu zapisnice a tiez zapisnicu z prvého stretnutia.
9. Nasledne sme stravili priblizne hodinu ¢asu diskusiou 0 Scrumu.
a. Ako to kto vidi a ako by sme mali postupovat’.
b. Dvojtyzdiové behy
i. Dokumentacia na konci kazdého behu
c. Informacie sme Cerpali z ,,http://www.agile-software-development.com/
10. S vedicim projektu sme vytvorili a prediskutovali Backlog, ktory je mozné najst’ na stranke
alebo v systéme RedMine.
a. Ohodnotili sme jednotlivé User Story sposobom diskusie medzi ¢lenmi timu.
b. Z tohto Backlogu sme si nasledne vybrali tri User Story, ktoré rieSime v nasledujucom
Sprinte.
i. Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS (LDAP)
ii. Navrh $ablony pouzivatel'ského rozhrania

o

iii. Pridanie nového projektu (v pripade dostatku Casu)
11. Svedticim sme prediskutovali moznost nasadenia systému priamo na Skolsky server,
Z dovodu aby sme mali prepojenie na LDAP.
a. Rozhodli sme sa pdsobit’ na externom servri, pricom otestujem script na prihlasovanie
v skole a systém bude vyvijat bez LDAP prihlasovania.
12. Nasledovala diskusia 0 rozhrani.
a. Veduci preferuje plain html.
b. My sme aspon za §tandardné frameworky JS
13. Nasledne sme uz bez vediceho diskutovali o technoldgiach a rozhodli sme sa nasledovne
a. Najnovsia dostupna verzia PHP (PHP 5.33)
i. Zend framework
b. Databaza Postgre — aj stary systém na nej pracoval.
c. Serveru lva
i. Virtualny stroj s Fedorou (Fedora-13-x86_64-netinst.iso)
1. zdroj:“http://download.fedoraproject.org/pub/fedora/linux/releases/13
/Fedora/x86_64/iso/Fedora-13-x86_64-netinst.iso “

d. Ivo spravi test LDAP s php scriptom.

e. Budeme pouzivat localhost, pricom databdza bude na serveri. Vynimkou su
databazisti (Fero, Marek), ktori budi mat’ databazu na vlastnom PC.

f. XHTML

g. CSS

h. jQuery

i. Git

J. Z prehliadacov by po funkénej stranke mali byt pouzitel'né aj starSie verzie. Graficka

stranka nie je prioritna v tomto.
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ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav

10 | Navrh sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 nova

[#10] Analyza existujuceho systemu .

13 [Grafické hPadisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 nova

16 [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010 nova

21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 nova

22 Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Roébert Moéro 20.10.2010 nova

23 | Vytvorit balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010 nova

24 Tutorial: Interny proces programovania Frantisek Ivanko 20.10.2010 nova

o5 Tutorial: Interny proces pridelovania uloh Samuel Snopko 20.10.2010 oV
(redmine)

26 Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010 nova

27 Databaza - Cast prl(_ielovama a registracie Marek Sobbika 20.10.2010 nové
projektov

28 [#27] Analyza existujliceho rieSenia FrantisSek Ivanko 20.10.2010 nova

29 [#27] Narh nového rieSenia databazy FrantiSek Ivanko 20.10.2010 nova

30 [#27] Implementacia navrhnutej Casti Marek Sobotka 20.10.2010 nové
databazy

31 [#27] Dokumentacia 1rr}p1ementovanej Casti Marek Sobéika 20.10.2010 oV
databazy

32 Tutorial: Dokumentacw} internych pravidiel Marek Sobéika 20.10.2010 oV
databazy

34 Nasadenie developerskeho servera Ivan Srba 20.10.2010 nova

35 Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010 nova

36 Tutorial: Scrum Roébert Moro 20.10.2010 nova

37 Stadium technolégii vsetci 20.10.2010 nova

43 Prihlasovanie pouzivatelov cez AIS USER STORY 20.10.2010 nova

44 [#43] Analyza pouzivatel'ského pohl'adu Rébert Moéro 20.10.2010 nova

45 [#43] Softvérovy navr’h prihlasovania sa do Samuel Snopko 20.10.2010 nové
systemu

47 [#43] Vytvorgryue PI’—|P scriptu na overenie lvan Srba 20.10.2010 nové

pouzivatela cez LDAP

56 Tutorial: Vytvorenie pfototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010 nové
scenarov

57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova
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5.3 Zapis z 3. stretnutia timu ¢€. 3

Datum:
Trvanie:
Miestnost’:
Pritomni:

Pedagoég:
Clenovia timu:

Nepritomni:

13.10.2010
13:00 - 16:00
softvérové studio (lab DO7b)

Ing. Matej Makula, PhD.
Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Robert Moéro, Be. Marek Sobétka, Be. lvan Srba
Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Zapisovatel’:

Bc. Samuel Snopko (na pracovnom pohovore)

Bc. Frantisek Ivanko

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace za predchadzajuci tyzden.
User story pouzivatel'skych rozhrani.

Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
10 | Navrh sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 nova
[#10] Analyza existujiceho systému pracuje sa
13 [Grafické hPadisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 na nej
16 [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010 ukoncena
21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 prﬁ;:udgjsa
22 Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Robert Moéro 20.10.2010 ukoncena
23 Vytvorit’ balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010 ukoncena
24 Tutorial: Interny proces programovania Frantisek Ivanko 20.10.2010 pl’igur{gjsa
o5 Tutorial: Interny proces pridel'ovania tuloh Samuel Snopko 20.10.2010 nové
(redmine)
26 Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010 ukoncena
27 Databéza - Cast prlc_iel ovania a registracie Marek Sobéika 20.10.2010 pracuje sa
projektov na nej
28 [#27] Analyza existujiiceho rieSenia Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁg“gzjsa
29 [#27] Nar. nového rieSenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010 prigurjl gjsa
30 [#27] Implementécw} navrhnutej Casti Marek Sobétka 20.10.2010 pracuje sa
databazy na nej
31 [#27] Dokumentacia m}plementovanej Casti Marek Sobétka 20.10.2010 nova
databazy
30 Tutorial: Dokumentacu;l internych pravidiel Marek Sobbtka 20.10.2010 ukonéena
databazy
34 Nasadenie developerskeho servera Ivan Srba 20.10.2010 prﬁgurj]gjsa

5-7




Sprava studentskych projektov na fakulte

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
35 Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010 ukoncena
36 Tutorial: Scrum Rébert Moro 20.10.2010 ukoncena
37 Stadium technologii vietci 20.10.2010 prﬁ‘;”f{gjsa
43 Prihlasovanie pouZivatel'ov cez AIS USER STORY 20.10.2010 ukoncéena
44 | [#43] Analyza pouzivatel'ského pohladu Rébert Méro 20.10.2010 prz‘;“r{gjsa
45 [#43] Softvérovy navr’h prihlasovania sa do Samuel Snopko 20.10.2010 nové
systemu
47 [#43] Vytvorevrjle PI:|P skriptu na overenie lvan Srba 20.10.2010 pracuje sa
pouzivatel'a cez LDAP na nej
56 Tutorial: Vytvorenie p’rototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010 nové
scenarov
57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova

Opis stretnutia

1.
2.

Stretnutie viedol FrantiSek Ivanko (ako zastupca Samuela Snopka)

Najprv sme riesili ulohy z predchadzajuceho tyzdia, kazdy v kratkosti povedal ¢o spravil za
uplynuly tyzdeii. Ulohy na ktorych sa zagala pracovat’ alebo uz boli ukon&ené je mozné vidiet

v tabul’ke (vid’ vyssie)

a. Veducemu sme ukézali navrh stranky timového projektu, ktory spravil Palo.

b. Robo upozornil na to, Ze v Redmine uz mdzeme najst’ template na zapisnice a postup

ako postupovat’.

c. Marek aFero predstavili prototyp fyzického modelu, ktory po stretnuti presli

s veducim a jeho finalnu verziu je mozné vidiet’ v prilohach.

d. Ivo upovedomil nas vSetkych, ze sa mu podarilo na virtudlny server nainstalovat’

Fedoru a spolu s iou aj Apache server a Postgre databazu.

e. Robo spisal analyzu pribehu Prihlasovania pouzivatel'a (vid priloha).

1.

Nasledne veduci projektu (Ing. Matej Makula, PhD.) spravil naért pouzivatel'skych rozhrani
pre pridel'ovanie projektu, ktoré spracuje Robo so Samom.(vid’ priloha)
Nakoniec sme uz bez veduceho diskutovali o jednotlivych problémoch pri tlohach, ktoré nam

boli pre tento Sprint pridelené.

a. Ivo poveril Mareka a Fera, aby na developerskom serveri rozbehali Postgre databazu

a dal im Kk tomu pristupové udaje.

b. Ivo ukazal ako sa ma pracovat’ s Gitom.
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Ulohy pre Sprint ¢islo 1, na ktorych sa pracuje alebo sa este nezacali:

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
10 | Navrh sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 nova
[#10] Analyza existujiceho systému pracuje sa
13 [Grafické hradisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 na nej
21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 przgurjlgjsa
24 Tutorial: Interny proces programovania Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁgurjlgjsa
o5 Tutorial: Interny proces pridel’'ovania uloh Samuel Snopko 20.10.2010 oV
(redmine)
27 Databaza - Cast pr1(_1el ovania a registracie Marek Sobétka 20.10.2010 pracuje sa
projektov na nej
28 [#27] Analyza existujiiceho rieSenia Frantisek Ivanko 20.10.2010 prz‘;”rjlgjsa
29 [#27] Nér. nového riesenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁg“r{gjsa
30 [#27] Implementacw} navrhnutej Casti Marek Sobétka 20.10.2010 pracuje sa
databazy na nej
31 [#27] Dokumentacia m}plementovanej Casti Marek Sobbika 20.10.2010 nové
databazy
37 Stdium technologii vietci 20.10.2010 prﬁ;”gzjsa
44 [#43] Analyza pouzivatel'ského pohl'adu Rébert Moéro 20.10.2010 prigur{gjsa
45 [#43] Softvérovy navr’h prihlasovania sa do Samuel Snopko 20.10.2010 nové
systemu
47 [#43] Vytvor%r)le PI:|P skriptu na overenie lvan Srba 90.10.2010 pracuje sa
pouzivatela cez LDAP na nej
56 Tutorial: Vytvorenie prrototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010 novi
scenarov
57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova
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¢.3

timu

1a

3. stretnut

”

apisu z

Prilohy k z

A. Fyzicky model

[ student
22 id )
 personal_number
§ name
g surname
f title_before
i title_after
g email
f telephone
f contact
iz id_programme [FK]

is studying

= programme
# id |
g name

§ in_short

[ template
Eid i
f attrib_name_1
f attrib_name_2
f attrib_name_3
E attrib_name_4
f attrib_name_5
g attrib_flag_1
£ attrib_flag_2
f attrib_flag_3
f attrib_flag_4

f attrib_flag_5

[ registration
is registrated to ]

is registred by

] Em_me.mm_.o:ln_.:m =

| 22 id_project[FK] |
& id_student [FK]

has assigned

= bt_programme_project

& id_project[FK]
&2 id_programme [FK]

is created according to

has

& id_project_type [FK]

has

D theme
& id
g name

| f state

g work_place

§ text

g literature

g notes

g value_1

i value_2

g value_3
 value_4

f value_5

22 id_project [FK]
@2 id_template [FK]

= project
[ id
| B name_sk
H name_en
B year
f state
8 id_project type [FK] = b
%2 id_supenvisor [FK] ,
% id_pedagogue_supervisor [FK] | has
o2 id_student [FK]
has supervisor
has
has pedagogue supervisor :
= teacher
[ id
§ personal_number
% g name
isin
| B surname
<] B title_before )
§ title_after , nu project_type
g email |88 id
f telephone H name_sk
§ contact g name_en
# work_place H in_short
22 id_role [FK]

&2 id_programme [FK]

has

E role
2 id
g name
g permission

Obr. 1 Fyzicky model
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Prilohy k zapisu z 3. stretnutia timu €. 3

B. Analyza - Prihlasovanie pouzivatela

AKo pouzivatel sa chcem prihlasit’ do systému, aby som v fiom mohol pracovat. Aby som sa nemusel
znovu registrovat’, chcem pouzit’ prihlasovacie tdaje do systému AIS.

o-! #2 Prihlasovanie pouZivatela = | E 2

logo] [nazov]

PouZivate/ské meno:  AlS_mena

——

Heslo:

 pripade problémaov sa obrdtte na [mail]

[Copyright]

Obr. 2 Prihlasovanie pouzivatel'a

Prihlasenie z pohl'adu pouzivatel'a teda vyzera nasledovne (obr. 2):
1. Pouzivatel zad4d meno a heslo, ktorym sa prihlasuje do AIS.

2. Systém overi spravnost’ udajov cez LDAP.
3. V pripade:
a. uspechu

e Systém prihlasi pouzivatel'a do systému.

e Systém zobrazi vSetky informacie, ktoré o pouzivatelovi zistil pomocou LDAP.
(S1uzi len na otestovanie moznosti LDAP.)

b. neuspechu systém zobrazi chybovi spravu

e Chybné meno alebo heslo. (Ak pouzivatel’ zadal nespravne meno alebo heslo.)

e Zadané meno aheslo st spravne, ale nemate opravnenie na prihlasenie do
systému. (Ak pouzivatel' nie je importovany do systému, napr. Student prvého
rocnika bakalarskeho $tudia.)

e Nepodarilo sa prihlasit’, skuste neskor. (V pripade inej nepredvidanej chyby.)
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Sprava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Zapisnice zo stretnuti

Prilohy k zapisu z 3. stretnutia timu €. 3

C. Pridanie projektu — pohlad pouzivatela (pedagoéga)

Na obr. 3 a4 st znazornené obrazovky na pridanie projektu pedagdgom, ktoré vznikli na zaklade
komunikdcie so ,,zdkaznikom®. Toto posluzi ako zdklad na vypracovanie prislusnej analyzy.

g5l #3 Pridanie nového projektu o B &

Typ projeldu:  Bakalarsky projeld -

Obr. 3 Typ projektu

p-! #3 Pridanie nového projektu - Zadanie = | E 2
Typ projektu: Balkalarskoy projelt
Vedlci projekdu: <Moje meno:
Pedagogicly veddci: -
MNazov projebtu:
Studijny program: Informatika
P55
Pocet studentov: 0 =

Miesto vypracaovania:

Rk aldualy/nasledujici

Tet:

Literatiira:

Poznamka pre tudenta:

Uozt | | Odovadat || Spat

Obr. 4 Novy projekt
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Tim 3

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

5.4 Zapis zo 4. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 20.10.2010
Trvanie: 13:00 - 16:00
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Bc. Pavol Sopko (ha pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Bc. Marek Sobotka

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace za predchadzajuci tyzden.

Vyhodnotenie prvého behu Scrumu (6.10.2010 — 20.10.2010)
Naplanovanie druhého behu Scrumu (20.10.2010 — 3.11.2010)
Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav

10 | Navrh sablony pouzivateI'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 ukoncéena

[#10] Analyza existujiceho systému .

13 [Grafické hPadisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 ukoncena

21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 ukoncena

24 Tutorial: Interny proces programovania FrantiSek Ivanko 20.10.2010 ukoncena

o5 Tutorial: Interny proces pridel'ovania tuloh samuel Snopko 20.10.2010 ukonéend
(redmine)

g7 | Databdza - Cast pridelovania aregistricie | /. 4 g htka 20.10.2010 ukondens
projektov

28 [#27] Analyza existujliceho rieSenia FrantiSek Ivanko 20.10.2010 ukoncena

29 [#27] Nar. nového rieSenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010 ukoncena

30 |  [#27)Implementicia navrhnutej Casti | ooy Sobotka 20.10.2010 ukonéena
databazy

31 | [#27] Dokumentacia implementovanej Sasti. | 1. o1 sopbotka 20.10.2010 ukondens
databazy

37 Stadium technologii vietci 20.10.2010 prﬁg“gzjsa

44 [#43] Analyza pouzivatel'ského pohl'adu Robert Moéro 20.10.2010 ukoncena

45 | [#43] Softvérovy névrh prihlasovania sado | g, o1 spopko 20.10.2010 ukonéend
systemu

47 | [#43] Vytvorenie PHP skriptu na overenie Ivan Srba 20.10.2010 ukondend

pouzivatela cez LDAP

56 Tutorial: Vytvorenie p’rototypov testovacich samuel Snopko 20.10.2010 ukondend
scenarov

57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 ukoncena
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Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti

Opis stretnutia

1. Stretnutie viedol FrantiSek Ivanko.
2. Najprv sme riesili lohy z predchadzajticeho tyzdna.
a. Identifikovali sme problém skdédovanim web stranky na skratenej adrese
http://labss2.fiit.stuba.sk/~team03is-si/o-projekte.html.
b. Fero nas informoval o zmene frameworku zo Zend frameworku na Codelgniter, kvoli
priliSnej naroc¢nosti Zend-U.
3. Vyhodnotili sme prvy $print.
a. Veduci schvalil a ukonc¢il dva User Story.
i. Navrh $ablony pouzivatel'ského rozhrania
ii. Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS
1. Pripomenuli sme si, Ze niektoré tidaje nie st dostupné z AIS (ro¢nik,
odbor), bude nutné ich importovat’.
b. Volitelny User Story Pridanie nového projektu pedagdégom sme presunuli do druhého
$printu, nakol’ko nebol dokonceny.
C. Zhodnotili sme $print ako celok
i. Zistili sme, Ze planovaniu S$printu v systéme pocas viacerych dni kazi
Statistiku, preto je nutné Sprint naplanovat hned’ na zaciatku a v ramci
jedného dna!
ii. Podotkli sme, Ze je nutné reportovat’ priebezne, tiez zo Statistickych dovodov.
iii. Odhadované ¢asy boli velmi dobre stanovené, kedZe rozdiel medzi
skuto¢nym stravenym ¢asom a odhadovanym tvoril len 0,75 hodiny.
4. 1Ivo nas informoval 0 aktualnom stave developerského prostredia.
a. Vsetky potrebné nastroje boli nainStalované a spustené.
b. Zostava dokon¢it’ konfiguraciu Git a PHP.
c. Marek a Fero potvrdili rozbehanie PostgreSQL na serveri a informovali, Ze zostava
nakonfigurovat’ smerovanie zvonka na port 5432.
d. Ivo informoval, Ze pracuje na spristupneni aktualnej verzie vyvijaného systému
priamo cez internet.
5. Marek a Fero s veducim prediskutovali nejasnosti v datovom modeli.
6. Naplanovali sme druhy Sprint.
a. Po ohodnoteni zlozitosti sme vybrali Styri User Story.
i. Pridanie nového projektu pedagogom
ii. Migracia tdajov z pévodného systému
iii. Zobrazenie zoznamu projektov pedagdga
iv. Opravenie revidovaného projektu pedagogom
b. Zvolili sme si aj dva volitené User Story.
i. Tla¢ novych projektov garantom
ii. Schvalenie/revidovanie projektu garantom
c. Nasledne veduci naértol obrazovky pre prislusné User Story.
7. Boli sme informovany o potrebe skompletizovania dokumentécie k inzinierskemu dielu
a riadeniu, ktoré sa bude odovzdavat'.

a. Poverenou osobou bol Marek spolu s Robom, ktori budi zodpovedni za dokoncenie
dokumentacie vcas.
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
Ulohy pre Sprint ¢islo 2:
1D Popis Zodpovednost’ Datum Stav
pracuje sa
64 Prihlasovanie pouzivatelov cez AlS USER STORY 23.10.2010 na nej
[#64] Testovanie implementacie
65 prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010 nova
[#64] Zdokumentovanie funkcionality
66 prihlasovania Robert Méro 23.10.2010 nova
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 nova
[#67] Implementacia pridania nového
68 projektu Franti$ek Ivanko 24.10.2010 nova
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Sobdtka 25.10.2010 nova
[#67] Zdokumentovanie funkcionality
70 pridania noveho projektu Robert Méro 26.10.2010 nova
71 Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010 nova
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 nova
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 nova
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010 nova
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 nova
[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010 nova
77 [#74] Testovanie Marek Sobodtka 29.10.2010 nova
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 zoznamu Rébert Méro 30.10.2010 nova
Opravenie revidovaneho projektu
79 pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010 nova
80 [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Robert Méro 28.10.2010 nova
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 projektu Samuel Snopko 29.10.2010 nova
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 nova
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobdtka 31.10.2010 nova
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Robert Méro 1.11.2010 nova
85 Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010 nova
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 nova
97 Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
98 [#97] Analyza a navrh tlace Robert Méro 31.10.2010 nova
99 [#97] Implementacia FrantiSek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Robert Méro 2.11.2010 nova
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
103 | [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Robert Méro 2.11.2010 nova
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
107 | [#102] Zdokumentovanie funkcionality Robert Méro 2.11.2010 nova
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Tim 3

5.5 Zapis z 5. stretnutia timu ¢€. 3

Datum: 27.10.2010
Trvanie: 13:00 — 15:30
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Bc. Ivan Srba

Dokumentacia k riadeniu projektu

Zapisnice zo stretnuti

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace v druhom behu.

Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
pracuje sa
64 Prihlasovanie pouzivatelov cez AlS USER STORY 23.10.2010 na nej
[#64] Testovanie implementacie
65 prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010 nova
[#64] Zdokumentovanie funkcionality
66 prihlasovania Robert Méro 23.10.2010 nova
pracuje sa
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 na nej
[#67] Implementacia pridania nového pracuje sa
68 projektu Frantisek Ivanko 24.10.2010 na nej
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Sobotka 25.10.2010 nova
[#67] Zdokumentovanie funkcionality
70 pridania noveho projektu Robert Méro 26.10.2010 nova
71 Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010 nova
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 nova
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 nova
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010 nova
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 nova
[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010 nova
77 [#74] Testovanie Marek Sobdtka 29.10.2010 nova
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 zoznamu Roébert Moéro 30.10.2010 nova
Opravenie revidovaneho projektu
79 pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010 nova
pracuje sa
80 [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Robert Moro 28.10.2010 na nej
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 projektu Samuel Snopko 29.10.2010 nova
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 nova
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobotka 31.10.2010 nova
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Robert Méro 1.11.2010 nova
pracuje sa
85 Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010 na nej
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 nova
97 Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
98 [#97] Analyza a navrh tlace Robert Méro 31.10.2010 na nej
99 [#97] Implementacia FrantiSek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobotka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Robert Méro 2.11.2010 nova
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 [optional 2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
103 | [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Robert Méro 2.11.2010 na nej
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobotka 2.11.2010 nova
107 | [#102] Zdokumentovanie funkcionality Robert Méro 2.11.2010 nova

Opis stretnutia

1.

Stretnutie viedol Marek Sobdtka

2. Najprv sme riesili ulohy z predchadzajuceho tyzdna, kazdy v kratkosti povedal ¢o spravil za
uplynuly tyzdeti. Ulohy na ktorych sa za¢alo pracovat’ alebo uz boli ukondené je mozné

3.

4.

vidiet’ v tabul’ke (vid’ vyssie)

a. Veducemu projektu sme prezentovali vysledok User Story Pridanie nového projektu.

Implementovany vysledok bol prijaty.

b. Ivo prezentoval vysledok nainstalovania PHP a Git-u na serveri.

Marek v kratkosti uviedol informéacie o spésobe automatického testovania.

d. Robo uviedol, Ze st hotové analyzy k User stories, ktoré mal priradené.

2.

Nasledne veduci projektu (Ing. Matej Makula, PhD.) doplnil informacie k databazovému
modelu o stavoch projektu a zadania. Momentalne nebudeme riesit’ vietky stavy, ale len tie,

ktoré su potrebné pre zadané User stories.

Nakoniec sme uz bez veduceho diskutovali 0 zmene databazy a to konkrétne vztahov medzi

projektmi a zadaniami. Dalej sme vyriesili rozdelenie tém na metodiky s prihliadnutim na
zodpovednosti v ramci timového projektu. Jednotlivé metodiky sa budeme snazit' napisat’

takym sposobom, aby boli plne pouziteI'né na timovom projekte.
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Tim 3

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

Ulohy pre Sprint ¢islo 2, na ktorych sa pracuje alebo sa este nezacali:

1D Popis Zodpovednost’ Datum Stav
pracuje sa
64 Prihlasovanie pouzivatelov cez AlS USER STORY 23.10.2010 na nej
[#64] Testovanie implementacie
65 prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010 nova
[#64] Zdokumentovanie funkcionality
66 prihlasovania Robert Méro 23.10.2010 nova
pracuje sa
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 na nej
[#67] Implementacia pridania nového pracuje sa
68 projektu Franti$ek Ivanko 24.10.2010 na nej
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Sobotka 25.10.2010 nova
[#67] Zdokumentovanie funkcionality
70 pridania noveho projektu Robert Méro 26.10.2010 nova
71 Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010 nova
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 nova
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 nova
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010 nova
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 nova
[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010 nova
77 [#74] Testovanie Marek Sobodtka 29.10.2010 nova
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 zoznamu Roébert Moéro 30.10.2010 nova
Opravenie revidovaneho projektu
79 pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010 nova
pracuje sa
80 [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Robert Moro 28.10.2010 na nej
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 projektu Samuel Snopko 29.10.2010 nova
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 nova
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobotka 31.10.2010 nova
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Robert Méro 1.11.2010 nova
pracuje sa
85 Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010 na nej
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 nova
97 Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
98 [#97] Analyza a navrh tlace Robert Méro 31.10.2010 na nej
99 [#97] Implementacia Frantisek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Robert Moro 2.11.2010 nova
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 [optional 2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
103| [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Robert Méro 2.11.2010 na nej
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobotka 2.11.2010 nova
107 | [#102] Zdokumentovanie funkcionality Robert Méro 2.11.2010 nova
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Tim 3

5.6 Zapis zo 6 stretnutia timu ¢. 3

Datum: 3.11.2010
Trvanie: 13.00 — 15.45
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Bc. Robert Moro

Dokumentacia k riadeniu projektu

Zapisnice zo stretnuti

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Uzatvorenie a vyhodnotenie 2. $printu.

Odovzdanie dokumentacie k 1. kontrolnému bodu.

Zahajenie a naplanovanie 3. $printu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav

64 Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS USER STORY 23.10.2010 ukoncena
65 [#64] Testovanic implementacie Marek Sobbtka 22.10.2010 ukongen

prihlasovania
g6 | L#64] Zdokumentovanie funkcionality Rébert Moro 23.10.2010 ukongend
prihlasovania
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 ukoncena
68 [#67] Implemerr)l:gjc;it}l)]rldama nového Frantisek Ivanko 24.10.2010 ukoncena
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Sobotka 25.10.2010 ukoncena
70 |  [#67] Zdokumentovanie funkcionality Rébert Méro 26.10.2010 ukondend
pridania nového projektu
71 Migracia dat pouZzivanej Casti databazy 30.10.2010 ukoncena
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 ukon¢ena
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 ukoncena
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagdga USER STORY 30.10.2010 ukoncena
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 ukoncena
76 [#74] Implementacia Z9brazen1a projektov Pavol Sopko 28.10.2010 ukoncend
pedagbdga
77 [#74] Testovanie Marek Sobdtka 29.10.2010 ukoncena
78 [#74] Zdokumentovanie zobrazenia Rébert Moro 30.10.2010 ukonéena
Z0zZnamu
79 Opravenie revidovaného projektu USER STORY 1.11.2010 ukontens
pedagogom a editicia

80 [#79] Analyza uzivateI'ského hl'adiska Rébert Moéro 28.10.2010 ukoncéena
81 [#79] Névrh edltacsﬁoejte(:(%avy projektu a rev. Samuel Snopko 29.10.2010 ukoncena
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 ukonéena
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobotka 31.10.2010 ukoncena
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Roébert Moéro 1.11.2010 ukoncéena
85 Vytvorenie dlhodobého planu Samuel Snopko 22.10.2010 ukoncena
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 ukonc¢ena
97 | Tlag projektov garantom [optional 2] USER STORY 2.11.2010 prz‘;“r{gjsa
98 [#97] Analyza a navrh tlace Rébert Moro 31.10.2010 prﬁg“r{gjsa
99 [#97] Implementacia Frantisek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Roébert Moéro 2.11.2010 nova
102| Zobrazenie zoznamu projektov - garant USER STORY 2112010 pracuje sa
[optional _2] na nej
103| [#102] Analyza pouzivatel'ského hladiska | Rébert Moro 2.11.2010 prﬁg”rjlgjsa
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobotka 2.11.2010 nova
107| [#102] Zdokumentovanie funkcionality Robert Méro 2.11.2010 nova

Opis stretnutia

1.

V ramci prvého kontrolného bodu sme vediucemu prezentovali vytvoreny prototyp dostupny
na adrese: http://195.98.27.97:82/reyon/

Server, na ktorom sa nachddza, ma problém s pripojenim do VPN, preto sa do systému da
momentalne prihlasit’ zadanim 'ubovol'ného mena a hesla.

Na prototype sme prezentovali ukoncené pouzivatel'ské pribehy za prvé dva Sprinty:

e Prihlasenie pouZzivatela

¢ Pridanie projektu

e Zoznam projektov pedagdga

e Migracia dat pouZzivanej Casti databazy

¢ Editovanie zadania a oprava revidovaného zadania
Vedici vietky prezentované pribehy akceptoval a uzatvoril. Ulohy definované ako stretch
tasky sa nam ukoncit’ nepodarilo a presunuli sme ich preto do d’al$ieho $printu.
Nasledne sme vediicemu odovzdali dokumentaciu k inZinierskemu dielu a Kk riadenia pre 1.
kontrolny bod. Za tim podpisal preberaci protokol Ivan ako manazér timu.
Zhodnotili sme pracu za 2. Sprint a ozrejmili sme si nejasnosti tykajuce sa vztahu projekt —
zadanie. Samo dostal za ulohu upravit’ existujuce stavové diagramy projektu a zadania.
Poslednym bodom oficidlneho stretnutia bolo zahdjenie 3. Sprintu. Na zaklade backlogu
produktu a odhadu naroénosti pribehov sme si vytvorili sprint backlog pre tento $print:
Zobrazenie detailu projektov.
Tla¢ zadani danych na schvélenie.
Schvélenie a revidovanie zadani projektov garantom
Import udajov
Vypisanie projektov

f. Registracia Studentov na projekty (stretch task)

Kazdy pribeh sme zanalyzovali z pouzivatel'ského hl'adiska s veducim.

® o0 o
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9. Po oficialnej casti nasledovalo neoficialne stretnutie uz bez pritomnosti vediiceho. Na niom

sme zhodnotili pozitiva a negativa posledného Sprintu.
10. Nakoniec sme hlasovali o uc¢asti nasho timu v TP Cupe. Pomocou Skypu sa hlasovania

zucastnil aj Pal'o. Pomerom hlasov 4:2 sme sa priklonili k moznosti nezicastnit’ sa sut’aze.

Ulohy pre 3. §print

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
109 Tlac projektov garantom USER STORY 9.11.2010 nova
110 Schvélenie/revidovanie zadani (garant) USER STORY 8.11.2010 nova
111 | [#110] Analyza pouzivatel'ského hl'adiska Robert Moéro 5.11.2010 nova
112 [#110] Implementdcia Pavol Sopko 7.11.2010 nové

schval'ovania/revidovania zadani
113 | [#110] Testovanie schval'ovania/revidovania | Marek Sobotka 7.11.2010 nova
114 [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko 8.11.2010 nova
115 [#109] Analyza a navrh tlace Rébert Moéro 7.11.2010 nova
116 [#109] Implementacia tlace projektov Flrsgrtlligk 9.11.2010 nova
117 [#109] Testovanie tlace Marek Sobdtka 9.11.2010 nova
118 | [#109] Zdokumentovanie tlace projektov | Samuel Snopko 9.11.2010 nova
119 Zobrazenie detailu projektu USER STORY 12.11.2010 nova
120 [#119] Analyza a navrh rieSenie detailu Samuel Snopko 8.11.2010 nova
121 [#119] Implementacia detailu Ivan Srba 10.11.2010 nova
122 [#119] Kontrola spravnosti vypisu Samuel Snopko 10.11.2010 nova
123 [#119] Zdokumentovanie detailu Samuel Snopko 12.11.2010 nova
124 Import Studentov do systému USER STORY 13.11.2010 nova
125 [#124] Analyza a navrh importu Samuel Snopko 10.11.2010 nova
126 [#124] Implementacia GUI importu Pavol Sopko 11.11.2010 nova
127 [#124] Implementacia skriptu importu Flr\?grt]ﬁgk 12.11.2010 nova
128 [#124] Zdokumentqvanle importov do Samuel Snopko 13.11.2010 nova
systemu
129 [#124] Test importov Marek Sobdtka 12.11.2010 nova
130 Vypisanie/spristupnenie projektu USER STORY 15.11.2010 nova
131 | [#130] Analyza a navrh vypisania projektu | Robert Moro 11.11.2010 nova
132 | [#130] Implementacia vypisania projektu Flr\?;;ligk 13.11.2010 nova
133 [#130] Test vypisu projektov Marek Soboétka 14.11.2010 nova
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134 | [#130] Zdokumentovanie vypisania projektu | Robert Méro 15.11.2010 nova
138 Registricia Studentov na projekt USER STORY 16.11.2010 novh

[optional_3]
139 [#138] Analyza a pavrh registracie na Rébert Méro 14.11.2010 nové
projekty
140 | [#138] Implementacia registracie na projekty Ivan Srba 16.11.2010 nova
141 | [#138] Testovanie registracie na projekty | Marek Sobotka 16.11.2010 nova
142 [#138] Zdokumentc_)vame registracie na Rébert Moro 16.11.2010 novA
projekty
143 Prerobenie Stavovych diagramov Samuel Snopko 7.11.2010 nova
144 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 16.11.2010 nova
145 |  [Bugkix] Tabulka prehfadu projektov. | 5oy o) 50510 9.11.2010 nové
pedagdg
146 | [BugFix] Zakladne rozhranie pouZzivatel'a Flr\?;l:]tgk 9.11.2010 nova
147 [BugFix] Odvstrérllenle anghc;kého nazvu zo lvan Srba 911.2010 nov4
vSetkych formularov
14g | Vytvorit unittesty pre implementovane |\, o st 16.11.2010 nové

feature

5-23




Sprava studentskych projektov na fakulte

Tim 3

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

5.7 Zapis zo 7. stretnutia timu ¢. 3

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,

Datum: 10.11.2010
Trvanie: 13.00 — 13.30 a 16:00 — 18:00
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD., Ing. Michal Barla

Clenovia timu:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Zapisovatel’: Bc. Samuel Snopko

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Priebezné stretnutie k 3. Sprintu.

Predbezné hodnotenie dokumentacie riadenia a kvality.
Stretnutie s oponentom dokumentacie kvality.

Priebezny stav uloh 3. Sprintu

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
109 Tla¢ projektov garantom USER STORY 9.11.2010 rozpracovana
110 Schvalenie/revidovanie zadani (garant) USER STORY 8.11.2010 rozpracovana
111| [#110] Analyza pouzivatel'ského hl'adiska Rébert Moéro 5.11.2010 rozpracovana
112 schva[lzf)lvla(r)l]i:/lﬁgzliec;g\egﬁ?2adani Pavol Sopko 7.11.2010 nova
113 | [#110] Testovanie schvalovania/revidovania | Marek Sobdtka 7.11.2010 nova
114| [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko 8.11.2010 nova
115 [#109] Analyza a navrh tlace Rébert Moéro 7.11.2010 rozpracovana
116 [#109] Implementacia tlace projektov Frantisek Ivanko 9.11.2010 nova
117 [#109] Testovanie tlace Marek Sobdtka 9.11.2010 nova
118 | [#109] Zdokumentovanie tlace projektov Samuel Snopko 9.11.2010 nova
119 Zobrazenie detailu projektu USER STORY 12.11.2010 rozpracovana
120 [#119] Analyza a navrh rieSenie detailu Samuel Snopko 8.11.2010 rozpracovana
121 [#119] Implementacia detailu Ivan Srba 10.11.2010 nova
122 [#119] Kontrola spravnosti vypisu Samuel Snopko 10.11.2010 nova
123 [#119] Zdokumentovanie detailu Samuel Snopko 12.11.2010 nova
124 Import Studentov do systému USER STORY 13.11.2010 rozpracovana
125 [#124] Analyza a navrh importu Samuel Snopko 10.11.2010 rozpracovana
126 [#124] Implementacia GUI importu Pavol Sopko 11.11.2010 rozpracovana
127 [#124] Implementacia skriptu importu Frantisek Ivanko 12.11.2010 nova
10g| [#124] Zdokumentovanie importovdo | g 61 snopko 13.11.2010 nové
systemu
129 [#124] Test importov Marek Sobdtka 12.11.2010 nova
130 Vypisanie/spristupnenie projektu USER STORY 15.11.2010 rozpracovana
131 | [#130] Analyza a navrh vypisania projektu Roébert Moéro 11.11.2010 rozpracovana
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132| [#130] Implementacia vypisania projektu | FrantiSek Ivanko 13.11.2010 nova

133 [#130] Test vypisu projektov Marek Sobdtka 14.11.2010 nova

134 | [#130] Zdokumentovanie vypisania projektu | Robert Moro 15.11.2010 nova

138 Registricia Studentov na projekt USER STORY 16.11.2010 novh

[optional_3]

139|  [#138] Analyza a navrh registricic na Rébert Méro 14.11.2010 nova
projekty

140 | [#138] Implementacia registracie na projekty Ivan Srba 16.11.2010 nova

141| [#138] Testovanie registracie na projekty Marek Soboétka 16.11.2010 nova

142 [#138] Zdokument(_)vame registracie na Rébert Méro 16.11.2010 nové
projekty

143 Prerobenie Stavovych diagramov Samuel Snopko 7.11.2010 hotova

144 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 16.11.2010 rozpracovana

145|  [Bugkix] Tabulka prehfadu projektov Pavol Sopko 9.11.2010 hotové
pedagdg

146 | [BugFix] Zakladne rozhranie pouzivatela | FrantiSek Ivanko 9.11.2010 rozpracovana

147 [BugFix] O(ivstrar}enle anghc;keho nazvu zo lvan Srba 9.11.2010 nov4

vSetkych formularov
14g| Vytvoritunit tesgalt’ljﬁelmplementovane Marek Sobotka 16.11.2010 hotové

Opis stretnutia

1.

Vedtucemu sme prezentovali pokrok, grafické a funkcionalne zmeny za posledny tyzden na

adrese: http://195.98.27.97:82/reyon/

Kazdy ¢len timu za seba prezentoval na ¢om pocas predchadzajiiceho tyzdina pracoval, ¢o ma

naplanované na nasledujuci tyzden a Co realne stiha.

Riesila sa spravnost’ stavovych diagramov

a. Veduci odsthlasil stav ,,zruseny*, ktory nahradil stav ,,zamietnuty*

Dalej sa riesila problematika vypisovanie projektov garantom.

a. Garant ich bude moct’ vypisovat’ pomocou tla¢idla ,,vypisat* v tabul’ke projektov na

schvélenie, kde bude vidiet’ aj schvalené projekty

O 16.00 sme mali stretnutie s Ing. Michalom Barlom k dokumentacii riadenia a kvality

a. Prezentovali sme mu prototyp
b. Obhajovali pouzité technoldgie
c. Viac v zapisnica_kvality 01.doc
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5.8 Zapis z 1. stretnutia timu €. 3 ku kontrole kvality

Datum:
Trvanie:
Miestnost’:
Pritomni:
Pedagoég:

10.11.2010
16.00 - 17.30
softvérové studio (lab DO7b)

Ing. Michal Barla

Clenovia timu:  Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Robert Moéro, Be. Samuel Snopko,

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba
Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Roébert Moéro

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Kontrola kédu, prototypu a dokumentacie k inzinierskemu dielu

Opis stretnutia

1. Prezentovali sme aktualnu verziu prototypu systému a prislichajiucu dokumentaciu.
2. Na zaklade toho vznikli nasledovné pripomienky a odporacania:

Rozlisit’ staging a production vetvu systému — pocitame s tym na konci semestra, kedy
budeme existujuci stabilny prototyp prezentovat na fakulte.

Pozriet’ sa na alternativu testovania pomocou Cucumber a zvazit' jej pouzitie ako
doplnok momentalne pouzitych technologii (Selenium IDE).

Zvazit rieSenie Sablon zadani v datovom modeli — pokusit’ sa urobit’ to o niecCo
vSeobecnejSie.

Zistit moznosti prace s ActiveRecord v Codelgniteri — ¢i je mozné definovat’ asociacie
(napr. has_many a pod.) pre jednoduchsie objektovo-relaéné mapovanie.

Pozriet’ moznosti validacie formularov v Codelgniteri — ¢i je mozné ich prednastavit
na zapnuté, ak sa explicitne v kode neobidu (momentalne je to naopak).

3. Dalej vyplynuli tieto odporucania tykajuce sa d’al$ej funkcionality:

Umoznit’ full-text vyhladavanie.

Emailové notifikacie aj pre pedagdga a aj pri bliziacom sa termine (napr. odovzdania
posudku).

Vytvorit’ API pre pristup k idajom v YonBane aj z inych systémov a aplikacii.
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5.9 Zapis z 8. stretnutia timu ¢€. 3

Datum: 18.11.2010
Trvanie: 08.00 — 10:00
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Bc. Samuel Snopko

Dokumentacia k riadeniu projektu

Zapisnice zo stretnuti

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Ukoncenie 3. Sprintu
Prezentovanie funkcionality z 3. Sprintu
Planovanie 4. Sprintu
Urcenie findlnej funkcionality prototypu

Konecny stav uloh 3. sprintu k 18.11.2010

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
109 Tla¢ projektov garantom USER STORY 9.11.2010 ukoncena
110 Schvélenie/revidovanie zadani (garant) USER STORY 8.11.2010 presunuta
111| [#110] Analyza pouzivatel'ského hl'adiska Robert Moéro 5.11.2010 ukoncena
112 [2#1 10]. Implg mentécia . Pavol Sopko 7.11.2010 presunuta
schval’ovania/revidovania zadani
113 | [#110] Testovanie schvalovania/revidovania | Marek Sobdtka 7.11.2010 presunuta
114| [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko 8.11.2010 presunuta
115 [#109] Analyza a navrh tlace Rébert Moéro 7.11.2010 ukoncena
116 [#109] Implementacia tlace projektov Frantisek Ivanko 9.11.2010 ukoncena
117 [#109] Testovanie tlace Marek Sobdtka 9.11.2010 ukoncena
118 | [#109] Zdokumentovanie tlace projektov | Samuel Snopko 9.11.2010 presunuta
119 Zobrazenie detailu projektu USER STORY 12.11.2010 ukoncena
120| [#119] Analyza a navrh rieSenie detailu Samuel Snopko 8.11.2010 ukoncena
121 [#119] Implementacia detailu Ivan Srba 10.11.2010 ukoncena
122 [#119] Kontrola spravnosti vypisu Samuel Snopko 10.11.2010 ukoncena
123 [#119] Zdokumentovanie detailu Samuel Snopko 12.11.2010 ukoncena
124 Import Studentov do systému USER STORY 13.11.2010 ukoncena
125 [#124] Analyza a navrh importu Samuel Snopko 10.11.2010 ukoncena
126 [#124] Implementacia GUI importu Pavol Sopko 11.11.2010 ukoncena
127 [#124] Implementacia skriptu importu Frantisek Ivanko 12.11.2010 ukoncena
10g|  [#124] Zdokumentovanie importovdo | g, 61 snopko 13.11.2010 ukoncen
systemu

129 [#124] Test importov Marek Sobotka 12.11.2010 ukoncena
130 Vypisanie/spristupnenie projektu USER STORY 15.11.2010 zrusena
131| [#130] Analyza a navrh vypisania projektu Robert Moéro 11.11.2010 zrusena
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132 | [#130] Implementacia vypisania projektu | Frantisek Ivanko 13.11.2010 zruSena
133 [#130] Test vypisu projektov Marek Soboétka 14.11.2010 zru$ena
134 | [#130] Zdokumentovanie vypisania projektu | Rodbert Moro 15.11.2010 zru$ena
138 Registricia Studentov na projekt USER STORY 16.11.2010 presunutd
[optional_3]
139|  [#138] Analyza a navrh registricic na Rébert Méro 14.11.2010 presunuta
projekty
140 | [#138] Implementacia registracie na projekty Ivan Srba 16.11.2010 presunutd
141| [#138] Testovanie registracie na projekty Marek Soboétka 16.11.2010 presunuta
142| [#138] Zdokumentovanie registrdciena | p oo\ roro 16.11.2010 presunutd
projekty
143 Prerobenie Stavovych diagramov Samuel Snopko 7.11.2010 ukonéena
144 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 16.11.2010 ukoncena
145|  [Bugkix] Tabulka prehfadu projekiov Pavol Sopko 9.11.2010 ukongend
pedagdg
146 | [BugFix] Zakladne rozhranie pouzivatela | FrantiSek Ivanko 9.11.2010 ukoncena
147| [Bugkix] Odstrinenic anglického nazvu zo Ivan Srba 9.11.2010 ukoncend
vSetkych formularov
14g| Vytvoritunit tesgalt’ljﬁelmplementova”e Marek Sobotka 16.11.2010 ukondena

Opis stretnutia

1.

V rdmci prvého kontrolného bodu sme vediicemu prezentovali nova funkcionalitu z 3. $printu
Vv prototype dostupnom na adrese: http://195.98.27.97:82/reyon/
Ukazali sme, Ze funguje prihlasenie cez LDAP. Prihlasil sa sam veduci a mohol vidiet' svoje

skuto¢né projekty z realne systému.
Doslo k malej zmene funkcionality importov Studentov
a. Ak Student z CSV stboru neexistuje v databaze, tak sa importuje do nej
Veduci nam oznamil, ¢o st hlavné priority pre d’alsi Sprint
a. Vytvorenie funkéného prototypu prezentovateI'ného pred pedagdégmi
b. Vytvorenie pouzivatel'skych prav a roli
Spolu s veducim sme vybrali User Stories pre d’alsi $print (Zoradené podl'a priority)
a. Prihlasovacie prava a roly pouzivatel'ov
b. Filtrovanie tabuliek
c. TIlac oficidlnych zadani
d. Registracia Studentov na projekty
e. Pridelenie Studenta na projekt
Uz bez veduceho a Samuela Snopka sme pokracovali v ohodnoteni tloh klasickym sposobom
Ivan Srba si zobral na starost’ vytvorenie prezentacie pre potrebu predmetu MSI
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Ulohy pldnované pre 4. Sprint k 18.11.2010

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
158 | [#110] Testovanie schval'ovania/revidacie Marek Sobdtka 20.11.2010 presunuta
159 [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko | 20.11.2010 presunuta
160 [#109] Testovanie tlace Marek Sobdtka 20.11.2010 presunuta
161 [#109] Zdokumentovanie tlace projektov Samuel Snopko | 20.11.2010 presunuta
162 Registracia Studentov na projekt USER STORY | 23.11.2010 nova
163 [#162] Analyz"; r"‘ojl;z’tr;l registracie na Rébert Méro | 20.11.2010 nové
164 | [#162] Implementacia registracie na projekty | Robert Moro 22.11.2010 nova
165 [#162] Testovanie registracie na projekty Marek Sobdtka | 22.11.2010 nova
166 | 1621 Zdomm;fg}’g’ft‘;e registracie na | p oot Méro | 23.11.2010 nova
167 Prihlasovacie roly a prava USER STORY 28.11.2010 nova
168 [#167] Analyza a navrh roly Samuel Snopko | 20.11.2010 nova
169 [#167] Implementécia roli a prav Ivan Srba 23.11.2010 nova
170 | [#167] Vytvorenie unit testov roly a prava | Marek Sobotka | 24.11.2010 nova
171 | [#167] Skontrolovanie akceptacnych testov | Samuel Snopko | 23.11.2010 nova
172 [#167] ZdOkumef,ltovafne roly, prav a Samuel Snopko | 28.11.2010 nova

pouzivatelov
173 Filtrovanie USER STORY 27.11.2010 nova
174 [#173] Analyza a navrh filtrovania Samuel Snopko | 21.11.2010 nova
175 [#173] Implementovanie filtrovania Pavol Sopko 23.11.2010 nova
176 [#173] Vytvorenie unit testov Marek Sobdtka | 26.11.2010 nova
177 [#173] Zdokume_ntovanle filtrovania a Samuel Snopko |  27.11.2010 nové
vyplnenie akc. testov
178 Tla¢ oficialnych zadani pre Studentov USER STORY 28.11.2010 nova
179 [#178] Analyza tlace oficialnych zadani Rébert Moéro 22.11.2010 nova
180 [#178] Implementacia oficidlnej tlace Frantisek Ivanko | 25.11.2010 nova
181 [#178] Vytvorenie unit testov of. tlace Marek Sobdtka | 27.11.2010 nova
182 [#178] Zdokumentoxfanie a kontrola of. tlace Rébert Méro 28.11.2010 nové
(vystup)
183 Pridelenie Studenta na projekt USER STORY 30.11.2010 nova
184 | [F183] A“alyzarﬁgj‘l‘ﬂf“‘a Studenta na Robert Moro | 27.11.2010 nové
185 | [#183] Implementacia pridelenia Studentov | Marek Sobdtka | 29.11.2010 nova
186 [#183] Vytvorenie unit testov pridelenia Ivan Srba 30.11.2010 nova
187 [#183] Zdokumentovanie pridelovania Roébert Moro 30.11.2010 nova
188 Aktualizacia dokumentacia riadenia Marek Sobdtka | 30.11.2010 nova
189 | Aktualiziciaa E;f:vvaﬁf dokumenticie | ga 61 Snopko | 28.11.2010 nové
191 Planovanie $printu ¢.4 Samuel Snopko | 30.11.2010 nova
192 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 30.11.2010 nova
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5.10 Zapis z 9. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 24.11.2010
Trvanie: 13:00 — 14:00
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Bc. Marek Sobobtka

Dokumentacia k riadeniu projektu

Zapisnice zo stretnuti

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia

Zhrnutie prace za predchadzajuci tyzden.

Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
158 | [#110] Testovanie schval'ovania/revidacie Marek Sobotka 20.11.2010 presunuta
159 [#110] Zdokumentovanie funkcionality Samuel Snopko | 20.11.2010 presunuta
160 [#109] Testovanie tlace Marek Sobotka 20.11.2010 presunuta
161 [#109] Zdokumentovanie tlace projektov Samuel Snopko | 20.11.2010 presunuta
162 Registracia studentov na projekt USER STORY 23.11.2010 nova
163 [#162] Analyza a pavrh registracie na Rébert Méro 20.11.2010 pracuje sa

projekty na nej
164 | [#162] Implementacia registracie na projekty | Rodbert Moro 22.11.2010 nova
165 [#162] Testovanie registracie na projekty Marek Sobdtka | 22.11.2010 nova
166 [#162] Zdokument(_)vame registracie na Rébert Méro 23.11.2010 nové

projekty
167 Prihlasovacie roly a prava USER STORY 28.11.2010 nova
168 [#167] Analyza a navrh roly Samuel Snopko | 20.11.2010 prﬁ;“r{gjsa
169 [#167] Implementacia roli a prav Ivan Srba 23.11.2010 nova
170 | [#167] Vytvorenie unit testov roly a prava | Marek Sobotka | 24.11.2010 nova
171 | [#167] Skontrolovanie akceptacnych testov | Samuel Snopko | 23.11.2010 nova
172 [#167] Zdokumentovanie roly, prév a Samuel Snopko | 28.11.2010 nové

pouzivatel'ov

173 Filtrovanie USER STORY 27.11.2010 nova

, . : pracuje sa
174 [#173] Analyza a navrh filtrovania Samuel Snopko | 21.11.2010 na nej
175 [#173] Implementovanie filtrovania Pavol Sopko 23.11.2010 nova
176 [#173] Vytvorenie unit testov Marek Sobdtka | 26.11.2010 nova
177 [#173] Zdokume_ntovanle filtrovania a Samuel Snopko | 27.11.2010 nové

vyplnenie akc. testov

178 Tla¢ oficialnych zadani pre Studentov USER STORY 28.11.2010 nova

5-30




Sprava studentskych projektov na fakulte

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
179 | [#178] Analyza tlage oficidlnych zadani Rébert Moro | 22.11.2010 prﬁg“r{gjsa
180 |  [#178] Implementécia oficidlnej tlade | Frantigek Ivanko | 25.11.2010 prz‘;“r{gjsa
181 [#178] Vytvorenie unit testov of. tlace Marek Sobotka | 27.11.2010 nova
182 [#178] ZdokumentoYanle a kontrola of. tlace Rébert Méro 28.11.2010 nové

(vystup)
183 Pridelenie Studenta na projekt USER STORY 30.11.2010 nova
184 [#183] Analyza pr1.delema Studenta na Rébert Méro 27 11.2010 pracuje sa
projekt na nej
185 | [#183] Implementacia pridelenia Studentov | Marek Sob6tka | 29.11.2010 nova
186 [#183] Vytvorenie unit testov pridelenia Ivan Srba 30.11.2010 nova
187 [#183] Zdokumentovanie pridelovania Rébert Moéro 30.11.2010 nova
188 Aktualizacia dokumentécia riadenia Marek Sobotka | 30.11.2010 | Cakdsana
odpoved
189 Aktualizécia a reYldovagle dokumentacie Samuel Snopko | 28.11.2010 nové
planovania
191 Planovanie $printu c.4 Samuel Snopko | 30.11.2010 prﬁg”rjlgjsa
192 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko | 30.11.2010 prﬁ;“r{gjsa

Opis stretnutia

1.
2.

Stretnutie viedol Samuel Snopko.

Najprv sme riesili ulohy z predchadzajticeho tyzdna, kto na ¢om pracoval.

a. Samo naplénoval vSetky ulohy v rdmci 4. Sprintu a spisal analyzy.

Robo spisal analyzy.

T o0 o

Ivo rozpracoval ulohy prav pouzivatelov.
Marek dopracoval niektoré unit testy a aktualizoval dokumentaciu riadenia.

Fero opravil chyby v importe Studentov a zacal pracovat’ na oficialnej tlaéi.

f. Palo aktualizoval dokumenty na webovej stranke, dokoncil schvalovanie a revidaciu.

Ivo nam predviedol stav implementacie prav pouZzivatel'ov.

a. Upozornil nas
a informoval nas ako ju pouzivat.

b. Pouziva pesimisticky model, ¢ize ¢o nie je povolené je zakazané.

Ivo nam predviedol funkcie schvalovania a revidacie.

Prediskutovali sme problémy, ktoré vznikli pri rieSeni uloh za posledny tyzden.

na vytvorenie kniZznice zodpovednej za prava pouzivatelov

a. Fero nas informoval, Ze naSiel kniZnicu pre vytvaranie pdf dokumentov na zaklade

html $ablony, avsak riesilo sa, Ze ¢i vytvorit pre kazdy typ zvlast’ Sablonu, alebo udaje

tahat’ z databazy.

i. Dohodli sme sa, ze zvolime vytvorenie Sablon pre kazdy typ, vdaka lepsim

moznostiam zapracovania rozdielnosti pre kazdy typ.
b. Identifikovali sme problém, Ze databazové stavy projektu a zadani nekore$ponduju

S navrhnutymi stavmi v prislusnych stavovych diagramoch

i. Marek s Ferom zapracuju zmeny do databazy.
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Ulohy pre Sprint ¢islo 4, na ktorych sa pracuje alebo sa este nezacali:

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
162 Registracia Studentov na projekt USER STORY 23.11.2010 nova
163 [#162] Analyza a pavrh registracie na Rébert Méro 20.11.2010 pracuje sa

projekty na nej
164 | [#162] Implementacia registracie na projekty | Robert Moro 22.11.2010 nova
165 [#162] Testovanie registracie na projekty Marek Sobdtka 22.11.2010 nova
166 [#162] Zdokument(_)vame registracie na Rébert Méro 23.11.2010 nov4

projekty
167 Prihlasovacie roly a prava USER STORY 28.11.2010 nova
168 [#167] Analyza a navrh roly Samuel Snopko | 20.11.2010 prz‘;“r{gjsa
169 [#167] Implementacia roli a prav Ivan Srba 23.11.2010 nova
170 | [#167] Vytvorenie unit testov roly a prava Marek Sobotka 24.11.2010 nova
171 | [#167] Skontrolovanie akcepta¢nych testov | Samuel Snopko | 23.11.2010 nova
172 [#167] ZdOkumevI,ltovafue roly, prév a Samuel Snopko | 28.11.2010 nova

pouzivatelov
173 Filtrovanie USER STORY 27.11.2010 nova
174 [#173] Analyza a navrh filtrovania Samuel Snopko | 21.11.2010 prﬁ;“rjlgjsa
175 [#173] Implementovanie filtrovania Pavol Sopko 23.11.2010 nova
176 [#173] Vytvorenie unit testov Marek Sobdtka 26.11.2010 nova
177 [#173] Zdokume_ntovanle filtrovania a Samuel Snopko | 27.11.2010 nova
vyplnenie akc. testov

178 Tlac oficialnych zadani pre Studentov USER STORY 28.11.2010 nova
179 |  [#178] Analyza tlage oficidlnych zadani Rébert Méro | 22.11.2010 prﬁ‘;“rj]gjsa
180 [#178] Implementacia oficidlnej tlace FrantiSek Ivanko | 25.11.2010 pr;l(;ur{:jsa
181 [#178] Vytvorenie unit testov of. tlace Marek Sobdtka 27.11.2010 nova
182 [#178] ZdokumentoYame a kontrola of. tlace Rébert Méro 28.11.2010 nova

(vystup)

183 Pridelenie Studenta na projekt USER STORY 30.11.2010 nova
184 | [#183] Analyza pridelenia Studenta na projekt | Robert Moéro 27.11.2010 prﬁgurjl 2jsa
185 | [#183] Implementacia pridelenia Studentov | Marek Sobotka 29.11.2010 nova
186 [#183] Vytvorenie unit testov pridelenia Ivan Srba 30.11.2010 nova
187 [#183] Zdokumentovanie pridelovania Roébert Moéro 30.11.2010 nova
188 Aktualizacia dokumentacia riadenia Marek Sobdtka 30.11.2010 Caka sa na

odpoved

189 Aktualizacia a re\fldovan}e dokumentéacie Samuel Snopko 28.11.2010 nové

planovania

191 Planovanie $printu ¢.4 Samuel Snopko | 30.11.2010 prigurjlzjsa
192 Aktualizicia webu projektu Pavol Sopko | 30.11.2010 pr"r’]‘gurjl gjsa
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5.11 Zapis z 10. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 01.12.2010
Trvanie: 13.00 — 14:30
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagoég: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Bc. Marek Soboétka, Be. Ivan Srba

Nepritomni:

Zapisovatel’: Bc. Ivan Srba

Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Ukoncenie 4. Sprintu
Prezentovanie funkcionality zo 4. $printu
Planovanie 5. Sprintu

Konecny stav uloh 4. sprintu k 01.12.2010

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
162 Registracia studentov na projekt USER STORY 23.11.2010 nova
163 [#162] Analyza a pavrh registracie na Rébert Moro 20.11.2010 ukondend

projekty
164 | [#162] Implementacia registracie na projekty | Robert Moro 22.11.2010 ukonéena
165 | [#162] Testovanie registracie na projekty Marek Sobotka | 22.11.2010 | presunuta
166 [#162] Zdokumentqvame registracie na Rébert Moro 23.11.2010 presunuta
projekty
167 Prihlasovacie roly a prava USER STORY 28.11.2010 nova
168 [#167] Analyza a navrh roly Samuel Snopko | 20.11.2010 ukon¢ena
169 [#167] Implementacia roli a prav Ivan Srba 23.11.2010 ukondena
170 | [#167] Vytvorenie unit testov roly a prava | Marek Sobotka | 24.11.2010 presunuta
171 | [#167] Skontrolovanie akceptainych testov | Samuel Snopko | 23.11.2010 zru$ena

179 [#167] Zdokumevrrltova{ue roly, prav a Samuel Snopko | 28.11.2010 srusend

pouzivatelov

173 Filtrovanie USER STORY 27.11.2010 nova
174 [#173] Analyza a navrh filtrovania Samuel Snopko | 21.11.2010 ukonéena
175 [#173] Implementovanie filtrovania Pavol Sopko 23.11.2010 | ukoncena
176 [#173] Vytvorenie unit testov Marek Sobotka | 26.11.2010 | presunuta
177 [#173] Zdokume_ntovanle filtrovania a Samuel Snopko | 27.11.2010

vyplnenie akc. testov

178 Tla¢ oficialnych zadani pre $tudentov USER STORY 28.11.2010 nova
179 [#178] Analyza tlace oficidlnych zadani Robert Moro 22.11.2010 | ukoncena
180 [#178] Implementécia oficialnej tlace FrantiSek Ivanko | 25.11.2010 | ukoncena
181 [#178] Vytvorenie unit testov of. tlace Marek Sobotka | 27.11.2010 | presunuta
182 [#178] ZdokurnentoYame a kontrola of. tlace Rébert Méro 28.11.2010 srusend

(vystup)
183 Pridelenie Studenta na projekt USER STORY 30.11.2010 nova
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184 [#183] Analyzapligljielitema Studenta na Rébert Méro 2711.2010 ukoncend
185 | [#183] Implementécia pridelenia Studentov | Marek Sobotka | 29.11.2010 | ukonéena
186 [#183] Vytvorenie unit testov pridelenia Ivan Srba 30.11.2010 | presunuta
187 [#183] Zdokumentovanie pridel'ovania Rébert Moéro 30.11.2010 zruSena
188 Aktualizacia dokumentacia riadenia Marek Sobotka | 30.11.2010 ukoncena
189 Aktualizacia a re\fldovan.le dokumentacie Samuel Snopko | 28.11.2010 ukonéend

planovania
191 Planovanie $printu c.4 Samuel Snopko | 30.11.2010 | ukonéena
192 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 30.11.2010 ukon&ena

Opis stretnutia

1. V ramci prvej Casti oficidlneho stretnutia kazdy ¢len timu informoval o svojich tlohach

vykonanych v druhom tyzdni §tvrtého Sprintu. Marek Sobdtka opisal aktualny stav integracie
dokumentacie k riadeniu.

Ivan Srba prezentoval cely proces pouzivania systému od vytvorenia nového projektu az po
jeho priradenie Studentovi. V ramci procesu poukazal predovSetkym na funkcionalitu, ktora
bola vysledkom Stvrtého S$printu. Veduci bol oboznameny s aktudlnou verziou systému
a s identifikovanymi problémami.

Stretnutie nasledne pokracovalo diskusiou o zamerani loh pocas nasledujiiceho piateho
$printu. Ako kriticktl oznacil veduci tlohu pripravit’ systém na verejnom serveri tak, aby bol
prezentovatelny zamestnancom fakulty a ti si mohli systém odsktsat’ a nasledne naSmu timu
poskytnut’ spatnu vazbu.

V naslednej diskusii sme identifikovali d’alSie 0Ulohy, ktorych vyrieSenie bude dolezité
V piatom behu, napr. priprava dokumentacie k riadeniu a k inZinierskemu dielu.

Po oficialnom stretnuti Ivan Srba upozornil ostatnych ¢lenov timu na viaceré chyby, ktoré
identifikoval pocas pripravy prezentdcie systému po Stvrtom Sprinte. Samuel Snopko bol
povereny napladnovat’ tlohy v systéme Redmine za icelom odstranenia identifikovanych chyb.
Neoficialne stretnutie pokracovalo rieSenim individualnych problémov s implementaciou.
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Ulohy pldnované pre 5. Sprint k 01.12.2010

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
197 | [#162] Implementacia registracie na projekty | Robert Moro 4.12.2010 nova
198 [#178] Vytvorenie unit testov of. tlace Marek Sobdtka 5.12.2010 nova

[#162] Testovanie registracie na projekty
199 (unit testy) Marek Sobdtka 5.12.2010 nova
200 | [#167] Vytvorenie unit testov roly a prava Marek Sobdtka 5.12.2010 nova
201 [#173] Vytvorenie unit testov filtrovania Marek Sobdtka 5.12.2010 nova
[#183] Vytvorenie unit testov pridelenia
202 Studenta na projekt Marek Sobdtka 5.12.2010 nova
pracuje sa
205 Planovanie $printu ¢. 5 Samuel Snopko | 13.12.2010 na nej
206 Aktualizacia dokumentacie riadenia Marek Sobdtka 13.12.2010 nova
207 Aktualizécia Ing. diela Raébert Moéro 13.12.2010 nova
208 Testovanie prototypu (BugReport) Samuel Snopko 2.12.2010 nova
209 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko 13.12.2010 nova
210 Zapisnica ¢.10 Ivan Srba 6.12.2010 nova
Akceptacné testy pridel'ovanie/registracia/of.
211 tlac Rébert Moéro 3.12.2010 nova
212 Oprava migracie databazy FrantiSek Ivanko | 6.12.2010 nova
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5.12 Zapis z 11. stretnutia timu €. 3

Datum: 8.12.2010
Trvanie: 13.00 — 14.30
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Frantiek Ivanko, Bc. Robert Moéro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Sobétka, Bc. Ivan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Zapisovatel’: Bc. Robert Moéro

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Postup uloh 5. Sprintu.
Ulohy do konca semestra.

Priebezny stav uloh 5. Sprintu k 08.12.2010

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
197 | [#162] Implementacia registracie na projekty | Robert Moro 4.12.2010 ukoncena
198 | [#178] Viytvorenie unit testov of. tlade Marek Sobotka | 5.12.2010 prf]“;“rj]gjsa
199 [#162] Testovanie registracie na projekty Marek Sobbika 5122010 pracuje sa

(unit testy) na nej
200 | [#167] Viytvorenie unit testov roly a prava | Marek Sobotka | 5.12.2010 przgur{:jsa
201 | [#173] Vytvorenie unit testov filtrovania | Marek Sobotka | 5.12.2010 prf]‘g”rj]gjsa
202 [#183] Vytyorenle unit testov pridelenia Marek Sobétka 5122010 pracuje sa
Studenta na projekt na nej
206 Aktualizcia dokumentacie riadenia Marek Sobotka | 13.122010 | P/ sta
207 Aktualizicia ing. diela Rébert Moro | 13.12.2010 prz‘;“rjlgjsa
208 Testovanie prototypu (BugReport) Samuel Snopko 2.12.2010 prﬁgurjlgjsa

209 Aktualizacia webu projektu Pavol Sopko | 13.12.2010 p”;g“r{ sta
210 Zapisnica ¢.10 Ivan Srba 6.12.2010 ukoncena
211 Akceptacné testy prldelvovame/reglstrama/ of. Rébert Moro 3.12.2010 pracuje sa

tlac na nej

212 Oprava migracie databazy Frantisek Ivanko 6.12.2010 ukoncena

Opis stretnutia

1. Prezentovali sme vediicemu stav Gloh z minulého stretnutia.
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Zapisnice zo stretnuti

Marek so Samom informovali, Ze dokumentécia riadenia je takmer hotova, zostava doplnit
vyhodnotenie posledného Sprintu, zapisnicu zo stretnutia a vypracovanie Casti dokumentacie
inzinierskeho diela.

Ivo dokoncil falosny LDAP, ktory umoziuje prihlasit’ sa vybranym pracovnikom fakulty, ktori
budi pripomienkovat’ nas systém.

Samo alvo skontrolovali stav implementacie systému a spisali zoznam chyb, ktory sa
priebezne aktualizuje.

Ivo informoval, ako postupuje oprava chyb implementacie (opravujt: Ivo, Fero, Robo a Palo).
Dohodli sme sa s vediicim na termine prezentacie systému spojenej s kontrolou kvality na
13.1.2010, 16.00.

Nasledne sme s vedicim konzultovali obsah prezentacie.

Uz bez vedtceho sme zhrnuli, ktoré ulohy treba uzatvorit' do konca semestra, a kto je za ne
zodpovedny.

Ulohy zostavajiice do konca semestra 13.12.2010 (zodpovednosti)

lvo

Samo
[ ]

Marek

Fero

Robo

Palo

Priprava prezentacie
Pouzivatel'ska prirucka

Unit testy
Dokumentacia riadenia
Tla¢ dokumentacie

Oprava chyb

Akceptacné testy
Dokumentacia inZinierskeho diela

Aktualizacia webu
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6 Metodiky potrebné pri vyvoji

6.1 Interny proces dokumentovania zdrojovych kédov

Autor: Frantisek Ivanko
Datum: 19.11.2010
6.1.1 Uvod

Utelom tejto metodiky je definovat’ jednotnii formu zapisu komentarov v zdrojovych koédoch pri
vytvarani projektu v programovacom jazyku PHP. Dokument je uréeny pre tvorcov zdrojovych kodov,
ktori niz8ie opisané pravidla musia dodrziavat’. Jednad sa o Stabnu kultiru programovania, ktorad je
vytvorena pre Skolsky projekt, kedy vtime pracuje maximalne 6 Studentov. Tento dokument je
rozdeleny do dvoch Casti. V prvej Casti je opisany v§eobecny sposob komentovanie zdrojovych kodov.
V druhej Casti je podrobnejSie opisany konkrétny spdsob komentovania zdrojovych kédov pomocou
Standardu PHPDoc.

6.1.2 Roly aich zodpovednosti

V time je viacero roli, ktoré maju do¢inenia s komentovanim zdrojovych. Kazda z nich ma rozdielne
zodpovednosti.

Rola Zodpovednost’

e zodpovedny za spravne okomentovanie zdrojovych kédov

e kontroluje zdrojové kody, ¢i je dodrzana Stabna kultira

Manazér kvality komentovania

e V pripade nespravneho okomentovania napomenie, programatora,
aby komentare opravil podl'a §tabnej kultury

Programator e vytvara a komentuje zdrojovy kod

e je zodpovedny za vytvorenie a spravovanie Stabnej kultary
Hlavny programator komentovania zdrojovych kodov

e vytvara a komentuje zdrojovy kod

6.1.3 Skratky

e PHPDoc® - formalny Standard pre komentovanie zdrojového kodu, ktory je pisany
v programovacom jazyku PHP.

* http://www.phpdoc.org/
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6.1.4 Dokumentovanie zdrojovych kédov

Pred tym ako sa redlne zacne pracovat’ na implementacii systému je potrebné, aby existovala Stabna
kultira komentovania zdrojovych kodov. S touto §tabnou kultirou sa musia oboznamit vsetci
programatori, ktori buda systém implementovat’.

6.1.5 Hlavny proces komentovania zdrojovych kédov.

Hlavny proces komentovania zdrojovych kodov je rozdeleny do niekol’kych krokov. Jednotlivé kroky
je mozné uskutocnovat’ aj samostatne.

# Nazov Kapitola
1. Vytvorenie elementu do ktorého sa bude pisat’ komentar 6.151
2. Vlozenie popisu do elementu komentara ur¢eného pre stibor 6.1.5.2
3. Vlozenie popisu triedy do elementu komentara uréeného pre triedu 6.1.5.3
4. Vlozenie povinnych znaciek (angl. tag) pre triedu 6.1.5.4
5. Vlozenie popisu metddy do elementu komentéara ur¢eného pre metédu 6.1.5.5
6. Vlozenie povinnych znaciek pre metddu 6.1.5.6

6.1.5.1 Vytvorenie elementu do ktorého sa bude pisat’' komentar
Pred tym ako sa zacne pisat komentar je potrebné vytvorit’ blok, do ktorého sa komentar bude
vpisovat’.

Vstup: Existujuci neokomentovany subor, trieda alebo metoda
Vystup: Okomentovany subor, trieda alebo metoda
Zodpovedny:  Programdtor

e programator vytvori subor, triedu alebo metodu
e na zaciatok vlozi element do ktorého sa bude pisat’ komentar

6.1.5.2 Vlozenie popisu do elementu komentara uréeného pre subor
Po tom cCo existuje blok do ktorého sa vpisuje komentar, je mozné vlozit’ popis. Popis sa zaina
vel’kym pismenom. Ma byt stru¢ny a vystizny.

Vstup: Existujuci element do ktorého sa ma vpisat komentar pre subor
Vystup: Vytvoreny popis pre subor
Zodpovedny:  Programdtor

e programator do existujuceho elementu uréeného pre vpisanie komentaru strucne a jasne napise
¢o sa v danom stibore nachadza a aka je jeho tiloha

6.1.5.3 Vlozenie popisu triedy do elementu komentara uréeného pre triedu
Kazda trieda musi obsahovat’” popis Vv ktorom st jasne a vystizné opisané vlastnosti triedy. Po
precitani musi byt jasné aku funkcionalitu trieda zdruzuje a ¢o predstavuje.

Vstup: Existujuci element do ktorého sa ma vpisat' komentar pre triedu
Vystup: Vytvoreny popis pre triedu
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Zodpovedny:  Programdtor

e programator do existujiceho elementu ur¢eného pre vpisanie komentaru strucne a jasne napise
¢o predstavuje dana trieda a aka funkcionalitu zdruzuje

6.1.5.4 Vlozenie povinnych znaciek pre triedu
Vstup: Existujuci element do ktorého sa ma vpisat' komentar pre triedu
Vystup: Vytvorené povinné popisy pre triedu
Zodpovedny:  Programdtor

e programator do existujiceho elementu uréeného pre vpisanie komentaru struéne a jasne
zapisSe:
* nazov balika v ktorom sa trieda nachadza
* nazov podbalika v ktorom sa trieda nachadza
= kategoriu do ktorej patri
= kto je autorom danej triedy

6.1.5.5 Vlozenie popisu metédy do elementu komentara uréeného pre

metédu
Vstup: Existujuci element do ktorého sa ma vpisat komentar pre metodu
Vystup: Vytvoreny popis pre metodu

Zodpovedny: Programdtor

e programator do existujiceho elementu ur¢eného pre vpisanie komentaru strucne a jasne napise
¢o dana metoda predstavuje a aku funkcionalitu zdruzuje

e komentar je potrebné pisat’ pred samotnym za¢atim implementacie

e komentar moze byt dlhy alebo kratky

e Vv kratkom popise stru¢ne zhrnie funkcionalitu, najlep$ie na jeden riadok

e v dlhom popise podrobnejsie opiSe aj samotn logiku algoritmu

6.1.5.6 Vlozenie povinnych znaciek pre metédu
Vstup: Existujuci element do ktorého sa ma vpisat' komentdar pre metodu
Vystup: Viytvorené povinné popisy pre triedu
Zodpovedny:  Programdtor

e programator do existujiiceho elementu uréeného pre vpisanie komentaru strucne a jasne zapise
pomocou znaciek informacie ako:
= typ pristupu
= aké parametre berie metdda
*  navratova hodnotu metody

6.1.6 Pisanie dokumentacie pre phpDoc

Za ucelom dosiahnutia jednotného spésobu komentovania zdrojového kodu, je potrebné, aby kazdy
dodrziaval sp6soby komentovania, ktoré s nizsie opisané. Vsetky texty okrem pevne definovanych
znaciek st v slovenskom jazyku bez diakritiky. PhpDoc podporuje urciti pevne definovani mnozinu
znacdiek, kde kazda ma svoj Specificky vyznam. V nizSie uvedenej tabulke je ich zoznam
podporovanych znadiek a ich popis.
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Nazov znac¢ky

Popis

@abstract Dokumentacia abstraktnej triedy, premenne;j triedy alebo metody
@access Dokumentéacia pristupu kontroly pre element.
@author Meno autora danej Casti
@copyright Dokumentécia informécii oh'adom kopirovacich prav
@deprecated | Zdokumentovanie od kedy je metoda zastarand, od ktorej verzie
@example Zdokumentovanie ukazkového prikladu
@exception Zdokumentovanie vynimiek, ktoré metéda moze vyhodit
@global Zdokumentovanie globalnej premennej
@ignore Zabrani zdokumentovaniu elementu
@internal Sukromné informacie pre vyvojarov
Specifikuje prezyvku pre premennt. Napriklad z
@name ) ]
$GLOBALS['mojapremenna’] bude $mojapremenna
@package Néazov balicka, ktory zhromazd'uje suvisiace triedy alebo metody
@param Zdokumentovanie typu parametra a popis
Zdokumentovanie navratovej hodnoty. Je potrebné zapisat’ vSetky mozné
@return typy, ktoré metdda moze vratit’ a opisat’ o jednotlivé typy znamenaju.
@see Zdokumentovanie vztahov k inym metdédam alebo triedam
@since Zdokumentovanie kedy bola metdda pridana do triedy
@static Zdokumentovanie statickej triedy alebo metody
@staticvar Zdokumentovanie statickej premennej pouzitej v metdde alebo triede
@subpackage
@throws Zdokumentovanie vynimiek, ktoré méze metoda vyhodit’
@todo Zdokumentovanie veci, ktoré je potrebné urobit’ neskor
@var Zdokumentovanie datového typu pre premennt triedy
@version Zdokumentovanie verzie triedy alebo metddy pomocou ¢isla verzie

6.1.6.1 Vytvorenie bloku uréeného pre komentar
Vsetky komentare, ktoré¢ st uréené pre phpDoc je nutné zapisat' v presnom tvare. Tento tvar je
potrebné striktne dodrzat’, pretoZe inak komentar phpDoc odignoruje. Do takychto blokov sa zapisuju

vSetky komentare, ktoré maji byt rozpoznané phpDoc. Blok komentara sa zafina nasledovne: /**.

V tomto riadku sa nebude nachadzat’ ni¢ iné. V kazdom nasledujicom riadku je znak: *. V takychto
riadkoch sa budt nachadzat’ samotné komentare a znacky. Komentar ukonéime nasledovne: **/.
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Ukazka bloku komentara:

/**
* Komentar

**/

6.1.6.2 Komentovanie suboru
Kazdy subor, ktory obsahuje PHP kod, musi obsahovat” blok s komentarom. Tento blok bude
umiestneny na zaciatku suboru. V bloku budu zapisané minimalne nasledujuce znacky phpDoc. Text
k jednotlivym znackam je pisany stru¢ne a zrozumitel'ne. Od znacky je oddeleny tabulatorom a zaéina
sa vel'kym pismenom.

Ukazka komentara urc¢eného pre subor:

/'k'k
Kratky popis suboru

>*

Dlhy popis pre subor

@category
@package
@subpackage
@copyright
@version
@since

b S R . e . S S

6.1.6.3 Dokumentacia triedy
Kazda trieda musi obsahovat’ kratky a dlhy popis. Kde v kratkom popise, stru¢ne uvedieme ¢oho sa
dana trieda tyka. V dlhom popise podrobnejsie uvedieme ¢o vsetko trieda riesi.

Ukézka komentéra ur¢eného pre triedu:

/*k*k
Kratky popis triedy

Dlhy popis pre triedy

@category
@package
@subpackage
@author

/

b S S R S T S

6.1.6.4 Dokumentacia metoédy
Kazda metéda musi obsahovat’ blok s komentarom, ktory obsahuje kratky, dlhy popis a niekol'ko
nizSie uvedenych znaciek. V kratkom popise struéne napiSeme ¢o dana metdda riesi. Podrobny opis
bude hovorit’ aj o samotnej logike, ktora sa v metdde uskutociiuje. Je nutné, aby bol popis natol’ko
zrozumitelny aby pouzitu logiku pochopil aj programator, ktory samotni metédu neimplementoval.

Ukazka komentdra urceného pre metodu:

/**
* Kratky popis metody

*
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* Ok ok ok ok o

/

Dlhy popis pre metodu

Qauthor
@param
@return

6.2 Interny proces pomenovania databazy

Autor:
Datum:

Marek Sobotka
13.11.2010

6.2.1 Pomenovanie tabuliek

Pre pomenovanie tabuliek platia nasledovné pravidla:

pomenuvaju sa v anglickom jazyku

nazov je voleny tak, aby jasne opisoval, ¢o je obsahom tabul'ky

kazda tabul'’ka ma nazov vylu¢ne v mnoznom cisle

pouzivame len malé pismena

volime nazov tak, aby bol jednoslovny, pokial’ to nie je mozné, jednotlivé slova oddelujeme
podc¢iarnikom

Specialna konvencia pomenovania tabuliek plati pri vizobnych tabulkach, ktoré vznikli
dekompoziciou m:n vizby. Pokial takato vdzobna tabulka nema Specialny vyznam, nazov je zlozeny z
nazvov tabuliek, ktoré spaja (napr. programmes_projects). Poradie nazvov tabuliek, ktoré su spajané je
volené podl'a abecedy.

6.2.2 Pomenovanie atribatov

Pre pomenovanie atribtov platia nasledovné pravidla:

pomenuvaju sa v anglickom jazyku

nazov je voleny tak, aby jasne opisoval, ¢o je obsahom tabul'ky

pri nazvoch sa pouzivaju len malé pismena

nazov je podl'a moznosti jednoslovny, pokial’ to nie je mozné, jednotlivé slova oddelujeme
podc¢iarnikom

primarny kl'd€ je oznaceny ako id

cudzie kl'uce su oznaCené ako ndzov tabulky v jednotnom Cdisle, na ktoru je cudzi kI'i¢
naviazany a sufix id. Ak je viac cudzich kl'icov, ktoré sa viazu na jednu tabul’ku, tak nazvy
cudzich kI"aCov volime tak, aby vyjadrovali funkciu referencie

pokial’ je nejaky atribtit potrebné udrziavat’ vo viacerych jazykoch, pouzijeme sufix (napr. sk
pre slovencinu, _en pre angli¢tinu) a potom vsetky tieto atribity musia tento sufix mat’.

6.2.3 Pomenovanie relacii cudzich kfucov

Nazvy relacii st zlozené z prefixu FK_ (foreign key) a nazvov tabuliek, ktoré st touto referenciou
spajané, pricom ako prva je tabulka s cudzim kl'ai¢om a ako druha je tabulka s primarnym kl'a¢om.
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6.3 Interny proces testovania implementacie

Autor: Marek Sobotka
Datum: 17.11.2010
6.3.1 Uvod

Ugelom tejto metodiky je definovat’ celkovy postup testovania produktu na vy$iej Grovni. Metodika
zahffia aj postup ako vytvarat’ jednotkové testy (unit tests) v nastroji Selenium IDE a ako ich sptstat
V néstroji PHPUnit a ako ich nasledne spracovat’ (od kapitoly 5). Metodika je ur€end najmi pre malé
a stredne vel’ké timy, ktoré vyvijaju aplikacie v jazyku PHP.

6.3.2 Pojmy a skratky

e Selenium IDE - integrované vyvojové prostredie pre vytvaranie testovacich skriptov,
poskytované ako rozsirenie do webového prehliadaca Firefox

e Selenium RC (Remote Control) — testovaci nastroj, ktory umoziiuje spustat’ aplikaéné testy
napisané v podporovanom jazyku voci strankam dostupnym cez HTTP protokol

e PEAR —ramec na distribuciu systémovych a znovu pouziteI'nych PHP komponentov

e PHPUnIit — ramec pre pisanie jednotkovych testov, poskytujuci moznost’ ich aj spustat
a analyzovat’ ziskané vysledky

e XML (eXtensible Markup Language) — znackovaci jazyk na ukladanie a vymenu
Struktirovanych dat

e XPath (XML Path Language) — jazyk na adresovanie jednotlivych ¢asti XML dokumentu

e XPather — rozsirenie do webového prehliadaca Firefox, ktoré poskytuje funkcionalitu na
generovanie XPath-ov potrebnych do testovacich skriptov

6.3.3 Roly a zodpovednosti

Rola Zodpovednost’ v ramci manaZmentu testovania
Softvérovy navrhar e vytvorenie akceptaénych testov pre navrhovanu funkcionalitu
Vyvojar e programovanie samotnej funkcionality systému

e otestovanie funkcionality voc¢i akceptacnym testom

e tvorba jednotkovych testov

e hlasenie nezhod naprogramovane;j funkcionality
S prislusnym akcepta¢nym testom

Tvorca jednotkovych testov

e integracia jednotkovych testov do skriptu na davkové
spustanie testov

Tester e zbehnutie jednotkovych testov
¢ zdokumentovanie vysledkov
o analyza vysledkov testov
ManaZzér kvality e hlasenie nezhdod naprogramovanej  funkcionality s

poziadavkami

e inStalacia akonfiguracia vyzadovanych nastrojov pre

Systémovy administrator .
ystemovy testovanie

Jedna osoba moéze zastavat’ aj viacero roli, ale plati obmedzenie, Ze tvorca jednotkovych testov, ktory
vykonava aj akcepta¢né testy nesmie byt ta ista osoba ako vyvojar prislu$nej testovanej funkcionality.
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6.3.4 Opis definovanych procesov

6.3.4.1 Proces instalacie a konfiguracie nastrojov pre testovanie
Proces instalacie a konfigurdcie nastrojov pre testovanie zabezpeCuje inStalaciu a spravnu
konfiguraciu nevyhnutnych nastrojov. Tento proces prebicha iba raz pred prvym vykonanim procesu
pripravy jednotkovych testov. Proces prebieha v nasledujucich krokoch:

# | Krok Prislusna kapitola

1. | InStalacia a konfiguracia nevyhnutnych nastrojov 6.3.5.1

6.3.4.2 Proces pripravy jednotkovych testov

Proces pripravy jednotkovych testov zabezpeCuje vytvorenie jednotkovych testov, ktoré otestuju
implementovant funkcionalitu. Tento proces moéZze prebichat aZ po vykonani procesu vytvorenia
akceptacnych testov (Proces vytvorenia akceptaénych testov je opisany v Metodike pre tvorbu
softvérového navrhu) avykonani procesu implementdcie poZadovanej funkcionality (Proces
implementacie pozadovanej funkcionality je opisany v Metodike pre vyvoj a implementdaciu novej
poziadavky). Proces prebieha po skonCeni implementacie kazdej dblezitej Casti systému. Jednotkové
testy sa vytvaraju v zasade aZ po implementacii funkcionality z dévodu vyuzitia moznosti vyvarat
testy v nastroji Selenium IDE pomocou odklikania jednotlivych krokov testu. Proces prebieha
v nasledujucich krokoch:

# | Krok Prislu$na kapitola
1. | Otestovanie implementovanej funkcionality voc¢i akceptatnym testom 6.3.6.1
Vytvorenie jednotkovych testov na otestovanie funkcionality stanovenej
2. Y 6.3.6.2
Vv akceptacnych testoch
3. | Integracia jednotkovych testov do skriptu na davkové spustanie testov 6.3.6.3

V pripade, ze v prvom kroku sa odhalia nedostatky, proces pripravy jednotkovych testov nepokracuje
druhym krokom, ale zahajuje sa proces hlasenia chyby (Proces hlasenia chyby je opisany v Metodike
pre manazment chyb).

6.3.4.3 Proces priebehu, zdokumentovania a zhodnotenia testov
Proces priebehu, zdokumentovania azhodnotenia testov zabezpeluje vyhodnotenie, ¢&i vSetky
pozadované funkcie systému su v sulade s poziadavkami. Tento proces prebieha po dokonceni procesu
pripravy jednotkovych testov (Proces pripravy jednotkovych testov je opisany v Metodike pre
testovanie implementdcie v jazyku PHP pomocou nastroja Selenium IDE a PHPUnit). Proces prebieha
Vv nasledujucich krokoch:

# | Krok Prislu$na kapitola
1. | Zbehnutie skriptu na davkové spustanie testov 6.3.7.1
2. | Zdokumentovanie vysledkov priebehu testov 6.3.7.2
3. | Analyza a zhodnotenie zdokumentovanych vysledkov 6.3.7.3

V pripade kladného vysledku s nezistenymi chybami sa dokumentacia vysledku priebehu testov prilozi
k celkovej dokumentacii systému. V pripade negativneho vysledku sa zahajuje proces hlasenia chyby
(Proces hlasenia chyby je opisany v Metodike pre manazment chyb).
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6.3.5 Opis krokov procesu instalacie a konfiguracie nastrojov pre

testovanie

6.3.5.1 Instalacia a konfiguracia nevyhnutnych nastrojov

Vstup:
Vystup:
Zodpovedny:

Systémovy administrdtor

Poziadavka na instaldciu a konfigurdciu ndstrojov pre testovanie
Nainstalované a spravne nakonfigurované nastroje potrebné pre testovanie

Zoznam nevyhnutnych programov a nastrojov pre vytvaranie a spustanie jednotkovych testov:

Nazov
programu/nastroja

Kratky opis programu/nastroja

Odkaz na stiahnutie

Zend Server CE

webovy aplikacny server pre PHP
aplikacie

http://www.zend.com/en/products/server-
ce/downloads

Mozilla Firefox

webovy prehliadac

http://www.mozilla.com/en-US/

Selenium IDE

rozs§irenie do Firefox-u na
vytvaranie jednotkovych testov

http://seleniumhg.org/download/

XPather

rozsirenie do Firefox-u na
generovanie XPath-ov

https://addons.mozilla.org/en-
US/firefox/addon/1192/

Java Runtime
Environment

ramec pre spustanie Java
programov

http://www.oracle.com/technetwork/java/
javase/downloads/index.html

testovaci nastroj na spustanie

Selenium RC aplikacnych testov http://seleniumhg.org/download/

PEAR ramec na distribliciu PHP sucast’ Zend Server-u CE
komponentov

PHPUDnit ramee pre pisanic a spustanie stiahnutelné cez PEAR
jednotkovych testov

Postup instalacie a konfiguracie:
1. Stiahnut’ a nainstalovat’ Zend Server CE
2. Stiahnut’ a nainstalovat’ Mozilla Firefox
3. Stiahnut’ a nainsStalovat’ rozSirenie Selenium IDE do Mozilla Firefox-u
4

Stiahnut' a nainstalovat’ rozsirenie XPath do Mozilla Firefox-u (toto rozsirenie nie je

nevyhnutné, ale urychli pracu pri procese pripravy jednotkovych testov)

o w

Stiahnut’ a nainStalovat’ Java Runtime Environment
Stiahnut’ a nainsStalovat’ Selenium RC

a. samotna instalacia prebehne rozbalenim archivu do T'ubovol'ného priecinka, napriklad
C:\Program Files\Selenium
7. Nainstalovat PEAR, ktory je sticast'ou Zend Server-u CE
a. pri Standardnej inStalacii Zend Server-u CE sa inStalaény stibor nachadza v priecinku
C:\Program Files\Zend\ZendServer\bin
b. dvojklikom na go-pear.bat spustit’ instalaciu
Vv pripade problému s podpisom zmenit obsah go-pear.bat tretieho riadku na

$PHP BIN% -d

output buffering=0

—-dphar.require hash=0

PEAR\go-pear.phar a instalaciu zopakovat’

d. v pripade, Ze je PEAR spravne nainstalovany, prikaz pear -V vrati aktualnu verziu

8. Aktualizovat PEAR cez konzolu prikazom pear upgrade pear
9. Nainstalovat PHPUnit pomocou PEAR-u

a. zadat do konzoly prikaz pear channel-discover pear.phpunit.de
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b. zadat do konzoly prikaz pear channel-discover pear.symfony-
project.com

c. zadat do konzoly prikaz pear channel-discovet components.ez.no
zadat’ do konzoly prikaz pear install phpunit/PHPUnit

6.3.6 Opis krokov procesu pripravy jednotkovych testov

6.3.6.1 Otestovanie implementovanej funkcionality voci akceptaénym

testom

Vstup: Implementovana funkcionalita systému a prislusné akceptacné testy

Vystup: V zavislosti ¢i je implementovand funkcionalita v sulade s akceptacnymi testami bud’
poziadavka na vytvorenie jednotkovych testov alebo sprava o chybe

Zodpovedny:  Tvorca jednotkovych testov

Postup otestovania:

1.

2.
3.
4

Prestudovat’ akceptacny test

Overit spravnost’ implementacie voci akceptaénému testu

Zapisat’ vysledky akceptacného testu do dokumentu

V pripade, Ze dokument obsahuje d’alsi akceptacny test, pokracovat’ krokom ¢. 1, inak krokom
¢.5

V pripade, ze implementacia je v stlade so vSetkymi akceptaénymi testami, pokracovat’
vytvorenim jednotkovych testov (Kapitola 6.2), inak odoslat’ spravu o chybe (Metodike pre
manazment chyb - Proces hlasenia chyby)

6.3.6.2 Vytvorenie jednotkovych testov na otestovanie funkcionality
stanovenej v akceptacénych testoch

Vstup: Poziadavka na vytvorenie jednotkovych testov

Vystup: Implementované jednotkoveé testy

Zodpovedny:  Tvorca jednotkovych testov

Postup vytvorenia jednotkového testu:

1.
2.
3.

Spustit’ Mozilla Firefox
Spustit’ webovu stranku, ktora sa ide testovat’
Spustit’ nahravanie testovacieho scenara pre vytvorenie jednotkového testu v Selenium IDE
a. Spustit’ Selenium IDE v Menu Firefox — Tools — Selenium IDE
b. Stlacit’ cervené tlacidlo pre spustenie nahravania
Nahrat’ jednotkovy test odklikanim postupnosti testovacich krokov na zobrazenej stranke
Vyexportovat’ jednotkovy test v Menu Selenium IDE — File — Export Test Case As... —
PHP Selenium RC
Premenovat’ triedu a subor podl'a vzoru
a. nazov triedy je vtvare TC <¢islo ulohy na tri miesta> <é&islo
akceptacného testu na dve miesta> Test
b. nazov suboru je zhodny s ndzvom triedy, iba sa prida pripona .php
je nevyhnutné dodrziavat' tato konvenciu, pretoze PHPUnit pri davkovom testovani
testuje iba subory, ktorych ndzov nezacina na ¢islo a kon¢i prave na Test
Upravit’ vyexportovany jednotkovy test
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a. Doplnit’ kod podla potreby

Priklad exportovaného a upraveného jednotkového testu v sibore TC_ 001 01 Test.php:

<?php
require once 'PHPUnit/Extensions/SeleniumTestCase.php';

class TC 001 01 Test extends PHPUnit Extensions SeleniumTestCase
{
protected function setUp()
{
Sthis->setBrowser ("*firefox C:\Program Files\Mozilla
Firefox\Firefox.exe");
Sthis->setBrowserUrl ("http://delicious.com/") ;
}

public function testMyTestCase ()
{
Sthis->open("/");
Sthis->type ("homepage-searchinput", "selenium");
$this->click ("homepage-searchsubmit") ;
Sthis->waitForPageToLoad ("30000") ;
Scount = S$this-
>getText ("xpath=/html/body[@id="'index"']/div[@id="'doc3"']/div[@id="'bd"']/div[@
id='yui-main']/div[@id='content']/h3/div/em") ;
S$count = str replace(",", "", Scount);
Sthis->assertGreaterThan (1000, S$Scount);

?>
6.3.6.3 Integracia jednotkovych testov do skriptu na davkové spustanie
testov
Vstup: Nové jednotkoveé testy
Vystup: Zaradenie novych testov k starym testom

Zodpovedny:  Tester

Postup integracie novych testov:
1. Skopirovat nové stibory do prie¢inka, kde sa nachadzaji staré testovacie subory
a. Vpripade, Ze Ziadne staré testovacie subory eSte nie su vytvorené, uréime prie¢inok,
kde budeme testovacie subory ukladat, napriklad
C:\Users\XYZ\Documents\UnitTesting\Tests

6.3.7 Opis  krokov  procesu priebehu, zdokumentovania
a zhodnotenia testov

6.3.7.1 Zbehnutie skriptu na davkové spustanie testov

Vstup: Priecinok s jednotkovymi testami a stranka s implementovanou funkcionalitou, ktoru
testujeme
Vystup: Vypis o zbehnuti testov, pripadne zoznam chyb

Zodpovedny:  Tester

6-11




Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Metodiky potrebné pri vyvoji

Aby mohol byt skript na davkové spustenie testov zbehnuty, je nutné ho najprv vytvorit.
V skutocnosti je potrebné mat’ dva subory. Prvy znich spista Selenium RC, druhy vykonava
spustanie jednotlivych jednotkovych testov a zapisuje vysledok.

Obsah davkového suboru na spustenie Selenium RC:

cd "C:\Program Files\Selenium\selenium-server-1.0.3"
java -jar selenium-server.jar

V prvom riadku sa nachadza cesta k nainstalovanému Selenium RC, ktora sa moéze pre kazdy pocitac
lisit’.

Obsah davkového siiboru na vykonanie jednotkovych testov:

phpunit "C:\Users\XYZ\Documents\UnitTesting\Tests" >
"C:\Users\XYzZ\Documents\UnitTesting\out.txt"

Prva cesta smeruje na priecinok s jednotkovymi testami, druhd cesta smeruje na subor, kde sa ma
ulozit’ vypis.

Postup zbehnutia skriptu:
1. Spustit’ skript na spustenie Selenium RC
2. Spustit’ skript na vykonanie jednotkovych testov

6.3.7.2 Zdokumentovanie vysledkov priebehu testov

Vstup: Vypis o zbehnuti testov
Vystup: Dokumentdcia o stave vysledkov testovania
Zodpovedny:  Tester

Priklad vypisu 0 zbehnuti testov:

PHPUnit 3.5.3 by Sebastian Bergmann.

FF

Time: 01:04, Memory: 3.50Mb

There were 2 failures:

1) TC 001 01 Test::testMyTestCase

Current URL:
http://www.delicious.com/search?p=selenium&chk=&context=main%7C&fr=del icio
_usé&lc=

Failed asserting that <string:9191> is greater than <integer:20000>.
C:\Users\XYZ\Documents\UnitTesting\Tests\TC 001 01 Test.php:22

2) TC 001 02 Test::testMyTestCase

Current URL:
http://www.delicious.com/search?p=selenium&chk=&context=main%7C&fr=del icio
_usé&lc=

Failed asserting that <string:9191> is greater than <integer:10000>.
C:\Users\XYzZ\Documents\UnitTesting\Tests\TC 001 02 Test.php:21

FAILURES!

Tests: 2, Assertions: 3, Failures: 2.

Najpodstatnej$ie st posledné dva riadky, ktoré prezradzaju, ¢i boli testy tspeSné, alebo nie (ako
V tomto pripade).

Postup zdokumentovania vysledkov:

1. Vytvorit dokumentaciu o stave vysledkov testovania (podrobnosti ako tvorit’ dokumentéaciu v
Metodike pre manazment technickej dokumentdcie - Proces tvorby dokumenticie o stave
vysledkov testovania)

2. Odoslat’ vytvoreni dokumentaciu manazérovi kvality
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6.3.7.3 Analyza a zhodnotenie zdokumentovanych vysledkov
Vstup: Dokumentdacia o stave vysledkov testovania
Vystup: V pripade, Ze sa testy boli neuspesné, pozZiadavka na opravenie chyb
Zodpovedny:  Manazér kvality

Postup zhodnotenia vysledkov:
1. Zanalyzovat stav vysledkov testovania
2. V pripade, Ze testy boli neuspesné, odoslat’ spravu o chybe (Metodike pre manazment chyb -
Proces hlasenia chyby), inak prilozit' dokumentaciu k celkovej dokumentacii systému
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7 Manazment verzii, konfiguracii a zmien

7.1 Manazment verzii — Git

Autor: Robert Moro
Datum: 19.11.2010
7.1.1 Uvod

Utelom tejto metodiky je opis procesov manazmentu verzii zdrojového kodu v prostredi malého
vyvojového timu (5-7 Tudi). PouZitym nastrojom pre manazment verzif je Git*. Metodika je uréend pre
vsetkych ¢lenov vyvojového timu, ich roly a prisluchajuce zodpovednosti su uvedené v Casti 7.1.3
dokumentu. Zoznam nadvézujucich metodik a dokumentov je uvedeny v Casti 7.1.2.

Metodika zachytava manazment verzii zdrojového kodu na dvoch Grovniach — vyssia Groven je
zachytena v Castiach 7.1.2 az 7.1.4, nizSia uroven, opisujuca kroky vybranych procesov v nastroji Git,
je zachytena v Castiach 7.1.5a 7.1.6.

7.1.1.1 Pojmy a skratky
Git
Volne dostupny distribuovany systém kontroly verzii.

Repozitar
Ulozisko dokumentov (zdrojovych kodov), ktoré je spravované pomocou Git-u, t.j. adresar so svojimi
podadresarmi. RozliSuje sa centralne (vzdialené) a lokalne uloziska.

Vetva
Predstavuje odklonenie vo vyvoji od hlavnej, tzv. master vetvy. Hlavna vetva spravidla obsahuje len
otestovany, funkény a stabilny kod a kazda nova funkcionalita sa vyvija a testuje v samostatnej vetve.

Commit
Odoslanie zmien do lokalneho tloziska.

Merge
Zlu¢enie roznych vyvojovych vetiev, zahfiia rieSenie konfliktov medzi réznymi verziami toho istého
stiboru.

Rebase
Proces ziskania zmien, ktoré boli vykonané na inej vyvojovej vetve, za ucelom aktualizicie danej
vyvojovej vetvy.

* http://git-scm.com/
http://book.git-scm.com/
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Konflikt
Vznika, ak bol rovnaky subor modifikovany dvoma r6znymi sposobmi.

7.1.2 Nadvazujuce metodiky a dokumenty
Manazment verzii v kontexte etap zivotného cyklu softvéru savisi s:

e manazmentom zmien a poziadaviek na zmenu aplikacie
e manazmentom chyb
e manazmentom konfiguracii softvérového systému

Manazment zmien opisuje procesy a urCuje formalne postupy zaevidovania poziadavky na zmenu.
Vystupom je analyza a navrh, na zaklade ktorého sa zmena implementuje. Pri samotnej implementacii
sa nasledne vyuzivaju procesy manazmentu verzii zdrojového kodu definované v tejto metodike.

Manazment chyb opisuje zivotny cyklus chyby od jej nahlasenia, overenia, cez pridelenie az po
jej vyrieSenie. Manazment verzii vstupuje do tohto procesu v momente zaCatia rieSenia chyby
vyvojarom, vstupom je protokol o zaevidovanej a overenej chybe.

Manazment konfiguracii softvérového systému riadi proces nasadzovania a zostavovania
softvérového systému. Vstupom je produk¢na verzia zdrojovych kodov systému. Systém pre kontrolu
verzii zabezpec€uje spravu viacerych verzii (konfiguracii) systému naraz.

Manazment verzii tieZ podporuje manazment uloh v distribuovanom projekte, napomaha pri
kontrole prace a vytazenia jednotlivych ¢lenov timu.

Spominanym suvisiacim procesom sa venuju prislusné metodiky a samostatné dokumenty.

7.1.3 Roly a zodpovednosti u€astnikov

V tab. 1 st uvedené identifikované roly, ktoré vystupuji v procesoch manazmentu verzii spolu s ich
definovanymi zodpovednost’ami.

Rola Zodpovednost’

L, e Vyvoj novych funkcionalit
Vyvojar e Oprava chyb
Manazér vyvoja e RieSenie konfliktov

e InStalécia
Manazér podpory vyvoja e Konfigurécia tloziska
e Sprava ulozZiska

o Testovanie
Manazér kvality o Hodnotenie kvality
e Rozhodnutie o nasadeni v produkénej verzii

7.1.4 Procesy manazmentu verzii zdrojového kédu

Manazment verzii zdrojového kodu zahfiia tieto procesy:

1. Proces instalacie (kap. 7.1.4.1)

2. Proces konfiguracie (kap. 7.1.4.2)

3. Proces prepojenia s nastrojom na manazment tloh (kap. 7.1. 4.3)
4. Proces vyvoja novej funkcionality (kap. 7.1.4.4)
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5. Proces opravy chyby (kap. 7.1.4.5)
6. Proces riesenia konfliktov (kap. 7.1.4.6)
7. Proces nasadzovania (kap. 7.1.4.7)

7.1.4.1 Proces inStalacie

Vstup: Nakonfigurované vyvojové prostredie na serveri

Vystup: Nainstalovany nastroj na manazment verzii, zapis z inStalacie
Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja, vyvojar

Suvisiace dokumenty: Postup instalacie a konfigurdcie vyvojoveho prostredia

Primarnu zodpovednost’ za proces inStalacie ma manazér podpory vyvoja, ktory instaluje nastroj na
manazment verzii na serveri. Vyvojari zodpovedaju za inStaldciu nastroja na ich lokalnom pocitaci,
splnenie ulohy kontroluje opat’ manazér podpory vyvoja.

Proces teda pozostava z tychto krokov:

1. InStalacia nastroja na serveri
2. InStalacia nastroja na lokdlnom pocitaci
3. Kontrola a zdokumentovanie instalacie

7.1.4.2 Proces konfiguracie

Vstup: Nainstalovany nastroj na manazment verzii
Vystup: Nakonfigurované centralne uilozisko na serveri
Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja, vyvojar

Suvisiace dokumenty: Ziadne

Primarnu zodpovednost’ za proces konfiguracie ma manazér podpory vyvoja, ktory konfiguruje
centralne ulozisko a pristup k nemu. Vyvojar konfiguruje lokalne ulozisko.

Proces konfiguracie pozostava z tychto krokov:

1. Vytvorenie centralneho uloziska

2. Vytvorenie pripravnej (staging) vetvy

3. Nastavenie pristupovych prav pouzivatelov k centralnemu ulozisku
4. Konfiguracia lokalneho uloziska

7.1.4.3 Proces prepojenia s nastrojom na manazment uloh

Vstup: Nainstalovany a nakonfigurovany ndstroj na manazment verzii,
nainstalovany a nakonfigurovany nastroj na manazment uloh

Vystup: Pristup k centralnemu tiloZisku pomocou nastroja na manazment uloh

Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja

Suvisiace dokumenty: Metodika manazmentu iloh

Proces prepojenia s nastrojom na manazment loh zabezpecuje manazér podpory vyvoja. Prepojenie
umozni:
e  Pristup k centralnemu tloZisku pomocou nastroja na manazment uloh

e Sledovanie zmien (commitov) aj s komentarmi od vyvojarov a nasledné vyhodnotenie ich
¢innosti
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e Prepojenie zmien sulohami pridelenymi vyvojarom v nastroji na manazment uloh
(automatické uzatvorenie tlohy pri jej vyrieSeni)

7.1.4.4 Proces vyvoja novej funkcionality

Vstup: Analyza a navrh novej funkcionality

Vystup: Implementovana a otestovana nova funkcionalita nasadenda v
produkcnej verzii systému, popis implementacie, zapis z testovania

Zodpovedny: Vyvojar, manazér vyvoja

Suvisiace dokumenty: Metodika testovania, metodika technickej dokumentacie

Primarnu zodpovednost’ za vyvoj novej funkcionality ma vyvojar, manazér vyvoja len koordinuje
vyvoj a riesi problémy vyvojarov.

Proces vyvoja novej funkcionality md za ciel implementovat nova funkcionalitu podla
poziadaviek zakaznika zachytenych v analyze. Ide o proces v SirSom kontexte vyvoja, testovania
a nasadzovania, z pohl'adu manazmentu verzii pozostava z tychto krokov:

1. Vytvorenie novej vetvy na vyvoj funkcionality (kap. 7.1.5.1)
2. Vyvoj novej funkcionality v samostatnej vetve (kap. 7.1.5.2)
3. Zlugenie vetvy funkcionality s pripravnou vetvou (kap. 7.1.5.3)

Podrobny opis krokov je uvedeny v Casti 5.

7.1.4.5 Proces opravy chyby

Vstup: Nahlasenie, overenie a pridelenie chyby na riesenie
Vystup: Opravena chyba, zapis o rieSeni

Zodpovedny: Vyvojar, manazér vyvoja

Suvisiace dokumenty: Metodika manazmentu chyb

Primarnu zodpovednost’ za opravu chyby ma vyvojar, manazér vyvoja len koordinuje vyvoj a riesi
problémy vyvojarov.

Proces opravy chyby ma za ciel’ opravit chybu najdenti v procese testovania alebo pri
prevadzke systému v pripravnej (staging) alebo produkénej verzii. Ide o proces Vv SirSom kontexte
vyvoja, testovania a manazmentu chyb, z pohl'adu manazmentu verzii pozostava z tychto krokov:

1. Vytvorenie novej vetvy na opravu chyby
2. Oprava chyby v samostatnej vetve
3. ZlucCenie vetvy opravy chyby s pripravnou vetvou

Kroky procesu st podobné krokom procesu vyvoja novej funkcionality, ktoré sa opisuju v ¢asti 7.1.5,
preto su v podrobnom opise tychto krokov v ¢asti 7.1.6 uvadzané len rozdiely oproti nim.

7.1.4.6 Proces rieSenia konfliktov

Vstup: Konflikt medzi dvomi réznymi zmenami toho istého zdrojového suboru
Vystup: Vyrieseny konflikt — jeden zmeneny zdrojovy subor

Zodpovedny: Vyvojar, manazér vyvoja

Suvisiace dokumenty: Ziadne

Konflikty m6zu vznikat’ na dvoch urovniach:
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o Pri aktualizicii vetvy vyvoja z hlavnej vetvy centralneho tloziska vyvojarom (rebase, vid kap.
7.15.2)
e Pri zluovani vetiev

Konflikty na prvej urovni riesi vyvojar, ktory zodpoveda za to, ze vyvija v aktudlnej verzii systému,
¢im sa minimalizuju konflikty. Konflikty na druhej trovni mézu nastat’ v pripade neodborného alebo
nepozorného zasahu vyvojara, presnejSie v pripade nevhodne vyrieSeného konfliktu prvej urovne,
ktory ma za nasledok naslednti nefunkénost’ niektorej Casti systému vyvijanej inym vyvojarom. Tieto
druhy konfliktov rie$i manazér vyvoja.

Riesenie konfliktov prvej Grovne je opisané v kap. 7.1.5.2. RieSenie konfliktov druhej urovne
stivisi s manazmentom prehliadok kodu a testovania, v kontexte manazmentu verzii pozostava z tychto
krokov:

1. Sledovanie historie zmien
2. Porovnavanie obsahu zmien
3. Vyriesenie konfliktu

Posledny krok zahtiia navrat k predchadzajucej verzii alebo nahlasenie chyby.

7.1.4.7 Proces nasadzovania

Vstup: Vyvojova verzia systému, akceptacné testy

Vystup: Produkcna verzia systéemu, zapis z akceptacného testovania
Zodpovedny: Manazér vyvoja, manazer kvality

Suvisiace dokumenty: Metodika testovania

Proces nasadzovania suvisi s manazmentom kvality a testovania a predovSetkym s manazmentom
nasadzovania, preto pre podrobny opis vid prislusné metodiky. Z pohladu manazmentu verzii je
dolezité rozlisit’ medzi rdznymi verziami systému. Preto sa rozliSuju tieto vetvy:

e Hlavna (master)
e Pripravna (staging)

Pripravna verzia systému sluzi na odskusSanie a integraciu otestovanych funkcionalit pred ich
nasadenim do produkénej verzie, nasadzuje sa z pripravnej (staging) vetvy. Produkcnd verzia systému
je prezentovand zékaznikovi, preto zahfila len odladené (otestované) funkcionality, ktoré presli
integraénymi a akceptaCnymi testami. Tato verzia sa aktualizuje po ukonceni kazdého vyvojového
cyklu, nasadzuje sa z hlavnej (master) vetvy. O nasadeni do pripravnej verzie rozhoduje manazér
vyvoja, do produkénej verzie manazér kvality.

Okrem toho sa podla potreby vytvaraju d’alSie vetvy systému, zachytavajice ho v istom stave.

7.1.5 Detailny opis krokov procesu vyvoja novej funkcionality

7.1.5.1 Vytvorenie novej vetvy na vyvoj funkcionality
Kazda funkcionalita sa vyvija v samostatnej vetve. Vyvojar si pred vytvorenim novej vetvy aktualizuje
hlavnu a pripravna vetvu na svojom lokalnom repozitari pomocou prikazov:

$ git checkout master

$ git pull origin master
$ git checkout staging

$ git pull origin staging
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Nasledne vyvojar vytvori novu vetvu. Nazov vetvy sa sklada z troch casti — identifikatora typu ulohy
(feature alebo bug) , identifikatora tlohy v nastroji na manazment uloh a stru¢ného popisu. Napr. ak
ide vyvojar vyvijat' funkcionalitu k ulohe 137 Vytvorenie projektu, nazov vetvy bude vo formate
feature-137-novy-projekt.

‘$ git checkout -b <nédzov vetvy>

7.1.5.2 Vyvoj novej funkcionality v samostatnej vetve

Vyvojar vyvija nova funkcionalitu vo vetve vytvorenej v predchadzajicom kroku. Prehlad
vykonanych zmien (a zmien, ktoré sa budu odosielat’ pri zadani prikazu commit) sa ziska prikazom:
|$ git status
Pravidelne sa pridavaji a odosielaju zmeny do lokalneho tloziska:
$ git add -i
$ git commit -m “[#<id-ulohy>] <Vysvetlujlca sprava>"
Prvy prikaz pridava subory interaktivne, teda je mozné pridat’ len vybrané stibory. Ked to nie je
potrebné, nasledujucimi prikazmi sa pridaju a odoslu vSetky zmeny:
$ git add
$ git commit —am “[#<id-uGlohy>] <Vysvetlujlca sprava>"
Sprava kazdého commit prikazu musi byt dostato¢ne vysvetlujica, aby bolo zrejmé, k akej zmene
doslo, piSe sa po slovensky bez diakritiky v trpnom tvare, napr. “/#137] Pridane vytvaranie noveho
projektu”.

Vetva, v ktorej sa vyvija nova funkcionalita, sa pravidelne aktualizuje obsahom z pripravnej
vetvy, aby sa vyvijalo nad aktudlnou verziou systému:
$ git checkout staging
$ git pull origin staging
$ git checkout <nézov-vetvy>
$ git rebase staging
Pri vykonavani prikazu rebase mézu nastat’ konflikty, v takom pripade sa vykonavanie zastavi a treba
vyriesit’ konflikt. Po jeho vyrieSeni sa pridaju zmeny a pokracuje sa v d’alej v rebase:
$ git add -i
$ git rebase --continue

Vetva vyvoja novej funkcionality sa odosiela do centralneho tloziska:

|$ git push origin <nazov-vetvy> |

7.1.5.3 Zluéenie vetvy funkcionality s pripravnou vetvou
Po ukonceni vyvoja novej funkcionality a jej otestovani sa vykona interaktivny rebase, aby sa kvoli
prehladnosti zredukoval podet zaznamenanych commit prikazov, ktoré sa odosli do centralneho
uloziska.

‘$ git rebase -i origin/staging ‘
Napokon sa po schvaleni funkcionality manazérom vyvoja vetva zIu¢i s pripravnou (staging) vetvou
v lokalnom tlozisku a odosle sa do prislusnej vetvy centralneho uloziska:

$ git checkout staging
$ git merge <nazov-vetvy>
$ git push origin staging

7.1.6 Detailny opis krokov procesu opravy chyby
Vsetky kroky su rovnaké ako kroky v Casti 7.1.5, az na tieto rozdiely:

e ako prefix nazvu vetvy sa pouzije bug, a nie feature
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e pri interaktivnom rebase sa zlucia vsetky commit prikazy do jedného a v komentéri sa za
identifikatorom tlohy pred vysvetl'ujicou spravou uvedie “FIX:”

7.2 Manazment uloh v distribuovanom projekte

Autor: Samuel Snopko
Datum: 19.11.2010

Predmetom tohto dokumentu je oboznamit’ Citatel'a S procesom vytvarania a planovania uloh systéme
Redmine pod vyvojovou stratégiou Scrum. Vysledkom by malo byt ulahcenie procesu tvorby tloh
aich planovania aj menej skiisenym, ¢i novym pracovnikom, ktori nastupuju do rozbehnutého
procesu.

V tomto dokumentu st definované Standardy planovania a tvorby uloh, ktoré musi dodrzat’
kazdy ¢len vyvojového timu. Obsahom je vSeobecné zhrnutie problematiky a nasledne konkrétny
priklad zivotného procesu tvorby novej tilohy.

7.2.1 Pojmy

e Backlog $printu — zoznam poziadaviek, ktoré bude tim riesSit’ v nadchadzajiicom $printe
e Backlog projektu — zoznam poziadaviek definovanych zakaznikom pre cely projekt

e Redmine — systém na podporu planovania

e Task — planovana tloha

e Scrum — spdsob vyvoja softvéru

e Ganttov graf — graf na podporu planovania

7.2.2 Roly a aktivity

7.2.2.1 Roly a zodpovednosti

Vo vseobecnosti plati, ze v kazdom time by mali byt nasledovné roly.

Rola Zodpovednost’

e Definovanie poziadaviek backlogu projektu

e Odsuhlasenie implementovanej funkcionality

Zakaznik e Urcenie priorit poziadaviek

e Vyziadanie rieSenia konkrétnej poziadavky v dalSom
Sprinte

o Moderovanie stretnutia

Moderator stretnutia - . L .
e Otvorenie diskusie k d’alsiemu $printu

e Ohodnotenie naro¢nosti pouzivatel'skych poziadaviek
. . e Vyber poziadaviek do backlogu $printu

Clen timu .. . . , ,
e Vyziadanie si zodpovednosti za konkrétnu ulohu

e RieSenie uloh
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e Vytvorenie zoznamu poziadaviek pre d’alsi Sprint

e Rozdelenie poziadaviek na jednotlivé ulohy

e Pridelenie tiloh jednotlivym ¢lenom timu

Planovac e Prediskutovanie uloh sjednotlivymi S$pecialistami na
konkrétne oblasti projektu (databazisti, programatori,
analytici, dizajnéri, ...)

Vytvorenie uloh v systéme

7.2.2.2 Diagram procesu planovania a reportovania ulohy

act M5l -~

Zaciatok plancvania P '
Nizsia troven (Redmine)

Reportovanie dlohy

wkapitola 13.1»
Aktualizacia dlohy

wkapitola 13.2»

Ukencéenie aleh

1 1

1 1

T 1

1 1

1 1

L e oSS T TTTTmmmEEEE T ! ! 1
1 Vyssia uroven (Planovanie) ! 1 - wkapitola 11» R 1
: : : Vytvorenie novej ulohy v Redmine :
| 1 1 1
1 1 1 | 1
| rf w\ 1 1 Hkapltnlg ‘1"1.1» 1
1 f wkapitola 3n \ wkapitola 5 1 1 Vytworenie alohy 1
: Proces vjberu Gloh Planovanie Sprinu : : \L/ :
1 1 1 1
1 whapitola 5.1» ! ! wkapitola 1129 !

i L L 1 :

: wkapitola 3.2w Uréenie typu dlohy 1 : Pomenowanie dlohy :
1 Ohodnotenie poziadaviek 1 1 1
| 1 1 1
| 1 1 1
! wkapitola 52w ! ! wkapitola 11.3» 1
: wkapitola 3.3» Uréenie trvania dlohy : : Vytvorenie popisu dlohy 1
| Vyber pofiadaviek do backlogu 1 1 :
1 Sprintu 1 1 1
| 1 1 1
1 . 1 1 1
. . thkapitola5.3» \ | ukapitola 11.4n \
. ] Urcenie zodpovednosti za dlchu 1 | Hastavenie parametrov Glohy I
1 wkapitola 3.4» 1 1 1
1 Prvotne plancvanie dloh 1 1 1
| 1 1 1
| 1 1 1
A . | ekapitola5ds 1 | wkapitola 11.5» 1
1 Uréenie zaéiatku a konca dlohy 1 1 Mastavenie externéhe siboru a 1
: : : pozorovatelow 1
1

h A A o 1
| 1 1 1
| 1 1 1
| 1 1 1
\ | ) 1 1 1

wkapitola G -

: [ Zanesenie planu do systému : CETDEED :
1 1 1
1 1 1
1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

Koniecplénovania

7.2.2.3 Proces vyberu uloh
Tato kapitola popisuje proces vyberu ulohu do backlogu $printu z backlogu projektu. Samotny vyber
uloh prebiecha na timovom stretnuti, kde sa musi nachadzat' aj zakaznik, s ktorym konzultuji
jednotlivé poziadavky. Samotnému vyberu loh musi predchadzat’ ohodnotenie vSetkych uloh, aj Giloh
ktoré uz boli ohodnotené na predchadzajucom timovom stretnuti a eSte neboli ukoncené.

# | Krok Kapitola
1. | Ohodnotenie poziadaviek 7.2.2.3.2
2. | Vyber poziadaviek do backlogu $printu 7.2.2.3.3
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3. | Prvotné planovanie Sprintu 7.2.2.34

7.2.2.3.1 Priebeh stretnutia z hladiska planovania

Zobrazi sa aktualny backlog projektu, ktory moze zdkaznik doplnit’ o nové poziadavky. Tento backlog
je usporiadany podla priorit zdkaznika. CiZe prva poziadavka v backlogu méa pre zédkaznika najvacsiu
vahu a poslednd ma najmensiu. Do tohto backlogu mo6zu zasahovat' aj Clenovia timu, ktori mézu
identifikovat' nové poziadavky, ktoré si zakaznik neuvedomuje. Tieto poziadavky prezentuje tim
zakaznikovi na timovom stretnuti a ten urci, ¢i st naozaj potrebné. V pripade, ze zakaznik suhlasi
s poziadavkou, tak jej ur¢i prioritu a ¢lenovia timu ju ohodnotia podl'a kapitoly 7.2.2.3.2.

7.2.2.3.2 Ohodnotenie pozZiadaviek

Vstup: Neohodnoteny backlog projektu
Vystup: Ohodnoteny backlog projektu
Zodpovedny:  Moderator stretnutia

Ohodnotenie prebieha pomocou kartiiek, v pripade nedostupnosti kariet sa piSu c¢isla na papier.
Hodnoti sa pomocou Fibonaciho postupnosti (1,2,3,5,8,13,21,34), pricom ¢im nizsie ¢islo tym lahsia
poziadavka. Moderator stretnutie vyberie poziadavku zdkaznika, zdkaznik musi opisat, ¢o si pod
tymto scenarom predstavuje. Kazdy ¢len timu napiSe na papierik ¢islo z postupnosti. Nasledne sa
naraz vSetky karty otocia. Ten clen, ktory dal poziadavke najvyssie Cislo povie preCo. Nasleduje
diskusia, v ktorej sa ur¢i obtiaznost’ ulohy. Tymto postupom sa ohodnotia vSetky poziadavky.

7.2.2.3.3 Vyber poZiadaviek do backlogu Sprintu
Vstup: Backlog projektu

Vystup: Backlog sprintu

Zodpovedny:  Planovac a Zakaznik

V kazdom S$printe rieSi tim len ur¢ity pocet poziadaviek, podl'a poctu ¢lenov time a komplikovanosti
poziadaviek. Do Sprintu sa vybert poziadavky, ktoré sa musia vyriesit,, ale aj poziadavky, s ktorymi sa
pocita, ze ich je mozné preniest’ do d’alSieho Sprintu. Tieto nie povinne ukoncené poziadavky sa beru
do $printu z dovodu, ak by doslo k rychlejSiemu ukonceniu povinnych poziadaviek.

Poziadavky do Sprintu sa vyberaji na zaklade ich ohodnotenia a priority urcenej zakaznikom.
Tim nemusi prihliadat’ na prioritu, ale zakaznik ma moznost' povedat’, ktora poziadavka musi byt
rieSena v nasledujucom Sprinte, ide vSak o vynimoc¢ny pripad.

7.2.2.3.4 Prvotné planovanie uloh
Vstup: Backlog sprintu

Vystup: Predbezny plan Sprintu
Zodpovedny:  Planovac¢

V pripade, Ze pocas timového stretnutia zostane planovacovi dostatok ¢asu, tak sa zacne s planovanim
$printu. Planova¢ rozdeli poziadavky z backlogu Sprintu na jednotlivé podulohy, ktoré je potrebné
dokongit’ pre splnenie konkrétnej poziadavky zakaznika. Clenovia timu mozu poziadat’ planovaca, aby
im pridelil ur¢ita ulohu. Planova¢ rozdel'uje tilohy medzi ¢lenov timu rovnomerne a prihliada aj na to,
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aby nedoslo k situacii, ze na urcité casové obdobie bude mat jeden z ¢lenov timu viac naplanovanych
uloh.

7.2.2.4 Typy uloh
Pre planovanie uloh je doélezité urcit’ zakladnii mnozinu typov uloh. Medzi klasické typy uloh patri
»~implementacia“, ,,chyba®“, ,,dokumentacia“, ,,analyza“ a in¢. Nové typy uloh je mozné pridat’ do
systému planovania aj pocas prebiehajuceho projektu. Pre typ tlohy plati len jedno pravidlo a to, Ze
typ ulohy by mal byt’ vystizny a jasne urcovat, ktoré ulohy do daného typu patria.

7.2.2.5 Planovanie Sprintu
Vstup: Ohodnoteny backlog Sprintu z timového stretnutia
Vystup: Konecny plan sprintu
Zodpovedny:  Planovac

Na zaklade backlogu Sprintu, ktory bol vytvoreny na timovom stretnuti naplanuje planovac¢ Sprint.
Kazdu poziadavku zakaznika je potrebné analyzovat’ a rozdelit’ na jednotlivé ulohy. Kazdej ulohe sa
urcuje typ ulohy, s fiou suvisiace ulohy, predpokladany Cas potrebny na splnenie tlohy a zodpovedny
¢len timu. V ulohe sa ur¢i aj datum zacatia a ukoncenia tlohy.

# Krok Kapitola
1. | UrcCenie typu ulohy 7.2.25.1
2. | Ur€enie trvania ulohy 7.2.25.2
3. | Ur€enie zodpovednosti za tlohu 7.2.25.3
4. | Uréenie zaciatku a konca ulohy 72254
5. | Zanesenie planu do systému 7.2.2.6

7.2.2.5.1 Urcenie typu ulohy
Vstup: Uloha

Vystup: Typ ulohy
Zodpovedny:  Planovac

Typ tlohy ur¢i planova¢ na zaklade tabulky uvedenej v kapitole 7.2.2.9. Pre kazdy typ tlohy st
ur¢ené aj zakladné parametre popisujuce dany typ tloh. Tato tabulka urcuje aj, ¢o musi alebo moze
popis danej ulohy obsahovat'.

7.2.2.5.2 Urcenie trvania ulohy
Vstup: Uloha

Vystup: Trvanie ulohy
Zodpovedny:  Planovac¢

Cas potrebny na uspe$né vyriesenie ulohy odhadne planova¢. V pripade, Ze planova¢ nema dostatoné
znalosti z oblasti, ktorej sa uloha tyka, tak moéze potrebny Cas prediskutovat’ s ¢lenom timu
zodpovednym za tuto Glohu. Vysledny Cas sa urci tak, ze odhadnuty Cas sa este zvacsi o 10 az 20%
povodne odhadnutého Casu.
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7.2.2.5.3 Urcenie zodpovednosti za ulohu
Vstup: Uloha

Vystup: Zodpovedny clen timu
Zodpovedny:  Planovac

Planovac urci ¢lena timu zodpovedného za konkrétnu tlohu na zaklade zoznamu funkcii ¢lenov timu.
Planovac prihliada na vytazenost’ €lena timu, preto sa ulohy rozdelia v time rovnomerne. Na prehl'ad
vyt'azenosti pouzije Ganttov graf (kapitola 7.2.2.7).

7.2.2.5.4 Urcenie zaciatku a konca ulohy
Vstup: Uloha

Vystup: Casové ohranicenie iilohy
Zodpovedny:  Planovac

Ulohy, ktoré spolu stivisia, sa musia prekryvat’, pretoZe projekt postupuje vyvojovou stratégiou Scrum.
Pri uréeni datum zaciatku a konca ulohy je potrebné prihliadnut’ aj na ostatné ulohy, aby nedoslo
k pretazeniu timu v uréitom ¢asovom obdobi. Je odporucané pouzit’” Ganttov graf na prehlad tloh
(kapitola 7).

7.2.2.6 Zanesenie planu do systému
Vstup: Definovana uloha
Vystup: Uloha v systéme
Zodpovedny:  Planovacé

Planova¢ vlozi tlohy do systému, vyplni vSetky nevyhnutné parametre na zaklade informacii
dodanych s ulohou. Dalej je potrebné vyplnit’ vystizny nazov tlohy a &islo $printu, v ktorom sa tloha
rieSi. Kazdej tlohe je mozné nastavit pozorovatelov. Pozorovatel' je clen timu, ktory bude
informovany o priebehu tlohy emailom pri kazdej aktualizacii ulohy inym ¢lenom timu. Podrobne;jsi
postup na nizsej urovni je popisany v kapitole 11.

7.2.2.7 Vyuzitie Ganttovho grafu

Velmi dobrou podporou pre planovanie je Ganttov graf, ktory je nezavisly na spdsobe vyvoja
softvéru, tiez na pouzitom podpornom prostriedku. V tomto grafe sa zobrazuju jednotlivé naplanované
ulohy. Vyhodou tohto grafu je, Ze je jasne vidiet, na aké obdobie je ¢o naplanované. V akych stavoch
sa jednotlivé tlohy nachadzaju. V dobre zvolenom podpornom prostriedku je mozné tento graf
filtrovat’ a predchadzat’ tak pretazeniu Clenov timu. Na obrazku 1 je vidiet' zobrazenie Ganttovho
grafu zo systému Redmine.
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Project Support #136: Planovanie behu .3
| Beh 02
User Story #110: Schvalenie/revidovanie zadani (garant)
Task #114: [#110] Zdokumentovanie funkcionality
User Story #109: Tlac projektov garantom
Task #118: [#109] Zdokumentovanie tlace projektov
User Story #113: Zobrazenie detailu projektu
Task #122: [#119] Kontrola spravnosti vypisu
Task #123: [#119] Zdokumentovanie detailu
User Story #124: Import studentov do systemu
Task #125: [#124] Analyza a navrh importu

Task #128: [#124] Zdokumentovanie importov do

7.2.2.8 NizsSia uroven metodiky
Tato Cast’ metodiky planovania sa venuje podpornému nastroju planovania projektu Redmine. Tento
nastroj na podporu planovania ma v sebe zabudované vSetky potrebné funkcie na pldnovanie agilnym
aj klasickym sposobom vyvoja softvéru. Nastroj je potrebné nainstalovat’ podla dostupnych navodov
a dalej je mozné do nastroja pristupovat pomocou jednoduchého webového rozhrania, ktoré je
podporované vsetkymi internetovymi prehliadac¢mi.

7.2.2.9 Konkrétne typy uloh
V Redmine existuju zdkladné uz preddefinované typy tloh. V administratorskom rozhrani systému je
mozné vytvarat aj nové typy uloh. Novy typ ulohy musi byt zmysluplny a nevyhnutny. Novy typ
vytvori administrator podl'a pouzivatel'skej prirucky systému Redmine.

Typy uloh v systéme k 14.11.2010:

Typ ulohy Popis alohy

e Poziadavka zakaznika
e Obsahuje podulohy
= Feature - pisanie kodu, vytvorenie grafiky
Poziadavka (User story) = Task - analyza, navrh, testovanie
=  Bug - oprava chyb systému
o Nepridel'uje sa ziadnemu ¢lenovi timu
e Modze obsahovat’ v§eobecny popis

e Implementacia analyzy a navrhu
e Prideluje sa konkrétnemu ¢lenovi timu
e Obsahuje podalohy
Implementacia (Feature) = Bug - oprava chyb systému
e Vyzaduje sa

= Popis implementacie

= (Odkaz na analyzu a navrh
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e Vyzaduje sa popis ulohy
e Rozne druhy uloh

* Analyza poziadavky
= Navrh rieSenia
=  Testovanie

e Prideluje sa konkrétnemu ¢lenovi timu
Uloha (Task) e Vystup

* Dokument analyzy

* Dokument navrhu

* Dokument testovacich scenarov
* Dokumentacia funkcionality

* Rozne diagramy

Napad (Idea) e Nepouzivat

Chyba (Bug)

e Vyzaduje sa

= Popis chyby
» (Odkaz na pévodnu tlohu implementacie
* Odkaz na pévodnt analyzu a navrh

e Prideluje sa konkrétnemu ¢lenovi timu

Podpora projektu (Project
Support)

e Praca okolo projektu
e Rozne druhy podpory

= Planovanie

= Aktualizacia webu timu
= Stadium technolégii

= Rézia timu

e Prideluje sa konkrétnemu ¢lenovi timu

7.2.2.10Stavy uloh

Stav ulohy

Popis stavu

Nova (New)

e Novo vytvorend tloha
e Este sa na ulohe nepracovalo

Rozpracovana (In progress)

e Na ulohe sa pracuje

Caka na odpoved’ (Waiting for response)

o Uloha je skoro hotova
¢ Kontroluje ju iny ¢len timu
e Potreba zodpovedania urcitého problému

Hotova (Done)

e Uspesne ukoncend tiloha

Presunuta (Moved to next sprint)

o Uloha nebola dokonéena v danom $printe
e VicSina nepovinnych uloh

Zru$ena (Canceled)

e Uloha bola zrusena zakaznikom

7-13




Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Manazment verzii, konfiguracii a zmien

7.2.2.11Vytvorenie novej ulohy v Redmine

Vstup: Definovana uloha

Vystup: Uloha v systéme

Zodpovedny:  Planovac
# | Krok Kapitola
1. | Vytvorenie tlohy 722111
2. | Pomenovanie ulohy 7.2.211.2
3. | Vytvorenie popisu tlohy 7.2.2.11.3
4. | Nastavenie parametrov tlohy 722114
5. | Nastavenie externého suboru a pozorovatel'ov 7.2.2.11.5

7.2.2.11.1 Vytvorenie ulohy

Cez zalozku ,,New issue* vytvori planova¢ nova ulohu. Ako je vidiet na obrazku 2 (kapitola 11.6), tak
prvé je potrebné zvolit’ typ tlohy (Tracker). Typ ulohy sa zvoli na zaklade podporovanych typov,
ktoré su definované v kapitole 7.2.2.9.

7.2.2.11.2 Pomenovanie ulohy

Nazov ulohy musi byt vystizny a stru¢ny. Nazov ulohy obsahuje aj informaciu o tom, ¢i je loha
podilohov nejakej inej ulohy alebo poziadavky zakaznika. Tato informécia sa odovzdava v hranatych
zatvorkach ako je vidiet' v priklade.

e Priklad: [#110] Vytvorenie grafiky formularu
= Tato tloha je podulohov ulohy ¢islo 110

7.2.2.11.3 Vytvorenie popisu ulohy

Popis ulohy (Description) je kratky text v odrazkach, ktory stru¢ne rozvija ¢o je napliou tejto tilohy.
MozZe obsahovat’ odkazy na iné dokumenty aupozorhovat na zvlast dolezité fakty. Redmine
umoznuje formatovanie tohto textu.

7.2.2.11.4 Nastavenie parametrov ulohy
Je potrebné nastavit' jednotlivé atributy tlohy. Atribaty su stav (Status), priorita (Priority),
zodpovednost’ (Assigned to), verzia behu (Target version), zaciatok (Start), koniec (Due date), trvanie
ulohy (Estimated time) a percent hotovo (% Done).

Pri vytvarani Glohy sa nemeni stav ulohy a je potrebné nechat’ stav ,,New*. Podrobné informacie
0 stavoch st v kapitole 7.2.2.10.

Atributy ilohy (povinné atributy st oznac¢ené hviezdickou *):

o Priorita reprezentuje surnost’ dokoncenia ulohy.

o Zodpovednost’* je uréena jednému z ¢lenov timu na zaklade jeho funkcii v time a dohody
V ramci timu.

e Verzia behu* sa nastavuje ako aktuélne ¢islo behu, v ktorom sa uloha riesi.

e Zadiatok reprezentuje den, v ktory by sa malo na Glohe zacat’ robit’.
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e Koniec* predstavuje dolezitejsi atribat, ktory reprezentuje den, v ktory by mala byt loha
ukoncena/hotova.

e Trvanie ulohy* reprezentuje odhad poctu hodin potrebnych na tspesné ukonéenie ulohy.

e Percent hotovo sa nesmie pri vytvoreni tllohy zmenit,, pretoze Glohe je hotova na 0%.

7.2.2.11.5 Nastavenie externého suboru a pozorovatelov

Planovac méze k ulohe prilozit' aj externy subor. Napriklad analyzu, navrh rieSenia alebo iny subor.
Pri vytvarani ulohy je mozné nastavit’ aj pozorovatelov (Watchers). Tymto ¢lenom timu sa budi
zasielat’ emaily informujuce o zmenach vykonanych nad tilohou.

7.2.2.11.6 Formular vytvorenia novej ulohy

Overview  Activity Roadmap Issues m Charts Gantt Calendar News Documents Forums  Files

. 111
New issue
Tracker * User Story -
I Subject *I f1.2
Lo i BT Uui|s|(cC HI Hz H3 = = £ £ pe e Text formatting: Help
11.3
status *f New - Start 20101104 o ] 114
Priority *§ Normal - Due date =
Assigned t - Estimated time Hours
Target versio - @ % Done (% .
Files) Prehladavat_ | Optional description || 11.5
dd another file (Maximum size: 10 MB)
Watchersf|[T] FrantiSek Ivanko [C] Ivan Srba
[[] Marek Sobdtka [ Matej Makula
[ Pavol Sopko [[] Robert Maro
Samuel Snopko
[ Create ” Create and continue ]Preview
7.2.2.12Vytvorenie Specialnych uloh
Vstup: Definovana uloha
Vystup: Uloha v systéme
Zodpovedny:  Planovacé
# | Nazov tlohy Kapitola
.| Poduloha (Subtask) 7.2.2.12.1
2. | Suvisiaca uloha (Related task) 7.2.2.12.2
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7.2.2.12.1 Poduloha

V systéme Redmine je mozné vytvorit priamo podulohu k urcitej vytvorenej ulohe. Je potrebné
otvorit’ uz existujicu ulohu a v Gasti ,,Subtasks® je tlagidlo na pridanie podulohy. Dalej sa pokracuje
ako pri vytvarani novej tlohy (kapitola 7.2.2.11).

7.2.2.12.2 Suvisiaca uloha

V systéme Redmine je mozné naviazat’ dve existujice tlohy na seba. Je potrebné otvorit’ uz existujicu
tilohu a v &asti ,,Related issues” je tladidlo na pridanie suvisiacej tlohy. Dalej sa len zada &islo
suvisiacej ulohy. Toto je dobré vyuzivat pri prechode tiloh z jedného Sprintu do druhého.

7.2.2.13Reportovanie prace na ulohe

# | Krok Kapitola
1. | Aktualizacia tlohy (Update) 7.2.2.13.1
2. | Ukoncenie ulohy 7.2.2.13.2

7.2.2.13.1 Aktualizacia ulohy

Vstup: Vytvorena uloha
Vystup: Aktualizovana uloha
Zodpovedny:  Clen timu

Otvori sa uloh, ktora sa ide aktualizovat. Pomocou tlacidla ,,update sa zobrazi okno podobné
vytvorenie novej ulohy a nésledne je potrebné vykonat’ nasledovné kroky.
4. Zmenit stav (Status) ulohy
» Podl'a tabul’ky v kapitole 7.2.2.12
5. Zmenit hodnotu percent hotovo (% Done)
= (Odhad na zaklade skasenosti prislusného ¢lena timu

6. Vyplnit pocet odpracovanych hodin (Spent time)
7. Vyplnit typ aktivity, ktora bola vykonana nad ulohou (Activity)
8. Napisat’ stru¢ny komentar (Comment)

=  Maximalne 10 slov
9. Napisat’ poznamku k aktualizacii
= Podrobne;jsi popis Co sa spravilo na tlohe a ¢o je potrebné este spravit’.

10. Prilozit subor, ak je vystupom ulohy.

7.2.2.13.2 Ukoncenie ulohy

Vstup: Vytvorena uloha
Vystup: Ukoncena uloha
Zodpovedny:  Clen timu
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V pripade, Ze sa uloha prepina do stavu ,,hotova®, tak je potrebné nastavit’ hodnotu ,,percent hotovo*
na 100% a okomentovat’ ulohu postupom z kapitoly 7.2.2.13.1.

7.3 Manazment chyb

Autor: Ivan Srba
Datum: 9.11.2010
7.3.1 Uvod

Utelom tejto metodiky je zadefinovanie manazmentu chyb v softvérovom projekte a opisanie
procesov suvisiacich so zivotnym cyklom chyby. Metodika detailne rozobera dolezity proces
zivotného cyklu, ktorym je pridavanie reportu o identifikovanej chybe. Na manazment chyb sa
v predkladanej metodike pouziva systém sledovania chyb RedMine.

Tato metodika je urCend pre malé az stredne velké softvérové timy. Manazment chyb a S nim
spojené procesy su zadefinované takym spOsobom, ze metodika je vhodna aj pre geograficky
distribuované timy.

7.3.2 Pojmy a skratky

e RedMine — webova aplikacia pouzita pre manazment sledovania chyb

e BTS (Bug Tracking System) — systém sledovania chyb

e CASE (Computer Aided Software Development) — sada aplikacii a nastrojov pre podporu
softvérového vyvoja

e FK (Foregin Key) — databazové oznacenie pre cudzi kI'a¢

e FTP (File Transfer Protocol) — sietovy protokol uréeny na prenos siborov

e PK (Primary Key) — databazové oznacenie pre primarny kI'a¢

7.3.3 Manazment chyb v kontexte etap zivotného cyklu softvéru

Manazment chyb je prepojeny so vSetkymi etapami zivotného cyklu softvéru, pretoZze chyby sa mézu
v roznych formach vyskytovat v kazdej etape. Tato metodika je uréend pre nasledujuce etapy
zivotného cyklu softvéru:

Analyza

e Vtejto etape metodika riesi spracovanie chyb vyplyvajlice z nespravneho pochopenia alebo
interpretacie zékaznickych poziadaviek.

Softvérovy navrh

e Vtejto etape metodika riesi spracovanie chyb vyplyvajuce z nespravneho premietnutia
analyzy do softvérového navrhu.

Implementacia

e Vtejto etape metodika riesi spracovanie chyb vo forme neocakavaného spravania systému.
To sa modze prejavit dvoma zakladnymi spOsobmi. Systém ma vykonat istu aktivitu
a nevykona ju vobec alebo nevykona ju spravne.

Testovanie
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e Vtejto etape metodika riesi spracovanie chyb vyplyvajuce z netplnych alebo zle napisanych

testov.

Nasadenia a udrzba

e Vtejto etape metodika rieSi spracovanie chyb vyplyvajice z nespravne nakonfigurovaného
produkéného systému.

7.3.4 Suvisiace metodiky

e Metodika pre planovanie a prirad’ovanie tloh

e Metodika pripravy a vykonavania testov
e Metodika inStalacie a nakonfigurovania systému RedMine

7.3.5 Roly a zodpovednosti uéastnikov

Metodika pre manazment chyb je uréena pre nasledujuce roly softvérového timu:

Rola

Zodpovednost’

Autor reportu o chybe

Identifikovanie chyby
Vytvorenie hlasenia o chybe

Projektovy manazér

Analyza a potvrdenie chyby
Priradenie chyby zodpovednej osobe

Analytik

Opravenie chyby v analyze

Softvérovy navrhar

Opravenie chyby v softvérovom navrhu

Programator o Opravenie chyby v zdrojovom kode
Tester e Opravenie chyby v testoch

o Akceptovanie/Neakceptovanie opravenia chyby
Systémovy technik e Opravenie chyby v konfiguracii systému

7.3.6 Identifikované procesy

Identifikované procesy v manazmente chyb izko suvisia so zivotnym cyklom chyby. Kazdy proces ma

za dbsledok zmenu stavu chyby, tak ako to zndzoriuje nasledujiici stavovy diagram:

7-18




Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Manazment verzii, konfiguracii a zmien

= Zivotny cyklus chyby [stavovy diagram]

Autor reportu o chybe identifikuje chybu [neexistuje report o rovnakej chybe] /
Autor reportu o chybe vytvori novy report

Projektovy manaZér zanalyzuje report o chybe [chyba je nerelevantna] /
Projektovy manazér zrusi report o chybe

S Nova

9 7rusena

Projektovy manazér zanalyzuje report o chybe [chyba je duplikovana] /
Projektovy manazér oznati chybu ako duplikovand

& Duplikovana

Projektovy manazér zanalyzuje report o chybe [chyba je relevantna] /
Projektovy manazér priradi zodpovednost’

&I Priradena
Zodpovedny len timu opravi chybu / Zodpovedny ¢len timu oznadi chybu ako opravend
Tester otestuje funkcionalitu [chyba nie je opravend] / Tester vrati chybu na opéatovné opravenie
&9 0pravena
Tester otestuje funkcionalitu [chyba je opravena] / Tester oznadl chybu ako zatvorend

LI Zatvarena

7.3.6.1 Proces: Pridanie chyby
Proces pridania chyby opisuje identifikovanie chyby a vytvorenie alebo doplnenie reportu o chybe
V prisluSnom nastroji pre manazment chyb.

Vstup: -
Vystup: Nova chyba
Zodpovedny:  Autor reportu o chybe

Zakladné kroky procesu su:

1. Autor reportu o chybe identifikuje chybu.
2. Autor reportu o chybe vyhl'ada chybu v systéme pre manazment chyb.
a. V pripade, Ze v systéme neexistuje report o chybe s rovnakym (prip. podobnym)
obsahom, vytvori novy report o chybe.
b. V pripade, Ze existuje chyba s rovnakym (prip. podobnym obsahom), méze doplnit’
dralsie uzitoéné informacie do existujiiceho reportu o chybe.

Proces pridania chyby je detailne rozanalyzovany v kapitole 7.3.7.
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7.3.6.2 Proces: Potvrdenie chyby a jej priradenie programatorovi
Proces potvrdenia chyby ajej priradenie programatorovi opisuje postup projektového manazéra pri
analyze chyby, vyhodnoteni jej relevancie a naplanovani jej pripadnej opravy.

Vstup: Nova chyba
Vystup: Priradend, duplikovana alebo zrusend chyba
Zodpovedny:  Projektovy manazér

Zakladné kroky procesu su:

1. Projektovy manazér analyzuje hlasenie o chybe.
2. Projektovy manazér vyhodnoti relevantnost’ chyby, a to nasledujicim sposobom:
a. V pripade, ze ide o nerelevantni chybu, projektovy manazér zmeni stav chyby na
hodnotu Zrusend.
b. V pripade, Ze ide o chybu, ktora uz bola raz zadefinovana v systéme, projektovy
manazér zmeni stav chyby na hodnotu Duplikovana.
C. V pripade, ze ide o relevantnu chybu projektovy manazér rozhodne o jej priradeni
prislusnému c¢lenovi timu, ktory bude nasledne zodpovedny za opravenie chyby
(proces priradenia ulohy clenovi timu je opisany v Metodike pre planovanie a
priradovanie uloh).

7.3.6.3 Proces: Opravenie chyby
Proces opravenie chyby opisuje postup prislusného ¢lena timu, ktory je zodpovedny za opravenie
chyby.

Vstup: Priradena chyba
Vystup: Opravend chyba
Zodpovedny:  Analytik, Softvérovy navrhdr, Programdator, Tester, Systémovy technik

Zakladné kroky procesu su:

1. Zodpovedny ¢len timu reprodukuje chybu.
2. Zodpovedny ¢len timu opravi chybu v zavislosti od oblasti, ktorej sa chyba tyka.
3. Zodpovedny ¢len timu zmeni stav chyby na hodnotu Opravenad.

7.3.6.4 Proces: Kontrola opravenia chyby
Proces kontrola opravenia chyby opisuje postup testera pri vyhodnoteni uspesnosti opravenia chyby.

Vstup: Opravend chyba
Vystup: Priradena alebo zatvorena chyba
Zodpovedny:  Tester

Zakladné kroky procesu su:

1. Tester otestuje funkcionalitu, ku ktorej sa vztahovala identifikovana chyba (proces testovania
funkcionality je opisany v Metodike pripravy a vykondvania testov).
2. Tester na zaklade vysledku testu zmeni stav chyby.
a. V pripade, ze systém poskytuje pozadovant funkcionalitu spravne, tester zmeni stav
chyby na hodnotu Zatvorena.
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b. V pripade, ze systém aj po oprave neposkytuje pozadovani funkcionalitu spravne,
tester zmeni stav chyby na hodnotu Priradend.

7.3.7 Detailny opis procesu pridanie chyby

Tato kapitola zachytava proces pridanie chyby na nizSej trovni v systéme RedMine’. Proces pridanie
chyby je najdolezitejSou sucast'ou jej zivotného cyklu vzhl'adom na to, Ze nespravne identifikovani
a opisanti chybu nie je mozné zvy€ajne jednoduchym sposobom vyriesit. Proces je v kap. 7.3.6.1
opisany v kontexte celého zivotného cyklu. Autorom reportu o chybe moze byt 'ubovol'ny ¢len timu
alebo niektorej zainteresovanej strany.

7.3.7.1 Ildentifikovanie chyby
Identifikovanie chyby prebieha v nasledujucich krokoch:

1. Lubovolny ¢len timu alebo zainteresovanej strany identifikuje chybu.

2. Vypripade, Ze 1ide ochybu vzdrojovom kode, pokusi sa ojej reprodukovanie
a rozanalyzovanie podmienok a nastaveni, ktoré vedu k vzniku prislusnej chyby.

3. Clen timu alebo zainteresovanej strany, ktory identifikoval chybu, nasledne overi &i uZ
neexistuje hlasenie o rovnakej (prip. podobnej chybe) v systéme RedMine, ktory sluzi na
spravu a manazment chyb.

7.3.7.2 Vyhladanie chyby v systéme pre manazment chyb
Vyhladanie chyby v systéme RedMine prebieha v nasledujucich krokoch:

1. Autor reportu o chybe saprihlasi do systétmu RedMine (systém RedMine musi byt
nainstalovany a nakonfigurovany podla Metodiky instalacie a nakonfigurovania systému
RedMine).

2. Autor reportu o chybe v zalozke Ulohy zvoli filter pre Frontu a vyberie hodnotu Bug. Systém
RedMine nasledne zobrazi zoznam reportovanych chyb.

® Oficialna stranka systému: http://www.redmine.org
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Domovska stranka Moja stranka Projekty Administricia Napoveda

] 3 Hladat:
Timovy Projekt - ReYon =ca

Prehlad  Aktivita Plan Nova udloha Ganttov graf Kalendar Novinky Dokumenty Féra Sibory Repoz
Ulohy

¥ Filtre

Stav vietko v Pridat filter: -

Fronta e - Bug v a

» Nastavenie

o Pouzit @ Zmazat | Ulozit

« # ¥ Fronta Stav Predmet Priradené Aktualizované Priradené k verzii Uzavriet do 9% hotovo
O 154 Bug New [Bugfix] Import studentov Frantisek 16.11.2010 18:16 Beh 03 17.11.2010
Ivanko
[ 153 Bug New [BugFix] Nevypisovanie chyby, ked sa zvoli iny Frantiek 15.11.2010 17:53 Beh 03 17.11.2010
ako csv subor pri importe Ivanko
O 149 Bug Done [BugFix] Nevypisovanie chyby, ked sa pri editacii  Ivan Srba 10.11.2010 21:25 Beh 03 14.11.2010
zmaze niekotra potrebna polozka
O 147 Bug Done [BugFix] Odstranenie anglickeho nazvu zo Ivan Srba 10.11.2010 21:26 Beh 03 09.11.2010
vsetkych formularov
O 146 Bug Done [BugFix] Zakladne rozhranie pouzivatela Frantisek 12.11.2010 19:53 Beh 03 09.11.2010
Ivanko
[ 145 Bug Done [BugFix] Tabulka prehladu projektov pedagog Pavol Sopko 09.11.2010 18:12 Beh 03 09.11.2010

(1-6/6) | 50, 100 na stranku

Tiez k dispozicii: E}Atom | CSV | PDF

3. Autor reportu o chybe vyhl'ada v zozname chybu s rovnakym alebo podobnym obsahom ako
ma novo identifikovand chyba. V pripade, ze taka chyba neexistuje, pokracuje proces
vytvorenim nového reportu o identifikovanej chybe (krok je detailne rozanalyzovany
v kapitole 7.3.7.3). V pripade, Ze taka chyba existuje a autor reportu o chybe pozna dopliiujice
informacie k uz existujicemu reportu o chybe, proces pokracuje doplnenim existujuceho
reportu o identifikovanej chybe (krok je detailne rozanalyzovany v kapitole 7.3.7.4).

7.3.7.3 Vytvorenie nového reportu o identifikovanej chybe

Vytvorenie nového reportu o identifikovanej chybe v systéme RedMine prebieha v nasledujtcich
krokoch:

1. Autor reportu o chybe sa prihlasi do syst¢ému RedMine.
2. Autor reportu o chybe aktivuje zalozku Nova uloha:
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Domovska stranka Moja stranka Projekty Administraca Napoveda prihlaseny ako xsrba Moj Gicet Odhlasenie
Timovy Projekt - ReYon GECEE | Timovy Projekt- ReYon -
Prehlad Aktivita Plan Ulohy INTIZRICLEE translation missing: sk, charts_menu_label Ganttov graf Kalendar Novinky Dokumenty Féra
Nova uloha
Fronta * | Bug -
Predmet *
Popis 1 . — = lsm | sm =
P B 7 U S C H B2 HB = = F F pe g @& Formatovanie textu: Napoveda
Stav * New - Zaciatok 2010-11-17
Priorita * Normal - Uzavriet do -
Priradené v Odhadovanéa doba Hodiny
Priradené k verzii -9 % hotovo 0% -
Postup vyvolania chyby Skutoény vysledok
Ocakavany vysledok Alternativne rieSenie
Sabory _Prehladévat.. = Volitel'ny popis
Pridat dalSi sibor (Maximalna velkost: 10.0)
Pozorovatelia Frantidek Ivanko Ivan Srba Marek Sobétka
Matej Makula Pavol Sopko Rébert Méro

Samuel Snopko

Vytvorit | Vytvorit a pokradovat | Néhlad

3. Autor reportu o chybe vyplni formular pre pridanie nového reportu o chybe. Pri reportovani
chyby v zdrojovom kéde je potrebné dodrzat’ nasledujiice pokyny:

Nazov pola Hodnota Priklad
Fronta e Hodnota Bug
» Verzia systému [1.2.3] Aplikacia sa nepripoji
Predmet o Identifikéacia chybnej akcie na FTP pri zadani iného ako
o Podmienky vyvolania chyby Standardného portu

o _ Aplikacia sa uspesne pripoji na
e Rozsirenie informacii z predmetu standardny port FTP. V pripade
Popis e Obsah pripadnej chybovej spravy | zadania nestandardného portu

o Konfiguracia aplikacie, systému zobrazi chybovu spravu ,,Host
does not exist™

) e Meno prihlaseného pouzivatela Chyba sa prejavila u pozivatela
Postup vyvolania e Postup krokov, ktory viedol admin. V sprave FTP pripojeni

chyby . bolo vytvorené nove spojenie s
k vzniku chyby portom 111.

Ocakavany TR . > | Aplikacia by sa mala pripojit’
0] t ,akab 1 tat L

vysledok * P15 STHHALIE, akd by mha'a nasta na zadané FTP spojenie.

Skutoén}'/ . OpIS SitUéCie, ktora v skuto¢nosti Pripojenie na zadané FTP

vysledok nastala spojenie zlyhalo.

Alternativne e SpoOsob alternativneho rieSenia Pridanie portu priamo za IP

rieSenie chyby adresu, napr.

192.168.10.10:111
Stav e Hodnota Novd
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Priorita » Hodnota Normalna
Priradené e Nevypliia sa
Stibor e Subory, ktor¢ mézu pomdct’ pri | Konfiguraéné stibory, snimky
Y rieSeni chyby obrazovky

4. Pri reportovani chyby v analyze, navrhu, testovani, nasadeni alebo udrzbe je potrebné dodrzat’

nasledujtce pokyny:

Nazov pola Hodnota Priklad
Fronta e Hodnota Bug

e Identifikicia a verzia | rpokumentacia k softvérovému
Predmet dokumentu/testu/systému dielu 1.2.3] Databazovy

redme e Identifikacia chybnej Casti diagram obsahuje nespravny
e Stru¢na informéacia o chybe typ atributu
Databazovy diagram na strane

Popis e Rozsirenie informacii z predmetu 123 opisuje névrh tabulick

databazy pre administratorské
rozhranie.

Postup vyvolania
chyby

Nevypiia sa

Ocakévany o ) V tabulke novinky ma byt pole
O ti, ako b 1 t .

vysledok * p1s Cast], ako by ma'a vyzeta id_user typu FK.

&ny Opis casti, ako v skuto¢nosti ) )
Sl,mtocny ’ P . Pole id_user je typu PK.
vysledok vyzera
Alternativne fy
e e Nevyplna sa
rieSenie
Stav e Hodnota Novd
Priorita e Hodnota Normdlna
Priradené e Nevyplna sa

Subory, ktoré modzu pomdct’ pri i i

Stibory * ry p pr1 | Diagramy, projekty z CASE

rieSeni chyby nastrojov, snimky obrazovky

7.3.7.4 Doplnenie existujuceho reportu o identifikovanej chybe

1. Autor reportu o chybe sa prihlasi do systému RedMine.

2. Autor reportu o chybe zobrazi detail existujuceho reportu o identifikovanej chybe a nasledne
zvoli funkciu Aktualizovat.

3. Autor reportu o chybe vloZi do pola Popis informacie, ktoré dopiiaju pévodny report o chybe.
Nasledne autor reportu o chybe ulozi vykonané zmeny prostrednictvom tla¢idla Potvrdit.

7.4 Interny proces vytvarania zapisnice

Robert Moro
6.10.2010

Autor:
Datum:

7.4.1 Zapisy zo stretnuti

Zapisnice sa vytvaraju podla Sablony.
Délezité je zapisovat nielen, ¢o sa dialo, teda napr.: "Fero a Marek popisali model databazy.",
ale aj to, o ¢om sa hovorilo, teda v tomto pripade by to bol nejaky zakladny slovny popis datového
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modelu. Okrem toho méze zapisnica obsahovat’ aj prilohy, v tomto pripade by prilohou bol diagram
datového modelu s vysvetlenim jednotlivych tabuliek a vztahov.

Zapisnicu treba tiez doniest’ na oficialne stretnutie v papierovej podobe, do systému sa
odovzdava vo formate pdf a doc.

7.4.2 Tabulka uloh

Doélezitou sucastou zapisnice su Ulohy z predchadzajticeho stretnutia a tlohy do stretnutia buduceho.
Aby sa zminimalizovala duplicita zad4vania tdajov, odporucany postup je nasledovny (pre Excel
2007):

1. zadat tlohy najprv do Redminu (zalozka New Issue)

otvorit’ Excel, importovat’ iidaje z webu (url, vypyta si prihlasovacie udaje)
v zalozke Issue vyfiltrovat’ pozadované ulohy (Filter -> Add filter)

v Options nastavit' stipce Subject, Assigned To, Due Date, Status

zoradit’ podl'a ID

oznacit’ tabulku -> Import

naformatovat’ tabul’ku podl'a vzoru

No ok~ wd

Alternativne sa da vyexportovat’ do CSV, ale je tam problém s kddovanim, neda sa tiez volit’ poradie
stipcov. Preto sa odporaca postup vyssie.

7.5 Interné pravidla pomenovavania suborov

Autor: Ivan Srba
Datum: 25.10.2010

Nasledujuce pravidla platia predovsetkym pre pomenovavanie siborov, ktoré si vkladané do systému
RedMine. Daju sa taktiez pouzit’ na pomenovavanie vSetkych vasich lokalnych stborov.

eV nazve stiborov nepouzivame medzery a diakritiku.
e Medzery nahradzame pomlckou.
e Rozne Casti nazvu suborov oddel'ujeme podtrznikom.
e Prva Cast nazvu suboru tvori identifikacia behu a prislusnej Glohu (napr. 01-10). Ak sa
dokument netyka konkrétnej tlohy, tak tuto ¢ast’ neuvadzame.
e Druha Cast ndzvu vyjadruje typ suboru, napr.:
= interny-dokument
= interny-proces
= studijny-dokument
= zapisnica
e Tretia Cast je tvorena nazvom dokumentu, napr.:
= Kontakt-list
= pravidla-programovania
e V dalsich castiach moZete uviezt dodatocné informacie, ako poradie, verzia atd’.
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8 Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Projekt
Sprava Studentskych projektov na fakulte

Produkt

Priebezny prototyp softvérového systému YonBan

Predmet odovzdania

Tlacena dokumentacia k inZinierskemu dielu v rozsahu 38 stran
Tlacena dokumentécia k riadeniu projektu v rozsahu 47 stran
Zdrojové kody systému

Odovzdavajuci tim

Reyon (tim €. 3)

Preberajuci

Ing. Matej Makula, PhD. (pedagog)

Datum odovzdania

2.11.2010
Ing. Matej Makula, PhD. Reyon, Bc. Ivan Srba
(pedagog) (tim ¢. 3)
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Preberaci protokol

Projekt
Sprava Studentskych projektov na fakulte

Produkt

Priebezny prototyp softvérového systému YonBan

Predmet odovzdania

Tlacena dokumentacia k inzinierskemu dielu v rozsahu 100 stran
Tlacena dokumentacia k riadeniu projektu v rozsahu 116 stran
Zdrojové kody systému vypalené na CD nosici

Odovzdavajuci tim

Reyon (tim ¢. 3)

Preberajuci

Ing. Matej Makula, PhD. (pedagog)

Datum odovzdania

13.12.2010
Ing. Matej Makula, PhD. Reyon, Bc. Ivan Srba
(pedagbg) (tim €. 3)
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