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Sprava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Uvod

1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentéciu k riadeniu timového projektu nazvaného Sprava Studentskych
projektov na fakulte. Projekt vypractva tim Reyon (Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be.
Samuel Snopko, Bc. Marek Sobétka, Be. Pavol Sopko, Bc. Ivan Srba) pod vedenim Ing. Mateja
Makulu, PhD. na predmete Timovy projekt.

Dokument sa sklada z 6smich kapitol. V druhej kapitole sa nachadza ponuka nasho timu na tri
vypisané témy podla naSich preferencii. V tretej kapitole je uvedeny dlhodoby plan na zimny a na
letny semester a taktiez kratkodobé plany, ktoré koresponduju S jednotlivymi Sprintmi. V Stvrtej
kapitole st uvedené dlhodobé tilohy jednotlivych Clenov platné na zimny semester. Tiez je tu uvedené
autorstvo jednotlivych ¢asti dokumentacii a price na inZinierskom diele. V piatej kapitole sa
nachadzaji zapisnice, ktoré podavaji prehl'ad, ¢o sa na jednotlivych stretnutiach preberalo a aké tlohy
pri rieSeni projektu vznikli. V Siestej kapitole st metodiky potrebné pri vyvoji. V siedmej kapitole st
metodiky pouzivané pri riadeni. V 6smej kapitole je preberaci protokol, potvrdzujici odovzdanie
dokumentacii.
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Tim 3

Ponuka

2 Ponuka

2.1 Popis timu

FrantiSek Ivanko

pracuje s programovacimi jazykmi PHP, MySQL, PostgreSQL, XHTML, CSS, JavaScript,
AJAX a prislusnymi framework-ami.

spolupracoval na rozsiahlom Skolskom projekte, ktorého sucastou bola aj jeho bakalarska
praca. Cielom bolo vytvorit’ systém, ktory automatizovane vyhodnocuje ankety. V tomto
systéme boli pouzité nové webové technologie, ako napriklad AJAX.

V stiasnosti pracuje v oblasti webu a webovych technologii.

V inzinierskom S$tudiu navsStevuje voliteIné predmety, ktoré budu taktieZz napomocné pri
realizdcii zvolenych tém, ato konkrétne pokro¢ilé databizové technologie a objektovo
orientovana analyza a navrh softvéru.

Robert Moéro

ma skiisenosti s programovanim v Jave a C# spolu s tvorbou databaz v MySQL.

ako brigaddnik pracoval vo firme v menSom time na projekte informacného softvérového
systému, nadobudol pritom skusenosti s poziciami tester a programator.

vypracoval bakalarsku pracu vyskumného charakteru v oblasti evoluénych algoritmov.

ukon¢il bakalarske §tidium s vyznamenanim (Magna Cum Laude).

Vv inzinierskom §tadiu si zvolil predmety strojové ucenie a neuréonové siete

Samuel Snopko

pracuje s programovanim v jazykoch Java, C, XHTML, CSS a rozumie zakladom JavaScriptu.
momentalne pracuje ako web builder v IBM.

v ramci bakalarskej prace spracoval tému vyuzitia modelov v softvérovych projektoch, kde
nadobudol skusenosti s modelovanim procesov v UML 2.0.

vo vol'nom cCase sa venuje praci s grafickymi editormi ako Adobe Photoshop.

Marek Sobotka

pracuje s ASP.NET, MSSQL, XHTML, CSS, JavaScript, AJAX.
ma skiisenosti s programovanim v C# a Jave.

ako bakalarsku pracu vytvoril webovy portal pre podporu lekarov.
Vv sti¢asnosti pracuje v oblasti webovych technologii.

Pavol Sopko

pracuje s modernymi webovymi technologiami PHP, Ruby, XHTML, CSS a JavaScript.

ma bohaté skiisenosti s databazovym prostredim MySQL, PostgreSQL a MongoDB.

ma za sebou uz sedem rokov staleho zamestnania v softvérovych spolo¢nostiach
orientovanych na poskytovanie webovych sluzieb, kde vykonava rézne ulohy od navrhu
softvéru, cez projektovy management az po programovanie na urovni vytvarania internych
produktov a frameworku.

spolupracoval na vypracovani rozsiahlej bakalarskej prace na spravu pouzivatelov,
zabezpedenie vytvarania a vypliania dotaznikov $tudentmi fakulty za pouzitia webovych
technologii.
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e vo vol'nom Case sa zaobera grafickym dizajnom a ndvrhom pouzivatel'skych rozhrani.
e aktudlne sa zucastiuje Studentskej pracovnej staze vo Velkej Britanii do marca 2011.

Ivan Srba

e sa zameriava predovSetkym na sucasné webové technologie PHP, XHTML, CSS, JavaScript,
AJAX.

e venuje sa vyskumu v oblasti socidlnych sieti, v ktorej aj vypracoval bakalarsku pracu
0 sledovani intenzity vzt'ahov medzi pouzivateI'mi socialnych sieti.

e vypracoval vedecky ¢lanok, ktory bol prijaty na prezentaciu na workshop-e CISWSN na
medzinarodnej konferencii WI-IAT 2010 (Toronto, Kanada).

e na Studentskej konferencii IIT.SRC 2010 ziskal ocenenie Best Paper za prispevok Tracing
Strength of Relationships in Social Networks.

e ukoncil bakalarske s§tidium s vyznamenanim (Magna Cum Laude).

e viac ako 5 rokov pracuje na vyvoji a udrzbe webového portalu pre GPS sledovanie vozidiel.

e jeho druhym pracovnym zameranim je data mining, kde vedie skupinu troch programatorov.

2.2 Sprava studentskych projektov na fakulte
[Téma ¢. 12]

2.2.1 Motivacia

Ako Studenti sme prisli viackrat do kontaktu so systtmom Yonban ¢i uz pri vyberani tém bakalarskeho
projektu, alebo pri ich posudzovani. Kazdy z nas si vel'mi dobre uvedomuje, ze sicasny stav ma svoje
nedostatky, ktoré by sme vel'mi radi pomohli eliminovat. Cely tim ma zaujem pracovat’ na vyvoji
webového informacného systému a mame k tomu prislichajiice skiisenosti a nadsenie. Nasou hlavnou
motivaciou a vyzvou je vytvorenie nieCoho, ¢o tu po nés zostane a bude sa realne pouzivat’. Taktiez si
myslime, ze vd’aka naSim sktisenostiam a schopnostiam moZeme do tohto systému priniest’ aj vlastné
napady a myslienky.

Pri konzultdcii s veducim tejto témy sme zistili, Ze existuje jasnd Specifikacia buduceho
systému. Aj vd’aka tomu sa domnievame, Ze sme schopni vytvorit' systém v pozadovanej kvalite so
zretelom na budicnost’ bez potreby neustdlej udrzby. Vzhladom na to, Ze ide o nahradenie
existujuceho projektu, nastudovali sme si dostupné informacie zo stranok timovych projektov z roku
2002, ktoré boli zodpovedné za vytvorenie uZ existujiiceho systému'.

Vzhl'adom na zameranie projektu vnimame pozitivne aj moznost pokraCovat’ v udrzbe a
rozvijani projektu v dalSich fazach zivotného cyklu informac¢ného systému, a to v ramci predmetu
Odborné praktikum L. a II.

2.2.2 Koncepcia

Hlavnym problémom sti¢asného systému vidime v tom, Ze dokaze to, ¢o nepotrebujeme, ale nerobi to,
¢o by sme od neho ocakavali. Systém bol vyvijany v Case, kedy eSte neexistovala nasa fakulta

! http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2002/team02
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2002/team04
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a Akademicky informacny systém, ktory uz cast’ funkcionality prebral, takze duplikuje konkrétne
bloky funkcionality.

Projekt preto vyzaduje opdtovné naStudovanie zivotného cyklu pripravy zadani projektov
pedagdgmi, vyberu projektov Studentmi, pridelovanie oponentov k projektom, vypracovania posudkov
na projekty, rovnako ako aktudlny rozsah AIS, aby sme mohli ¢o najviac eliminovat’ duplicitu
funkcionality a vytvorit' informacny systém, ktory nahradi vo vsetkych smeroch aktualne riesenie.
Takyto homogénny systém ma kone¢ne moZznost poskytnit maximalny komfort pouzivatelom
(Studentom aj pedagdgom) pocas interakcie.

Systém by sme radi postavili na bezne pouzivanych technolégiach. Konkrétne sa jedna o PHP
s vyuzitim databazy MySQL. Pre zabezpecenie lepSej pouzivatel'skej privetivosti systém obohatime
pouzitim javascriptového frameworku, napriklad ExtJS?. S vyuzitim techniky AJAX, zabezpetime
minimalnu zataz na server, ked’Zze sa budu posielat’ iba relevantné aktualizované informacie. Vdaka
tomu sa skrati doba ¢akania na nacitanie stranky.

2.3 Portal pre €asopis
[Téma €. 10]

2.3.1 Motivacia

Hlavnym dovodom, pre¢o by sme chceli pracovat’ prave na tejto téme, je to, ze ide o problematiku
webovej aplikacie, ktora sa v poslednych rokoch stala jednym z veducich a najrychlejSie sa
rozvijajucich oborov informatiky.

Nas$ tim sa uz dlh8iu dobu ¢i uz pracovne, alebo vo vol'nom ¢ase zaobera touto oblast’'ou, a tak si
myslime, ze nas vSeobecny prehl'ad a praktické schopnosti jednotlivcov ndm umoziuju priniest’ nové a
moderné postupy & uZ po funkénej, alebo grafickej stranke. Casopis ACM je celosvetovo znamou
platformou odbornikov, a preto je pre nas vyzvou vytvorit’ informaény systém, ktory bude mozné
vyuzivat’ aj v nasledujucich rokoch ako plne funkéni webovi aplikaciu na odovzdavanie, spravovanie
a naslednt prezentéciu jednotlivych ¢lankov. Myslime si, Ze samotny projekt by bol vel'mi prinosny aj
pre nas, pretoZze moze byt zaujimavé sa hlbsie ponorit’ do zivotného cyklu vzniku ¢i uz jednotlivych
¢lankov, alebo Casopisu ako celku v rdmci webovej aplikacie, archivu ur€en¢ho na spravovanie tychto
¢lankov a sticasne ako podpora prezentacie casopisu ACM. Viaceri ¢lenovia nasho timu pracovali na
podobnych informacnych systémoch, a preto zastivame nazor, ze nas tim je tou spravnou volbou na
vytvorenie funkéného, praktického a elegantného rieSenia tohto problému.

2.3.2 Koncepcia

Kompletny systém by mal sluzit' na prezentacné ucely a mal by zaujat profesionalov v oblasti
informatiky a informacénych technologii. Tento problém vyzaduje atraktivne, no jednoduché
pouzivatel'ské rozhranie, ktoré prehl'adnym spdsobom predstavuje Casopis i aktivity celej organizacie.

Hlavnou Cast’'ou rieSenia je samotny Casopis a sprava a spracovanie ¢lankov, ktoré prispeju k naplneniu
jeho obsahu. Po zoznameni sa so zauzivanymi postupmi v danej oblasti, Struktirou, formou a inymi
vlastnostami clankov by sme pristapili k nadvrhu a vypracovaniu ucelené¢ho a jasného postupu

2 http://www.sencha.com/products/js/
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uplatnitel'ného pri odosielani a odovzdévani ¢lankov. V naSom zdmere uvazujeme aj s navrhom
komunikacnej platformy pre editora a autora ¢lanku. Naplnenie pozadovanych ciel'ov by sme chceli
dosiahnut’ aj pravidelnymi konzultaciami a vyuzivanim agilnych metodik a iterativneho vyvoja.

V neposlednom rade stojime pred problémom digitalnej kniznice, ktora by mala obsahovat’
mnozstvo clankov v prehladnej a intuitivnej forme, rovnako ako robustné vyhladavanie pre
jednoducht navigaciu medzi nimi. Sucastou rieSenia by mohlo byt aj forum pre ¢lenov poskytujice
priestor na vyjadrenie sa k dianiu vo svete informatiky a informacnych technologii.

Verime, Ze takyto informacny systém by dokazal zaujat’ nielen komunitu okolo ACM, ale najmé
spravit’ zaujimavy krok k zviditel'neniu a oziveniu slovenskej pobocky tejto celosvetovej organizacie,
pricom by vyrazne zjednodusil pristup k vedeckym informaciam, ktoré tito organizacia ponuka aj
Sirokej verejnosti.

2.4 Adaptivny proxy server

[Téma ¢. 2]

2.4.1 Motivacia

Téma adaptivneho proxy servera nas zaujala z viacerych dovodov. Predovsetkym tym, Ze ide o vel'mi
zaujimavu koncepciu, ktord ma potencial zmenit’ sposob, akym pracujeme s webom a vyrazne zlepsit’
a zefektivnit’ tito pracu. Viaceri z nds maju skusenosti s tvorbou ,.klasického* webu, tato téma by nam
preto umoznila zuro¢it’ naSe doterajSie skuisenosti a zaroven by sme sa mohli na web pozriet’ z trochu
iného pohl'adu a naucit’ sa pracovat’ s novymi zaujimavymi technoldgiami.

Poskytuje tiez velky priestor pre kreativitu pri tvorbe webovych aplikacii a sluzieb, ktoré by
vyuzivali uz existujucu architektiru proxy servera. Velkou vyzvou pre nas je, Ze ide o projekt
s ambiciou presadit’ sa v SirSom eurdépskom ¢i, dokonca, az svetom kontexte, ¢o je rovnako zavazujice
ako motivujuce.

Mame tieZ zaujem zapojit’ sa do TP Cupu a myslime si, Ze prave tato téma, ak sa jej dobre
zhostime, by mohla oslovit' porotu a umiestnit’ sa na poprednych prieckach. Vd’aka tomu by sme
ziskali skusenosti s pripravou vedeckého prispevku, posteru a prezentaciou projektu pred SirSou
verejnost'ou, ale aj odbornou porotou, ¢o s skusenosti, ktoré by sme inak nadobudli len vel'mi tazko.

Oslovil nas preto aj vyskumny charakter tohto projektu, moznost' aktivne sa zapojit' do
vyskumu na fakulte a v pripade uspesnej realizacie prispiet’, aspon v malej miere, svojimi vysledkami
Kk rozsireniu poznania a Sireniu dobrého mena nasej fakulty doma i v zahrani¢i.

Jednym z najvacsich problémov kazdého vyskumu je ziskat' relevantné data v dostato¢ne
robustnom rozsahu, pri¢om prave udaje ziskané adaptivnym proxy serverom moézu byt zakladom pre
mnoho buducich diplomovych a bakalarskych prac.

2.4.2 Koncepcia

Uz dnes sa Coraz viac firiem ako Google, Amazon ¢i Facebook, snazia zbierat' informacie o svojich
pouzivatel'och, ich preferenciach, a tak im poskytnut’ relevantné vysledky vyhl'adavania, odporucit’ im
knihy a iné produkty, ktoré by ich mohli zaujat’ a pod. Nevyhodou takychto rieSeni je, Ze informacie,
ktoré su schopné zaznamenat’, si obmedzené na jednu dant sluzbu, pripadne, Ze ide o uzavreté
rieSenia, ktoré si ziskané informacie strazia. Adaptivny proxy server by prave toto mohol zmenit,
pretoze by zbieral informdcie o vSetkej aktivite pouzivatel'a na webe a zaroven by tieto informacie boli
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pristupné pre vedcov a vyskumnikov zapojenych do tohto projektu, ktori by mohli prichadzat
S vlastnymi novymi ndpadmi a rieSeniami.
V sucasnosti st na adaptivnom proxy servery nasadené tri projekty:

o Identifikacia virtualnych komunit
e Zlepsenie vyhl'adavania
e Vylepsenie navigacie na webovom sidle nasej fakulty

Okrem nich poskytuje dodatocné sluzby ako automatické generovanie tag cloudu na zaklade
navstivenych web stranok.

V zakladnej koncepcii uvazujeme nad rozsirenim podpornych aplikacii pre spravu proxy
servera a nad doplnenim novych sluzieb.

Rozsirenie podpornych sluzieb zavisi od konkrétnych poziadaviek vediaceho timového projektu.

V oblasti doplnenia novych sluzieb si vieme predstavit zefektivnenie pouzivania webovych
portalov alebo web stranok, ktoré pouziva vi¢Sina beznych pouzivatelov. Ako priklad takychto
webovych portalov mdézeme uviest’ socidlne siete (napr. socialna siet’” Facebook). Socialne siete sa
vyznacuji velkym mnoZstvom informaécii, pricom ich pouZzivatelia maji zriedka dostatok ¢asu na to,
aby ich vSetky stihli zachytit. Adaptivny proxy server by mohol vhodnym spdsobom filtrovat’ uzitocné
informécie o vykonanych aktivitach priatelov daného pouZzivatela proxy servera. Inym rieSenim
uvedeného problému je automaticky odstrafiovat’ nezaujimavé informacie.

2.5 Zoradenie vSetkych tém podla priority

e Prioritna téma: Sprava Studentskych projektov na fakulte
e Prva alternativna téma: Portal pre ¢asopis
e Druha alternativna téma: Adaptivny proxy server
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2.6 Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

Ponuka

8.00-8.50 9.00-9.50 10.00-10.50 11.00-11.50 12.00-12.

50 13.00-13.50 14.00-14.50 15.00-15.50

16.00-16.50

17.00-17.50

18.00-18.50

19.00-19.50  20.00-20.50

Pondelok

FrantiSek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Databazy OOANS

Vyhladavanie informacii Vyhl. informacii

Strojove ucenie
OOANS Zaklady kryptografie
Zaklady kryptografie

Zaklady kryptografie

Timovy projekt

Vyskum SW systemov

Utorok

FrantiSek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

NS (konzultacie)

Timovy projekt

Telesna vychova

Manazment projektov Manazment projektov Manazment projektov

Streda

FrantiSek lvanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobdtka

Pavol Sopko
Ivan Srba

Neuronove siete

PeWe seminar

Timovy projekt

Stvrtok

FrantiSek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Strojove ucenie

Timovy projekt

Zaklady kryptografie
Zaklady kryptografie

Zaklady kryptografie

Architektlra softvérovych

systémov

OOANS

Piatok

Franti$ek Ivanko
Rébert Méro
Samuel Snopko
Marek Sobotka
Pavol Sopko
Ivan Srba

Databazy

Timovy projekt

Asp. programovanie

Legend

a

Z1té polia znazoriiujt ¢as pokryty rozvrhom
Zelené polia znazornuju ¢as dostupny pre stretnutia k timovému projektu
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3 PIlan projektu

Vzhl'adom na to, ze na vyvoji finadlneho produktu postupujeme stratégiou Scrum, ktord sa zarad'uje
medzi agilné metodoldgie vyvoja, tak aj planovania sa vyrazne li§i od jej klasickej podoby.
Nevytvarame definitivny plan, pretoze planovanie sa deli na jednotlivé behy (Sprinty). Tychto behov
je sedem aich prislusné plany sa budu do celkového planu doplhat’ vzdy na ich zagiatku. Dizka
$printov je dva tyzdne.

Dlhodoby plan pozostava z ciel'ov, ktoré¢ musia byt hotové na konci projektu.

3.1 Datumy Sprintov v zimnom semestri

6.10.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 1
20.10.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 2
3.11.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 3
17.11.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 4
1.12.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 5
15.12.2010 - Ukoncenie zimnych Sprintov a zaciatok testovania prototypu pouzivateI'mi

3.2 Dlhodoby plan

Zimny semester

Cislo Uloha Planované Ukoncené
ukondéenie
1. Vytvorenie grafickej podoby stranky 3.12.2010
2. Navrhnutie novej databazy 1.12.2010
3. Migracia databazy 15.12.2010
Vytvorenie funkcionality na pridavanie, 15.12.9010
4 editovanie a schvalovanie projektov o-12.
5. Spojazdnenie prototypu 15.12.210
Letny semester
Cislo Uloha Planovvarfe Ukoncené
ukonéenie
1. Zapracovanie vyhrad pouZivatelov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie <
2. T . . Neurcené
a odovzdavanie zdvere¢nych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4. Vytvorit podrobni dokumentaciu systému Neurcené
3.3 Plan 1. Sprintu
ID Popis Zodpovednost’ Datum
10 | Navrh $ablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010
[#10] Analyza existujuceho systemu
13 [Grafické hradisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010
16 | [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010
21 | Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010
22 | Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Roébert Moéro 20.10.2010
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23 | Vytvorit balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010

24 | Tutorial: Interny proces programovania Frantisek Ivanko 20.10.2010

o5 Tutorl_al: Interny proces pridelovania tloh Samuel Snopko 20.10.2010
(redmine)

26 | Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010

27 Dat_abéza - Cast pridelovania a registracie Marek Sobatka 20.10.2010
projektov

28 | [#27] Analyza existujuceho rieSenia Frantisek Ivanko 20.10.2010

29 | [#27] Narh nového rieSenia databazy FrantiSek Ivanko 20.10.2010

30 [#27] ’Implementama navrhnutej Casti Marek Sobatka 20.10.2010
databazy

31 [#27] ’Dokumentéma implementovanej Casti Marek Sobbika 20.10.2010
databazy

32 Tutorlralz Dokumentacia internych pravidiel Marek Sobétka 20.10.2010
databazy

34 | Nasadenie developerskeho servera Ivan Srba 20.10.2010

35 | Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010

36 | Tutorial: Scrum Robert Moro 20.10.2010

37 | Stadium technologii vsetci 20.10.2010

43 | Prihlasovanie pouzivatelov cez AlS USER STORY 20.10.2010

44 | [#43] Analyza pouzivatel'ského pohl'adu Rébert Moéro 20.10.2010

45 [#43’] Softvérovy navrh prihlasovania sa do Samuel Snopko 20.10.2010
systemu

47 [#43:1 VytYorenle PHP scriptu na overenie lvan Srba 90.10.2010
pouzivatel'a cez LDAP

56 Tutorlalz Vytvorenie prototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010
scenarov

57 | Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010

3.4 Plan 2. Sprintu

1D Popis Zodpovednost’ Déatum

64 | Prihlasovanie pouzivatelov cez AlIS USER STORY 23.10.2010
[#64] Testovanie implementacie

65 | prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010
[#64] Zdokumentovanie funkcionality

66 | prihlasovania Roébert Moro 23.10.2010

67 | Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010
[#67] Implementécia pridania nového

68 | projektu FrantiSek Ivanko 24.10.2010

69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu Marek Sobotka 25.10.2010
[#67] Zdokumentovanie funkcionality

70 | pridania noveho projektu Roébert Moro 26.10.2010

71 | Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010

72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu Franti$ek Ivanko 29.10.2010
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73 | [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare Samuel Snopko 26.10.2010

[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 | pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010
77 |[#74] Testovanie Marek Sobotka 29.10.2010
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 | zoznamu Rébert Moro 30.10.2010
Opravenie revidovaneho projektu
79 | pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010
80 | [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Rébert Moéro 28.10.2010
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 | projektu Samuel Snopko 29.10.2010
82 | [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobbtka 31.10.2010
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Roébert Moéro 1.11.2010
85 | Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010
92 | Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010
97 | Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010
98 | [#97] Analyza a navrh tlace Robert Moéro 31.10.2010
99 | [#97] Implementacia Frantisek Ivanko 2.11.2010
100 | [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobbtka 2.11.2010
101 | [#97] Zdokumentovanie tlace Rébert Moéro 2.11.2010
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 | [optional _2] USER STORY 2.11.2010
103 | [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Rébert Moéro 2.11.2010
104 | [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010
105 | [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010
106 | [#102] Testovanie Marek Sobbtka 2.11.2010
107 | [#102] Zdokumentovanie funkcionality Roébert Moro 2.11.2010

3.5 Vyhodnotenie planov

Ako sme uz uviedli pri vyvoji produktu postupujeme stratégiou Scrum. Nikto z ¢lenov timu nemal
predchadzajuce skusenosti s planovanim a plnenim pldnov pod Scrum-om a preto sme sa v tivodnych
dvoch Sprintoch nevyhli niektorym zakladnym chybam.

V prvom $printe spravil chybu manaZér planovania Samuel Snopko, pretoZe si neuvedomil, Ze
ulohy kazdého S$printu je potrebné vlozit' do systému ihned’ ako je to mozné. Z toho vyplynuli
problémy, ze niektori ¢lenovia timu nemali v uvodnych troch dioch priamo ulohy, na ktoré by si
mohli reportovat’ odpracovany ¢as. Tato chyba vyrazne ovplyvnila aj prvy burndown graf. Okrem toho
sa v nom negativne prejavilo aj pridavanie uloh v priebehu Sprintu a zle uréené ulohy, pretoze do
Sprintu boli zanesené ulohy, ktoré priamo nesuviseli s vyvojom softvéru, ale viac s réziou okolo timu
a predmetu timového projektu. Vysledny burndown graf moézete vidiet' nizsie na obr. 3.1.

V druhom S$printe sme sa uz vyvarovali vys$Sie spomenutym chybam. V priebehu stretnutia
a nasledujticich hodin boli rozvrhnuté vsetky ulohy na druhy $print. Do systému boli zanesené eSte
v deit uvodného stretnutia k Sprintu. Vysledny burndown graf je zobrazeny na obr. 3.2. V druhom
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Sprinte vSak nastal problém s nedostatkom casu, ked’ze vicSina ¢lenov timu bola vytazena v skole.
Vd’aka tomu sme nemali Sancu stihnut’ spravit’ nepovinné ulohy, ktoré nam ciasto¢ne narusili idealny
priebeh burndown grafu, avsak celkovo praca pocas druhého $printu bola ovel’a plynulejsia, ako to je
vidiet’ na prislusnom grafe.

V nasledujucich $printoch sa budeme snazit’ zdokonalit’ planovanie a odhady tak, aby sme sa
este viac priblizili k idealnemu burndown grafu.

g5
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Obr. 3.1 Burndown graf pre prvy beh.
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s5e
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Obr. 3.2 Burndown graf pre druhy beh.

3.6 Zoznam pozadovanych funkcii (product backlog)

3.6.1 Aktivne polozky backlogu poc¢as druhého Sprintu
Pridanie nového projektu pedagégom

e Hodnotenie: 8 bodov
e Stav: Prebieha

Migracia udajov z pévodného systému

e Hodnotenie: 5 bodov
e Stav: Prebieha
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Zobrazenie zoznamu projektov pedagdoga

e Hodnotenie: 3 bodov
e Stav: Prebieha

Opravenie revidovaného projektu pedagéogom

e Hodnotenie: 2 bodov
o Stav: Prebieha

Tla€ novych projektov garantom

e Hodnotenie: 3 body

e Stav: VoliteIné
Schvalenie/revidovanie projektu garantom

e Hodnotenie: 13 bodov
e Stav: VoliteI'né

Import §tudentov pre registraciu na projekt

e Hodnotenie: - bodov
e Stav: Nova

Vypisanie/spristupnenie projektu

e Hodnotenie: - bodov
e Stav: Nova

Registracia studentov na projekt

e Hodnotenie: - bodov
e Stav: Nova

Prihlasovanie pouzivatelov, ktori nie su v AlSe

e Hodnotenie: - bodov
e Stav: Nova

Bezpecnost’ aplikacie https

e Hodnotenie: - bodov
e Stav: Nova

3.6.2 Dokoncené polozky backlogu po€as druhého Sprintu
Sabléna pouzZivatePského rozhrania

e Hodnotenie: 8 bodov
e Stav: Dokoncené

Prihlasovanie pouzivatel’ov cez AIS/LDAP

e Hodnotenie: 5 bodov
e Stav: Dokonéené
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4 Ulohy élenov timu a ich autorstvo

4.1 Dlhodobé ulohy

FrantiSek Ivanko

e Manazér vyvoja
= monitorovanie ¢innosti vSetkych ¢lenov timu a ich vysledkov
* ma zodpovednost’ za vytvorenie ¢o najlepSieho vysledku a dokumentacie k nemu
= plné "vyuzitie" vSetkych ¢lenov timu podla ich schopnosti, sledovanie efektivnosti
= priebezné informovanie Pal’a o stretnutiach, rozhodnutiach, rieSenych tilohach

e Databazovy expert
= navrh databazového modelu

eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Model a Controller

Rébert Moro
e  Manazér rizik
= identifikuje mozné chyby a zlyhania v aktivitach timu
* navrhuje preventivne opatrenia
* navrhuje rieSenia uz vzniknutych problémov
e Analytik
» analyza poziadaviek v jednotlivych polozkach Product Backlogu
= vypracovava User Stories pre zvolené polozky Product Backlogu
e Softvérovy navrhar
» na zaklade User Stories navrhne a pripravi UML modely/diagramy
» udrzuje celkovy navrh architektiary systému
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Samuel Snopko

e Manazér planovania
= na zaklade User Stories identifikuje jednotlivé polozky Sprint Logu
= vytvaranie User Stories a uloh v RedMine, pridelovanie ¢lenov timu, vykonavanie
odhadov
» vyhodnocovanie plnenia planu, upravy planu, zjemilovanie planu
e Analytik
= analyza poziadaviek v jednotlivych polozkach Product Backlogu
= vypracovava User Stories pre zvolené polozky Product Backlogu
e Softvérovy navrhar
» na zaklade User Stories navrhne a pripravi UML modely/diagramy
= udrzuje celkovy navrh architektiry systému
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Marek Sobotka
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e Manazér kvality
= sledovanie dodrziavanie zadefinovanych internych metodik a procesov
= prehliadky vytvaraného vysledku
= zabezpecCenie pozadovanych vlastnosti procesu a produktu
= upozornenie na problémy spojené s kvalitou
e Databazovy expert
* navrh databazového modelu
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Model a Controller

Pavol Sopko

e Navrh pouzivatel'skych rozhrani
= navrh GUI
e Tvorba webovej prezentacie
= navrh dizajnu
= CSS,HTML
= aktualizovanie informacii na web stranke
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Ivan Srba

e Manazér timu
= vytvaranie efektivneho timu
* motivovanie ¢lenov timu pracovat’ efektivne na projekte
= rieSenie veci, s ktorymi prichadzaju ¢lenovia timu
= informovanie ucitel'a o stave projektu
= vyhodnocovanie plnenia tloh
= udrzovanie informacii o stave projektu
e Manazér podpory vyvoja
*  tim ma potrebné prostriedky na vyvoj
* manazment verzii a konfiguracii
eV navrhovom vzore MVC sa zameriava na Controller a View

Vsetci

e Programator
» programovanie zadefinovanych casti kodu
e Dokumentarista
» dokumentovanie kddu/jednotlivych SW casti
= inStalacna prirucka
= pouzivatel'ska prirucka
= zapisnice z oficialnych stretnuti
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a inzinierskeho diela

4.2.1 Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Integrator dokumentacie: Robert Moro

FrantiSek Ivanko

o Kapitola 3.2 — Datovy model — Obr. 3.3

Robert Méro

« Kapitola 0 — Uvod

o Kapitola 1.1 — Analyza

o Kapitola 1.2.1,2,3 — Analyza, Navrh, Implementacia
o Kapitola 2.1.1,2,3 — Analyza, Navrh, Implementacia
e Kapitola 2.2 — Migracia udajov

e Kapitola 2.3.1 — Analyza — Obr. 2.5

e Kapitola 2.3.2,3 — Navrh, Implementacia

o Kapitola 2.4.1,2,3 — Analyza, Navrh, Implementacia
o Kapitola 3.1 — Architektura systému

Samuel Snopko

o Kapitola 1.1 — Analyza

¢ Kapitola1.2.1 - 0Obr. 1.8

o Kapitola 1.2.4 — Testovanie

o Kapitola2.1.1-0Obr. 2.3

o Kapitola 2.1.4 — Testovanie

o Kapitola 2.3.1,4 — Analyza, Testovanie
o Kapitola2.4.1-0br.2.8,2.9

o Kapitola 2.4.4 — Testovanie

Marek Sobotka

o Kapitola 1.2.4 — Testovanie
e Kapitola 2.1.4 — Testovanie
o Kapitola 2.3.4 — Testovanie
o Kapitola 2.4.4 — Testovanie
o Kapitola 3.2 — Datovy model

4.2.2 Dokumentacia k riadeniu projektu

Integrator dokumentacie: Marek Sobotka, Ivan Srba

FrantiSek Ivanko

e Kapitola 2 — Ponuka
e Kapitola 5.3 — Zapisnica z 3. stretnutia timu ¢. 3

Rébert Moro
o Kapitola 2 — Ponuka

Dokumentacia k riadeniu projektu
Ulohy ¢lenov timu a ich autorstvo
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Kapitola 4.2.1 — Dokumentacia k inzinierskemu dielu
Kapitola 5.1 — Zapisnica z 1. stretnutia timu ¢. 3
Kapitola 7.1 — Manazment verzii - Git

Samuel Snopko

Kapitola 2 — Ponuka

Kapitola 3 — Plan projektu

Kapitola 3.1 — Datumy Sprintov v zimnom semestri
Kapitola 3.2 — Dlhodoby plan

Kapitola 3.3 — Plan 1. $printu

Kapitola 3.5 — Vyhodnotenie planov

Kapitola 5.2 — Zapisnica z 2. stretnutia timu ¢. 3
Kapitola 7.2 — Interny proces pridel'ovania tiloh
Kapitola 7.3 — Interny proces sledovania tloh

Marek Sobotka

Kapitola 1 — Uvod

Kapitola 2 — Ponuka

Kapitola 3.4 — Plan 2. $printu

Kapitola 4.2.2 — Dokumentacia k riadeniu projektu
Kapitola 5.4 — Zapisnica zo 4. stretnutia timu ¢. 3
Kapitola 6.1 — Interny proces pomenovania databazy
Kapitola 8 — Preberacie protokoly

Pavol Sopko

Kapitola 2 — Ponuka
Kapitola 7.1 — Manazment verzii - Git

Ivan Srba

4.2.3

Kapitola 2 — Ponuka

Kapitola 3.6 — Zoznam pozadovanych funkcii (product backlog)
Kapitola 4.1 — Dlhodobé ulohy

Kapitola 4.2.3 — Inzinierske dielo

Kapitola 5.5 — Zapisnica z 5. stretnutia timu ¢&. 3

Kapitola 7.5 — Interné pravidla pomenovavania suborov

Inzinierske dielo

FrantiSek Ivanko

Controller Auth pre autentifikaciu pouzivatel'ov

Controller Migration pre migraciu databazy z pévodného systému
Databazovy model systému

Controller Projects/Add pre pridavanie projektov

Marek Sobotka

Controller Migration pre migraciu databazy z pévodného systému
Databazovy model systému

Pavol Sopko
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e Controller Projects/Index pre zobrazenie prehl’adu projektov
e GUI aplikécie

lvan Srba

e Controller Projects/Edit pre editaciu projektov
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5 Zapisnice zo stretnuti

5.1 Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 29.9.2010
Trvanie: 13.15-14.40
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Sobotka, Be. Ivan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Zapisovatel’: Bc. Robert Moro

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Rozdelenie tiloh v time, prvotna analyza

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Ziadne predchadzajiice ulohy

Opis stretnutia

1. Rozdelili sme si tlohy v time:

Frantisek Ivanko manaz€r vyvoja, databazovy expert, programator

Roébert Moéro manazér rizik, analytik, softvérovy navrhar, programator

Samuel Snopko manaz€r planovania, zastupca manazéra timu, analytik,
softvérovy navrhar, programator

Marek Sobdtka manazér kvality, databdzovy expert, programator

Pavol Sopko navrh pouzivatel'skych rozhrani, tvorba webovej prezentacie,
programator

Ivan Srba manazér timu, manazér podpory vyvoja, programator

2. Dohodli sme sa, Ze budeme systém vyvijat' podl'a metodiky SCRUM.

3. Oboznamili sme sa so sucasnym stavom systému na tvorbu a pridelovanie tém
bakalarskych, diplomovych prac atimovych projektov a systému na tvorbu posudkov.
Existuju teda dva oddelené systémy, ktoré vSak pracujii nad spolocnou databazou:

e Yonban
e Promasus
4. Funkcie systému Yonban:
a. Tvorba tém
b. Schvalovanie tém garantom
C. Pridelenia Studenta na projekt
d. Tlacenie zadani
5. Funkcie systému Promasus:
a. Nahravanie prac Studentmi
b. Vkladanie abstraktu prace
c. Tvorba posudkov vediceho a oponenta prace
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6. Z pohladu projektov funguj systémy nasledovne:
a. Bakalarsky projekt
i. pridelovanie na projekty
ii. kratky posudok vedticeho (BP1)
iii. odovzdanie prace a abstraktu, posudok vediceho a oponenta (BP2)
b. Diplomovy projekt
i. pridelovanie na projekty
ii. kratky posudok vedticeho (DP1)
iii. posudok vedtaceho (DP2)
iv. odovzdanie prace a abstraktu, ziadne posudky (DP3)
c. Timovy projekt
i. pridelovanie na projekty
7. Novy systém by mal nahradit’ oba systémy (teda bude jeden namiesto dvoch), zefektivnit
proces tvorby a pridelovania tém a tvorby posudkov, pricom by mal byt predovSetkym
jednoduchsi. Doraz sa kladie na stabilitu, robustnost’, prehl’'adnost’ kddu a dokumentéacie.
8. Oboznamili sme sa tiez s pozadovanym procesom tvorby a pridel'ovania zadani:
a. Vypisanie tém pedagdégom
Tla¢ zoznamu tém a pisanie pripomienok garantom
Revizia tém pedagdégom
Spristupnenie tém Studentom (garant alebo automaticky k nejakému datumu)

© oo o

Registracia na témy Studentmi
f. Pridelenie témy $tudentovi (pedagdg)
9. Zidentifikovaného procesu vyplynuli 3 roly v systéme:

e garant
o pedagog
e Student

10. Systém bude okrem toho poskytovat’ funkcie systému Promasus:
a. Moznost sledovania etap projektu (BP1,2, DP1,2,3)
b. Opakovanie projektu
c. Tvorba posudkov (prace sa uz do systému zadavat nebuda)
d. Harmonogramy odovzdavania, stupnice hodnotenia
11. Bude potrebné preskimat a zabezpecit' spolupracu nového systému s Akademickym
informac¢nym systémom (AIS).
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Tim 3

Ulohy do dalSieho stretnutia

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
2 Prestudovat’ existujucu databazu Fero, Marek 6.10.2010 nova
Pozriet’ vysledky prace timov, ktoré
3 v minulosti pracovali na systémoch Robo 6.10.2010 nova
Yonban, Promasus
4 Zanalyzovat’ a zaviest podporné Vo 6.10 2010 Hové
prostriedky
6 | Zistit moznosti LDAP na spolupracu s AlS Ivo 6.10.2010 nova
7 Prototyp dizajnu Palo 6.10.2010 nova
8 Vytvorit’ $ablonu zapisnice Robo 6.10.2010 nova
9 Vytvorit’ logo a plagat timu Samo, Pal'o 6.10.2010 nova
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5.2 Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 6.10.2010
Trvanie: 13:00 — 14:30
Miestnost’: softvérové Studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Robert Moro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Sobotka, Be. lvan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)
Zapisovatel’: Bc. Samuel Snopko

Téma stretnutia (podla harmonogramu)
Zhrnutie prace za predchadzajuci tyzden.
Finalny vyber technologii.
Vytvorenie Backlogu projektu.
Naplanovanie prvého behu Scrumu (6.10.2010 — 20.10.2010)

Vyhodnotenie uloh z predchaddzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav

2 Prestudovat’ existujiicu databazu Fero, Marek 6.10.2010 hotovo
Pozriet’ vysledky prace timov, ktoré

3 v minulosti pracovali na systémoch Robo 6.10.2010 hotovo

Yonban, Promasus

Zanalyzovat a zaviest’ podporné

4 prostriedky Ivo 6.10.2010 hotovo
6 | Zistit moznosti LDAP na spolupracu s AlS Ivo 6.10.2010 hotovo
7 Prototyp dizajnu Palo 6.10.2010 hotovo
8 Vytvorit’ $ablonu zapisnice Robo 6.10.2010 hotovo
9 Vytvorit' logo a plagat timu Samo, Pal'o 6.10.2010 hotovo

Opis stretnutia

1. Stretnutie viedol Robert Méro
2. Najprv sme riesili tlohy z predchadzajuceho tyzdna.
a. Vsetky ulohy boli uspesne splnené.
3. Fero a Marek nas informovali o postupe pri navrhovani novej databazy.
a. Navrhli cast’ pridelovania a registracie projektov.
b. Momentalne prebiehala implementacia do elektronickej formy.
c. Marek spiSe $tabnu kultiiru databazy.
4. 1Ivo nas informoval, Ze na jeho serveri uz bezi systém RedMine, kde budeme reportovat’ vsetku
naSu pracu na projekte.
a. Ivo taktiez vytvoril jednoduchy tutorial ako pracovat’ s tymto systémom.
5. V dalsom kroku nés Ivo informoval o tispesnom test s LDAP, pomocou scriptu vytvoreného
Vv jazyku Ruby.
a. Nevieme, ale ziskat’ ro¢nik a odbor!
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i. RieSenie bud’ importom, alebo si zada pouzivatel tieto fakty pri prvom pouziti.
b. Ivo prepise tento script do PHP jazyka.
6. Samuel informoval 0 Gspesnom vytvoreni plagatu a loga timu.
a. Plagat bol prezentovany na timovom stretnuti v pondelok.
7. Veducemu bol prezentovany prvotny navrh dizajnu systému, ktory vytvoril Pal'o
Robo predstavil §ablonu zapisnice a tiez zapisnicu z prvého stretnutia.
9. Nasledne sme stravili priblizne hodinu ¢asu diskusiou o Scrumu.
a. Ako to kto vidi a ako by sme mali postupovat’.
b. Dvojtyzdiiové behy

oo

i. Dokumentacia na konci kazdého behu
c. Informéacie sme Cerpali z ,,http://www.agile-software-development.com/
10. S veducim projektu sme vytvorili a prediskutovali Backlog, ktory je mozné najst’ na stranke
alebo v systéme RedMine.
a. Ohodnotili sme jednotlivé User Story spésobom diskusie medzi ¢lenmi timu.
b. Z tohto Backlogu sme si nasledne vybrali tri User Story, ktoré rieSime v nasledujucom
Sprinte.
i. Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS (LDAP)
ii. Navrh sablony pouzivatel'ského rozhrania
iii. Pridanie nového projektu (v pripade dostatku ¢asu)
11. S vediicim sme prediskutovali moznost nasadenia systému priamo na S$kolsky server,
z dovodu aby sme mali prepojenie na LDAP.
a. Rozhodli sme sa pdsobit’ na externom servri, pricCom otestujem script na prihlasovanie
v skole a systém bude vyvijat’ bez LDAP prihlasovania.
12. Nasledovala diskusia 0 rozhrani.
a. Veduci preferuje plain html.
b. My sme aspon za Standardné frameworky JS
13. Nasledne sme uz bez veduceho diskutovali o technolégiach a rozhodli sme sa nasledovne
a. Najnovsia dostupna verzia PHP (PHP 5.33)
i. Zend framework
b. Databaza Postgre — aj stary systém na nej pracoval.
c. Serveru lva
i. Virtualny stroj s Fedorou (Fedora-13-x86_64-netinst.iso)
1. zdroj:“http://download.fedoraproject.org/pub/fedora/linux/releases/13
/Fedora/x86_64/iso/Fedora-13-x86_64-netinst.iso

d. Ivo spravi test LDAP s php scriptom.

e. Budeme pouzivat' localhost, priCom databaza bude na serveri. Vynimkou su
databazisti (Fero, Marek), ktori budi mat’ databazu na vlastnom PC.

f. XHTML

g. CSS

h. jQuery

i. Git

j.  Z prehliadacov by po funkénej stranke mali byt’ pouzite'né aj starSie verzie. Graficka

stranka nie je prioritnd v tomto.
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Tim 3

Ulohy pre Sprint cislo 1:

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav

10 | Navrh Sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 nova

[#10] Analyza existujuceho systemu ,

13 [Grafické hadisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 nova

16 [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010 nova

21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 nova

22 Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Roébert Moéro 20.10.2010 nova

23 Vytvorit' balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010 nova

24 Tutorial: Interny proces programovania Frantisek Ivanko 20.10.2010 novéa

o5 Tutorial: Interny proces pridelovania tiloh samuel Snopko 20.10.2010 oV
(redmine)

26 Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010 nova

27 Databaza - Cast prlc_lelovama a registracie Marek Sobétka 20.10.2010 oV
projektov

28 [#27] Analyza existujiiceho riesenia Frantisek Ivanko 20.10.2010 nova

29 [#27] Narh nového rieSenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010 nova

3p |  [#27]Implementdcia navrhnutej Casti |y p. 1 Sobatka 20.10.2010 nové
databazy

31 [#27] Dokumentacia nr}plementovanej Casti Marek Sobéika 20.10.2010 nové
databazy

3 Tutorial: Dokumentam.’:} internych pravidiel Marek Sobétka 20.10.2010 nové
databazy

34 Nasadenie developerskeho servera Ivan Srba 20.10.2010 nova

35 Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010 nova

36 Tutorial: Scrum Robert Moro 20.10.2010 nova

37 Stadium technologii vsetci 20.10.2010 nova

43 Prihlasovanie pouzivatelov cez AIS USER STORY 20.10.2010 nova

44 [#43] Analyza pouzivatel'ského pohl'adu Robert Moro 20.10.2010 nova

45 [#43] Softvérovy navr’h prihlasovania sa do samuel Snopko 20.10.2010 oV
systemu

47 [#43] Vytvorevr)le PI:|P scriptu na overenie lvan Srba 90.10.2010 nova

pouzivatel'a cez LDAP

56 Tutorial: Vytvorenie p’rototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010 nové
scenarov

57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova
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5.3 Zapis z 3. stretnutia timu ¢€. 3

Datum: 13.10.2010
Trvanie: 13:00 — 16:00
Miestnost’: softvérové Studio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Rébert Moéro, Be. Marek Sobétka, Be. lvan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Velkej Britanii)

Bc. Samuel Snopko (na pracovnom pohovore)

Zapisovatel’: Bc. Frantisek Ivanko

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace za predchadzajuci tyzden.
User story pouzivatel'skych rozhrani.

Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
10 | Navrh $ablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 nova
[#10] Analyza existujiceho systému pracuje sa
13 [Grafické hl'adisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 na nej
16 [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010 ukon¢ena
21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 przgurigjsa
22 Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Roébert Moro 20.10.2010 ukoncena
23 | Vytvorit balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010 ukoncena
24 Tutorial: Interny proces programovania Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁ;urjl sta
o5 Tutorial: Interny proces pridel'ovania tloh samuel Snopko 20.10.2010 novA
(redmine)
26 Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010 ukonéena
27 Databéza - Cast prlc_lel ovania a registracie Marek Sobétka 20.10.2010 pracuje sa
projektov na nej
28 [#27] Analyza existujliceho rieenia Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁ;“r{gjsa
29 [#27] Nér. nového riesenia databézy Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁg“r{ 2j3a
30 [#27] Implementacufl navrhnutej Casti Marek Sobbika 20.10.2010 pracuje sa
databazy na nej
31 [#27] Dokumentacia m}plementovanej Casti Marek Sobétka 20.10.2010 N
databazy
32 Tutorial: Dokumentacw’t internych pravidiel Marek Sobaika 20.10.2010 ukondena
databazy
34 Nasadenie developerskeho servera Ivan Srba 20.10.2010 prﬁ;ur{gjsa
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Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
35 Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010 ukoncena
36 Tutorial: Scrum Robert Moro 20.10.2010 ukoncena
37 Stadium technologii vietci 20.10.2010 prﬁg“r{gjsa
43 Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS USER STORY 20.10.2010 ukoncena
44 | [#43] Analyza pouzivatelského pohfadu | Rébert Moro 20.10.2010 prﬁg“r{ gjsa
45 [#43] Softvérovy navr’h prihlasovania sa do Samuel Snopko 20102010 nové
systemu
47 [#43] Vytvor%r)le PI:|P skriptu na overenie lvan Srba 20.10.2010 pracuje sa
pouzivatela cez LDAP na nej
56 Tutorial: Vytvorenie p’rototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010 oV
scenarov
57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova

Opis stretnutia

1.
2.

Stretnutie viedol FrantiSek Ivanko (ako zastupca Samuela Snopka)

Najprv sme riesili ulohy z predchadzajuceho tyzdina, kazdy v kratkosti povedal ¢o spravil za

uplynuly tyzdeti. Ulohy na ktorych sa za¢ala pracovat’ alebo uz boli ukonéené je mozné vidiet

v tabul’ke (vid vyssie)

a. Veducemu sme ukézali navrh stranky timového projektu, ktory spravil Pal’o.

b. Robo upozornil na to, ze v Redmine uz mézeme najst’ template na zapisnice a postup

ako postupovat’.

c. Marek aFero predstavili prototyp fyzického modelu, ktory po stretnuti presli

s vediicim a jeho finalnu verziu je mozné vidiet’ v prilohach.

d. Ivo upovedomil nas vSetkych, ze sa mu podarilo na virtudlny server nainstalovat’

Fedoru a spolu s fiou aj Apache server a Postgre databazu.

e. Robo spisal analyzu pribehu Prihlasovania pouzivatel'a (vid’ priloha).

1.

Nasledne veduci projektu (Ing. Matej Makula, PhD.) spravil nacrt pouzivatel'skych rozhrani

pre pridel’'ovanie projektu, ktoré spracuje Robo so Samom.(vid’ priloha)

Nakoniec sme uz bez veduceho diskutovali o jednotlivych problémoch pri ulohach, ktoré ndm

boli pre tento Sprint pridelené.

a. Ivo poveril Mareka a Fera, aby na developerskom serveri rozbehali Postgre databazu

a dal im k tomu pristupové udaje.

b. Tvo ukazal ako sa ma pracovat’ s Gitom.
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Tim 3

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

Ulohy pre Sprint ¢islo 1, na ktorych sa pracuje alebo sa este nezacali:

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
10 | Navrh sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 nova
[#10] Analyza existujuceho systému pracuje sa
13 [Grafické hl'adisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 na nej
21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 prﬁgurjlgjsa
24 Tutorial: Interny proces programovania FrantiSek Ivanko 20.10.2010 prﬁgurjlgjsa
o5 Tutorial: Interny proces pridel'ovania uloh Samuel Snopko 20.10.2010 oV
(redmine)
27 Databaza - Cast prlqel ovania a registracie Marek Sobéika 20.10.2010 pracuje sa
projektov na nej
28 [#27] Analyza existujiceho rieSenia Frantisek Ivanko 20.10.2010 prﬁg“r{ zjsa
29 [#27] Nér. nového riesenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010 pr;‘;“r{ gjsa
30 [(#27] Implementacu} navrhnutej asti Marek Sobétka 20.10.2010 pracuje sa
databazy na nej
31 [#27] Dokumentacia m}plementovanej Casti Marek Sobaika 20.10.2010 nové
databazy
37 Stadium technologii vietci 20.10.2010 prﬁgurjlgjsa
44 | [#43] Analyza pouzivatelského pohPadu Robert Méro 20.10.2010 prﬁ;“rjlzjsa
45 [#43] Softvérovy navr’h prihlasovania sa do Samuel Snopko 20102010 hova
systemu
47 [#43] Vytvorevr’ne PI:|P skriptu na overenie lvan Srba 90.10.2010 pracuje sa
pouzivatela cez LDAP na nej
56 Tutorial: Vytvorenie p’rototypov testovacich Samuel Snopko 20.10.2010 oV
scenarov
57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova
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Prilohy

A. Fyzicky model

7 [ student s :

& id ‘ | Eregistation |

B T AT isregistratedto | |

m ”M:m_lzcacm_, y \ E registration_time |-
st free o8 i project [FK]

& id_student [FK]

f title_before
i title_after
f email

E telephone a
§ contact

W/

| E bt_programme_project

is studying [ B

S % id_project [FK]

‘& id_programme [FK]
|

= programme |

2 id

| E programme.
|62 _

| B name i\ e
7 B in_short

= template S

»

Eid |
f attrib_name_1 |
f attrib_name_2

f attrib_name_3

f attrib_name_4

f attrib_name_5

£ attrib_flag_1

£ attrib_flag_2 .
£ attrib_flag_3
£ attrib_flag_4

f attrib_flag_5

& id_project_type [FK] |

om

=

7 & project
is registred by [ i B
| B name_sk
ﬁ H name_en
— B year
7 f state
| 82 id_project_type [FK] by
|22 id_supenvisor [FK] ,
.- @& id_pedagogue_supenisor [FK] |
Tl id studentFlg |
, T
has supervisor
has
has pedagogue supervisor .
, = teacher
bas -
f personal_number
; f name
isin
| B sumame
““““““ 0= | title_before
g title_after
5 g email
L g telephone
i theme f contact
id § work_place
name & id_role [FK]
state & id_programme [FK]
work_place ~
text has
literature
notes ‘,
value_1 ,‘m 3_0. .
value_2
value_3 nm : S
§ name
value_4 7 g s
value_5 (B permission |
id_project [FK]
id_template [FK] |

[ has F-8

has

|
= project type |
Eid
g name_sk
g name_en
_B in_short

Obr. 1 Fyzicky model
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B. Analyza - Prihlasovanie pouzivatela

AKo pouzivatel’ sa chcem prihlasit’ do systému, aby som v ilom mohol pracovat. Aby som sa nemusel
znovu registrovat’, chcem pouzit’ prihlasovacie udaje do systému AIS.

ol #2 Prihlasovanie pouZivatela =& 3

ogo] [nazov]

PouZivatelské meno:  AlS_meno

——

Heslo:

V pripade problémov sa obratte na [mail]

[Copyright]

Obr. 2 Prihlasovanie pouzivatel'a

Prihlasenie z pohl'adu pouzivatel'a teda vyzera nasledovne (obr. 2):
1. Pouzivatel zadd meno a heslo, ktorym sa prihlasuje do AIS.

2. Systém overi spravnost’ udajov cez LDAP.
3.V pripade:
a. uspechu

e Systém prihlasi pouzivatela do systému.

e Systém zobrazi vSetky informécie, ktoré o pouzivatel'ovi zistil pomocou LDAP.
(Sluzi len na otestovanie moznosti LDAP.)

b. neispechu systém zobrazi chybovl spravu

e Chybné meno alebo heslo. (Ak pouzivatel’ zadal nespravne meno alebo heslo.)

e Zadané meno aheslo su spravne, ale nemate opravnenie na prihlasenie do
systému. (Ak pouZzivatel' nie je importovany do systému, napr. Student prvého
rocnika bakalarskeho stidia.)

e Nepodarilo sa prihlasit’, skuste neskor. (V pripade inej nepredvidanej chyby.)
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C. Pridanie projektu — pohlad pouzivatela (pedagoéga)

Na obr. 3 a4 su znazornené obrazovky na pridanie projektu pedagégom, ktoré vznikli na zaklade
komunikécie so ,,zakaznikom*. Toto posluzi ako zaklad na vypracovanie prislusnej analyzy.

o= #3 Pridanie nového projektu = = 2

Typ projeldu:  Bakalarsky projekt -

Obr. 3 Typ projektu

o= #3 Pridanie nového projektu - Zadanie =  E 2
Typ projektu: Bakalarskoy projekt
Wedici projektu: <Mmoje meno s
Pedagogichky vedici: -

MNazowv projektu:

Studijny program: Informatika
P55
Pocet tudentow: 0 =

Miesto vypracovania:

Rol:: aldualmy/nasledujici

Texd:

Literatara:

Poznamka pre studenta:

Uost | | Odovzdat || Spat

Obr. 4 Novy projekt

5-12



Sprava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim 3 Zapisnice zo stretnuti

5.4 Zapis zo 4. stretnutia timu ¢. 3

Datum: 20.10.2010
Trvanie: 13:00 — 16:00
Miestnost’: softvérové Studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Rébert Moro, Be. Samuel Snopko,
Bc. Marek Sobotka, Be. lvan Srba

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Bc. Marek Sobotka

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace za predchadzajici tyzden.

Vyhodnotenie prvého behu Scrumu (6.10.2010 — 20.10.2010)
Naplanovanie druhého behu Scrumu (20.10.2010 — 3.11.2010)
Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

Vyhodnotenie uloh z predchaddzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav

10 | Navrh Sablony pouzivatel'ského rozhrania USER STORY 20.10.2010 ukonéena

[#10] Analyza existujuceho systému .

13 [Grafické hradisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 ukon¢ena

21 Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 ukoncena

24 Tutorial: Interny proces programovania FrantiSek Ivanko 20.10.2010 ukoncena

o5 Tutorial: Interny proces pridel'ovania tloh Samuel Snopko 20.10.2010 ukondend
(redmine)

27 Databaza - Cast prl(_lel ovania a registracie Marek Sobétka 20.10.2010 ukondend
projektov

28 [#27] Analyza existujiceho rieSenia FrantiSek Ivanko 20.10.2010 ukonéena

29 [#27] Nar. nového riesenia databazy Frantisek Ivanko 20.10.2010 ukoncena

g0 |  [#27]Implementicia navrhnutej Casti | 1.\ Sopotka 20.10.2010 ukongens
databazy

31 | [#27] Dokumenticia implementovanej Casti |y 1. o1 goboika 20.10.2010 ukonden4
databazy

37 Studium technologii vietci 20.10.2010 prﬁg“r{gjsa

44 [#43] Analyza pouZivatel'ského pohl'adu Rébert Moéro 20.10.2010 ukonéena

yzap P

45 | [#43] Softvérovy navrh prihlasovania sa do | g, 61 snopko 20.10.2010 ukondend
Systemu

47 [#43] Vytvoreirjle PI:|P skriptu na overenie lvan Srba 20.10.2010 ukondena

pouzivatel'a cez LDAP

56 Tutorial: Vytvorenie p’rototypov testovacich samuel Snopko 20.10.2010 ukoncens
scenarov

57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 ukon¢ena
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Opis stretnutia

1. Stretnutie viedol FrantiSek Ivanko.
2. Najprv sme riesili tlohy z predchadzajuceho tyzdna.
a. Identifikovali sme problém skdédovanim web stranky na skratenej adrese
http://labss2.fiit.stuba.sk/~team03is-si/o-projekte.html.
b. Fero nas informoval o zmene frameworku zo Zend frameworku na Codelgniter, kvoli
prilisnej naro¢nosti Zend-u.
3. Vyhodnotili sme prvy $print.
a. Veduci schvalil a ukoncil dva User Story.
i. Navrh Sablony pouzivatel'ského rozhrania
ii. Prihlasovanie pouzivatel'ov cez AIS
1. Pripomenuli sme si, Ze niektoré udaje nie su dostupné z AIS (ro¢nik,
odbor), bude nutné ich importovat’.
b. Volitel'ny User Story Pridanie nového projektu pedagégom sme presunuli do druhého
$printu, nakol’ko nebol dokonceny.
C. Zhodnotili sme $print ako celok
i. Zistili sme, ze planovaniu S$printu v systéme pocas viacerych dni kazi
Statistiku, preto je nutné Sprint naplanovat hned’ na zaciatku a v ramci
jedného dna!
ii. Podotkli sme, Ze je nutné reportovat’ priebezne, tiez zo $tatistickych dévodov.
iii. Odhadované cCasy boli velmi dobre stanovené, kedze rozdiel medzi
skuto¢nym stravenym ¢asom a odhadovanym tvoril len 0,75 hodiny.
4. 1Ivo nas informoval o aktualnom stave developerského prostredia.
a. Vsetky potrebné nastroje boli nainStalované a spustené.
b. Zostava dokoncit’ konfiguraciu Git a PHP.
c. Marek a Fero potvrdili rozbehanie PostgreSQL na serveri a informovali, Ze zostava
nakonfigurovat’ smerovanie zvonka na port 5432.
d. Ivo informoval, Ze pracuje na spristupneni aktualnej verzie vyvijaného systému
priamo cez internet.
5. Marek a Fero s vediacim prediskutovali nejasnosti v ditovom modeli.
6. Naplanovali sme druhy Sprint.
a. Po ohodnoteni zlozitosti sme vybrali $tyri User Story.
i. Pridanie nového projektu pedagdégom
ii. Migracia udajov z pdvodného systému
ili. Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga
iv. Opravenie revidovaného projektu pedagégom
b. Zvolili sme si aj dva volite'né User Story.
i. Tla¢ novych projektov garantom
ii. Schvalenie/revidovanie projektu garantom
c. Nasledne veduci nacrtol obrazovky pre prislusné User Story.
7. Boli sme informovany o potrebe skompletizovania dokumentacie k inzinierskemu dielu
a riadeniu, ktoré sa bude odovzdavat'.
a. Poverenou osobou bol Marek spolu s Robom, ktori budu zodpovedni za dokoncenie
dokumentacie vcas.
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Tim 3

Ulohy pre Sprint cislo 2:

Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
pracuje sa
64 Prihlasovanie pouzivatelov cez AIS USER STORY 23.10.2010 na nej
[#64] Testovanie implementacie
65 prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010 nova
[#64] Zdokumentovanie funkcionality
66 prihlasovania Roébert Moéro 23.10.2010 nova
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 nova
[#67] Implementacia pridania nového
68 projektu Frantisek Ivanko 24.10.2010 nova
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Sobdtka 25.10.2010 nova
[#67] Zdokumentovanie funkcionality
70 pridania noveho projektu Robert Moéro 26.10.2010 nova
71 Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010 nova
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 nova
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 nova
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010 nova
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 nova
[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010 nova
77 [#74] Testovanie Marek Sobodtka 29.10.2010 nova
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 zoznamu Rébert Moéro 30.10.2010 nova
Opravenie revidovaneho projektu
79 pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010 nova
80 [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Roébert Moro 28.10.2010 nova
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 projektu Samuel Snopko 29.10.2010 nova
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 nova
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobobtka 31.10.2010 nova
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Roébert Moro 1.11.2010 nova
85 Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010 nova
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 nova
97 Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
98 [#97] Analyza a navrh tlace Rébert Moro 31.10.2010 nova
99 [#97] Implementacia Frantisek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Roébert Moro 2.11.2010 nova
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
103 | [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Rébert Moéro 2.11.2010 nova
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobotka 2.11.2010 nova
107 [#102] Zdokumentovanie funkcionality Roébert Moro 2.11.2010 nova
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Tim 3

5.5 Zapis z 5. stretnutia timu ¢€. 3

Datum: 27.10.2010
Trvanie: 13:00 — 15:30
Miestnost’: softvérové Studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

Bc. Marek Sobotka, Be. lvan Srba

Bc. Ivan Srba

Dokumentacia k riadeniu projektu

Zapisnice zo stretnuti

Bc. Frantisek Ivanko, Bc. Rébert Moro, Be. Samuel Snopko,

Bc. Pavol Sopko (na pracovnej stazi vo Vel'kej Britanii)

Téma stretnutia (podla harmonogramu)

Zhrnutie prace v druhom behu.

Riesenie problémov jednotlivych ¢lenov timu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

1D Popis Zodpovednost’ Datum Stav
pracuje sa
64 Prihlasovanie pouzivatelov cez AlS USER STORY 23.10.2010 na nej
[#64] Testovanie implementacie
65 prihlasovania Marek Sobotka 22.10.2010 nova
[#64] Zdokumentovanie funkcionality
66 prihlasovania Rébert Moro 23.10.2010 nova
pracuje sa
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 na nej
[#67] Implementacia pridania nového pracuje sa
68 projektu Frantisek Ivanko 24.10.2010 na nej
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Sobotka 25.10.2010 nova
[#67] Zdokumentovanie funkcionality
70 pridania noveho projektu Robert Moéro 26.10.2010 nova
71 Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010 nova
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 nova
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 nova
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010 nova
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 nova
[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010 nova
77 [#74] Testovanie Marek Sobdtka 29.10.2010 nova
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 zoznamu Rébert Moéro 30.10.2010 nova
Opravenie revidovaneho projektu
79 pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010 nova
pracuje sa
80 [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Rébert Moro 28.10.2010 na nej
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 projektu Samuel Snopko 29.10.2010 nova
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Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 3 Zapisnice zo stretnuti
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 nova
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobdtka 31.10.2010 nova
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Rébert Moéro 1.11.2010 nova
pracuje sa
85 Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010 na nej
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 nova
97 Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
98 [#97] Analyza a navrh tlace Roébert Moéro 31.10.2010 na nej
99 [#97] Implementacia FrantiSek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobbtka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Roébert Moro 2.11.2010 nova
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 [optional 2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
103| [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Roébert Moéro 2.11.2010 na nej
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
107 [#102] Zdokumentovanie funkcionality Roébert Moro 2.11.2010 nova

Opis stretnutia

1.

Stretnutie viedol Ivan Srba

2. Najprv sme riesili tlohy z predchadzajiceho tyzdna, kazdy v kratkosti povedal ¢o spravil za

3.

4.

uplynuly tyzdeti. Ulohy na ktorych sa zagalo pracovat’ alebo uz boli ukondené je mozné

vidiet' v tabul’ke (vid’ vyssie)

a. Veducemu projektu sme prezentovali vysledok User Story Pridanie nového projektu.
Implementovany vysledok bol prijaty.
b. Ivo prezentoval vysledok nainstalovania PHP a Git-u na serveri.

Marek v kratkosti uviedol informéacie o spésobe automatického testovania.

d. Robo uviedol, Ze st hotové analyzy k User stories, ktoré mal priradené.

2.

Nasledne veduci projektu (Ing. Matej Makula, PhD.) doplnil informacie k databazovému
modelu o stavoch projektu a zadania. Momentalne nebudeme riesit’ vSetky stavy, ale len tie,

ktoré su potrebné pre zadané User stories.

Nakoniec sme uz bez veduceho diskutovali o zmene databazy a to konkrétne vzt'ahov medzi

projektmi a zadaniami. Dalej sme vyriesili rozdelenie tém na metodiky s prihliadnutim na
zodpovednosti v ramci timového projektu. Jednotlivé metodiky sa budeme snazit’ napisat’
takym sposobom, aby boli plne pouziteI'né na timovom projekte.
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Dokumentacia k riadeniu projektu
Zapisnice zo stretnuti

Ulohy pre Sprint ¢islo 2, na ktorych sa pracuje alebo sa este nezacali:

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
pracuje sa
64 Prihlasovanie pouzivatelov cez AIS USER STORY 23.10.2010 na nej
[#64] Testovanie implementacie
65 prihlasovania Marek Sobdtka 22.10.2010 nova
[#64] Zdokumentovanie funkcionality
66 prihlasovania Roébert Moéro 23.10.2010 nova
pracuje sa
67 Pridanie nového projektu USER STORY 26.10.2010 na nej
[#67] Implementacia pridania nového pracuje sa
68 projektu Frantisek Ivanko 24.10.2010 na nej
69 | [#67] Testovanie pridania nového projektu | Marek Soboétka 25.10.2010 nova
[#67] Zdokumentovanie funkcionality
70 pridania noveho projektu Robert Moro 26.10.2010 nova
71 Migracia dat pouzivanej casti databazy 30.10.2010 nova
72 | [#71] Vytvorenie php skriptu na migraciu | Frantisek Ivanko 29.10.2010 nova
73 [#71] Zdokumentovanie prace a skriptu Samuel Snopko 30.10.2010 nova
74 | Zobrazenie zoznamu projektov pedagoga USER STORY 30.10.2010 nova
75 | [#74] Analyza a navrh, testovacie scenare | Samuel Snopko 26.10.2010 nova
[#74] Implementacia zobrazenia projektov
76 pedagoga Pavol Sopko 28.10.2010 nova
77 [#74] Testovanie Marek Sobotka 29.10.2010 nova
[#74] Zdokumentovanie zobrazenia
78 zoznamu Roébert Moéro 30.10.2010 nova
Opravenie revidovaneho projektu
79 pedagogom a editacia USER STORY 1.11.2010 nova
pracuje sa
80 [#79] Analyza uzivatelskeho hladiska Roébert Moro 28.10.2010 na nej
[#79] Navrh editacie a opravy projektu a rev.
81 projektu Samuel Snopko 29.10.2010 nova
82 [#79] Implementacia editacie projektov Ivan Srba 31.10.2010 nova
83 | [#79] Testovanie editacie a opravy projektu | Marek Sobdtka 31.10.2010 nova
84 | [#79] Zdokumentovanie editacie projektov Roébert Moro 1.11.2010 nova
pracuje sa
85 Vytvorenie dlhodobeho planu Samuel Snopko 22.10.2010 na nej
92 Tutorial: Mena suborov Ivan Srba 24.10.2010 nova
97 Tlac projektov garantom [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
98 [#97] Analyza a navrh tlace Roébert Moéro 31.10.2010 na nej
99 [#97] Implementacia FrantiSek Ivanko 2.11.2010 nova
100 [#97] Testovanie implementacie tlace Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
101 [#97] Zdokumentovanie tlace Robert Moro 2.11.2010 nova
Zobrazenie zoznamu projektov - garant
102 [optional_2] USER STORY 2.11.2010 nova
pracuje sa
103| [#102] Analyza pouzivatelkeho hladiska Roébert Moro 2.11.2010 na nej
104 [#102] Navrh architektury Samuel Snopko 2.11.2010 nova
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105 [#102] Implementacia Pavol Sopko 2.11.2010 nova
106 [#102] Testovanie Marek Sobdtka 2.11.2010 nova
107 [#102] Zdokumentovanie funkcionality Roébert Moro 2.11.2010 nova
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6 Metodiky potrebné pri vyvoiji

6.1 Interny proces pomenovania databazy

6.1.1 Pomenovanie tabuliek

Pre pomenovanie tabuliek platia nasledovné pravidla:

e pomenuvaju sa v anglickom jazyku

e nazov je voleny tak, aby jasne opisoval, ¢o je obsahom tabulky

e kazda tabul’ka ma nazov vylucne v jednotnom cisle

e pouzivame len malé pismena

e volime nazov tak, aby bol jednoslovny, pokial’ to nie je mozné, jednotlivé slova oddelujeme
podciarnikom

Specidlna konvencia pomenovania tabuliek plati pri vizobnych tabulkich, ktoré vznikli
dekompoziciou m:n vdzby. Pokial’ takato vizobna tabul’ka nema Specialny vyznam, nazov je zlozeny z
prefixu bt_ (binding table) a nazvov tabuliek, ktoré spaja (napr. bt programme project). Poradie
nazvov tabuliek, ktoré st spdjané je volené podla abecedy.

6.1.2 Pomenovanie atributov
Pre pomenovanie atributov platia nasledovné pravidla:

e pomenuvaju sa v anglickom jazyku

e nazov je voleny tak, aby jasne opisoval, ¢o je obsahom tabulky

e pri nazvoch sa pouzivaju len malé pismena

e nazov je podla moznosti jednoslovny, pokial’ to nie je mozné, jednotlivé slova oddelujeme
podciarnikom

e primarny kI'd¢ je oznaceny ako id

e cudzie kli¢e su oznacené ako prefix id a nazov tabulky, na ktora je cudzi kI'a¢ naviazany.
Ak je viac cudzich kl'diCov, ktoré sa viazu na jednu tabulku, tak nazvy cudzich kl'icov volime
tak, aby vyjadrovali funkciu referencie

e pokial je nejaky atribat potrebné udrziavat’ vo viacerych jazykoch, pouzijeme sufix (napr. sk
pre slovencinu, _en pre anglictinu) a potom vSetky tieto atributy musia tento sufix mat’.

6.1.3 Pomenovanie relacii cudzich kfucov

Nazvy relacii st zlozené z prefixu FK_ (foreign key) a nazvov tabuliek, ktoré su touto referenciou
spajané, pricom ako prva je tabul’ka s cudzim kIi¢om a ako druhd je tabulka s primarnym kl'acom.
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7 Manazment verzii, konfiguracii a zmien

7.1 Manazment verzii — Git

Nas§ tim pouziva na manazment verzii systém Git. Git je moderny a jednoduchy systém na spravu
obsahu, ktory sa od popularneho a jednoduchého Subversion 1isi najmé tym, Ze je distribuovany a
sleduje a uchovava obsah, nie subory. Vdaka tymto vlastnostiam je praca s nim jednoduchsia.

Na rozdiel od Subversion, Git ma tri miesta, kde sa uchovava obsah — lokalny repozitar, tzv.
staging area a vzdialeny repozitar na serveri.

Pri kazdodennych zmenach sa pouziva lokalny repozitar, v8etky commit-y a vetvenia sa teda
vykonavaju lokdlne a az po vyvoji a otestovani novej funkcionality, resp. opraveni nejakej chyby sa
vietky zmeny posielaji na server, ¢im sa Spristupnia aj pre ostatnych ¢lenov timu. Staging area je
Specialne miesto, kde sa pripravuju zmeny na lokalny commit.

Zakladné procesy spojené s manazmentom verzii si nasledovné:

e Instalacia

Konfiguracia uloziska
Prepojenie s prostriedkom na manazment tloh

Zivotny cyklus vyvoja novej funkcionality

e Zivotny cyklus opravy chyby (bugu)
Riesenie konfliktov (kolizif)
o Nasadzovanie (vyvojova, produk¢na verzia)

Pritom mo6zeme identifikovat’ tieto roly:
e Vyvojar
e Manazér vyvoja
e Manazér podpory vyvoja
e Manazér kvality

Kazdy vyvojar je zodpovedny za vyvoj novych funkcionalit a opravu chyb. Manazér vyvoja
zodpoveda za rieSenie konfliktov (kolizii), manazér podpory vyvoja inStaluje a konfiguruje ulozisko.
Manazér kvality vstupuje do manazmentu verzii tym, ze rozhoduje o nasadeni danej verzie
v produk¢nej verzii systému.

7.2 Interny proces pridelovania uloh

Vzhl'adom na to, Ze postupujeme vyvojovou stratégiou Scrum, planujeme len 2 tyzdne dopredu, av§ak
na velmi nizkej rrovni, pricom kazdu ulohu pridel'ujeme konkrétnemu c¢lenovi timu, ktory za fiu
zodpoveda.

Jedine ulohy typu User Story nemaju prideleného ziadneho c¢lena timu, pretoze tieto tlohy sa
rozdel'uju na mensSie ulohy, ktoré riesia jednotlivy ¢lenovia.

TRACKER

User Story - vybraté lohy z Backlogu. Nemaju pridelen¢ho ziadneho ¢lena timu.
Updatuje prioritne manazér planovania, alebo manazér tému.
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Feature - Urcitd implementacia navrhu. Vysledok idealne nejaka funkcionalita.

Task - VAcsina uloh ako navrh nieCoho, dokumentacia, nieco si nastudovat’.

Idea - Minimalne vyuzivané, nevidim readlne vyuZitie.

Bug - Vyreportovany vacsi bug, ktory usiel predchadzajicemu testovaniu.
Potreba vytvorenia ulohy na opravu funkcionality/grafiky, pretoze sa
to uz nestihlo v danom procese implementacie. Nemalo by sa stavat’.

Project Support - Typ ulohy na podporu projektu. Napriklad jednania, alebo
komunikacia v ramei timu.

SUBJECT

Nazov ulohy musi byt’ vystizny a na prvy pohl'ad musi byt jasné o ¢o ide v danej ulohe. Platia

urcité tagy (poznadmky):

[#43] Analyza pouZivatel’ského pohladu

- tato uloha je podulohou ulohy ¢islo 43
-V hranatej zatvorke na zaciatku je ¢islo nadradenej ulohy
[#10] Vytvorenie ndavrhu [edit]
-V hranatej zatvorke na konci je poznamka, ktora ndm ma upresnit’ tlohu
- [edit] je poznamka pre planovaca, Ze sa ma k tejto ulohe daco doplanovat’
Tutorial : Ako spisovat’ zdpisnice
- tutorial znamena, Ze sa jedna o tlohy tvorby metodiky/tutorialu
STATUS
New - po vytvoreni tilohy, na ulohe sa eSte nepracuje
in progress - v pripade, Ze za¢neme pracovat’ na ulohe. Do tohto stavu prepneme
ulohu v pripade, Ze sme na nej nieCo spravili, ale eSte nie je hotova.
Podmienkou, ale je Ze musime zacat’ na ulohe pracovat’. Do tohto stavu
ju prepiname az v momente, ked’ reportujeme Cas, nie v absolutnom
momente zacatia prace.
waiting for response - ak sme sa dostali do stavu, Ze nevieme s ulohou pokracovat’ a ¢akame
na konzultaciu s ¢lenom timu. Alebo pri analyze v pripade, ze si
myslime, ze sme urobili vSetko potrebné, ale eSte tlohu kontroluje iny
¢len timu.
done - uloha je definitivne dokoncena, nebude sa viac na nej pracovat’ a presla
aj pripadnymi testmi.
PRIORITY

low - najniz§ia priorita

normal - defaultna priorita, ktord menime len vo vynimoc¢nych pripadoch

high - ulohy, ktoré je treba vyriesit pre d’alSie pokracovanie ostatnych iiloh

urgent - ulohy, ktoré uz mali byt hotové!
DESCRIPTION

Stru¢ny popis, ¢o by malo byt vysledkom ulohy a ako to dosiahnut, pripadne dalSie dolezité

informacie.

ESTIMATED TIME

Sa odhaduje na zaklade podobnosti uloh a po predchadzajiicej konzultacii s clenom timu, ktory robil
podobnt tlohu. Cas sa udava na tieto desatinné ¢isla .25; .5; .75; .00 .
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% DONE

Pri vytvoreni ulohy ostava nastavené na 0%. Pri aktualizovani lohy sa odhaduje na kol’ko percent je
uloha hotova. V pripade, Ze uz je uloha hotova na urcity pocet percent nemdze ostat’ v stave ,,new*, ale
tento stav musi byt’ zmeneny! Po dosiahnuti 100% sa illoha mo6ze dat’ do stavu ,,done®, ale idealne je
ju nastavit’ najprv na 90%, preposlat’ nejakému ¢lenovi timu na rychlu kontrolu a potom nastavit’ na
,,done*“ a 100%.

WATCHERS
V checkboxoch sa nastavi, ktori uzivatelia maju dostavat’ notifikaciu o tejto ulohe.

FILES

Pri ulohach, ktorych vysledkom je nejaky druh dokumentu sa odovzdava finalny dokument do tlohy,
ale v pripade, Ze dokument nie je hotovy, tak sa tiez odovzda ako rozpracovany. Toto poznacime do
komentaru tlohy a aj nazvu dokumentu : ,,dokument[edit].doc*

7.3 Interny proces sledovania uloh

Ako bolo spomenuté v dokumente ,,Interny proces planovania tloh®, tak lohy sa mézu nachadzat’ vo
viacerych stavoch. Ddlezité je si uvedomit, ze sledovanie musi prebiehat’ priebezne a nie len na konci
procesu nastavit’ llohu na hotovi a zaznacit’ si ¢ast’, ktory sme na tlohe stravili.

7.3.1 Update

Pomocou tla¢idla ,,Update” reportujeme priebezne!

Pod priebeznym reportovanim sa mysli, Zze v pripade, Ze zaCneme pracovat’ na ulohe, tak ju
nastavime na stav ,,In progress®, ¢o je vel'mi dolezité pre hlavného manazéra a planovaca, pretoze ti si
musia kontrolovat’, ¢i sa realne pracuje na procese. V pripade, Ze nenastavujete priebezne tento stav,
tak vas musi jeden z manazérov kontaktovat’, aby zistil ako je na tom dana konkrétna uloha, pricom sa
straca cCas.

Status

Treba zmenit’ hodnotu. Délezité hlavne na zaciatku ulohy, aby vedeli manaZzéri, Ze sa na ulohe uz
pracuje.

Mozné statusy:
new — po vytvoreni ulohy, na illohe sa eSte nepracuje
in progress - vV pripade, Ze zacneme pracovat’ na ulohe. Do tohto stavu prepneme
ulohu v pripade, ze sme na nej nieCo spravili, ale eSte nie je hotova.
Podmienkou, ale je ze musime zacat’ na tlohe pracovat’. Do tohto stavu
ju prepiname az v momente, ked’ reportujeme Cas, nie v absolitnom
momente zacatia prace.
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waiting for response - ak sme sa dostali do stavu, Ze nevieme s ulohou pokracovat
a ¢akame na konzultaciu s ¢lenom timu. Alebo pri analyze v pripade, Ze
si myslime, ze sme urobili vSetko potrebné, ale este tilohu kontroluje
iny ¢len timu.

done - uloha je definitivne dokoncend, nebude sa viac na nej pracovat’
a presla aj pripadnymi testmi.

Spent Time

Nastavime pocet stravenych hodin na tasku s presnostou na (.0, .25, .5, .75). Tento pocet zodpoveda
¢asu, ktory sme stravili prave pracou na ulohe.

% Done

Priebezne podla vlastného odhadu nastavujeme pocet percent na kol'ko je dana uloha hotova. Snazime
sa vyhnut' tomu, Ze nastavime ulohu na 100% a potom eSte na nej nieCo prerabame. Dolezité je
nazabudnut’ status tilohy na ,,Done®, ked’ ulohu nastavime na 100%.

Activity

Urcime typ aktivity, na ktor sme zaznamenali nejaky urcity Cas.

Typy:
Requirements analysis - Analyza tlohy
Design - Graficky navrh systému, obrazku. Praca s grafikou.
Implementation - Implementacia analyzy do zdrojového kodu.
Testing - Testovanie implementacie
Deployment & Maintenance - Sprava systému/webu
Documenting - Pisanie dokumentacie a jej kontrola
Meeting - Diskusia/Stretnutie/ Telofonaty/Informovanie
Other - Okomentované v , Notes*
Comment

Struény komentar k tomu, o ste na ulohe robili. Maximalne jednou vetou, idealne slovnym spojenim.
V pripade dlhsicho komentaru, treba komentovat’ do textBoxu ,,Notes®.

Notes

Vzdy pri updatovani ulohy treba stru¢ne okomentovat’, ¢o sa spravilo, ¢o je potrebné na tlohe este
spravit, pripadne in¢ poznamky. Aby v pripade buducnosti vedeli na tlohe pokracovat’ aj iny Clenovia
timu.

V pripade dokumentacie alebo odovzdania nejakého dokumentu, je potrebné napisat, komu bol
dokument poslany na kontrolu a ¢i je to finilna verzia dokumentu. Pripadne upozornit’ na iné dolezité
fakty, ktoré v Case pisania tejto metodiky neboli zname.

Files
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Vzdy, ked je vysledkom tlohy ur¢ity dokument alebo subor, tak je ho potrebné vlozit' do systému.
V pripad, Ze to nie je finalny dokument, tak do nazvu dokumentu treba vlozit' na koniec ,,[edit]*, aby
bolo jasné, Ze verzia nie je findlna a upozornit’ na to v ,,Notes".

7.3.2 Logtime

V pripade, ze zabudneme v den prace na Glohe zaznamenat straveny Cas, tak je potrebné zaznamenat’
Cas retrospektivne. V prehlade ulohy klikneme hned’ vedla ,,Update” na ,,Log time“. Zobrazi sa
formulér na zaznamenanie Casu. V tomto formuldri spravime nasledovné.

Issue - nastavime ¢islo tlohy, ku ktorej chceme zaznamenat’ ¢as a pracu.
Standardne by tam uz &islo pozadovanej ulohy malo byt a preto ho nemenime.
Date - Nastavime datum, na ktory chceme pracu zaznamenat'.
Hours - Pocet stravenych hodin zaokrahlené na (.0, .25, .5, .75)
Comment - Komentar, ¢o ste robili. Moze byt aj dlhsi.
Activity - Typ prace. Rozpisané vyssie v dokumente.

7.3.3 Overview - Details

Uz zaznamenany Cas na nejakd pracu je mozné najst’ v zalozke Overview a na pravej strane pod
odkazom Details. Zobrazi sa zoznam vSetkych poslednych zaznamenanych prac na ulohach
s moznostou editovat’ jednotlivé zdznamy.

7.4 Interny proces vytvarania zapisnice

7.4.1 Zapisy zo stretnuti

Zapisnice sa vytvaraju podl'a Sablony.

Dolezité je zapisovat nielen, ¢o sa dialo, teda napr: "Fero a Marek popisali model databazy.",
ale aj to, o com sa hovorilo, teda v tomto pripade by to bol nejaky zakladny slovny popis datového
modelu. Okrem toho mdze zapisnica obsahovat’ aj prilohy, v tomto pripade by prilohou bol diagram
datového modelu s vysvetlenim jednotlivych tabuliek a vztahov.

Zapisnicu treba tiez doniest na oficidlne stretnutie v papierove] podobe, do systému sa
odovzdava vo formate pdf a doc.

7.4.2 Tabulka uloh

Dolezitou sucast’'ou zapisnice su ulohy z predchadzajuceho stretnutia a ulohy do stretnutia buduceho.
Aby sa zminimalizovala duplicita zadavania udajov, odporac¢any postup je nasledovny (pre Excel
2007):

zadat’ Glohy najprv do Redminu (zalozka New Issue)
otvorit’ Excel, importovat’ idaje z webu (url, vypyta si prihlasovacie tidaje)
v zalozke Issue vyfiltrovat’ pozadované ulohy (Filter -> Add filter)

M w e

v Options nastavit’ stipce Subject, Assigned To, Due Date, Status
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5. zoradit podla ID
6. oznacit tabul’ku -> Import
7. naformatovat’ tabulku podl'a vzoru

Alternativne sa da vyexportovat’ do CSV, ale je tam problém s kédovanim, nedé sa tiez volit’ poradie
stipcov. Preto sa odporuca postup vyssie.

7.5 Interné pravidla pomenovavania suborov

Nasledujuce pravidla platia predovsetkym pre pomenovavanie suborov, ktoré st vkladané do systému
RedMine. Daju sa taktiez pouzit’ na pomenovavanie vSetkych vasich lokalnych suborov.

eV nazve suborov nepouzivame medzery a diakritiku.
e Medzery nahradzame pomlckou.
e Rdzne Casti nazvu suborov oddel'ujeme podtrznikom.
e Prva Cast’ nazvu stboru tvori identifikacia behu a prislusnej ulohu (napr. 01-10). Ak sa
dokument netyka konkrétnej tilohy, tak tato ¢ast’ neuvadzame.
e Druha ¢ast nazvu vyjadruje typ suboru, napr.:
» interny-dokument
= interny-proces
= studijny-dokument
= zapisnica
e Tretia Cast’ je tvorena ndzvom dokumentu, napr.:
= Kontakt-list
= pravidla-programovania
e 'V dalsich castiach mdzete uviezt’ dodato¢né informacie, ako poradie, verzia atd’.
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8 Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Projekt
Sprava studentskych projektov na fakulte

Produkt

Priebezny prototyp softvérového systému YonBan

Predmet odovzdania

Tlagend dokumentacia k inzinierskemu dielu v rozsahu 38 stran
Tlagend dokumentacia k riadeniu projektu v rozsahu 47 stran
Zdrojové kody systému

Odovzdavajuci tim

Reyon (tim €. 3)

Preberajuci
Ing. Matej Makula, PhD. (pedagog)

Datum odovzdania

2.11.2010
Ing. Matej Makula, PhD. Reyon, Bc. Ivan Srba
(pedagdg) (tim ¢. 3)
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