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Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentécia k inzinierskemu dielu
Tim 3 Uvod

Uvod

Uéel a rozsah dokumentu

Témou nasho timového projektu je Sprava Studentskych projektov na fakulte. V sicasnosti sa na
fakulte pouzivajui dva systémy na spravu projektov — YonBan a Promasus, ktoré vznikli ako vysledok
timovych projektov pred 6smimi rokmi.

YonBan sltzi na tvorbu tém bakalarskych, diplomovych a timovych projektov pedagdégmi a ich
pridelenie Studentom. Podporuje cely proces od vytvorenia zadania projektu pedagdégom, cez
schvalenie zadania garantom a jeho vypisanie a spristupnenie Studentom, aZ po registraciu Studentov
na témy a ich pridelenie.

Promasus v sticasnosti slizi na nahravanie prac a abstraktov studentmi a vkladanie posudkov
veducich a oponentov.

Ciel'om nasho timového projektu je teda vytvorit’ novy systém na spravu skolskych projektov,
ktory by oba systémy nahradil, pretoze tieto uz nevyhovuju potrebam fakulty. Doraz je kladeny na
jeho stabilitu, robustnost’ a jednoduchu udrzbu.

Implementacné prostredie bolo podmienené poziadavkou ,,zdkaznika®, ktory pozadoval pouzitie
programovacieho jazyka PHP a databazového prostredia PostgreSQL. Ako aplikaény ramec sme si pre
jeho jednoduchost’ zvolili Codelgniter, ktory ndm ulah¢i implementaciu a zaroven V budicnosti
nebude prekazkou pri udrzbe systému.

Projekt rieSime agilnou vyvojovou metodikou Scrum, v ktorej je vyvoj rozdeleny na
dvojtyzdiiové tseky, tzv. Sprinty. V ramci kazdého Sprintu robime analyzu, navrh, implementiciu
a testovanie zvolenych funkcionalit, ktoré su opisané tzv. pribehmi pouzivatela. Je zvykom Sprinty
pre l'ahs$iu identifikdciu pomentivat’ podl'a nejakého kl'ica, my sme si zvolili historické obdobia.

Predkladany dokument, ktory predstavuje dokumentaciu k inZinierskemu dielu, odraza toto
rozdelenie a zachytava pat’ $printov, ktoré sme absolvovali za zimny semester, Sest’ $printov za letny
semester a celkovy pohl'ad na vytvoreny prototyp.

Slovnik pojmov problémovej oblasti

Vedici projektu
Je to pedagog, ktory vedie projekt. Vacsinou je to ta istd osoba, ako zadéavatel’ projektu, vynimkou je
pripad, ked’ je zadavatel'om niekto mimo fakulty, vtedy sa oznacuje ako pedagogicky veduci.

Garant
Je to pedagogicky pracovnik fakulty, ktory vedie a zastreSuje (tj. garantuje) niektory Studijny
program. Pravidla, kto mdze byt garantom, upravuje prislusny zakon.

Projekt
V danej doméne ide o bakalarsky, diplomovy alebo timovy projekt.

Zadanie

Téma projektu, vo vSeobecnosti plati, Ze projekt mdze mat’ viacero zadani (v pripade, ze sa zadanie
meni pocas rieSenia projektu).

Vi
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Spréava Studentskych projektov na fakulte Dokumentécia k inzinierskemu dielu
Tim 3 Prvy $print — Paleolit

1 Prvy Sprint — Paleolit

Prvy $print sme podla zvoleného kl'ica nazvali paleolit, CiZe starSia doba kamenna. V ramci neho sme
riesili nasledovné ulohy:

1. Analyza existujticej databazy a navrh nového rieSenia

2. Navrh sablony pouzivatel'ského rozhrania

3. Prihlasovanie pouzivatel'a pomocou udajov do AlS cez LDAP

4. Vytvorenie nového projektu pedagogom

Vysledkom prvej tlohy je navrh nového modelu udajov. Ciastkové modely uvadzame v navrhu
jednotlivych funkcionalit, celkovy pohl'ad je v Casti popisujuce]j prototyp. Poslednd tloha bola tzv.
stretch task, ¢ize navySe pre pripad ¢asovej rezervy v Sprinte. Ttto tlohu sme vSak nestihli dokongit,
takze sme ju presunuli do druhého Sprintu.

1.1 Navrh sablény pouzivatel'ského rozhrania

Ako pouzivatel chcem vidiet' pouzivatel'ské rozhranie, pomocou ktorého budem moct’ pracovat’ S0
systémom.

1.1.1 Analyza

Navrh ma obsahovat’ minimalne:

formular (obr.1.1, 1.2)
filtre
tabul’ku udajov

e navigaciu

Na Obr. 1.1 je zndzornena hlavna obrazovka systému. Na lavej strane je menu, ktoré umoziuje
navigaciu v systéme, v hornej Casti obrazovky je logo, hlavicka a systémové menu, ktoré obsahuje
polozky:

e odkazy na iné systémy

e prihlaseny pouzivatel

e nastavenia

e odhlasenie zo systému

Informacny text sa vklada z konfiguraéného suboru.
Na Obr. 1.2 je znazorneny priklad formulara, na Obr. 1.3 priklad filtra. Na Obr. 1.4 je priklad
tabulky. Udaje v tabul’ke je mozné usporiadat’ podl'a zvoleného stipca.

1-1



Sprava studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k inzinierskemu dielu
Tim 3 Prvy $print — Paleolit

P Bl
o #2 Névrh fablony pouzivatelského rozhrania ] =

[Logo] [Hiavicka] [Systemove menu]
[Info text] VloZenie z
konfiguraéného
sibory
[Menu]
[Chsah]
Obr. 1.1 Hlavna obrazovka.
o5 #2 Mavrh Zablony pouzivatelského rozhrania - formular | = | E 2 |
Polofkal: et (Doplnkove irfa)
Polozka2: wyber moznosti -
NChybova sprava:
[ Tagidel || Tadide2 || Tadide3d |
Obr. 1.2 Formular.
o-l #2 Mavrh Zablony pouivatelského rozhrania - filter | =  E 2 |
Mazowvl: -
MNazovZ: -
Mazovd: e i Fitter i
Obr. 1.3 Filter.
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Tim 3 Prvy $print — Paleolit

i R

ol #2 Mavrh Zablony pouZivatelského rozhrania - tabulka = B =

Stlpec Stlpec2 Stlpec3 Alccie

DHH!HDHH

| Ml || Akcia2 || Akca3

Obr. 1.4 Tabulka.

P6vodny systém

Momentalne funkény systém YonBan (Obr. 1.5) je uz niekol’ko rokov stary, ¢o sa neprejavuje len po
jeho funkénej stranke, kde dochadza k vyraznym chybam, ale vyrazne to je vidiet aj na jeho
grafickej/prezentacnej stranke.

Stary systém sa nesie v pomerne smutnych modro-sivych farbach. Jeho interakcia s uzivatelom
je minimalna a mézeme len konstatovat’, ze niektoré ,tlac¢idla® s aj dost’ nestastne pomenované, kedy
nie je hned’ na prvy pohlad jasné ¢o maji vykonat'.

Navigacia sa deli na lavy stipec a hornti litu, kde su hypertextové odkazy na pravej strane
obrazovky, ¢o nie je v momentalnej dobe Standardné. TaktieZ nikde nie je signalizované, na ktorej
zalozke ztejto hornej liSty sa nachadzame. Cely systém je graficky jednoduchy a pomerne

nepritazlivy.
'. Softvérova podpora riadenia projektov
PouzivateF: Bc. Samuel Snopko [ss47911] [Domov |F j | Profil | Pomoc | ]
Registracia

Registracia projektov

Typ projektu: [Diplomovy projekt |+
Stav: |vsetko -

Retazec v nazve: |
Vedici: |yzetko =
Maximalny pocet registracii: 3

Pocet registracii: 2

Zameranie: |nformagné systémy - Softvérové inzinierstvo

Pocet Zi 112
Nazov projektu @ Veduci Pedagogicky veduci Po¢. reg. Akcie
v acia databazy y RNDr. Jana Parizkova Prideleny []
v acia databazy RNDr. Jana Parizkova Prideleny []
Z@E‘;’y"c’r’]“‘:ms,ﬁggf"‘ac'e ObEE = pow i oG Ing. Vanda BeneSova PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientovana realizacia zmien Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientovana realizacia zmien Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []

D or é aroly Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientované navrhové vzory Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientované navrhové vzory Ing. Valentino Vrani¢ PhD. o [ Registruj ]
¥ Aspektovy pristup. syntéza metod a graficka podpora pri refaktoringu Ing. Ivan Pola3ek PhD. 2 ][mm‘
¥ Automatizované planovanie Ing. Marian Lekavy PhD. Prideleny []
¥ Automatizované planovanie Ing. Marian Lekavy PhD. 1 [ Registruj ]
¥ Automatizacia navrhu integraénych rieseni Mgr. Pavol Mederly 1 [ Registruj ]

a analyza vi izAcie potif doc. Ing. Ladislav Hudec CSc. 2 [ Registruj ]

¥ D & ie pouzi a Ing. Michal Barla 4 [ Registruj ]
¥ Digitalne kniznice v kultdrnom dedicstve Ing. Viera Rozinajova PhD. Prideleny []
¥ Digitalne kniznice v kultirnom dedicstve Ing. Viera Rozinajova PhD. Prideleny []
¥ Dolovanie v (mikro)blogoch Ing. Marian Simko Prideleny []
¥ Dolovanie v (mikro)blogoch Ing. Marian Simko Prideleny []
v stratégie hry pi uéenia s pDrg; eI EE Prideleny []

Obr. 1.5 Rozhranie povodného systému YonBan.
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Poziadavky zakaznika

V prvom rade treba povedat, ze nevytvarame novy systém, a teda zdkaznik aj pouzivatelia systému uz
prisli do kontaktu so starym systémom. Toto treba brat’ do uvahy, aby prechod na novy systém nebol
komplikovany pre starych pouzivatel'ov. Vyhodou je, ze zédkaznik vie pomerne presne, ako by mal
tento nami vyvijany systém vyzerat'.

Po predbeznej diskusii sa ukazalo, Ze prioritné je zachovat' v ¢o najviacSej miere nazvy
a rozlozenie povodného systému. Toto rozlozenie je spomenuté vyssie. Pre zdkaznika je teda v prvom
rade dolezita prehl'adnost’ a jasnost’, kde sa nachadzame, a ¢o moze kde vykonat'.

V danej faze sme este neriesili farebnu schému, preto sme pouzili nami zvolené farby, o ktorych
si myslime, Ze az na mdlo zmien by mohli byt’ pouzité aj vo finalnej verzii. Tato problematika sa bude
riesit’ az vo finalnych fazach projektu, ked’ze primarne ide o funkcionalitu, no z dovodu prezentacie je
potrebné vytvorit’ aspon nejaké zakladné grafické rozhranie.

1.1.2 Navrh

Z pdvodného systému navrhujeme zachovat rozlozenie stranky na lavy navigacny panel, horny
navigac¢ny panel a telo stranky ohrani¢ené tymito panelmi.

Horny navigacny panel bude prioritny. Z tohto dévodu sa bude niest’ v tmavsej farbe, aby bol
jasne Citatel'ny a prehladny. Jednotlivé odkazy sa na tomto naviga¢nom paneli budi zobrazovat’ ako
zalozky, ktoré budu v pripade aktivnosti farebne prepojené s telom, ku ktorému patria. Odkazy na
tomto panely reprezentujui nejaky vacsi celok ako napriklad ,,Prehlad* , ,,M0j Profil a podobne. Podl'a
tychto odkazov sa moZe menit’ aj I'ava navigacia pre jednotlivé odkazy. V tomto naviga¢nom paneli sa
eSte zobrazi aj prihlaseny uzivatel' a moznost’ odhlasit’ sa. Prihlaseny pouzivatel je zobrazeny na
pravej strane a zalozky zacinaju na l'avej strane od loga systému.

LCavé menu sa bude niest’ v svetlejSej farbe, ktora netvori taka ostru hranicu s telom stranky.
Cize toto menu nie je také vyrazné ako hlavné horné menu. Polozky na tomto menu sa spresnia pocas
tvorby systému, ale nebuda ovplyviiovat’ horné menu, ale iba zobrazeny obsah stranky.

Telo, priestor kde sa zobrazuji jednotlivé formulare a tabul’ky systému, je centralnou ¢ast'ou.
Oproti pdvodnému systému urcite navrhujeme zmenit' pouzivané farby na také, aby bolo telo jasne
a dobre CitateI'né a nepdsobilo fadne ako terajsie telo. LepSie je nas zamer vidiet’ na Obr. 1.6.

Na tomto obrazku je vidiet’ aj novo navrhnutu tlacidla (,,Filtrovat™, ,,Ulozit*‘), tabul’ky a farbené
zobrazenie. Tieto navrhy este nie su findlne, boli len predbezne ukazané zakaznikovi a pocas tvorby sa
budi konzultovat’ aj s ostatnymi pouzivatel'mi systému.

1.1.3 Implementacia

Sabléna rozhrania bola implementovana pomocou HTMLS5, CSS a JavaScriptu.
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Prihlaseny ako Sopko Pavol | od

PROJEKTY Moje oponované projekty
Zoznam projektov Filter projektov
D Pri odosielani formularu doslo k chybe:
S lenon e * hahaha, cvicna chyba pre vase potesenie
Reqistricia Stav projektu -vsetko- v
Hoje riedené
Retazec v nazve
Moie vedené [ FiLrRowat |
Moje oponované
Zoznam projektov po uplatneni filtra
SPRAVA PROJEKTOV
Nazov projektu Riesitel Moznosti
SPRAVA SYSTEMU
[C] RiEseny Prostredie pre tvorbu projektov s vyuzitim standardu DocBook Jakub Krajcovic riesenie & abstrakt | detaily
[T rieseny ia procesu vy a ADT v y ikaci: Radoslav Orsula riesenie & abstrakt | detaily
] BE =2 a Reprezentacia zmeny aspektom Juraj Balaz riesenie & abstrakt | detaily
Navrh a implementacia systemu na graficku vizualizaciu cinnosti vyrovnavacej pamati
[ RESENY " v g W P Ing. Jan Hudec riesenie & abstrakt | detaily
pocitaca
Vynacene |- zmszat  #) wypisat 2 revidovat (D) fiact [ uoxt |

Obr. 1.6 Rozhranie nového systému.

1.2 Prihlasovanie pouzivatela

AKo pouzivatel sa chcem prihlasit’ do systému, aby som v fiom mohol pracovat. Aby som sa nemusel
znovu registrovat,, chcem pouzit’ prihlasovacie udaje do systému AIS.

1.2.1 Analyza

o5l #2 Prihlasovanie pouFivatela = | = 28
logo] [nazov]
Poufivatelské meno:  AlS_meno
Heslo: =
W pripade problémov sa obratte na [mail]
[Copyright]

Obr. 1.7 Prihlasovanie pouzivatela.

Prihlasenie z pohl'adu pouzivatel'a teda vyzera nasledovne (Obr. 1.7):

1. Pouzivatel’ zada meno a heslo, ktorym sa prihlasuje do AIS.
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2. Systém overi spravnost’ udajov cez LDAP.
3. V pripade:
a. uspechu

e  Systém prihlasi pouzivatel'a do systému.
e Systém zobrazi vSetky informacie, ktoré o pouzivatel'ovi zistil pomocou LDAP.
(Shazi len na otestovanie moznosti LDAP.)

b. neuspechu systém zobrazi chybovi spravu

e Chybné meno alebo heslo. (Ak pouzivatel’ zadal nespravne meno alebo heslo.)

e Zadané meno aheslo su spravne, ale nemate opravnenie na prihlasenie do
systému. (Ak pouzivatel' nie je importovany do systému, napr. Student prvého
ro¢nika bakalarskeho studia.)

e Nepodarilo sa prihlasit, skiste neskor. (V pripade inej nepredvidanej chyby.)

Nazorne je prihlasovanie pouzivatel'a zachytené diagramom aktivit (Obr. 1.9). Je v iom naznacena aj
aktualizacia udajov o pouzivatelovi, resp. vyplnenie chybajucich udajov pouzivatelom. Toto vSak
neriesi tento pripad pouzitia a nakoniec sa to mozno v budiicnosti zmeni. Uvadzame to len preto, aby
bolo zrejmé, Zze bude potrebné nejakym sposobom zabezpecit’ vloZenie tych udajov o pouzivatel'och
systému, ktoré nie su pristupné cez LDAP.

1.2.2 Navrh

Navrh je zaloZeny na vzore MVC (Model — View — Controller). Prihlasovanie pouzivatel'a sa realizuje
pomocou kniznice LDAP, ktora overuje zadané prihlasovanie udaje, preto nie je potrebné uchovavat
prihlasovacie udaje v daitovom modeli.

V systéme su dva druhy pouzivatelov — Studenti a ucitelia, pricom sa uchovavaju v zvIast
tabul’kach. Pouzivatel’ sa potom do systému neprihlasi, ked’ sice zad4d spravne meno a heslo, ale
nenachadza sa v ani jednej z tychto tabuliek (na to sluzi chybova sprava Zadané meno a heslo si
spravne, ale nemdte opravnenie na prihldsenie do systému).

Ucitel moze mat’ povolenych viacero roli — pedagodg, garant alebo technicky pracovnik. Tato
informacia je kodovana binarne, binarne kody vsetkych moznych roli sa uchovavaju v samostatnej
tabul’ke. Prisluchajtci datovy model je naznaceny na Obr. 1.8.

] students E teachers
w2 id W id
B personal_number H personal_number
B name B name e
= B £ roles
g surname B surname T
H title_before B title_before “':' id
B title_after B title_after 2 name
B email B email H permission
B telephone H telephone
H contact H contact
B year H available_roles
E permission_flag B work_place
iz programme_id [FK] iz programme_id [FK]

Obr. 1.8 Ciastkovy model udajov.
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5 Prihlasovanie pouzivatelov

Pouzivatel

Systém

LDAP

)

( & Zadanie mena a hesla W

N\

~11~" 'meno alebo heslo. V pripade potreby

 Chyba: Zadali ste zle prihlasovacie

* kontaktujte administratora,

monitore

t (o Zobrazenie chyby na W
|

[chyba systemu]

( @ Potvrdenie Udajov )

O [Sptem ok ﬁOdosIanie-adajovcezLDAP}
\/ ’

7]( @ Kontrola prihlasovacich tdajov W

[Chybne zadane Fdaje]

[Spravne zadane udaje]l

(Vyplnenie chybajucich ﬁd’ajov},:_[l! ¢ prihla

aZo’bn‘zéizie f_bfﬁiuliﬁ 5
(dajmi

_ Altualizicia udajw v
= systéme

[Beiné prihlasenie]

( a‘Odbsi;niE idajov o priblisenom
t pouzivatelovi
/

Aktualizacia idajov v databaze systému, Udaje -
rocnik, meno, priezvisko, ..

Aktualizacia sa vykonava len v urcitych casovych
okruhoch, Napriklad raz za mesiac - ale len pri

| prihlaseni daneho pouzivatela.

Obr. 1.9 Diagram aktivit.
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1.2.3 Implementacia

Najdolezitejsiu Cast’ prihlasovania tvori overenie pomocou LDAP.

public function authentificate (Susername, S$password)

{
$ds = @ldap connect('ldap://ldap.stuba.sk', 636);

@ldap set option($ds, LDAP OPT PROTOCOL VERSION, 3);
$ldapBindResult = @ldap bind(Sds,
'uid="'.S$Susername.', ou=People,dc=stuba,dc=sk', $password);

if (!$ldapBindResult)

{
@ldap close($ds);
return NULL;

}

S$ldapFilter = array("uid", "userPassword", "employeetype", "uisid",
"CD", llsnll, llgivennamell) ;

$ldapSearchResult = @ldap search($ds, S$this->baseDn,
'uid="'.S$username, $ldapFilter);

if ($ldapSearchResult)
{

$result = Q@ldap get entries($ds, $ldapSearchResult);
}

else

{
@ldap _close($ds);
return NULL;

}
@ldap close($ds);

return Sresult;

Tento skript sa vola z prislusného kontrolera a overi prihlasovacie meno a heslo zadané pouzivatelom
na prihlasovacej obrazovke (view). Nasledne sa pouzivatel' vyhl'ada v tabulke Studentov a ucitel'ov
a podrl'a toho sa mu priradi prislu$na rola (mnozina povolenych roli).

Steacher = new Teacher();
$teacher->where ('personal number', $ldap result[0]['uisid'][0])->get();

Sstudent = new Student () ;

$student->where ('personal number', $ldap result[0]['uisid'][0])->get();
if (Steacher->result count() > 0 || S$student->result count() > 0)
{
if ($teacher->result count() > 0)
{
Suser available roles = S$teacher->available roles;
Suser = S$teacher;
}
else

Suser available roles Role: :STUDENT;
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Suser = $student;

}

// definovanie priority roly

if (Role::PEDAGOG & Suser available roles)

{ Suser role = Role::PEDAGOG;

élse if (Role::STUDENT & Suser available roles)
{ Suser role = Role::STUDENT;

}

else if (Role::GARANT & Suser available roles)

{ Suser role = Role::GARANT;

;lse if (Role::ADMIN & Suser available roles)

{ S$user role = Role::ADMIN;

;lse if (Role::TECHNIK & Suser available roles)
{ $user role = Role::TECHNIK;

}

redirect ('projects');

1.2.4 Testovanie

Pre testovanie prihlasovania pouzivatel'a sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podla ktorych

sme otestovali funk¢nost’ implementacie.

Nazov Uspesné prihlasenie ID Testu 43-01
Rozhranie Stranka prihlasenia ID UC 01
Ukel Prihlésenie pouzivatel’a

Vstupné podmienky Ziadne

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V kolénke
L . Zobrazenie mena »Pouzivatel'ské
1. Zadanie prihlasovacieho mena P e e 1, « ,
Vv prislusnej kolonke meno* sa zobrazi
zadané meno
— . Zobrazenie hviezdiCiek kolénke ,,Heslo* sa
2. Zadanie prihlasovacieho hesla M ”

V kolonke ,,Heslo*

zobrazia hviezdi¢ky

Zobrazenie udajov
0 prihlasenom
pouzivatel'ovi

3. Kliknutie na tla¢idlo ,,prihlasenie*

Pouzivatel je
prihlaseny do
systému a v pravom
hornom rohu sa
zobrazi jeho meno,
priezvisko a titul
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Nazov Neuspesné prihlasenie 1 ID Testu 43-02
Rozhranie Stranka prihldsenia ID UC 01
Ukel Zobrazenie chybovej vety

Vstupné podmienky Ziadne

Vystupné podmienky | Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

1. Zadanie prihlasovacieho mena

Zobrazenie mena
V prislusnej kolonke

V kolonke
,,Pouzivatel'ské
meno‘ sa zobrazi
zadané meno

2. Kliknutie na tla¢idlo ,,prihlasenie*

Zobrazenie stranky
s chybovou vetou, ze
nebolo zadané heslo

Zobrazi sa chybova
sprava ,,Nezadali ste
prihlasovacie meno

alebo heslo*
Nézov Netispesné prihlésenie 2 ID Testu 43-03
Rozhranie Stranka prihlasenia ID UC 01
Ukel Zobrazenie chybovej vety
Vstupné podmienky Ziadne
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
. . Zobrazenie hviezdiciek V kolénke ,,Heslo* sa
1. Zadanie prihlasovacieho hesla

V kolonke ,,Heslo*

zobrazia hviezdicky

Zobrazenie stranky

Zobrazi sa chybova
sprava ,,Nezadali ste

2. Kliknutie na tlac¢idlo ,,prihlasenie* s chybovou vetou, ze . .
. prihlasovacie meno
nebolo zadané meno w
alebo heslo
Nazov Netispesné prihlasenie 3 ID Testu 43-04
Rozhranie | Stranka prihlasenia ID UC 01
Ulel Zobrazenie chybovej vety
Vstupné podmienky Chybne zadané meno alebo heslo
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V koloénke
L . Zobrazenie mena ,,Pouzivatel'ské
1. Zadanie prihlasovacieho mena P v e 1, w .
V prislusnej kolonke meno* sa zobrazi
zadané meno
L . Zobrazenie hviezdiciek V kolonke ,,Heslo* sa
2. Zadanie prihlasovacieho hesla V kolénke ,,.Heslo* zobrazia hviezdicky
Zobrazenie stranky Zobrazi sa chybova
3. Kliknutie na tlacidlo ,,prihlasenie* s chybovou vetou, ze meno | sprava ,,Nespravne
alebo heslo nie je spravne meno alebo heslo*
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2 Druhy sprint — Neolit

Druhy $print sme nazvali neolit, ¢ize mladSia doba kamennd. V ramci Sprintu sme riesili nasledovné
ulohy:

Pridanie nového projektu

Migracia tidajov

Zobrazenie zoznamu zadani pedagoga

Editovanie zadania a oprava revidovaného zadania

Tlac projektov

Schvalovanie/revidovanie zadani garantom

o~ E

Prva Glohu sme zacali rieSit’ uz v paleolite (prvom Sprinte) ako stretch task, ale dokoncili sme ju az
V tomto $printe, a preto ju uvadzame na tomto mieste. Posledné dve tlohy boli stretch tasky pre tento
$print. Nepodarilo sa ndm ich vSak uplne dokoncit’, preto sme ich presunuli do nasledujuceho Sprintu.

2.1 Pridanie nového projektu

Ako pedagog chcem pridat novy projekt, aby sa naii mohli registrovat’ Studenti. Chcem mat’ mozZnost’
vytvarany projekt ulozit' a dopracovat’ ho neskor, alebo ho rovno odovzdat' na posudenie.

2.1.1 Analyza
Najprv si pedagodg zvoli typ projektu (Obr. 2.1). MézZe zvolit’ jednu z mozZnosti:
e Bakalarsky projekt (BP)
e Diplomovy projekt (DP)
e Timovy projekt (TP)

o) #1 Pridanie nového projektu

Typ projelktu:  Diplamowy projekt -

Obr. 2.1 Typ projektu.

Na zaklade zvoleného typu projektu sa nacita Sablona prislu§ného typu zadania a zobrazi sa formular
pre tvorbu nového zadania (Obr. 2.2). Formular obsahuje dva typy poloziek:

e Povinné — vypliiaju sa pri vietkych typoch projektov
e VoliteI'né — zavisia podl'a zvolenej Sablony, resp. typu projektu
Volitel'né polozky podl'a typu projektu su nasledovné:

e BP —text
e DP —text, literatura, poznamka pre Studenta
e TP —nema Ziadne voliteI'né polozky

Polozky typ projektu, veduci projektu arok sa prednastavia podla zvoleného typu projektu, mena
pouzivatela, ktory vytvara projekt a aktualneho roku a nie je mozné ich menit. Pri polozke Studijny
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program je mozné zvolit’ viacero moznosti, pre ktoré sa téma projektu vypisuje. Pedagogicky vedici
sa vybera len v pripade, ze zadavatel projektu je mimo fakulty, pricom sa vyberd zo zoznamu
vsetkych pedagogov.

Pedagog moze vykonat’ tri akcie:

1. Ulozit rozpracované zadanie. Projekt so zadanim sa zaevidujt v stave vytvdrany, ale zadanie
sa eSte neodovzda na schvalenie a pedagdg modze neskor vykonat’ zmeny.

2. Odovzdat zadanie. Zadanie sa pred odovzdanim skontroluje, ¢i st vyplnené vsetky povinné
polozky podl'a Sablony:

a. Ak ano, projekt so zadanim sa zaeviduji a odovzdaju na posudenie. Pedagbog ho uz
d’alej neméze menit. Projekt bude mat stav vytvarany, zadanie bude dané na
schvdlenie.

b. Ak nie, oznacia sa chybajtce polozky a projekt nie je odovzdany. Pedagog moze tieto
chybajuce polozky doplnit’.

3. Vratit sa spdt na vyber typu projektu.

ol #1 Pridanie nového projektu - Zadanie o = %
[ Typ projebktu: Diplomovy projekt Zoznam
Vedlci projektu: <moje meno /_— pedag(')gov
Pedagogichky vedici: -
. , Nazov projeltu: v . .,
Povinné . Mozny aj vyber
. Studijry program: Irformatika & : g
polozky PSS viacerych
moznosti
Pocet Studentov: D =
Miesto vypracovania:
k Rolk: aktudlny.nasledujuc
[ Text:
Literstira:
VoliteI'né
polozky podl'a <
Sablony
Poznamka pre Studenta:
| Uodt || Odovadat || Spar

Obr. 2.2 Novy projekt.

Na Obr. 2.3 je znazornené vytvorenie nového projektu pomocou diagramu aktivit. V diagrame je
naznacena aj moznost’ editovat’ zadanie projektu, ¢o je rieSené v Casti 2.4.
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i Pridanie noveho projektu

Veduci projektu

| Systém

Garant

]

(@ Kliknutie na tlacidlo pridania nového
projektu

&
@

«datastores
Tabulka typov projektov

1 & Zok ie ponuky typov projektov WEY—

&9 Viybratie typu projektu

Polozky:
typ projektu, veduci
' projektu a rok

[ &9 Zobrazenie prisluiého formularu
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Obr. 2.3 Diagram aktivit.
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2.1.2 Navrh

Navrh vyuziva vzor MVC (Model — View — Controller).

Na Obr. 2.4 su zachytené najdolezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi. Existuje viacero
typov projektov (BP, DP, TP) apre kazdy typ projektu je definovana Sablona zadania. Kazdy
vytvarany projekt je niektorého typu a pre jeden projekt moze byt vo vSeobecnosti 'ubovolny pocet
zadani (pre pripad Upravy zadania v niektorej faze projektu). Kazdé zadanie zodpoveda schéme danej
typom projektu.

222 projects E themes
*id L id
g name_sk g name
B name_en B work_place
B year has B text
H students_count B literature
iz project_type_id [FK] H notes
o2 supervisor_id [FK] is created accordingto | B remark
iz pedagogue_supervisor_id [FK] H wvalue 1l
B2 student_id [FK] H wvalue_ ?
iz project_state_id [FK] H walue_3
H remark
has 82 project_id [FK]
B template_id [FK]
zz2] templates 88 theme_state_id [FK]
HHid
B attrib_name_1
: B attrib_name_2
E.pmject_t}-'pe: has B attrib_name_3
i id B attrib_flag_1
H name_sk B attrib_flag_2
B name_en f attrib_flag_3
B in_short B text_flag
B literature_flag
H notes_flag
&=

o= project_type_id [FK]

Obr. 2.4 Ciastkovy model udajov.

2.1.3 Implementacia

Pridanie nového projektu je implementované nasledovne:

public function add()
{

// Vytvor novu instanciu projektu
Sproject = new Project();

// Zobrazenie prveho kroku

if (!$this->input->post ('project type id'))

{
$project types = new Project type();
$this->data['project types'] = $project types->get iterated();
Sthis->data['project'] = $project;
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}

// Zobrazenie druheho kroku

else

{
// Nastav predvolene hodnoty
Sproject->year = date('Y').'/'.date('Y', strtotime('+ 1
years'));
Sproject->supervisor->name = $this->session-
>userdata ('user name');
Sproject->supervisor->surname = $this->session-
>userdata ('user surname');
Sproject->project type id = $this->input-
>post ('project type id');
Sproject type = new Project type();
Sproject->project type = S$project type->get by id($this->input-
>post ('project type id'))->get();
Sthis->data['project'] = $project;
Stmp = array();
foreach ($project->programme as S$programm)
{

Stmp[] = $programm->id;

}
Sthis->data['programmes ids'] = $tmp;
$pedagogue supervisors = new Teacher();
Sthis->data['pedagogue supervisors'] = $pedagogue supervisors-
>order by ("surname", "asc")->order by ("name", "asc")-
>get iterated();
$optional items = new Template();
Sthis->data['optional items'] = Soptional items-
>get optional items ($project->project type id);
Sprogrammes = new Programme () ;
Sthis->data['programmes'] = S$programmes->order by ("name",
"asc")->get iterated();

}

$this->action name = 'add';

Sthis->render () ;

Nasledne sa zavola funkcia save, ktord ulozi projekt do databazy a nastavi mu stav vytvdrany.
Vytvori k nemu tiez prislusné zadanie, bud’ v stave vytvarané alebo dané na schvdlenie, v zavislosti na
akcii pedagoga.

2.1.4 Testovanie

Pre testovanie pridania nového projektu sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podl'a ktorych sme
otestovali funk¢nost’ implementacie.
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Nazov Uspesné uloZenie projektu do databézy ID Testu 50-01

Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02

Ukel VloZenie nového projektu

Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami vediceho projektu

Vystupné podmienky | Ziadna

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v 'avom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol?ram sa formular
1. , C , . S vyberom typu

,»novy projekt vyber typu projektu projektu

2. Zvolenie typu projektu

Zobrazenie formularu pre
vlozZenie konkrétneho typu

projektu s vyplnenymi
udajmi o vediicom

Zobrazi sa formular
pre vypisanie tidajov
pre novy projekt

S vyplnenymi udajmi
o vediicom

Vyplnenie formularu a kliknutie na

Zobrazi sa tabul’ka

Projekt sa ulozi do
databazy a zobrazi sa
tabulka projektov

N ulozit™ pr(?Jektov nguceho 3 veduceho spolu
S tymto projektom ,
S novovytvorenym
projektom
Nézov Netispesné uloZenie projektu do databazy ID Testu 50-02
Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02
Ukel Upozornenie na nevyplnené polozky
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami vediceho projektu
Vystupné podmienky Ziadna
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v P'avom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol?ra21 sa formuldr
1. S vyberom typu

,,novy projekt

vyber typu projektu

projektu

2. Zvolenie typu projektu

Zobrazenie formularu pre
vlozenie konkrétneho typu

projektu s vyplnenymi
udajmi o vedicom

Zobrazi sa formular
pre vypisanie udajov
pre novy projekt

S vyplnenymi udajmi
o vediicom

Chybné vyplnenie formularu
3. a kliknutie na ,,ulozit™ alebo

,,odovzdat™

Zobrazenie formularu
s tdajmi o projekte

S vypisom chyby, ktora
nastala

Zobrazi sa vypis
chyb, ktoré je nutné
opravit’
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Nazov Uspesné odovzdanie projektu garantovi ID Testu 50-03

Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02

Ukel Odovzdanie nového projektu

Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami vediceho projektu

Vystupné podmienky Ziadna

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v 'avom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol?ram sa formular

1. S vyberom typu

,,novy projekt®

vyber typu projektu

projektu

2. Zvolenie typu projektu

Zobrazenie formularu pre
vlozenie konkrétneho typu
projektu s vyplnenymi
udajmi o vedicom

Zobrazi sa formular
pre vypisanie idajov
pre novy projekt

S vyplnenymi udajmi
o vedicom

Vyplnenie formularu a kliknutie na

Zobrazi sa tabul'ka
projektov veduceho aj

Projekt sa ulozi do
databazy a zobrazi sa
tabulka projektov

3 ,odovzdat™ S tymto projektom bez veduceho spolu'
. .. s S novovytvorenym
moznosti editovat X A
projektom, ktory uz
nemozno editovat’
Nézov Névrat na vyber typu projektu ID Testu 50-04
Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02
Ulel Zmena typu projektu
Vstupné podmienky Otvoreny formular urcitého typu projektu
Vystupné podmienky Ziadna (Novy projekt v databaze)
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v 'avom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol?ram sa formular
1. AR , . S vyberom typu
,,NOVy projekt vyber typu projektu projektu

Zobrazenie formularu pre
vlozenie konkrétneho typu

Zobrazi sa formular
pre vypisanie udajov

2. Zvolenie typu projektu projektu s vyplnengmi pre novy Rroj.e,kt .
AR . S vyplnenymi udajmi
udajmi o vediicom ,

o vedicom
. . Zobrazi sa formular
o .. e Zobrazenie formularu pre ,

3. Stlacenie tlacidla ,,spat , . S vyberom typu

vyber typu projektu projektu

2.2 Migracia udajov

Ako bolo spomenuté vysSie, v suCasnosti uz existuju na fakulte dva systémy na spravu Studentskych
projektov — YonBan a Promasus. Oba systémy pracuju nad spolo¢nou databazou, ktora predstavuje
historicki bazu dat. Tato bazu bolo nutné zachovat, preto sme museli vykonat’ migraciu starych
udajov do nového, nami navrhnutého datového modelu. Novy datovy model je podrobne popisany
Vv Casti opisujucej prototyp, preto ho tu neuvadzame.
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V tejto faze sme rieSili len migraciu Casti databazy. Bolo potrebné zabezpecit' konzistentnost’
udajov a vyriesit’ konflikty, ktoré vznikli rozdelenim niektorych entit zo starého datového modelu
v novom modeli. Napriklad entita Pouzivatel sa rozdelila na entity Student a Pedagdg. Konflikt nastal
V pripade, ze byvaly Student sa neskdr stal pedagdgom. Toto sme vyriesili premigrovanim daného
pouzivatel'a do oboch entit.

Na ucel migracie sme vytvorili nasledovny skript, ktory vS§ak neuvadzame cely:

function migrate ()
{
//Vyprazdni novu databazu
Sthis->delete();
//Premigruje pouzivatelov - studentov a pedagogov
Sthis->people () ;
//Premigruje projekty
$this->projects();
//Premigruje zadania projektov
Sthis->themes () ;
//Premigruje registracie studentov
$this->registration();
//Premigruje mapovania projektov na studijne programy
Sthis->programme project();
//Vytvori sekvencie na automatické inkrementovanie id
Sthis->sequence () ;

}

//Riesi konflikty, vola sa z metody people
public function people collisions ()

{

// Natiahni ucitelov, ktori maju priradeni nejaky projekt

$sgl = 'SELECT DISTINCT pouzivatel.* FROM pouzivatel
JOIN projekt ON pouzivatel.id = projekt.id riesitel
WHERE pouzivatel.skupina != 2 ';

Speople query = $this->db old->query($sql);

// Uloz ich aj medzi studentov
foreach (Speople query->result('array') as Smember)
{

$student = new Student;

$student->id = Smember['id'];

$student->personal number = Smember['osobne cislo'];
S$student->name = $Smember['meno'];

Sstudent->surname = S$member|['priezvisko'];
$student->title before =

((isset($title before[Smember['titul pred'l])) *?
Stitle before[Smember['titul pred']] : '');
$student->title after =

((isset(Stitle after[Smember['titul za'l]l)) 2

Stitle after[$member['titul za']]l : '');
Sstudent->email = Smember['email'];
$student->telephone = Smember['telefon'];
Sstudent->contact = $member|['kontakt'];
$student->programme id = Smember['id zameranie'] + 1;

$student->save _as new();
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2.3 Zobrazenie zoznamu projektov pedagéga

Ako pedagdg si chcem zobrazit' zoznam svojich projektov, aby som ich mohol editovat alebo odoslat
na schvdlenie.

2.3.1 Analyza

Pedagog zvoli zobrazenie projektov. Systém zobrazi projekty pedagdga do tabulky.

V prvom stipci tabulky v kazdom riadku bude checkbox na zakliknutie/oznaGenie projektu pre
viacnasobny vyber a v prvom riadku tohto stipca checkbox na vyber vietkych projektov. Tabulka
nemusi byt sortovatelné/usporadiivatelna podla stipcov. Neskor v pripade potreby vznikne filter, ale
pocet projektov pedagoga je minimalny, preto nie je potreba usporadivania.

Struktara tabul’ky je podrobne opisan niZ$ie, na Obr. 2.5 je znazornena graficky.

1. Tabulka

Stav projektu -
Stav zadania -
Nazov projektu -

Aktualny stav projektu.
Aktudlny stav zadania projektu.
Retazec znakov — roznej dizky.

Typ projektu - Typ projektu (jedna z moznosti BP, DP, TP).
Studijny program - Pevne stanovené (PKSS, INFO, IS, SI).
Vediici - Pedagogicky veduci projektu, ak projekt vypisal niekto mimo fakulty.
Riesitel’ - Meno riesitel'a. MoZe ostat’ aj prazdne.
Akcie - 3. Obrdzkove tlacidla
1. Tabul’ka v
Checkbox Stav Stav Nazov T Studijny . el .
all projektu | zadania | projektu proj)e/:?(tu progrjan}; Vedtci | RieSitel' | Akcie
ChB
ChB
ChB

2. Tlacidla pre prdacu

Tlac¢idla pre pracu nad viacnasobnym oznac¢enim projektov.

2. Tlacidla pre pracu

Novy projekt -
Zobraz na tlac -

Otvori formular na vytvaranie novych projektov.
Zobrazi projekty na tlac.

3. Akcie

Odoslat na schvdlenie - Odosle projekt na schvalenie garantovi.

Detail - Zobrazi formular projektu s jeho detailmi (pri kliknuti na
nazov projektu)
Editovat - V pripade, ze zadanie projektu je v stave vytvdarané alebo

revidované, umozni editovat’ polozky zadania.
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r | |1
ot] #3 Zobrazenie zoznamu projektov pedagégom =8| & |
Stav Stav ) Studijny . T )
jektu 7adania Typ projektu s Weduci Riesitel Alccie

[ Nowyprojekt | [ Tiast |

Obr. 2.5 Zobrazenie zoznamu projektov pedagdégom.

2.3.2 Navrh

Navrh vyuziva vzor MVC (Model — View — Controller).
Na Obr. 2.6 st zachytené najdolezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi. Projekt ma prave
jedného veduceho, zatial' ¢o pedagdg moze viest’ viacero projektov. Projekt moze mat nanajvys

jedeného pedagogického veduceho, ak veduci je mimo fakulty. Opéat’ plati, Ze pedagdég méze byt
pedagogicky veduci viacerych projektov.

2 projects

i oid

H name_sk

B name_en

B year

H students_count

B2 project_type_id [FK]
B2 supervisor_id [FK]

B8 student_id [FK]
B project_state_id [FK]

uz pedagogue_supervisar_id [FK]

has supervisar

2.3.3 Implementacia

Obr. 2.6 Ciastkovy datovy model.

Zobrazenie projektov je implementované nasledovne:

'l_ B title_after

= teachers
w2 id
H personal_number
B name

B surname
B title_before

B email

H telephone

H contact

B available_roles

B work_place

izl programme_id [FK]

public function index ()

{

Sthis->data['uri self'] = 'projects/index';
Sthis->data['heading'] = 'Zoznam projektov';
Sthis->data['role'] = Sthis->session->userdata('user role');

$this->add js('projects');
$this->add js('jquery.fancybox');
S$this->add js('jquery-ui');
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$this->add css('jquery.fancybox');

Sthis->data['user id'] = S$this->session->userdata('user id');
Sprojects = new Project();

$study programmes = new Programme () ;

Sthis->data['study programmes'] = $study programmes->get ();
//filtrovanie

foreach (Sprojects as S$project)

{
$project->theme->order by ("id", "desc")->limit(1l)->get();
Sproject->programme->order by ("name", "asc")->get();

}
Sthis->data['projects'] = S$projects;

Sthis->render () ;

2.3.4 Testovanie

Pre testovanie zobrazenia zoznamu projektov pedagdga sme navrhli nasledovné testovacie scenare,
podl’a ktorych sme otestovali funk¢énost’ implementacie.

Nazov Zobrazenie zoznamu projektov ID Testu 75-01
Rozhranie | Zakladna obrazovka pedagoga ID UC 03
Ukel Zobrazenie projektov pedagdga

Vstupné podmienky Ziadne

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1 V lavom menu klikneme na tlacidlo Zobrazenie tabul'ky Zobrazi sa tabul’ka
' pre zobrazenie projektov pedagdga projektov projektov pedagdga
Nazov Oznacenie projektov ID Testu 75-02
Rozhranie | Formular tabulky projektov pedagoga ID UC 03
Ulel Oznacenie projektov
Vstupné podmienky Neoznacené vsetky projekty
Vystupné podmienky Oznacené vsetky projekty
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1 V prvom stlpc,1 tabul 1.<y klikneme na Checkbox ostane zaskrtnuty ChveCkbO)E ostal
checkbox prvého projektu zaSkrtnuty
9 Klikneme na checkbox pre Zaskrtnu sa vsetky Zaskrtli sa vsetky
' zaskrtnutie vSetkych checkboxov checkboxy checkboxy
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Nazov Odskrtnutie projektov ID Testu 75-03
Rozhranie | Formuldr tabulky projektov pedagoga ID UC 03
Ukel Odskrtnutie projektov

Vstupné podmienky Oznacené vsetky projekty

Vystupné podmienky Neoznacené vSetky projekty

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1. V prvom stlp “ tabul 1§y Klikneme na Checkbox sa odskrtne Checkbox sa odskrtol
checkbox prvého projektu
2 Klikneme na checkbox pre Odskrtnu sa vsetky Odskrtli sa vsetky
' zaSkrtnutie vSetkych checkboxov checkboxy checkboxy

2.4 Editovanie zadania a oprava revidovaného zadania

AKO pedagdg chcem revidovat’ zadanie, ktoré pripomienkoval garant Studijného programu, aby mohlo
byt’ schvdlené a mohli sa nan registrovat studenti. Takisto chcem ako pedagog mat’ moznost” upravit
(editovat) ulozeny vytvarany projekt, ktory som zatial’ nedal na schvalenie.

2.4.1 Analyza

Ide v zasade o dva rézne pripady pouZitia Oprava revidovaného zadania a Editovanie uloZeného
zadania projektu, ktoré su $pecializaciou jedného pripadu pouzitia. Oba pripady zahfnaji Zobrazenie
projektov pedagoga (pribeh 2.3), pomocou ktorého si pedagog zobrazi svoje projekty.

V pripade, ze pedagog zadanie projektu ulozil, ale eSte ho nedal na schvalenie, méze ho

editovat”

1. Pedagog zvoli moznost editovat’ zadanie projektu.

2. Systém zobrazi rovnaky formular ako pri vytvarani nového projektu (pribeh 2.1), obsah
jednotlivych poloziek sa nacita podl'a toho, ako ich vyplnil pedagog.

3. Pedagog edituje polozky zadania.

4. Nakoniec ma pedagog tri moznosti:

a. Ulozit rozpracované zadanie. Ulozia sa zmeny, ktoré pedagdg urobil v zadani, ale
zadanie sa eSte sa neodovzda (zostane v stave vytvdrané) a pedagbdg médze neskor
vykonat’ zmeny.

b. Odovzdat zadanie. Zadanie sa pred odovzdanim skontroluje, ¢i su vyplnené vsetky
povinné polozky podla sablony:

i. Ak ano odovzda sa na posudenie (zmeni stav na dané na schvalenie). Pedagog
ho uz d’alej nemoze menit.

Ii. Ak nie, oznacia sa chybajuce polozky a zadanie nie je odovzdané. Pedagog
moze tieto chybajuce polozky doplnit’.

C. Vratit' sa spdt na zoznam projektov pedagdga. Zmeny, ktoré vykonal pedagdg, sa
neulozia, projekt zostane v nezmenenom Stave. Zadanie zostane neodovzdané
a pedagdg moze neskor vykonat' zmeny.

Ked' pedagog odovzda zadanie projektu na schvalenie, je na garantovi daného Studijného programu,
pre ktory sa vypisuje, aby zadanie projektu schvalil, zamietol, alebo ho dal revidovat’ (pribeh 3.3).
V pripade, Ze garant dd zadanie projektu revidovat, méze pedagdg opravit’ zadanie tak, aby splnilo
pripomienky garanta:
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1. Pedagog zvoli moznost’ opravit’ zadanie projektu.

2. Systém zobrazi rovnaky formular ako pri vytvarani nového projektu (pribeh 2.1), obsah
jednotlivych poloziek sa nacita podl'a toho, ako ich vyplnil pedagdég. Navrchu formulara sa
zobrazi poznamka od garanta v ¢ervenom raméeku (Obr. 2.7).

3. Pedagog edituje polozky zadania.

4. Nakoniec ma pedagog tri moznosti:

a. Ulozit opravované zadanie. UloZia sa zmeny, ktoré pedagdg urobil v zadani, ale

C.

zadanie sa eSte sa neodovzda, zostane v stave revidované a pedagdg eSte moze neskor
vykonat’ zmeny.
Odovzdat’ zadanie. Zadanie sa pred odovzdanim skontroluje, ¢i st vyplnené vsetky
povinné polozky podla sablony:
i. Ak ano, odovzda sa na posudenie (stav zadania sa zmeni na dané na
schvalenie). Pedagog ho uz d’alej neméze menit’.
ii. Ak nie, oznacia sa chybajice polozky a zadanie nie je odovzdané. Pedagog
moze tieto chybajuce polozky doplnit’.
Vratit’ sa spdt na zoznam projektov pedagdga. Zmeny, ktoré vykonal pedagog, sa
neulozia, zadanie projektu zostane v stave revidované a pedagog eSte moze neskor
vykonat’ zmeny.

a5l #4 Oprava revidovaného zadania projektu =5 %

[[Pripomienky garanta] |

Typ projeldu: Diplomaovy projelkt

Veduci projektu: <Moje meno:

Pedagogicly vedici: -

MNazov projehtu: <MNazov projeldtu:

Studiny program:
PS5

Podet Studentov: 0D =

Miesto vypracovania: «Miesto vypracovanias

Rale: aldualmy /nasledujici

Tent: <Text zadania>

Literatira: <Literatira

Poznamka pre Gtudenta:
| Uoitt || Odovedat || Spar |

Obr. 2.7 Oprava revidovaného zadania projektu.
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Na Obr. 2.9 je znazorneny zivotny cyklus projektu v starom systéme, Obr. 2.10 zachytava cely nami
upraveny cyklus projektu. Na Obr. 2.11 je potom znazorneny cely zivotny cyklus zadania v starom
systéme, Obr. 2.12 zachytava opét nami vykonané tipravy.

Z hladiska tohto pripadu pouzitia je pre projekt dolezity stav vytvdarany apre zadanie stavy
wytvarané, dané na schvalenie arevidované. Ako mozeme vidiet porovnanim oboch novych
diagramov, projekt svoj stav pri schvalovani zadania nemeni a zostava v stave vytvdarany az do
schvélenia zadania garantom, kedy sa zmeni na schvdleny.

2.4.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller).

Na Obr. 2.8 st znazornené najddlezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi pre pripad pouZitia
oprava revidovaného zadania projektu. Projekt méze mat’ vo v§eobecnosti viacero zadani. Zadanie aj
projekt maju stav. Stav projektu od vytvorenia az po schvalenie garantom je vytvdrany, potom sa
Zmeni na schvaleny. Stav zadania sa meni z vytvaraného na dané na schvalenie. Z tohto stavu sa moze
dostat’ do stavu revidované, schvalené alebo zrusené.

= project_states 5 theme_states
oE id o id
B name H name
B order B order
has
has B themes
Hid
E Pl'ﬂjECtS E Aame
#H id B work_place
B name_sk B text
B name_en has | B literature
B year B notes
B students_count B remark
o project_type_id [FK] B wvalue_1
B2 supervisor_id [FK] H wvalue_2
uz| pedagogue_supervisor_id [FK] B walue_3
B student_id [FK] B remark
B2 project_state_id [FK] o project_id [FK]

B2 termplate_id [FK]
2 theme_state_id [FK]

Obr. 2.8 Ciastkovy datovy model.

2-14



Sprava studentskych projektov na fakulte
Tim 3

Dokumentécia k inzinierskemu dielu
Druhy $print — Neolit

Projekt je mozne upravaowat
iba ak je jeho zadanie v

= Projekt
Spolu s projektom vzniklo aj nowve zadanie, ktore je
unikatne spojene s projektom. V projekte uchowvavame
. infarmacie o type projektu a jeho nazov. Zvysne
Pedagog wytvari informacie su v zadani projektu.
nowvy projekt

PedagogButton: "Wytwarit nowvy projekt" M Mowy projekt”

stave wyworene alebo
revidowvane, Uprawvit sa
moze len nazow projektu.

PedBut: "Editacia”

Pedagog upravuje a
uklada projekt

E wybwarany

GarantButton: "Schwvalit”

Garant schvali zadanie projektu

ED schwaleny

GarButt: "Wypisat"
Garant wypise projektove zadania

E wypisany

PedButt: "Pridelit"
PedButt: "Pridelit na kopiu”

Pedagog prideli projekt

S8 prideleny

Mie je jasne kto a

kedy nastavuje. Ani

ake su podmienky @ rieseny
prechodu do stawvu

rieseny. V podstate

ta ista funkcionalita

ako stav prideleny.

Po wyrieseni projektu. Mie je
jasne cije to automaticke
alebo nastavuje niekto a ake
su podmienky.
Pravdepodobne, ze po
prideleni wiyslednej znamky sa
meni staw,

ESarchivowvany

Fedagog si moze len
prezerat zadanie.
PedagogButtton: "Detaily"

Fadania projektov vidia studneti a mozu sa
na ne registrovat. Registrowvat sa mozu
maximalne na 3 zadania.

StudentButton: "Registrovat”
StuButt: "Odregistrowat”

Pedagog moze pridelit projekt len registrowvanemu studentowvi - dvoma sposobmi.

1. Pridelit - prideli studentowvi a ostatne rezervacie sa zrusia. Projekt je prideleny a uzavrety pre
ostatnych studentow,

2. Pridelit na kopiu - wybwari sa identicka kopia projektu a zadania. Ma tu sa prideli student. W
pripade, ze na projekt chceme zobrat wiac studentov. W povodnom projekte sa znizi pocet
studentow, ktorym sa moze pridelit projekt a na projekt sa mozu dalej registrowvat ostatmy
studenti,

Automaticke nastavenie [uplynul cas na registraciu a nikto nebol prideleny] Mepotrebry
staw, Mie je
jasne jeho
wyuzitie.

E9 neprideleny

Pravdepodobne neuspesne
wyriesenie projektu.

E9 neukonceny

Obr. 2.9 Stavovy diagram Zivotného cyklu projektu v starom systéme.
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* ProjektMNew

Spoelu s projektom wvzniklo aj nowve zadanie, ktore je

unikatne spojene s projektom. V projekte uchovavame

infarmacie o type projektu a jeho nazow, Zwysne
informacie su v zadani projektu.

PedagogButton: "Wytvorit nowy projekt" /M Movy projekt”

Pedageg wytvori
nowy projekt

GarantButton: "Schwalit”

GarButt: "Zamietnut”
PedButt: "Zrusit"

GarButt: "Vypisat"
GarButt: "Wypisat wsethky"

PedButt: "Pridelit"
PedButt: "Pridelit na kopiu"

E wybwarany

Garant/schwali
zadanie projekiu

Ed schwvaleny

Garant vypise projektove zadania

Projekt je mozne upravowat
iba ak je jeho zadanie v stave
wyworene alebo revidowvane,
Upravit sa moze len nazow
projektu.

Pedagog upravuje a
uklada projekt

Pedagog skopiruje projekt

Pedagog zrusi projekt /
Garant zamietne zadanie
projektu

Pedagog si moze len
prezerat zadanie.
PedagogButtton: "Detaily”

PedButt: "Vytwarit kopiu®

C9 Truseny

Admin odstrani z db

AdminButt: "Odstranit zrusene”

StudentButton: "Registrowvat”
StuButt: "Odregistrowvat”

Projekt nebol nikomu prideleny (automaticke) [po uplynuti casu registracii]

El wypisany

Pedagog prideli projekt

Student obhaji projekt

E9 ukonceny

9 prideleny

Archivovane projekty v systeme.

PedButt: "Detaily"

Dokumentécia k inzinierskemu dielu

Druhy $print — Neolit

Reprezentuje zmazane
alebo zamietnute
projekty.

FedButt: "Detaily"

{Za uvahu staji, ci by
zamietnute projekty
nemali byt samostatne.}
Docasne archivovane,

Pedagog skopiruje projekt

Student neobhaji projekt
E9 neukonceny

Obr. 2.10 Stavovy diagram zivotného cyklu projektu v nami navrhovanom systéme.

PedButt: "Wybvorit kopiu"
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[* Zadanie

Spolu s projektom sa wytvara aj
zadania. Meobsahuje len nazow
a typ projektu.

PedagogButton: "VWybvorit nowvy Pedagog wytveri projekt
projekt” / "Mowy projekt”

Pedagog

Dokumentécia k inzinierskemu dielu
Druhy $print — Neolit

PedButton: "Editacia”
FedButton: "Ulozit" [wo formulari na editaciu]

upravuje a uklada

E9 wybvarane

PedButt: "Odaslat”

Pedagog edosle na posudenie

GarButt: "Schvalit”
&9 dane na schvalenie

Garant schwali

h h GarButt: "Zamietnut’
zadanie projektu

Garant zamietne zadanie projektu

L schvalene L zamietnute

Garant schvali prepracowvane znenie

Garant napise k projektu/zadaniu
poznamku co sa ma prepracovat.

! ; W tabulke
(Required) Pedadon ubravuie j
a ukla?clag P ! p""J_Ek'tOV 53 )
GarantButt: "Reviduj” {"prepracuj”} graficky upozorni

na tento staw,

Garant neschwali znenie PedButt: "Detaily

L9 revidowane

Pedagog odosle na posudenie (znowva)

PedButt: "Odoslat" Pravdepodobne mozny aj
tento presun.

MNezname podmienky a
tlacidla, ktore presuvaju

Garant zamietne prepracowvane znenie

& dane na schwvalenie po prepracowvani

Pedagog odosle na
posudenie

Garant nechwali prepracovane znenie
Edwratene na prepracovanie

Pedagog upravuje
a uklada

Obr. 2.11 Stavovy diagram zivotného cyklu zadania v starom systéme.

zadanie do stavow pod ciarow,
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(= ZadanieNew

Spolu s projektom sa wytvara aj — Editacia”
zadanie. Neobsahuje len nazow b ; edButton: itacia
atyp projektu. Pedagog ori projekt PedButton: "Ulozit" [wo formulari na editaciu]

PedagogButton: "Vytvorit nowy
projekt" / "Movy projekt”

Clhwybwarane
Pedagog zrusi projekt
Pedagog PedButt: "Zrusit"
upravuje a
PedButt: "Odoslat" uklada
. Garant napise k projektus/zadaniu
Pre pripad zmeny Pedagog odosle na schvalenie poznamku co sa ma prepracovat,
zadaniaw DP2 a (Required)
DP3. Vybwori sa Pedado
(i1 zadnie ale nie GarantButt: "Rewicuj" {"prepracuj”} upra\.?ujg a
projekt. uklada
Ed dane na schwvalenie Garant neschvali znenie EJ revidowvane PedButt: "Frusit"
Garant schvali zadanie
projektu
GarButt: "Schvalit” Pedagog odosle na schvalenie
PedButt: "Odoslat"
Pedagog wyhvori GarButt: "Zamietnut" PedButt: "Detaily”
kopiu zadania X
Garant zamietne Pedageg zrusi projekt
Ll schvalene zadanie

Ll zrusene
PedButt: "Detaily"
StuButt: "Registrowvat”
StuButt: "Odregistrowvat”

{StuButt: "Detaily"} (mozno) Admin zmaze projektz db o )
Pedagog skopiruje projekt

AdminButt: "Odstranit zrusene” PedButt: "Wytvorit kepiu”
[©dstrani sa spolu s projektom]

Obr. 2.12 Stavovy diagram Zivotného cyklu zadania v nami navrhovanom systéme.
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2.4.3 Implementacia

Editovanie zadania je implementované funkciou edi t, ktora sa podoba na funkciu add zabezpecujicu
vytvaranie nového projektu, kedy sa pouzije ten isty formular, len sa naéitaji tdaje o projekte
z databazy. Dolezita je rovnako ako pri vytvarani projektu funkcia save, Z ktorej Cast’ tu uvadzame.

public function save ()

{

// Vytvor novu instanciu projektu

Sproject = new Project();

Sproject->project type id = $this->input->post('project type id');
Sproject->supervisor id = $this->session->userdata('user id');
Sproject->pedagogue supervisor id = (($this->input-

>post ('pedagogue supervisor id')) ? S$this->input-

>post ('pedagogue_ supervisor id') : NULL);

Sproject->name sk = $this->input->post('name sk');

Sproject->year = date('Y').'/'.date('Y', strtotime('+ 1 years'));
Sproject->project state id = '1l';

Sproject->students count = Sthis->input->post ('students count');

Sprogramme = New Programme () ;
Sprogramme->where in('id', S$this->input->post ('programmes'))->get();

// Vytvorenie instancie zadania

Stheme = new Theme () ;

Stheme->name = S$project->name_sk;

$theme->theme state id = (($this->input->post ('handed over')) 2 '2'
')

Stheme->work place = $this->input->post ('work place');

// Spracuj volitelne polozky
Stemplate = new Template();
foreach (Stemplate->get optional items($project->project type id) as
Soptional item)
{
if ($this->input->post ($optional item['name']))
{
$theme->Soptional item|['name'] = $this->input-
>post (Soptional item['name']);
}
}
Stheme->template id = S$template->where ('project type id', S$this-
>input->post ('project type id'))->get()->id;

Sproject->validate ($programme->all) ;
if (!$project->valid)
{

Serrors = S$project->error->all;

}

//Upadtuj existujlce alebo vytvor nové
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2.4.4 Testovanie

Pre testovanie editovania zadania a opravy revidovaného zadania sme navrhli nasledovné testovacie
scenare, podl'a ktorych sme otestovali funk¢nost’ implementacie.

Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Druhy $print — Neolit

Nazov Editovanie zadania projektu ID Testu 81-01
Rozhranie | Formular prehl'adu projektov pedagoga ID UC 04
Ukel Zmena a ulozenie tidajov zadania projektu
Vstupné podmienky Vytvoreny a uloZeny projekt v databdze
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V tabulke klikneme na ,,editacia“ Zobrazi sa formular pre Zobraz §a fqrmular
1. v riadku projektu, ktory chceme vytvaranie projektu P ig_\éﬁ\ljarame
upravovat’. S vyplnenymi udajmi. E V}J/plnenymi adajmi
V prislusnych
2 Postupne klikneme a zmenime kazdi | Zmena tidajov na novo kolonkach sa
' polozku. zadané. zobrazia novo zadané
udaje
Ulozia sa zmeny a na Ulozia sa zmeny
3. Klikneme na tlacidlo ,,ulozit™ obrazovke ostane zobrazeny | a zobrazi sa prehl’ad
aktualne udaje k projektu. projektov pedagoga
Nazov Netispes$né uloZenie projektu do databazy ID Testu 81-02
Rozhranie | Formuldr prehl'adu projektov pedagdga ID UC 04
Ulel Upozornenie na nevyplnené polozky
Vstupné podmienky Vytvoreny a ulozeny projekt v databaze
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V tabul’ke klikneme na ,,editacia“ Zobrazi sa formular pre Zobrazi §a fqrmular
. . , L. . pre vytvaranie
1. v riadku p’I‘O_] ektu, ktory chceme Vytvarame: proj ekt.u . projektu
upravovat’. S vyplnenymi udajmi. s vyplnenymi tidajmi
Postupne po jednom zmazeme vSetky | Systém upozorni pedagdga Zo!'_)ram sa prehl a,d
2. povinné udaje a pokusime sa ulozit’ na nevyplnené povinné chyb s up ozornentm
projekt. udaje. na npvyp}nepe
povinné tdaje
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Nazov Uspesné odovzdanie projektu garantovi ID Testu 81-03
Rozhranie | Formular prehl'adu projektov pedagoga ID UC 04
Ugel Odovzdanie upraveného projektu

Vstupné podmienky Vytvoreny a ulozeny projekt v databaze
Vystupné podmienky Ziadna

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

V tabulke klikneme na ,,editacia“
1. v riadku projektu, ktory chceme
upravovat’.

Zobrazi sa formular pre
vytvaranie projektu
S vyplnenymi tdajmi.

Zobrazi sa formular
pre vytvaranie
projektu

S vyplnenymi dajmi

Spravne upravime udaje a vyplnime
2. vSetky povinné polozky a stla¢ime
odoslat’.

Systém odosle projekt
garantovi na posudenie.
Zadanie sa prepne do stavu
,,dané na schvalenie*.
Nasledne sa zobrazi
formular prehl'adu
projektov pedagdga so
zmenenym stavom
odoslaného projektu.

Projekt sa prepne do
stavu ,,dany na
schvalenie a zobrazi
sa prehlad projektov
pedagdga so
zmenenym stavom
odoslaného projektu
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3 Treti Sprint — Eneolit

Treti $print sme nazvali eneolit, ¢ize doba medena. V ramci §printu sme riesili nasledovné tlohy:

1. Zobrazenie detailu projektu

2. Tla¢ zadani projektov
3. Schvalovanie/revidovanie zadani a vypisanie projektu
4. Import Studentov

5. Registrdcia Studentov na projekt

Ulohy 2 a 3 sme zagali riesit uz v neolite (druhom $printe) ako stretch tasky, ale dokonéili sme ich az
v tomto 3printe, a preto ich uvadzame na tomto mieste. Specifikacia Gilohy 2 bola navyse oproti
minulému $printu rozsirena o vypisovanie projektov. Posledna uloha bola stretch task pre tento Sprint.
Nepodarilo sa nam ju vsak Gplne dokongit’, preto sme ju presunuli do nasledujuceho $printu.

3.1 Zobrazenie detailu projektu

Ako ucitel si chcem zobrazit detaily projektu, aby som mal prehlad o projekte a jeho zadaniach.

3.1.1 Analyza

Pévodny stav
V pdvodnom systéme sa k detailu projektu pristupuje cez rozhranie tabulky projektov pedagdga.
V kazdom riadku, ktory predstavuje projekt, sa nachadza tlacidlo ,,detaily “, ktoré otvori detaily pre
zvoleny projekt.

Momentalne sa v detaile zobrazuje hlavicka projektu, v ktorej mozeme vidiet' nasledujuce
atributy:

=

Typ projektu

Meno veduiceho projektu

Meno pedagogického veduceho
Nazov projektu v slovenc¢ine
Nazov projektu v anglictine
Studijny program

Pocet Studentov

Rok vzniku

Miesto vypracovania

© NSO WD

Pod touto hlavickou sa nachdadza zoznam zadani k projektu usporiadanych od najnovsieho po
najstarSie. Ak si chce pedagdg zobrazit' detaily konkrétneho zadania, je potrebné kliknat’ na tlacidlo
»detaily* v riadku zadania.

Navrhovany stav

Z pévodného systému sa snazime zachovat’ nevyhnutné a zlepsit’ prehlad a rychlost’ prace s projektmi.
K detailom projektu sa uz nebude pristupovat cez tlacidlo ,,detaily* v tabulke projektov

pedagdga, ale kliknutim na ndzov projektu v tabulke projektov. Detaily sa zobrazia do pdvodného

okna podobne ako vo formulari pre vytvorenie nového projektu. Zobrazia sa len atributy projektu,

ktoré su vyplnené, pri nevyplnenych bude znak pomlcka ,,-*.
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zadania nie st aktualne. Kazdé zadanie je prehl'adne oddelené od ostatnych.

Dokumentacia k inZinierskemu dielu
Treti $print — Eneolit

Formular bude obsahovat vSetky zadania a informdcie znich. To znamend, ze na vrchu
obrazovky bude zobrazena vseobecnd hlavicka, ktord plati pre vSetky zadania. Téato hlavicka bude
viditeI'ne oddelend od informacii zo zadani. Potom nasleduji informacie z najnovsicho (aktivneho)
zadanie. Za nim st informacia z ostatnych zadni, ktoré su $edSie, aby bolo jasne deklarované, ze tieto

Poradie atribttov hlavicky:

1.

O N GALDN

Typ projektu

Rok vzniku

Stav projektu

Meno vediceho projekt

Meno pedagogického vedtiiceho

Meno riesitel’a

Nazov projektu v slovenéine

Studijny program
Pocet Studentov

Poradie parametrov zadania:

1.
2.
3.
4,

Stav zadania
Miesto vypracovania

VolitelI'né polozky (podl'a Sablény zadania)

Poznamka od garanta (ak bolo zamietnuté, t.j. dovody zamietnutia)

Nami navrhovany stav neobsahuje nazov v anglictine, ¢o potvrdil zdkaznik. Nazorne je detail projektu
uvedeny na Obr. 3.1.

[Wolitelné polozky podla Sablory]

[Pozndmka od garanta]

ot #1 Detail projektu = | = 28
Typ projeltu: dyp:=
Rolk: <rok:
Stav projektu: gtav:
Weddci: <meno:
Pedagogicky vedici:  <meno:=
Rieditel" <menos
MNazow: <nazowv:
Studijny program: zprogram1> F<programZ:=
Podet Studentov: <podet:>
Zadanie T
Stav zadania: <stav:
Miesto vypracovania: <lstavs
[Wolitelné polozky podla Sablory]
[Foznamka od garanta]
Zadanie T-1
Stav zadania: <stav>
Miesto vypracovania: <stavz

Obr. 3.1 Detail projektu.
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Vyhody oproti pévodnému stavu

e Pouzivatel vidi vsetko v jednom okne a nemusi sa preklikavat’ medzi zadaniami.
e Takéto zobrazenie je mozné ulozit’ a nasledne vytlacit pomocou prehliadaca.

o Pedagog vidi dovody zamietnutia zadania garantom.

e Tlacidla umoznujt rychly pristup a pracu s projektom.

3.1.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller).

Na Obr. 3.2 st znazornené najdodlezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi pre pripad pouZitia
zobrazenie detailu projektu. Projekt méze mat’ vo vSeobecnosti viacero zadani. VoliteI'né polozky
zadania zavisia od zvolenej Sablony zadania (ta sa voli podla typu projektu). Projekt moze byt
vypisovany pre viacero Studijnych programov. Medzi projektmi a programami je pritom vdzba M:N,
pretoze tak, ako projekt méze byt vypisany pre viacero projektov, je vela projektov vypisanych pre
jeden Studijny program.

E themes
[ projects -
o8 iy & id E templates
. B name g
B name_sk § work_place b= !
g name_en has B text g attl.!b_name_l
B r as - g attrib_name_2
- year g literature g attrib_narne_B
students t . _ _
fuzl !J-En i B notes is created accordingto | B attrib_flag_1
= pmject._typra_ld [FK] B remark : tt-'b_ﬂ _2
82 supervisor_id [FK] E value 1 : a I.! _flag_
%2 pedagogue_supervisor_id [FK] E value ? attrib_flag_3
B2 student_id [FK] B value 3 g text flag
22 project_state_id [FK] B remark g ||te;'aj:l.::|‘e_f|ag
22 project_id [FK] = nf;;c‘t g e id [FK]
&2 template_id [FK] o= project.type.|
8 theme_state_id [FK]
has
2 programmes
[ programmes_projects o
i od
22 project_id [FK] g _nal:nhe
[z [ id [FK] in_short
o= programme_i has B is actual
f degree

Obr. 3.2 Ciastkovy datovy model.

3.1.3 Implementacia

Detail projektu je implementovany funkciou show v kontroleri projects:

public function show ()

{
Sthis->data['uri self'] = 'projects/show';
Sthis->data['heading'] = 'Detaily projektu';

Sproject = new Project();
Sproject->where('id', $this->uri->segment (3))->get();

Sproject->theme->order by ("id", "desc")->get iterated();
Sproject->programme->order by ("name", "asc")->get iterated();

Sthis->data['project'] = $project;
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Soptional items = new Template();
Sthis->data['optional items'] = Soptional items-
>get optional items ($project->project type id);

Sthis->render () ;

3.1.4 Testovanie

Pre testovanie zobrazenia detailov projektu sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podl'a ktorych
sme otestovali funkénost’ implementacie.

Niazov Zobrazenie detailov projektu ID Tasku 120-01
Rozhranie | Formular zobrazenia projektov (r6zne roly) ID UC 05

Ulel Spravne zobrazenie detailov

Vstupné podmienky | Vytvoreny projekt s jednym zadanim

Vystupne Nie st

podmienky

Krok Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

Zobrazia sa detaily projektu s jasne
V tabulke proiektoy oddelenou hlavic¢kou (informacie
. <€ ProJ spoloéné pre vSetky zadania) od zadania. | Zobrazili sa detaily
kliknutie na nazov . N P .
1. ; . Zobrazia sa vSetky povinné atributy projektu, ako bolo
zvoleného bakalarskeho o . , . o
a volite'né polozky podl'a typu zadania. | ocakdvané

projektu
Zobrazi sa len jedno zadanie.
Nazov Zobrazenie detailov projektu 2 ID Tasku 120-02
Rozhranie | Formular zobrazenia projektov (r6zne roly) ID UC 05
Ulel Spravne zobrazenie detailov
Vstupné podmienky | Vytvoreny projekt s viacerymi zadaniami
Vystu_pne Nie su
podmienky
Krok Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazia sa detaily projektu s jasne
oddelenou hlavickou (informacie
V.tabul.ke prQ!thOV spolocge pre Ysetky za(.iam’a) qd %adam. Zobrazili sa detaily
kliknutie na nazov Zobrazia sa vsetky povinné atriblity .
1. , . o y , . projektu, ako bolo
zvoleného bakalarskeho a volite'né polozky podl'a typu zadania. I
. ocakavané
projektu
Zobrazi sa vsetky zadania projektu od
aktualneho az po najstarsie.

3.2 Tla€ zadani projektov

Ako garant studijného programu si chcem vytlacit’ vSetky zadania projektov pre dany Studijny
program, ktoré boli dané na schvalenie, aby som ich mohol skontrolovat.

3.2.1 Analyza

Tla¢ zadani projektov funguje nasledovne:
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1. Garant zvoli tla¢ zadani projektov danych na schvélenie (resp. najprv si oznaci projekty,
ktorych zadania chce vytlacit).

2. Systém zobrazi detailny zoznam o0znacenych projektov v sibore PDF. Detailny vypis jedného
zadania je znazorneny Obr. 3.3.

3. Garant vytla¢i zoznam pomocou prehliada¢a PDF dokumentov, v ktorom ma naditany zoznam
projektov, alebo si ulozi PDF subor.

Tlacit’ zadania je vSak umoznené pedagdgom aj garantom nezdvisle od stavu zadani (vytlacia sa tie
zadania, ktoré si pouzivatel’ oznac¢i v zozname projektov).

-

ol #2 Zadanie | B - Zoznam vietkych
Studijnych
Mazow: NAZOV programov, pre
% ktoré sa zadanie
Studijny program: <progam 1> 7<programZ: Vymsme
Typ projektu: dyp:
Weddci: meno>  (kontakt)
Pedagogicky veddci: <menos:
Miesto vypracovania: <lstav:
) Role: <robc:
AK J€ ——» FRiesitel: <menos:
[Valitelné polozly podla sablony]
Obr. 3.3 Tla¢ zadania.
3.2.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller).
Pri tla¢i sa vyuzivaju rovnaké datové entity ako v predchadzajicom pripade pouzitia (Obr. 3.2),
preto ich tu opédtovne neuvadzame.

3.2.3 Implementacia

Tla¢ zadani projektov bola implementovana funkciou press v kontroleri projects, pricom sme
vyuzili volne dostupni kniznicu mPDF",

public function press()

{

// Nacitanie kniznice, ktora generuje PDF
Sthis->load->library ('mpdf');

// Vytvorime si instanciu zakladneho modelu
Sprojects = new Project();

! http://mpdf.bpm1.com/
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// Najprv nacitame z DB vsetky zaznamy projektov
Sprojects->where in('id', $this->input->post('projects'))->get();

foreach (Sprojects as S$project)

{
$project->theme->order by ("id", "desc")->1limit (1)->get();

$project->programme->order by ("name", "asc")->get();
}
Sthis->data['projects'] = $projects;
Soptional items = new Template();
Sthis->data['optional items'] = Soptional items-

>get optional items ($project->project type id);

// Nacitam html
Shtml = $this->load->view('press/informal', S$this->data, TRUE);
Sthis->mpdf->WriteHTML (Shtml) ;

// Vygenerujem pdf na zaklade
Sthis->mpdf->Output ('projekty-"'.date('d-m-Y').'.pdf', 'I'");
exit;

3.2.4 Testovanie

Pre testovanie tlace zadani projektu sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podl'a ktorych sme

otestovali funk¢nost’ implementacie.

Nazov Tlac¢ projektov ID Testu 109-01
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 06
Ukel Zobrazenie zvolenych projektov na tlac

Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta alebo pedagoga

Aspon jeden projekt je oznaceny

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazenie detailného zoznamu
vSetkych zadani projektov danych na
schvalenie pre Studijny program
garanta:
e Nazov
¢ Studijny program (vietky)
e Typ projektu Zobrazi sa pdf stibor
1. Zvolenie tlace projektov e Veduci a kontakt natiho S pozadovanymi
e Pedagogicky veduci polozkami
e Miesto vypracovania
e Rok
e Riesitel (ak je, inak sa
nezobrazi)
e VoliteI'né polozky podla
Sablony
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Nazov Ziadne projekty na tla¢ ID Testu 109-02
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 06
Ukel Overenie chybovej hlaSky pri tlaci

Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta alebo pedagoga

Vstupn¢ podmienky Ani jeden projekt nie je oznaceny

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazenie upozornenia: ,,Nezvolili , s,
) . . .. . , Zobrazi sa o¢akavané
1. Zvolenie tlace projektov ste ziaden projekt, ktory chcete .
vytlagit upozornenie

3.3 Schvalovanie/revidovanie zadani

Ako garant studijného programu si chcem zobrazit’ vSetky zadania projektov dané na schvalenie pre
dany $tudijny program, aby som ich mohol schvadlit, zamietnut, alebo nechat’ revidovat podl'a mojich
pripomienok. Schvalené projekty chcem mat mozZnost vypisaf, aby sa Studenti na ne mohli

registrovat.
- Moznost’ zoradit’
3.3.1 Analyza
ZOStUDHE/VZOStUpne
Na Obr. 3.4 je zachytena obrazovka tohto pripadu pouZitia. podTa stlpcov
Oznadi o5l #3 Schvalovanie a vypisovanie projektov garantom = = =
. ] o

Vsetky T Stav Stav Nazov Typ Studijmy Vedici Ricsitel Aeci

projektu zadania projektu projektu program educt esie cie

|

Schvali' | | Revidovat | [ Zamienut | | Vpisat |

Obr. 3.4 Zobrazenie zoznamu projektov garantom.

Od stavu projektu a zadania projektu zavisia akcie, ktoré moze garant so zadanim vykonat’ (mozné
akcie sa zobrazuju ako odkazy, resp. tlagidla v stipci Akcie). V kazdom stave si moze zobrazit' detaily
zadania (pribeh 3.1). NavySe v pripade, Ze je zadanie projektu dané na schvdlenie, mdze garant
zadanie:

e schvdlit — zadanie zmeni stav na schvéalené (projekt zmeni stav na schvaleny, ak bol predtym
V stave vytvarany)

o revidovat — systém garanta vyzve, aby uviedol pripomienky k zadaniu (Obr. 3.5); zadanie
zmeni stav na revidované (stav projektu sa nemeni) a pedagdg musi do zadania zapracovat’
vyhrady garanta (pribeh 2.4)

o zamietnut — systém garanta vyzve, aby uviedol dévody zamietnutia (Obr. 3.5); zmeni sa stav
zadania na zruSeny (stav projektu sa zmeni na zruSeny, ak bol predtym v stave vytvarany)
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Pripomienky k zadaniu (resp. dovody zamietnutia) zadava garant do modalneho dialogu, ktory sa
zobrazi po zvoleni akcie revidovat' (resp. zamietnut) garantom, ako je zobrazené na Obr. 3.5. Po
potvrdeni sa dialdg zavrie, opét’ sa zaktivni zoznam projektov, ktory sa aktualizuje a bude odrazat
aktualny stav zadania.

AKk je projekt v stave schvdleny, moze garant projekt:
e yypisat, aby sa nan Studenti mohli registrovat’; stav projektu sa zmeni na vypisany

Okrem toho modze garant oznacit viacero projektov (alebo aj vSetky) a vykonat niektoru z vyssie
popisanych akcii hromadne (pomocou tlacidiel v spodnej Casti obrazovky). V tomto pripade si vSak
systém nevyziada pripomienky na revidovanie ani dovody zamietnutia projektov.

Systém tiez v kazdom pripade overi, ¢i je pre zvolené projekty mozné vykonat’ zvolenu akciu.
Ak je medzi oznaCenymi projektmi taky, pre ktory nie je mozné vykonat danu akciu, akcia sa
nevykona pre ziadny projekt a vypiSe sa chybova hlaska: ,, Nad jedenym alebo viacerymi zvolenymi

‘

zadaniami nie je mozné vykonat zvolenu akciu. Skuste to opdt’ s inymi vyznacenymi projektmi. ‘

gl #3 Pripomienky k zadaniu o = £
Nazowv: <NazovE
Studijny program: <program1>  7<program2:
#3 Schvalovanie a vypisova Typ projeldu: dyp>
Veduci: <meno>  (kontakt)
_:_ :: = Pedagogicky weddci: MEeno: Riesite Alkcie
Miesto vypracovania: <lstavs
Rok: <roks
[Violite|né poloZky podla Sablény]
Dovody
zamietnutia* | T Pripomienky:
Zamietnut'* p| Revidovat | | zost |« Zavrie dialog
a zaktivni sa
Obr. 3.5 Pripomienky k zadaniu. zoznam projektov

* Alternativny text, ak garant zamieta zadanie

3.3.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller).

Na Obr. 3.6 su znazornené najddlezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi pre pripad pouzitia
schvalovanie/revidovanie zadani a vypisovanie projektov. Tieto akcie moze vykonavat’ iba pouzivatel
uloZeny v tabul’ke uéitel'ov s pravami garanta.
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. 2 themes
. = projects  id
2 id H name
H name_sk B work_place
H name_en h B text
as
B year B literature
H students_count B notes
o project_type_id [FK] B remark
o2 supervisor_id [FK] B wvalue_ 1
o2 pedagogue_supervisor_id [FK] B '-.-alue_E
22 student_id [FK] g value_3
o project_state_id [FK] g remark
oE project_id [FK]
has supervisor ) o2 template_id [FK]
has pedagogue supervisor 88 theme_state_id [FK]

o teachers E roles
id i
personal_number H name
narme H permission
surname
title_befare
title_after
email
telephaone
contact
available_raoles
work_place
programme_id [FK]

T3 o o o o o o oo oo oo o 5K

Obr. 3.6 Ciastkovy datovy model.

3.3.3 Implementacia

Implementacia pozostava z viacerych metdd v kontroleri Projects. Metdda approve slazi na
schvalovanie zadani, metdoda revise na ich revidovanie a cancel na zamietnutie. Okrem toho
pomocou metdd revise sheet acancel sheet je umoznené hromadné revidovanie, resp.
zamietnutie zadani. Vypisanie projektu zabezpe€uje metodda writeout.

Vsetky tieto metddy st volané pomocou asynchrénneho JavaScriptu (AJAX), ktory zabezpecuje
aktualizaciu tabul’ky projektov garanta bez nutnosti opatovného nacitania celej stranky.

Uvadzame tu na ukazku zdrojovy kod metddy revise, ktora vyuziva metodu
_apply changes to project and theme. Tato metdda slizi prave na umoznenie aktualizicie
zobrazenia pomocou AJAX-u:

public function revise()

{

Sinput = is numeric($this->uri->segment (3))
? array($this->uri->segment (3))
(array) $this->input->post ('projects');
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Tim 3
Sresponse = $this-> apply changes to project and theme (
Sinput,
NULL,
Theme state::REVIDOVANE,
array ('capabilities' => 'can-cancel')
)
Sthis->data['response'] = json_encode ($response);
Sthis->load->view ('layouts/ajax.php', S$Sthis->data);

Priklad JavaScriptu, ktory slizi na aktualizaciu zobrazenia po revidovani projektu a asynchronne

volanie samotnej akcie revidovania:

// Revidovanie projektu [Jednotlivo]

S ('#revise-sheet') .live ('submit', function() {
$.post (
$(this) .attr('action'),
{
'id project' : S('#id project') .val()
, 'save' . true
'notes’ : $('"#notes') .val ()

4

s

function (data)

{

if (data.error == true)
{
S ('"#notes') .addClass ('error')
.focus () ;

return false;

}

Projects.apply specific(data, function(data) {
Projects.flash('Projekt bol revidovany');

return $('<a />"').attr ({

'href'
'<?php echo site url('projects/cancel sheet');

?>/'" + data.id
'class' : 'cancel-action'

4

}) .text ('zamietnut') ;

1)

$.fancybox.close () ;
by
'json'

)7

return false;

)z

3.3.4 Testovanie

Pre testovanie schval'ovania/revidovania zadani a vypisovania projektov sme navrhli nasledovné
testovacie scendre, podl'a ktorych sme otestovali funkénost’ implementécie.
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Nazov Zoznam projektov ID Testu 110-01
Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 07
Ucel Zobrazia sa projekty pre Studijny program garanta
, . Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami garanta
Vstupn¢ podmienky Existuje gsrl))ofl jedno za(Ii)anie projgektu pre Studijny program garanta
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa zoznam projektov pre
$tudijny projekt zadania so stipcami:
e Checkbox na vyber zadania
e Stav zadania
e Nazov zadania
o Typ projektu
e Veduci
e Studijny program Zobrazi sa o¢akavany
Zvolenie zobrazenia * Akcie zozham
L | Zoznamu projektov s ocakavanymi
Akcie budi nasledovné, ak bude akciami v zavislosti
zadanie v stave dané na schvélenie: od stavu zadania.
e Schvalit
e Revidovat
e Zamietnut
Ak bude v stave schvalené:
e Vypisat
Okrem toho pre kazdy stav:
o Detaily
Nazov Schvalenie zadania ID Testu 110-02
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Schvalenie zadania daného na schvalenie
Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Existuje asponi jedno zadanie projektu dané na schvélenie pre Studijny
program garanta
, , . Zadanie zmeni stav na schvalené, projekt na stav schvaleny (ak bol
Vystupné podmienky , A .
predtym v stave vytvarany, inak stav nemeni)
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
valenle akme',,SchV’allt“ Dané zadanie zmeni stav v stipci Zadanie zmeni stav
1. Vv riadku zadania daného na . v . o,
schvalenie ,»Stav zadania“ na schvalené zadania na schvalené.
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Nazov Revidovanie zadania ID Testu 110-03
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Revidovanie zadania daného na schvélenie

Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta
Vstupné podmienky Existuje aspoii jedno zadanie projektu dané na schvalenie pre Studijny

program garanta

Vystupné podmienky Zadanie zmeni stav na revidované, projekt zostane v nezmenenom stave

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skutoéna reakcia

Zobrazi sa dialog pre vlozenie

pripomienok k zadaniu s polozkami:
e Nazov

Studijny program (vietky)

Typ projektu Zobrazi sa o¢akavany

Veduci dialog pre vloZenie

Pedagogicky veduci (ak je) pripomienok.

Miesto vypracovania

Rok

Volitel'né polozky podl'a

Sablony

Zvolenie akcie
1. ,,Revidovat™ v riadku
zadania

Ni€ sa nestane, stranka mimo dialogu

2. Kliknutie mimo dialogu nebude aktivna

Dialog sa zrusi.

Poli¢ko pre uvedenie
pripomienok zostane
cervené.

Stlacenie tlacidla Zobrazi sa upozornenie: ,,Neuviedli
,,Odoslat™ ste ziadne pripomienky.

Napisanie textu . L .
. . . Zavrie sa dialog, stav zadania v
4, pripomienok a stlac¢enie

tlacidla Revidovat™ tabul'ke sa zmeni na revidované
99

Dialo6g sa zavrie
a stav zadania sa
zmeni na revidované.

Nazov Nedokoncené revidovanie zadania ID Testu 110-04
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Revidovanie zadania daného na schvalenie

Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Existuje aspon jedno zadanie projektu dané na schvalenie pre Studijny

program garanta

Vystupné podmienky Zadanie ani projekt nezmenia stav

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skuto¢na reakcia

Zobrazi sa dialog pre vlozenie

pripomienok k zadaniu s polozkami:
e Nazov

Studijny program (vietky)

Typ projektu Zobrazi sa o¢akavany

Veduci dialog pre vlozenie

Pedagogicky veduci (ak je) pripomienok.

Miesto vypracovania

Rok

Volitel'né polozky podl'a

Sablony

Zvolenie akcie
1. ,,Revidovat™ v riadku
zadania

Ni¢ sa nestane, stranka mimo dialogu

2. Kliknutie mimo dialégu nebude aktivna

Dialog sa zrusi.

Zavrie sa dialog, stav zadania sa Dialog sa zrusi a stav

3. Stla¢enie tlac¢idla ,,ZruSit™ , ; .
nezmeni zadania sa nezmeni.
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Nazov Zamietnutie zadania ID Testu 110-05
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Zamietnutie zadania daného na schvélenie

Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta
Vstupné podmienky Existuje aspoii jedno zadanie projektu dané na schvalenie pre Studijny

program garanta

Zadanie zmeni stav na zrusené, projekt tiez, ak bol v stave vytvarany, inak
stav nemeni

Vystupné podmienky

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skutoéna reakcia

Zobrazi sa dialog pre vlozenie

pripomienok k zadaniu s polozkami:
e Nazov

Studijny program (vietky)

Typ projektu Zobrazi sa o¢akavany

Veduci dialog pre vlozenie

Pedagogicky veduci (ak je) pripomienok.

Miesto vypracovania

Rok

Volite'né polozky podla

Sablony

Zvolenie akcie
1. .Zamietnut™ v riadku
zadania

Ni€ sa nestane, stranka mimo dialogu

2. Kliknutie mimo dialégu nebude aktivia

Dialog sa zrusi.

Policko pre uvedenie
pripomienok zostane
Cervené.

éeni ¢ 7i sa upoz ie: ,,Neuviedli
Stlaéenie tlacidla Zobrazi sa upozornenie: ,,Neuviedli
Zamietnut™ ste ziadne dovody zamietnutia.*

Napisanie dévod . . .
. . . Zavrie sa dialog, stav zadania v
4, zamietnutia a stlaenie

tagidla Zamietnut™ tabulke sa zmeni na zru$ené
99

Dialog sa zavrie
a stav zadania sa
zmeni na zamietnuté.

Nazov Nedokoncené zamietnutie zadania ID Testu 110-06
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC
Ukel Zamietnutie zadania daného na schvalenie
Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Existuje aspont jedno zadanie projektu dané na schvalenie pre Studijny

program garanta

Vystupné podmienky Zadanie ani projekt nezmenia stav

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skuto¢na reakcia

Zobrazi sa dialog pre vloZenie

pripomienok k zadaniu s polozkami:
e Nazov

Studijny program (vietky)

Typ projektu Zobrazi sa o¢akavany

Veduci dialog pre vlozenie

Pedagogicky veduci (ak je) pripomienok.

Miesto vypracovania

Rok

Volitel'né polozky podl'a

Sablony

Zvolenie akcie
1. .Zamietnut™ v riadku
zadania

Ni¢ sa nestane, stranka mimo dialogu

2. Kliknutie mimo dialégu nebude aktivna

Dialog sa zrusi.

. . . Zavrie sa dialog, stav zadania sa Dialog sa zrusi a stav
3. Stlacenie tlacidla ,,Zrusit™ , ’ ; ,
” nezmeni zadania sa nezmeni.
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Nazov Vypisanie projektu ID Testu 110-07
Rozhranie Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ugel Vypisanie schvaleného projektu

, . Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta
Vstupné podmienky Existuje gsrl))ofl jeden schlzléleny p%oj ekt pre Studijny program garanta
Vystupné podmienky Projekt zmeni stav na vypisany
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

1 €Z?Jde£;esilic\;lgl’e’l\1/é}llgsat Dal_l)'/ pr(‘)‘jekt sz:m’ s,taV v stipci ,,Stav | Stav projektu’sa ’
projektu projektu* na vypisany zmeni na vypisany.

Nazov Schvalenie oznacenych ID Testu 110-08
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Schvélenie oznacenych zadani projektu

. . Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Vsetky ozyngéené zadanig suv sta%/e dané na schvalenie
Vystupné podmienky Oznacené za’dani,a ;menia stav na sphvélené, projekty tiez (ak boli predtym

V stave vytvarany, inak stav nemenia)

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Stlacenie tlac¢idla Oznacené zadania zmenia stav v stlpci | Zadania v stave
»Schvalit »Stav zadania“ na schvalené schvalené.

Nazov Schvalenie zle oznacenych ID Testu 110-09

Rozhranie | Obrazovka projektov garanta IDUC 07

Ukel Neschvalenie zle oznacenych zadani projektu
Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Spomedzi oznaenych zadani aspon jedno nie je vstave dané na
schvélenie
Vystupné podmienky Zadania ani projekty nezmenia stav
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Yyplse sa chéfba:’ ., Pre .Jeden al§b9 Vypite sa odakévana
viacero oznac¢enych projektov nie je ,
. .. . , ; C chyba a zostanu
1 Stlacerrn.e,‘t‘lamdla mozné vykonat’ zvolenu akciu. oznadens len tie
»Schvalit . -
Oznacia sa projekty, kvoli ktorym P I‘O{Gk’ty, ktqr‘."ﬂe
. > 1 mozné schvalit’.
nebolo mozné vykonat’ akciu
Nazov Revidovanie oznacenych ID Testu 110-10
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Revidovanie oznaéenych zadani projektu
, . Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta
Vstupn¢ podmienky Vsetky ozyngéené zadanig suv stagve dané na schvalenie
Vystupné podmienky Oznacené zadania zmenia stav na revidované, projekty stav nemenia
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1 Stlacenie tlacidla Oznagené zadania zmenia stav v stipci | Zadania v stave
' ,Revidovat™ »Stav zadania“ na revidované revidované.
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Nézov Revidovanie zle oznafenych ID Testu 110-11
Rozhranie Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Utel Nerevidovanie zle oznacenych zadani projektu

Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta
Spomedzi oznacenych zadani asponn jedno nie je vstave dané na
schvalenie

Vstupné podmienky

Vystupné podmienky Zadania ani projekty nezmenia stav

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
is hyba: : ,,Pre j 1 i s s
Yyplse sa ¢ yba’ >’ reJ eden a .eb.o Vypise sa ocakdvana
viacero oznacenych projektov nie je ,
" .. . , ; e chyba a zostanu
Stlacenie tlacidla mozné vykonat’ zvolenu akciu. . .
1. . e oznacené len tie
»Revidovat roiekty. ktoré e
Oznadia sa projekty, kvoli ktorym projexty, ktore je
Ny s 1 mozné revidovat’.
nebolo mozné vykonat’ akciu
Nazov Zmietnutie oznacenych ID Testu 110-12
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Udel Zmietnutie oznac¢enych zadani projektu
. . Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta
Vstupné podmienky Vsetky oznacené zadania su v stave dané na schvalenie
. . . Oznaclené zadania zmenia stav na zrusené, projekty tiez, ak boli v stave
Vystupné podmienky L. .
vytvarany, inak stav nemenia
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1 Stlacenie tlac¢idla Oznacené zadania zmenia stav v stlpci | Zadania v stave
' .Zamietnut™ »Stav zadania“ na zruSené zamietnuté.
Nazov Zamietnutie zle oznac¢enych ID Testu 110-13
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Nezamietnutie zle oznac¢enych zadani projektu
Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Spomedzi oznacenych zadani aspon jedno nie je vstave dané na

schvalenie

Vystupné podmienky Zadania ani projekty nezmenia stav

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skuto¢na reakcia

Vypise sa chyba: : ,,Pre jeden alebo
viacero ozna¢enych projektov nie je
mozné vykonat’ zvolenu akciu.*

Vypise sa o¢akavana
chyba a zostanu
oznacené len tie
projekty, ktoré je
mozné zamietnut’.

1 Stlacenie tlacidla
' ,Zamietnut™
Oznacia sa projekty, kvoli ktorym

nebolo mozné vykonat akciu
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Nazov Vypisanie oznacenych ID Testu 110-14
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 07
Ukel Vypisanie oznacenych projektov

Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta

Vstupné podmienky Vsetky oznacené zadania projekty st v stave schvaleny

Vystupné podmienky Oznacené projekty zmenia stav na vypisany

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1 Stlacenie tlacidla Oznacené projekty zmenia stav na Stav projektov sa
' ,, Vypisat* vypisany zmeni na vypisany.
Nazov Vypisanie zle oznacenych ID Testu 110-15
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta IDUC 07
Ukel Nevypisanie zle oznacenych zadani projektu

Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta

Vstupné podmienky Spomedzi ozna¢enych projektov aspon jeden nie je v stave schvaleny

Vystupné podmienky Projekty nezmenia stav

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skuto¢na reakcia

Vypise sa chyba: : ,,Pre jeden alebo
viacero oznacenych projektov nie je
Stlacenie tlacidla mozné vykonat’ zvolenu akciu.*

,»,Vypisat™

Vypise sa ocakavana
chyba a zostanu
oznacen¢ len tie
projekty, ktoré je

Oznacia sa projekty, kvoli ktorym moné vypisat.

nebolo mozné vykonat’ akciu

3.4 Import Studentov

AKO technicky pracovnik chcem importovat $tudentov do systému, aby sa mohli registrovat’ na
projekty.

3.4.1 Analyza

Pévodny stav

V pévodnom YonBane prebicha import Studentov cez import csv siboru. Pri tomto procese sa zvoli
csv stbor, z ktorého prebicha import, nastavia sa zakladné parametre ako ro¢nik a typ projektov, na
ktoré sa moze Student registrovat’.

Navrhovany stav

V novom formulari prebieha import podobne ako V sucasnosti. Pouzivatel' (technicky pracovnik)
vyberie csv stbor cez klasické rozhranie prieskumnika. Nastavi ro¢nik Studentov, ktorych chce
importovat’ a typ projektov, na ktoré sa mozu registrovat’. Nasledne klikne na tla¢idlo ,, skontrolovat™,
ktoré zobrazi informacie, ktoré by sa importovali spolu s upozornenim na chyby v csv subore.
V tabul’ke, ktora zobrazuje informacie, ktoré sa importuji, je v pripade validného csv aj tlacidlo
,,importovat’“.

PoloZzky formuléra importu:

Csv subor - zobrazuje nazov suboru zvoleného na import
Rocnik - ro¢nik importovanych Studentov
Typ projektu - pozname len tri typy
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Hodnoty ro¢nika:

,»prvy bakalarsky* = prvy ro¢nik bakalarskeho stadia - hodnota db = 0
,,druhy bakalarsky* = druhy ro¢nik bakalarskeho $tudia - hodnota db =1
Htreti bakalarsky* = treti ro¢nik bakalarskeho Stadia - hodnota db = 2
,»Stvrty bakalarsky* = Stvrty roénik bakalarskeho $tudia - hodnota db = 3
,prvy inZiniersky* = prvy ro¢nik inzinierskeho §tudia - hodnota db = 4
,druhy inziniersky* = druhy ro¢nik inzinierskeho studia - hodnota db =5
Hireti inziniersky* = treti ro¢nik inZinierskeho $tudia - hodnota db = 6

Csv subor: Vybrat’ subor

Roc¢nik: 0,1,2,3,45,6

Typ projektu: TP,BP,DP

| SKONTROLOVAT |

$IT3

Po stlaceni tla¢idla ,,skontrolovat* sa na vrchu obrazovky sa zobrazi meno importovaného stiboru.
Zobrazi sa tabulka dat vytvorena z dat nachadzajiicich sa v csv stibore. PouZijeme len stipec
S osobnym c¢islom a Studijnym programom. Tieto data je potrebné vybrat' z csv suboru, pricom
$tudijny program je potrebné vytiahnut' zo stipca ,,Identifikacia $tadia“, kde je to jedna z Gasti retazca
znakov. Na toto je potrebné napisat’ jednoduchy skript, ktory by extrahoval tieto data zo stipca.

V kazdom riadku zobrazenej tabulky teda bude meno Studenta z databazy systému (meno
Studenta obsahuje aj csv subor), identifikacné Cislo z csv suboru, $tudijny program z csv stboru
a stipec, v ktorom je zobrazené, ¢ su v danom riadku spravne Gidaje pre nasu databazu. V pripade
nevalidného csv suboru sa v chybnych riadkoch zobrazi v c¢ervenom rame ,,Chyba®, v pripade
spravnosti ,,OK* v zelenom rame. Ramceky ako pri stavoch projektov.

V pripade, 7e su vietky riadky ,,OK®, tak je na spodku tabulky tlagidlo ,,IMPORTOVAT*.
Pomocou tohto tlacidla sa importuju data z csv stiboru do databazy systému jednotlivym Studentom na
zaklade porovnania ich mien.

Tabulka:
| Importovany siibor: | Meno saboru |
Meno Studenta ID ¢islo Studijny program Spravnost’ dat
OK
CHYBA
| IMPORTOVAT |

Mozné chyby:

e Pokus o import dat Studenta, ktory nie je v databaze
e Chybajuce data

Nazorne st prislusné obrazovky zobrazené na Obr. 3.7 a Obr. 3.8.
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i | IEI E:g |"|
ot 24 Import studentov =
CSY sdbar: | Prehladavat’
Rocnik: prvy bakalarshy -

Typ projektu: Bakalarsky projekt -

Obr. 3.7 Import z csv stiboru.

i '
ot #4 Import Studentov | SEIES
Zoznam pouiivatelov pripravenich na impart
Meno Studijrmy - T
Studenta ] e Spravnost’ dat
Importowat
h >,

Obr. 3.8 Kontrola csv stboru pred importom.

3.4.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller). Na Obr. 3.9 st znazornené
najdolezitejSie datové entity a vzt'ahy medzi nimi pre pripad pouzitia import Studentov.

] students
wE i
H personal_number
H name
H surmame
B title_before
B title_after
B email
H telephone
H contact
B year
H permission_flag
iz programme_id [FK]

Obr. 3.9 Ciastkovy datovy model.
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3.4.3 Implementacia

Import Studentov implementuji metddy import, import check @ import run V Kontroleri Users.
Metéda import check skontroluje csv subor pred importom (tlacidlo skontrolovat), metoda
import run vykona samotny import (tlacidlo importovat).

Uvadzame tu ukazku z metddy import run:

private function import run()

{

if ((Shandle = fopen (BASEPATH.self::$import file path, "r")) !==
FALSE)
{
$save results = array();
// Natiahni konfiguracny subor urceny pre import
Sthis->config->load('import');
$programme mapping = $this->config->item('programme mapping');

// Prejdi jednotlivymi zaznamami
while (($data = fgetcsv($handle, 200, ";")) !== FALSE)
{
// Vezmi iba tie riadky, ktore sa zacinaju cislom, pretoze
// prvych par riadkov je iba informacnych
if (is_numeric(substr($data[0], 0, strlen(Sdata[0] -
1))))
{
Sstudent = new Student () ;
// Natiahni meno studenta z DB

Sstudent = $student->select ("*")-
>where ('personal number', Sdata[2])->1imit (1) -
>get () ;
if ($student->result count () == 1)
{
Sstudent->year = $this->session-
>userdata ('import year');
$student->permission flag = $this->session-

>userdata ('import project type');
else
// Importuje noveho studenta

}

// Uloz pozmeneho studenta
$save_results[] = Sstudent->save();

}

fclose (Shandle) ;

redirect ('users/import'") ;
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3.4.4 Testovanie

Pre testovanie importu $tudentov sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podla ktorych sme
otestovali funk¢nost’ implementacie.

Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Treti Sprint — Eneolit

Nazov Uspesné importovanie dat ID Tasku 125-01
Rozhranie | Formulér vyberu csv suboru ID UC 08
Ulkel Aktualizicia dat databazy
Vstupné podmienky Validny csv subor

Vystupné podmienky Aktualizovana databaza

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

1. Kliknutie na ,,Prehl'adavat™

Otvorenie okna prieskumnika na
vyber csv stiboru

Otvori sa okno
prieskumnika na
vyber csv stiboru

polozky

Vyber ro¢niku a jednej

Zobrazenie zoznamu

e , prvy bakalarsky*
,,druhy bakalarsky*
,treti bakalarsky*
,»Stvrty bakalarsky*
,prvy inziniersky
,»druhy inziniersky“
,treti inziniersky*

A vyber jednej polozky.

Zobrazi sa uvedeny
zoznam a vyberie sa
jedna moznost’.

3. Typ projektu a jednej polozky

Zobrazenie moznosti
e Timovy projekt
e Bakalarsky projekt
e Diplomova praca

A vyber jednej polozky.

Zobrazi sa uvedeny
zoznam a vyberie sa
jedna moznost’.

4, Kliknutie na ,,Skontrolovat™

Zobrazenie zoznamu
aktualizovanych poloziek databazy
v stave ok

Zobrazi sa zoznam
poloziek, ktoré budi
aktualizované v stave
ok

5. Kliknutie na ,,Importovat™

Importovanie zmien do databazy
a zobrazenie obrazovky prehl'adu
projektov

Importuja sa zmeny
a zobrazi sa stranka
pre novy import so
spravou . Studenti
boli naimportovani
uspesne‘
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Nazov Neuspesné importovanie dat ID Tasku 125-02
Rozhranie | Formular vyberu csv suboru ID UC 08
Ucel Zobrazenie chybnych riadkov v csv subore

Vstupné podmienky Nevalidny csv stibor
Vystupné podmienky Nie su

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

1. Kliknutie na ,,Prehl'adavat™

Otvorenie okna prieskumnika na
vyber csv stiboru

Otvori sa okno
prieskumnika na
vyber csv siboru

2. Kliknutie na ,,Skontrolovat™

Zobrazenie zoznamu
aktualizovanych poloziek databazy
V prisluSnych stavoch. Riadky

s chybou v stave ,,chyba‘

Zobrazi sa zoznam
poloziek, ktoré budu
aktualizované v stave
ok a chybné riadky

Vv stave ,,chyba“

3. Kliknutie na ,,Spat™

Néavrat na obrazovku vyberu csv
stboru

Zobrazi sa stranka s
importom

Nézov Vypisanie chyby pri nevlozeni csv ID Tasku 125-03
Rozhranie | Formulér vyberu csv suboru ID UC 08
Ukel Upozornenie na nevloZeny csv stibor
Vstupné podmienky Nevalidny csv stibor
Vystupné podmienky Nie st
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazenie chyby nevlozenia csv Zobrazi sa chyba
1. Kliknutie na ,,Skontrolovat® | stiboru v obrazovke formulara pre ,,Nezvolili ste ziaden
vyber csv stiboru. subor*
Nazov Pokus 0 vloZenie iného ako csv suboru ID Tasku 125-04
Rozhranie | Formular vyberu csv suboru ID UC 08
Ulel Zobrazenie chyby 0 nepodporovanom stbore
Vstupné podmienky Nevalidny csv stibor
Vystupné podmienky Nie st
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Otvori sa okno
Kliknutie na .. Prehladvat™ OFvorenie Orkna prieslycumr-lik’a na pryieskumnﬂfa na
1. e , vyber csv stiboru a vyber iné¢ho csv | vyber csv stboru
a vyber iného ako csv suboru. | ; L,
suboru. a zvoli sa iny ako csv
subor
Zobrazenie chyby vlozenia iného Zobrazi sa zoznam
2. Kliknutie na ,,Skontrolovat* | ako csv suboru v obrazovke poloziek, bez Ziadnej
formulara pre vyber csv suboru. chyby
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4 Stvrty Sprint — Doba bronzovd

Stvrty $print sme nazvali doba bronzova. V ramci $printu sme riesili nasledovné ulohy:

1. Prihlasovacie roly a prava

2. Registracia $tudentov na projekt
3. Filtrovanie

4. Pridelovanie studenta na projekt
5. Tlac oficialnych zadani

Ulohu 2 sme zacali riesit uz v eneolite (trefom $printe) ako stretch task, ale dokon¢ili sme ju az
V tomto $printe, a preto ju uvadzame na tomto mieste. Pre tento $print sme nemali ziadne stretch tasky,
ked’ze sa blizil koniec semestra a doteraz rieSené pouzivatel'ské pribehy spolu s pribehmi tohto Sprintu
takmer plne pokryvali hlavni funkcionalitu nami vyvijaného systému tak, ako sme si to naplanovali
na zaciatku semestra.

4.1 Prihlasovacie roly a prava

Ako pouzivatel’ chcem pracovat s bezpe¢nym systémom, ktory mi umozni vykonat’ tie akcie, na ktoré
madm pravo a zakaze tie, na ktoré pravo nemam (resp. mi tieto akcie nespristupni). NavySe ak mam
viacero roli v systéme, chcem sa medzi nimi vediet prepinat’ bez nutnosti odhlasenia a opatovného
prihlasenia do systému.

4.1.1 Analyza

Pévodny stav
V povodnom (starom) systéme, existuje viacero pouzivatel'skych roli. Zakladné pouzivatel'ské roly st
zobrazené v tabulke Tab. 4.1.

Tab. 4.1 Roly v starom systéme.

Rola Zakladna aktivita

Student Registruje sa na projekty.
Pedagog Vytvara projekty

Garant Schval'uje a vypisuje projekty
Technicky pracovnik To isté, ¢o garant
Administrator Vytvara novych pouzivatelov.

Navrhovany stav

Tab. 4.2 Roly v nami navrhovanom systéme.

Rola Zakladna aktivita

Student Registruje sa na projekty.
Pedagog Vytvara projekty

Garant Schval'uje a vypisuje projekty
Technicky pracovnik Spracuva poziadavky garanta
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V Tab. 4.2 st uvedené navrhované roly. Kazdy pouzivatel ma priradenti minimalne jednu rolu. Jeden
pouzivatel’ systému moze mat’ aj viac roli (napr. pedagog a garant). Medzi tymito rolami je umoznené
prepinat’ sa, bez nutnosti odhlasenia a nasledného prihlasenia do systému.

V l'avom hornom rohu systému (vedl'a mena prihlaseného pouZzivatela) je zobrazené pod akou
rolou pracuje pouzivatel' v systéme. Priamo vedl'a mena pouzivatel'a je napisana jeho rola ,,Student”,
~Pedagog® ,,Garant” alebo ,,Technicky pracovnik".

V pripade, Ze pouzivatel ma len jednu rolu zobrazi len nazov roly (obycajny text) bez moznosti
jej zmeny. V pripade, Ze pouzivatel' zastdva viacero roli, zobrazi scroll box, v ktorom si moze
pouzivatel’ zvolit’ jednu zo svojich roli. Po prihlaseni do systému sa ur¢i rola pouzivatel'a automaticky
na zaklade nasledovnej priority roli (plati viak, Ze rola ,,Student” sa nemédze kombinovat’ so ziadnou
inou rolou v systéme):

Pedagog
Student
Garant

4. Pracovnik

wn e

Kazda rola ma vlastné rozhranie. Tieto rozhrania si uvedené v Tab. 4.3. Okrem toho ma kazda rola
pristup k menu na spravu uctu (Mdj profil). Kazda rola ma vsak pristup len k uréitej funkcionalite vo
svojom rozhrani, ako je uvedené v Tab. 4.4,

Tab. 4.5, Tab. 4.6 a Tab. 4.7.

Tab. 4.3 Rozhrania podla roli.

Rola Polozky menu

e Projekty (Hlavicka menu - rozklikdvacie menu)
o Zoznam projektov
o Aktualne rieSené (Promasus — odovzdanie
abstraktu, atd.)
e Projekty (Hlavicka menu - rozklikdvacie menu)
Pedagog o Novy projekt
o Zoznam projektov
e Projekty (Hlavicka menu - rozklikavacie menu)
o Zoznam projektov

Student

Garant . o ) o q e
e Sprava pouzivatel'ov (Hlavicka menu - rozklikavacie
o menu)
Technic
( ky o Zoznam pouZzivatel'ov
pracovnik, Novy Sivatel
Administrator) © ovYy pouzlvate
o Import Studentov
o Import pedagdgov
Tab. 4.4 Prava roly Student.
Polozka menu Funkcie
Filtrovanie
Registracia

Zoznam projektov . C
ZruSenie reglstrac1e

Zobrazit’ detaily projektu

Aktudlne riesené

Zatial’ neSpecifikované — sliizi na odovzdanie projektu
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Tab. 4.5 Prava roly Pedagég.

Zoznam projektov

Polozka menu Funkcie
Novy projekt e Vytvorenie nového projektu
Filtrovanie

Vytvorit’ novy projekt
Odovzdat’ na schvalenie
Zobrazit detaily projektu
Editovat’ projekt

Zrusit projekt

Pridelit’ projekt Studentovi

Tab. 4.6 Prava roly Garant.

Doba bronzova

PoloZzka menu

Funkcie

Zoznam projektov

Filtrovanie

Vypisanie nového projektu
Zobrazit’ detaily projektu
Zamietnut’ projekt

Revidovat projekt

Schvalit’ projekt

Vytlacit’ projekty

Vypisanie nového projektu

Tlac oficialnych zadani projektov

Zoznam pouzivatelov

Filtrovanie

Vytvorenie nového pouzivatel'a
Odstranenie pouzivatel'a
Pridanie prav pouzivatel'ovi

Novy pouzivatel

Vytvorenie nového pouzivatel'a systému

Import Studentov

Importovanie/Aktualizacia Studentov

Importovanie pedagogov

Importovanie/Aktualizacia pedagdgov

Tab. 4.7 Prava roli Technicky pracovnik a Administrator.

Polozka menu

Funkcie

Zoznam projektov

Filtrovanie

Zobrazit' detaily projektu
Zamietnut’ projekt

Revidovat projekt

Schvalit projekt

Vytlacit’ projekty

Tla¢ oficialnych zadani projektov

Zoznam pouzivatelov

Filtrovanie

Vytvorenie nového pouzivatel'a
Odstranenie pouzivatel'a
Pridanie prav pouZzivatel'ovi

Novy pouzivatel

Vytvorenie nového pouzivatel'a systému

Import Studentov

Importovanie/Aktualizacia Studentov

Importovanie pedagogov

Importovanie/Aktualizacia pedagdgov
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4.1.2 Navrh

Na Obr. 4.1 st znazornené datové entity potrebné pre implementaciu prav aroli v systéme.
Pouzivatelia ulozeni v tabul’ke Studentov automaticky ziskavaju rolu Student. Pouzivatel'om v tabulke
ucitel'ov sa pristupné roly urcia podla atribiitu available roles. Tento atribat prestavuje bindrne
Cislo, ktoré koduje roly ulozené v tabul’ke roli. Tieto kody su:

e 2 —Student
e 4 —pedagodg
e 8 -—garant

e 16 —technik

e 32 — administrator

Ich kombinaciou dostaneme povolené roly, napr. kod 12 (4 + 8) znamend, Ze pouZzivatel ma roly
pedagdg a garant.

2 students o teachers
HE id W id
B personal_number H personal_number
B name B name
B surname B surmame - slule:
H title_hefore B title_before o id
H title_after B title_after E name
B ermnail H email A permission
E telephone H telephone
B contact H contact
B year B available_roles
B permission_flag H work_place
oz programme_id [FK] iz programme_id [FK]

Obr. 4.1 Ciastkovy datovy model.

4.1.3 Implementacia

Manazment prav a roli sme implementovali pomocou vlastnej kniZnice Authorization. Jej logiku
Zabezpecuje metdda has access, ktorej argumentom je retazec - jedinecny identifikdtor metody
a pripadne d’alSie argumenty podla potreby, ako napr. ID projektu a pod. Metéda potom vyhladava
dany identifikator v konStrukcii switch a podla zadanej podmienky bud’ vrati true, ak pouzivatel
ma pravo na danu funkcionalitu alebo false, ak pravo nema.

public static function has access($action id, $additional info = NULL)
{

// SESSION nie je priamo dostupna v kniznici

SCI =& get instance();

Suser role = SCI->session->userdata('user role');

switch (Saction id) {
case 'project.add':
if ((int) Suser role & Role::PEDAGOG ||
(int) Suser role & Role::GARANT ||
(int) Suser role & Role::TECHNIK ||
(int) Suser role & Role::ADMIN)
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return true;
}
break;
case 'project.edit':
if ((int) Suser role & Role::PEDAGOG &&
in array(Sadditional info['theme state id'],
array (Theme state::VYTVARANE, Theme state::REVIDOVANE))
|| (int) Suser role & Role::TECHNIK ||
(int) Suser role & Role::ADMIN)
{
return true;
}

break;

Na zaciatku kazdej metddy sa potom kontroluje pristupové pravo, napr. takto je to v pripade revizie
zadani:

public function revise()
{
if (!Authorization::has access('project.revise selected'))
{
//TODO: doplnit log
redirect ('auth/logout') ;

4.1.4 Testovanie

Prava a roly sme priamo netestovali, ale ked’Ze zasahuju vsetky funkcie systému (pri vstupe do kazdej
volanej metody sa testuje, ¢i pouzivatel ma pravo volat danu metédu), si nepriamo testované
v akceptaénych testoch k ostatnym pouZivatel'skym pribehom.

4.2 Registracia studentov na projekt

AKO Student sa chcem registrovat’ na projekt(y), aby som sa mohol uchadzat’ o jeho pridelenie
pedagdgom.

4.2.1 Analyza

Student zvoli moznost’ registrovat’ sa na projekty — zobrazi sa mu tabulka projektov vypisanych pre
jeho Studijny program (Obr. 4.2). Pod tabul’kou je uvedeny pocet projektov registrovanych $tudentom.
Pocet projektov, na ktoré¢ sa Student moze registrovat’, je obmedzeny (maximalny pocet registracii =
3).
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i . . . | IEI E:; |"|
oLl 22 Registracia Studentov na projekt = J

[Fitrovanie]
e Planovany -
Mazow projeldu » Wedici E:i?gogld{y g%;ﬁﬁ rF:;?:trovanffm Akcie

Po&et mnou registrovanych: N/ Max

Obr. 4.2 Registracia Studentov na projekty.

Tabulku je mozné usporiadat’ (sortovat) podla stipcov: Ndzov projektu, Vediici, Pedagogicky vediici,
Planovany max. pocet Studentov, Pocet registrovanych. Nazov projektu je klikateI'ny — po kliknuti na
projekt sa zobrazi detail projektu.

Pldnovany max. pocet Studentov je len informativny a neméa vplyv na registraciu. V stipci Pocet
registrovanych sa uvadza:

o Pocet Studentov registrovanych na projekte, ak projekt nebol prideleny
e Prideleny, ak bol projekt prideleny niektorému Studentovi
o Mne prideleny, ak bol projekt prideleny prihlasenému Studentovi

V stipci Akcie sa uvadzaji akcie, ktoré moze $tudent vykonat:

e Registrovat — ak sa Student zatial neregistroval na dany projekt (registrovat’ sa mdéze len na
projekt, ktory nebol nikomu prideleny a zaroven Student neprekrocil maximalny pocet
registracii); po registracii sa zvysi pocet Studentom registrovanych projektov a pocet Studentov
registrovanych na danom projekte

e (Odregistrovat — ak je Student registrovany na projekte; znizi sa pocet projektov registrovanych
Studentom a pocet Studentov registrovanych na danom projekte

Pri registracii sa vyuziva aj filtrovanie a emailové notifikacie, tieto vSak buda rieSené v inych
pouzivatel'skych pribehoch v budicnosti.

4.2.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller).

Na Obr. 4.3 st znazornené najdolezitejSie datové entity potrebné pre implementaciu registracie
projektov studentmi. Ked’ si Student zaregistruje projekt, vytvori sa zdznam do tabul’ky registracii, pri
zruseni registracie sa, naopak, prislusny zdznam vymaze.
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=2 projects [ students
2 id 2 id
H name_sk B personal_number
H name_en H name
B year B surname
H students_count H title_before
6 project_type_id [FK] has assigned B title_after
iz supervisar_id [FK] g email
e pedagogue_supervisor_id [FK] B telephone
88 student_id [FK] H contact
iz project_state_id [FK] g year

B permission_flag
iz programme_id [FK]

is registred by
is registrated to

1 registrations
id
registration_time
project_id [FK]
student_id [FE]

Vo Vo |

Obr. 4.3 Ciastkovy datovy model.

4.2.3 Implementacia

Registracia Studentov na projekty je implementovana metédami create adelete kontrolera

Registrations.

public function create()

{
if (!Authorization::has access('registration.create’,
array ('project id' => $this->uri->segment (3))))
{
//TODO: doplnit log
redirect ('auth/logout') ;
}
Sregistration = new Registration();
Sregistration->student id = $this->session->userdata('user id');
Sregistration->project id = $this->uri->segment (3);
Sregistration->save () ;
Sthis->data['registration count']++;
Sthis->session->set flashdata ('status', 'Projekt bol
zaregistrovany') ;
redirect ('projects/");
}
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public function delete()
{
if (!Authorization::has access('registration.delete',
array('project id' => $this->uri->segment (3))))
{
//TODO: doplnit log
redirect ('auth/logout') ;
}

Sregistration = new Registration();
Sregistration->where('student id', Sthis->session-

>userdata ('user id'))->where('project id', $this->uri->segment (3))-
>get () ;

Sregistration->delete () ;

Sthis->data['registration count']--;
Sthis->session->set flashdata ('status', 'Registracia bola zruSend');

redirect ('projects/");

4.2.4 Testovanie

Pre testovanie registracie Studentov na projekty sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podla
ktorych sme otestovali funkénost’ implementacie.

Nazov Zobrazenie zoznamu projektov na registraciu ID Testu 162-01
Rozhranie | Obrazovka projektov studenta IDUC 09
Ukel Overenie zobrazenia projektov, na ktoré sa moze registrovat’ Student

Prihlaseny pouzivatel’ s pravami studenta

Vstupné podmienky Existuje aspoil jeden vypisany projekt pre studijny program Studenta

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skutoéna reakcia

Zobrazi sa obrazovka registracie na
projekty so zoznamom projektov
vypisanych (t.j. v stave vypisany) pre
Studijny program Studenta s tymito
informaciami o projektoch:

e Nazov projektu

. Zobrazi sa
e Veduci N ,
e Pedagogicky veduci poZadovana
Zvolenie akcie ,,Zoznam ) g08 ” y . obrazovka so
1. . « e Planovany pocet oL
projektov Po ’ vch vSetkymi
o oce_t registrovanyc pozadovanymi
* Akcie informaciami

o registrovat, resp.
odregistrovat’, ak je to
mozné

V pite tabul’ky je uvedeny pocet
registracii Studenta.
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Nazov Zobrazenie detailov projektu ID Testu 162-02
Rozhranie | Obrazovka projektov studenta ID UC 09
Ukel Overenie zobrazenia detailov projektu

Vstupné podmienky

Prihlaseny pouzivatel’ s pravami Studenta
Existuje aspoil jeden vypisany projekt pre studijny program Studenta

Vystupné podmienky

Ziadne

Krok | Akcia

Oc¢akavana akcia

Skutoéna reakcia

1. Kliknutie na nazov projektu

Zobrazi sa detail projektu:

Nazov projektu
Studijny program
Vedci projektu (a kontakt)
Pedagogicky veduci
Planovany pocet Studentov
Pocet registrovanych (pocet
registrovanych Studentov,
alebo sprava ,,Prideleny®, ak
bol projekt niekomu
prideleny, pripadne ,,Mne
prideleny*, ak bol prideleny
registrovanému Studentovi)
Miesto vypracovania
Nepovinné polozky zadania
Akcie
o registrovat, resp.
odregistrovat’, ak je to
mozné
o zrusit

Ak niektora polozka nema hodnotu, je
pri nej uvedena pomlcka ,,-

Zobrazi sa detail
projektu

S pozadovanymi
informaciami

Nazov

Zobrazenie akcie registrovat’

ID Testu 162-03

Rozhranie

Obrazovka projektov $tudenta

IDUC 09

Utel

Overenie autorizacie akcie registracie

Vstupné podmienky

Prihlaseny pouzivatel’ s pravami Studenta
Existuje aspon jeden vypisany projekt pre studijny program $tudenta

Vystupné podmienky

Ziadne

Krok | Akcia

Ocakavana akcia

Skuto¢na reakcia

Zvolenie akcie ,,Zoznam

1. projektov* alebo klikne na

nazov projektu

Pri projekte sa zobrazi akcia
,Registrovat™, ak su splnené vsetky
nasledujice podmienky:

projekt je v stave vypisany
Student nema prideleny
ziadny projekt

pocet registracii Studenta je
mensi ako maximalny
Student nie je registrovany na
dany projekt

V opacnom pripade sa tato akcia pri
projekte nezobrazi

Pri splnenych
podmienkach sa
zobrazuje akcia
registrovat’
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Nazov Zobrazenie akcie odregistrovat’ ID Testu 162-04
Rozhranie | Obrazovka projektov studenta ID UC 09
Ukel Overenie autorizicie akcie zruenia registracie
Prihlaseny pouzivatel’ s pravami Studenta
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden vypisany projekt pre studijny program Studenta, na
ktory je Student registrovany
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

Zvolenie akcie ,,Zoznam
1. projektov* alebo klikne na
nazov projektu

Pri projekte sa zobrazi akcia
,Odregistrovat™, ak st splnené vsetky
nasledujice podmienky:

e Student je registrovany na

projekt

Pri splnenych
podmienkach sa
zobrazuje akcia

odregistrovat’

V opac¢nom pripade sa tato akcia pri

projekte nezobrazi
Nazov Registracia na projekt ID Testu 162-05
Rozhranie | Obrazovka projektov studenta ID UC 09
Ukel Overenie registracie
Vstupné podmienky Pri_hlégen;’z pouzivatel’ s pravami ét_udenta )

Existuje aspoil jeden vypisany projekt pre studijny program Studenta
Vystupné podmienky Student je zaregistrovany na projekt
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

Zvolenie akcie
1. »Registrovat™ v riadku
zvoleného projektu

Student sa zaregistruje na projekt,
zvysi sa pocet jeho registracii.

Znovu sa nacita stranka zoznamu
projektov.

Student je
zaregistrovany na
projekt a zvysi sa
pocet jeho registracii

Nazov Zru$enie registracie na projekt ID Testu 162-06
Rozhranie | Obrazovka projektov studenta ID UC 09
Ucel Overenie zruSenia registracie
Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami Studenta
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden vypisany projekt pre $tudijny program Studenta, na
ktory je Student registrovany
Vystupné podmienky Student je zaregistrovany na projekt
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zvolenie akcie Zrusi sa registracia Studenta na v . .
. 6 o i . . . . . ., | Studentovi sa zrusi
,,Odregistrovat™ v riadku projekt, znizi sa pocet jeho registracii. N )
4 . registracia na projekt
1. zvoleného projektu, na i e
M “ , a znizi sa pocet jeho
ktory je Student Znovu sa nacita stranka zoznamu o
. , . registracii
registrovany projektov.

4.3 Filtrovanie

Ako pouzivatel’ systému si chcem odfiltrovat’ zobrazeni projekty, aby som videl len tie, o ktoré mam
momentalne zaujem a mohol tak efektivnejsie pracovat.
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4.3.1 Analyza

Kazd4 tabul’ka (zoznam) je filtrovatelnd podla filtra s moznostami, ktory sa nachadza nad tabulkou,
ku ktorej sa vztahuje. Kazdy pouzivatel ma pristup k trochu odlisnym filtrom. Kazda filter ma dve
tlacidla:

e Filtrovat - aplikuje nastaveny filter na tabul'ku

e Reset - nastavenie filtra na povodné (prednastavené) hodnoty

V Tab. 4.8,

Tab. 4.9 st zobrazené filtre pre roly Student a Pedagég. Garant (a tiez Technicky pracovnik) ma tie
isté moznosti filtrovania ako Pedagog, ale okrem toho mdéze vyhladavat’ projekty aj podla mena
vediceho (podobne ako Student). Priklad filtra je nazorne zobrazeny na Obr. 4.4,

Garant (Technicky pracovnik) ma k dispozicii aj filtrovanie pouZzivatel'ov (Tab. 4.10), toto sa
ale zatial nebude implementovat, ked’ze sprava pouzivatelov je obsahom iného pouzivateI'ského
pribehu.

Tab. 4.8 Filtrovanie pre rolu Student.

Nazov polozky

filtra Typ zobrazenia Popis

Textové pole, ktoré sa snazi automaticky doplnit’
zadavany retazec, podl'a nazvov projektov
Vv databéze.

e Vyhladaju sa podretazce

Nazov Textové pole

Moznost’ vyberu len jedného stavu
e Vsetky

Nepridelené

Pridelené

Mnou registrované

Mne prideleny

Stav Selectbox

Textové pole, ktoré sa snazi automaticky doplnit’
Veduci . zaddvany ret’azec, podl'a mien pedagogov
(Priezvisko) Textové pole v databaze.

e Vyhladaju sa podretazce

Vyznam jednotlivych stavov je nasledovny:

e VSetky - vSetky projekty vypisané pre Studenta (toto je prednastavena hodnota)

e Nepridelené - projekty, ktorym nebol prideleny Student na rieSenie a st v stave vypisané

e Pridelené - projekty, ktoré boli pridelené Studentovi a Student sa na ne mohol registrovat
(aktudlny skolsky rok)

e Mnou registrované - projekty, na ktoré je prihlaseny Student registrovany

o Mne prideleny - jeden projekt, ktory je Studentovi prideleny na rieSenie
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Tab. 4.9 Filtrovanie pre rolu Pedagdg.
Nazov polozky . .
filtra Typ zobrazenia Popis
Textové pole, ktoré sa snazi automaticky doplnit’
Nézov Textové pole zadavany retazec, podla nazvov projektov
v databaze.
e Vyhladaju sa podretazce
Moznost’ vyberu len jedného stavu
o VSetky
Typ projektu Selectbox e  Bakalarsky
e Diplomovy
o Timovy
o, Zoznam SP z databazy, s moznostou vybratia
Studijny program Checkboxy viaceryich checkboxov.
Stav projektu Selectbox Moznost’ vyberu len jedného stavu projektu.
Stav zadania Selectbox Moznost’ vyberu len jedného stavu zadania.
Moznost’ vyberu $kolského roka na zéklade
projektov v tabul’ke (ich rokov) priklad:
Rok Selectbox e 2010/2011
o 2009/2010
Tab. 4.10 Filter pouZivatel'ov (Garant, resp. Technicky pracovnik).
. . Typ .
Nazov poloZKky filtra sobrazenia Popis
Textové pole, ktoré sa snazi automaticky
Meno Textové pole doprI’nt za,davany ret azec, podl’a priezviska
pouzivatelov v databaze.
e Vyhladaju sa podret’azce
Moznost’ vyberu len jedného stavu
o Student
Rola Selectbox o Pedagig
e Garant
o Technicky pracovnik
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ol #3 Filtrovanie = | = P
Nazov:
Typ projekdtu: viethy -

Studijny program: program] [ ] program?2
[ program3 program4

Stav projebtu: vtk -
Stav zadania: viethy -
Rk 2010/,20M -

Weddci (priezvisko):

Feset ] [ Filtrowat'

Obr. 4.4 Filtrovanie.

4.3.2 Navrh

Filtrovanie pracuje predovsetkym s projektmi a entitami, ktoré maju s nimi vézby, ako zadanie, stav
projektu a zadania, ucitelia a typ projektu. Dotyka sa v podstate takmer celého modelu, preto tu
¢iastkovy model neuvadzame.

4.3.3 Implementacia

Filtrovanie je implementované metédou apply filter kontrolera Projects. Vola sa z metody
index, ktora zobrazuje tabul’ku projektov.

private function apply filter($projects, Array Sfilter)
{

if (array key exists('project name', $filter))

{

$projects->like('name sk', $filter['project name']);

}
if (array key exists('study programmes', $filter))

Sprojects->where in related programme ('id',
Sfilter['study programmes']);
}

if (array key exists('project state', $filter))

{

$projects->where ('project state id', $filter['project state'l);
}

if (array key exists('project state not', $filter))

Sprojects->where not in('project state id’',
Sfilter['project state not']l);
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if (array key exists('project type', S$filter))
{

$projects->where ('project type id', $filter['project type'l);
}

if (array key exists('supervisor',K S$filter))
{
if (is_numeric($filter['supervisor']))
{
Sprojects->where ('supervisor id', $filter['supervisor']);
}

else

{
$projects->like related supervisor ('surname',
$filter['supervisor']);

}

if (array key exists('year', $filter))
{
Sprojects->where ('year', S$filter['year']l);
}
if (array key exists('student', $filter))

{
$projects->where ('student id', $filter['student']);

if (array key exists('theme state', $filter))

Sprojects->where in related theme ('theme state id',
$filter['theme state']);
}

if (array key exists('registered by me', $filter))

{
Sprojects->where in related registration('student id',
Sfilter['registered by me']);

}

if (array key exists('already registered',K $filter))

{
Sprojects->where related registration('student id IS NOT
NULL'") ;

}

if (array key exists('assigned',6 $filter))
{
if ($filter['assigned'] == TRUE)
{
Sprojects->where ('student id IS NOT NULL');

Sprojects->where ('student id', NULL);

return S$projects->distinct()->1imit (50)->get();
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4.3.4 Testovanie

Filtrovanie, podobne ako roly a prava pouzivatelov, zasahuje to takmer kazdého pripadu pouzitia.
Priamo pre filtrovanie sme akceptacné testy nepisali, pretoze existuje mnozstvo moznych kombinacii
nastaveni filtra, a preto by bolo naro¢né pokryt’ ich vSetky testami. Funkénost’ filtrovania je vSak
nepriamo testovana v akceptacnych testoch pripadov pouzitia, ktoré filtrovanie vyuzivaju (ako napr.
zobrazenie projektov pedagdga a garanta, registracia a pod).

4.4 Pridelovanie Studenta na projekt
Ako pedagiog cheem pridelit Studenta na projekt, aby Student mohol zacat’ riesit projekt.

4.4.1 Analyza

Pedagég si zobrazi zoznam projektov. V stipci Akcie si pri projekte, ktory je v stave vypisany, zvoli
akciu pridelit. Zobrazi sa obrazovka na Obr. 4.5.

i R
o5 #5 Pridefovanie (tudentov na projekt | = B % |
Detaily projeldu
Meno Studenta Kontakt Studijry program (Cas registracie Alccie
L9 I,

Obr. 4.5 Pridel'ovanie $tudentov na projekt.

V hornej Casti je uvedeny detail projektu. Pod nim je Vvtabulke uvedeny zoznam S$tudentov
registrovanych na projekte (ak nie je registrovany ziadny Student, tabul’ka je prazdna). Pedagdg moze
pre zvoleného $tudenta vykonat’ tieto akcie (uvedené v stipci Akcie):

o Pridelit na kopiu

o vytvori sa kopia projektu a zadania

o zrusi sa registracia prideleného Studenta na povodnom projekte a orientacny pocet
Studentov, ktorych pedagodg planuje pridelit’ na projekt, sa znizi o 1 (ale tento pocet
nikdy neklesne pod 1)

o vykona sa akcia pridelenia zvolené¢ho Studenta nad kopiou projektu (to isté ako akcia
pridelit’ a ukoncit’ S tym rozdielom, Ze nie je nutné rusit’ registracie na projekte, lebo
kopia Ziadne nema)
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e Pridelit a ukoncit
o Student sa prideli na projekt (v roli riesitel’), ostatné registracie sa zmazu spolu so
vsetkymi registraciami Studenta na iné projekty, ktoré pripadne mal
o projekt zmeni stav na prideleny
o pocet Studentov na projekte (max. planovany) sa zmeni na 1
o $tudijny program projektu sa upravi na Studijny program Studenta

Okrem toho méze pedagodg skoncit pridelovanie — zmaza sa vSetky registracie na projekt a zmeni sa
stav projektu na neukonceny.

4.4.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller). Pri pridelovani §tudenta sa pracuje
s rovnakymi datovymi entitami, ako v pripade registracie (Obr. 4.3), preto tu znovu ten isty ¢iastkovy
diagram neuvadzame.

4.4.3 Implementacia

Pridel'ovanie Studentov je implementované pomocou metdd assign copy, assign last @ cancel
v kontroleri Registrations. Uvadzame tu zdrojové kody prvej a poslednej spominanej,
assign_ last je svojou logikou vel'mi podobna metdde assign copy.

public function assign_copy ()
{
if (!Authorization::has _access('registration.assign copy',
array ('project id' => $this->uri->segment (3), 'student id' => Sthis-
>uri->segment (4))))
{
//TODO: doplnit log
redirect ('auth/logout') ;
}

Sproject = new Project();
Sproject->where ('id', $this->uri->segment (3))->get();

if ($project->students count > 1)
{
$project->students count--;
Sproject->save () ;

}

Stheme = Sproject->theme->order by ("id", "desc")->limit (1)->get();
Stheme Stheme->get copy();

Sstudent = new Student();
Sstudent->where ('id', $this->uri->segment (4))->get();

Sproject = Sproject->get copy();
Sproject->project state id = Project state::PRIDELENY;
Sproject->students count = 1;

Sprogramme = new Programme () ;
Sprogramme->where related($project)->get();

Sproject->delete ($Sprogramme->all) ;

Sproject->save (array ($student, S$student->programme)) ;
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}

Stheme->save (Sproject) ;

Sregistration = new Registration();

Sregistration = $registration->where('student id', S$this->uri-
>segment (4) ) ->get () ;

Sregistration->delete all();

public function cancel ()

{

if (!Authorization::has access('registration.cancel',
array ('project id' => $this->uri->segment (3))))
{
//TODO: doplnit log
redirect ('auth/logout') ;
}

Sproject = new Project();
Sproject->where ('id', $this->uri->segment (3))->get();
Sproject->project state id = Project state::NEPRIDELENY;

Sproject->save () ;

Sregistration = new Registration();

Sregistration = $registration->where('project id', $this->uri-
>segment (3) ) ->get () ;

Sregistration->delete all();

4.4.4 Testovanie

Pre testovanie pridel'ovania projektov sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podl'a ktorych sme

otestovali funk¢nost’ implementacie.

Nazov Zobrazenie akcie pridelit’ ID Testu 183-01
Rozhranie | Obrazovka projektov pedagoga ID UC 10
Ugel Overenie spravnosti autorizacie akcie

Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami pedagoga

Existuje aspon jeden vypisany projekt pedagoga

Vystupné podmienky Zobrazi sa obrazovka pridel'ovania projektu

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
. . Zobrazi sa obrazovka projektov P pro JektOCh,’ kde Jve
Zvolenie akcie ,,Zoznam , . . . zaregistrovany aspom
1. pedagoga, pri vypisanych projektoch

projektov* jeden Student sa

sa zobrazi akcia ,,Pridelit™ PR
zobrazi ,pridelit
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Nazov Zobrazenie obrazovky pridelenia projektu ID Testu 183-02
Rozhranie | Obrazovka projektov pedagoga ID UC 10
Ukel Overenie spravneho zobrazenia obrazovky pridelovania

Prihlaseny pouzivatel’ s pravami pedagoga

Vstupné podmienky Existuje aspoi jeden vypisany projekt pedagoga

Vystupné podmienky Zobrazi sa obrazovka pridelovania projektu

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa obrazovka pridelenia
projektu, ktora obsahuje:
e Detaily projektu
o typ projektu,
o rok,
o stav projektu,
o veduci,
o pedagogicky veduci,
Zvolenie akcie ,,Pridelit™ o nazov projektu, Zobrazia sa detaily
1. v riadku vypisaného o Studijny program, S pozadovanymi
projektu o planovany pocet nalezitostami
Studentov
e Zoznam registrovanych
Studentov
o meno Studenta,
o email,
o telefon,
o Studijny program,
o Cas registracie
Nazov Pridelenie projektu ID Testu 183-03
Rozhranie | Obrazovka pridel'ovania projektov ID UC 10
Ukel Overenie pridelenia projektu

Prihlaseny pouzivatel’ s pravami pedagoga
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden vypisany projekt pedagdga, na ktory je
zaregistrovany aspon jeden Student

Projekt sa prideli zvolenému registrovanému Studentovi
Vystupné podmienky ZruSia sa vSetky registracie na projekt
Projekt zmeni stav na prideleny

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skuto¢na reakcia

Projekt sa prideli zvolenému
Studentovi, zrusia sa vSetky registracie

. . — . . Projekt sa prideli
Zvolenie akcie ,,Pridelit’ a na projekt a projekt zmeni stav na T P .
e ) , Studentovi, zmeni
ukon¢it* v riadku prideleny. . ,
1. . . , stav na prideleny
zvoleného registrovaného a zobrazi sa
Studenta Nasledne sa zobrazi hlaska ,, Projekt

bol prideleny ““ a presmeruje sa na poZadovand hlaska

zoznam projektov pedagoga.
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Nazov Pridelenie projektu na koépiu ID Testu 183-04
Rozhranie | Obrazovka pridel'ovania projektov ID UC 10
Ukel Overenie pridelenia projektu na kopiu
Prihlaseny pouzivatel’ s pravami pedagoga
Vstupné podmienky Existuje asponl jeden vypisany projekt pedagoga, na ktory je
zaregistrovany aspoii jeden Student
Projekt bude v stave prideleny
Vystupné podmienky Bude existovat’ identicka kopia projektu a zadania, na ktora bude stale
mozné registrovat’ sa
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

Zvolenie akcie ,,Pridelit’ na
1. képiu“ v riadku zvoleného
registrovaného Studenta

Vytvori sa identicka kopia projektu
a zadania. Kopia projektu sa prideli
zvolenému Studentovi a zruSia sa
vSetky jeho registracie na projekt.
Kopia projektu zmeni stav na
prideleny.

Nasledne sa zobrazi hlaska ,, Projekt
bol prideleny * a v tabul’ke projektov
uz nebude riadok so Studentom,
ktorému sa pridelil projekt. Pocet

Vytvori sa kdpia
projektu, a jedna

Z nich sa prideli
Studentovi. Zobrazi
sa pozadovana
hlaska, riadok so
Studentom zmizne

a pocet planovanych
Studentov sa znizi o 1

planovanych Studentov povodného
projektu sa znizi o 1.

Nézov Skoncenie pridel'ovania ID Testu 183-05
Rozhranie | Obrazovka pridel'ovania projektov ID UC 10
Ucel Overenie skoncenia pridel'ovania projektu
Prihlaseny pouzivatel’ s pravami pedagoga
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden vypisany projekt pedagdga, na ktory je
zaregistrovany aspon jeden Student
Vystupné podmienky Projekt zmeni stav na neukonéeny
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zvolenie akcie ,,Skoncit’ ZruSia sa vSetky registracie na projekt Zrusia 3 registracie
1. S - e . ; e a zmeni sa stav na
pridel'ovanie a projekt zmeni stav na neukonceny. . ,
neprideleny

4.5 Tla€ oficialnych zadani

Ako garant chcem vytlacit oficialne zadanie projektu, aby $tudent mohol oficidlne zacat’ riesit’ projekt.

45.1 Analyza

Garant oznaci zadania projektov, pre ktoré chce vytlacit’ oficidlne zadania a zvoli Tlac oficidalnych
zadani - zobrazi sa formular oficialnej tlace (Obr. 4.6). Ak garant neoznaci Ziadne zadania projektov,
zobrazi sa upozornenie: ,, Nezvolili ste Ziaden projekt, ktory chcete vytlacit. *

Vsetky polozky formulara sa naéitaju z konfigura¢ného stuboru, rovnako aj ich predvyplnené
hodnoty. Tam, kde sa uvadza rok, sa automaticky vyplni aktudlny rok, na mieste datumu rovnako
aktualny datum. Pred samotnou tlacou garant zvoli §ablénu zadania zo zoznamu (cesta k Sablonam je

tiez v konfiguracnom subore). Nasledne zvoli garant tla¢ oficidlnych zadani — ak nevyplnil niektora
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polozku, tito sa neuvedie v tlacenom zadani. Ak vsSak garant nezvolil pred tlacou Zziadnu Sablénu,
zobrazi sa chybova hlaska: ,, Nezvolili ste Ziadnu Sablonu zadania. *

o #4 TlaZ oficialnych zadani

1. termin odevzdania

Temin odovzdania prace v zimnom semestr dfia xec. decembra 201x  Termin odovzdania préce v zimnom semestri dna 20. decembra 2010

2. termin cdovzdania

Temin odovzdania prace v letnom semestr diia xoc. maja 200x Temin odovzdania prace v letnom semestr diia 15. m&ja 2010
Osoba podpisujica zadanie: prof. RNDr. Ludovit Molnar, DrSc.
Funkcia: dekan
Miesto a datum tlace: Bratislava [aktualmy datum]
Sablsna: -
Tlagit'

Obr. 4.6 Tla¢ oficialnych zadani.

Stlacenim tlacidla Tlacit sa nakoniec vygeneruje PDF stibor so zadaniami vytlacenymi podl'a Sablony.
Na Obr. 4.7 je priklad zadania bakalarskeho projektu. Zadanie sa vygeneruje podl'a §ablony, zadanych
poloziek tlace atudajov zadania (meno rieSitela, Studijny program, nazov projektu, text zadania
a ostatné volite'né polozky, miesto vypracovania, veduci a pripadne pedagogicky veduci projektu).

Ak garant pred tlaCou zmenil prednastavené polozky, tieto sa vramci jedného sedenia
(prihlasenia) zapamaitaju a pri d’alSej tlaci sa vyplnia rovnako.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technolégii

ZADANIE BAKALARSKEHO PROJEKTU

Meno $tudenta: Ivan Srba

Studijny odbor: INFORMATIKA

Studijny program: Informatika

Nézov projektu: Sledovanie intenzity vzt'ahov medzi pouZivatel’mi v ramci
socialnych sieti

Zadanie:

Sucasny web charakterizuje najmi stdle zvySujica sa interaktivita medzi pouzivatelmi. Web sa
meni z uloZiska informécii na socidlny priestor, v ramci ktorého Iudia informécie nielen
vyhladavajh, ale aj navzdjom komunikuju. Zrejme najvad$imi koncentratormi pouzivatel'ov su
socialne portaly, v rdmci ktorych pouzivatelia nadvdzuju a aj explicitne potvrdzuji rézne druhy
vztahov. Inym prikladom socialneho priestoru, kde vznikaji vztahy medzi pouzivateI'mi sa roézne
diskusné fora, ¢i internetové noviny. Vzt'ahy medzi pouzivatel'mi vSak existuju s roznou intenzitou.
Analyzujte problematiku vyvoja vztahov medzi pouzivateImi pri praci s informaciami na webe.
Navrhnite a implementujte webova aplikdciu, ktord bude na zdklade d&innosti pouzivatela
aproximovat intenzitu jeho vztahu k ostatnym pouzivatel'om v zavislosti od ¢asu. Overte navrhnuté
rieSenie v konkrétnom vybranom prostredi (socialny portal, internetové noviny alebo diskusné
forum).

Praca musi obsahovat’:

Anotéciu v slovenskom a anglickom jazyku

Analyzu problému

Opis rieSenia

Zhodnotenie

Technickt dokumentaciu

Zoznam pouzitej literatiry

Elektronické médium obsahujtce vytvoreny produkt spolu s dokumentaciou

Miesto vypracovania: Ustav informatiky a softvérového inZinierstva, FIIT STU, Bratislava
Veduci projektu: prof. Ing. Maria Bielikova PhD.

Termin odovzdania prace v zimnom semestri: diia 10. decembra 2009
Termin odovzdania prace v letnom semestri: dia 14. méja 2010

Bratislava, dna 21. septembra 2009
prof. Ing. Pavol Navrat, PhD.

riaditel’ UISI
Obr. 4.7 Priklad zadania bakalarskeho projektu.
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45.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller). Pri tla¢i oficialnych zadani sa vyuZzivaju
rovnaké datové entity ako pri neoficialnej tlaci zadani (pribeh 3.2, Obr. 3.2), preto ich tu opétovne
neuvadzame.

4.5.3 Implementacia

Tla¢ oficialnych zadani je implementovana pomocou metdody press oficial V kontroleri
Projects. VyuzZiva sa pritom opidtovne volne dostupna kniznica mPDF na generovanie HTML
Sablony do stiboru PDF.

public function press_official()

{

// Natiahni konfiguracny subor urceny na tlac
Sthis->config->load('press');

if (Sthis->input->post('press') && $this->input->post('template'))

{
// Natiahni mapovanie programu na odbor z konfiguracneho suboru
S$this->data['programme to division'] = S$this->config-
>item('programme mapping to division');

// Spracuj data z formulara

Sthis->data['date first'] = S$this->input->post('date first');
Sthis->data['date second'] = $this->input->post ('date second');
Sthis->data['person assigned name'] = $this->input-

>post ('person_assigned name');
Sthis->data['person assigned function'] = $this->input-

>post ('person assigned function');
Sthis->data['print place date'] = $this->input-

>post ('print place date');

// Uloz informacie o tlaci do session, aby ich potom nemusel
// znova vyplnat

// Nacitanie kniznice, ktora generuje PDF
Sthis->load->library ('mpdf');

// Vytvori instanciu projeku a nacitaju sa pozadovane zaznamy
Sprojects = new Project();

// Nacita sablonu

Shtml = S$this->load->view ('press/templates/'.S$this->input-
>post ('template'), S$this->data, TRUE);
Sthis->mpdf->WriteHTML ($html) ;

// Vygeneruje pdf na zaklade sablony

Sthis->mpdf->Output ('oficialna-tlac-projekty-'.date ('d-m-
Y').'.pdf', 'I'");

exit;

else
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// Natiahni sablonu z konfiguracneho suboru

45.4 Testovanie

Pre testovanie tlace oficialnych zadani sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podla ktorych sme
otestovali funk¢nost’ implementacie.

Nazov Oficialna tla¢ zadani ID Testu 178-01
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 11
Ucel Overenie spravnosti tlace zadani
, . Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta
Vstupn¢ podmienky Existuje aspon jeden projekt
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
) ) ., Zobrazi sa chybova hlaska: ,,Nezvolili Zo,l3ra21 sa chybgya
Zvolenie akcie ,,Oficialna .. . , hlaska: ,,Nezvolili ste
1. ste ziadny projekt, ktory chcete

tlace ziadny projekt, ktory

vytlacit cheete vytlagit*

Zobrazi sa dialoég pre nastavenie tlace
S polozkami:
e Terminy odovzdania prace
o Vzimnom semestri
oV letnom semestri

. Y e Osoba podpisujuca zadanie
Oznacenie aspoii jedného bodpisy

5 projektu a nasledné ° :/llj.n kf'a & lage (di foggﬁosjaﬂl? Ilnc;g
' zvolenie akcie ,,Oficialna ¢ 1esto a at_u m tlace (_atum P N any
tlase sa vygeneruje automaticky polozkami
ac ) . .
podla aktualneho datumu)
e Sabléna
Obsah poloziek sa nacita
z konfigura¢ného suboru, ale je ho
mozné zmenit
Zvolenie akcie ,, Tlac¢it’ do Vyger.leruge sa PVDF, stibor 50 . ,
2a. . zadaniami oznacenych projektov Ulozi sa PDF stbor
PDF , NV .
podl’a zvolenej Sablony a nastaveni
2b. Zvolenie akcie ,,Zrusit™ Dialog sa zavrie a nedojde k tlaci Dialog sa zavrie

a neddjde k tlaci
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Nazov Opétovna oficialna tla¢ zadani ID Testu 178-02
Rozhranie | Obrazovka projektov garanta ID UC 11
Ucel Overenie spravnosti opatovnej tlae zadani

Vstupné podmienky

Prihlaseny pouzivatel s pravami garanta
Garant uz tladil oficialne zadania v danom sedeni (pri jednom prihlaseni),
pri¢om zmenil aspoii jednu hodnotu v nastaveniach tlace

Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa dialoég nastaveni tlace, szgzria;ﬁosx?aﬂ;’?rlrl()ig
1 Zvolenie akcie ,,0Oficialna pricom hodnoty jednotlivych poloziek polozkami a hodnoty

tlac*

su rovnakeé, ako boli nastavené pri
posledne;j tlaci v danom prihlaseni

su rovnaké ako pri
poslednej tlaci

Zvolenie akcie ,, Tlac¢it’ do

Vygeneruje sa PDF stubor so

la. “ zadaniami oznacenych projektov Ulozi sa PDF stibor
PDF , C 1 1s .
podl'a zvolenej Sablony a nastaveni
1b. Zvolenie akcie ,,Zrusit™ Dialog sa zavrie a neddjde k tlaci Dialog sa zavrie

a neddjde k tlaci
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5 Piaty Sprint — Doba zelezna

Piaty Sprint sme nazvali doba Zelezna. I§lo o posledny Sprint v zimnom semestri. VSetku podstatnu
funkcionalitu sme implementovali v predchadzajtcich $printoch, a preto sme sa v tomto kratSom
Sprinte rozhodli venovat’ sa doladeniu nasho systému a podrobnému zdokumentovaniu nasho tsilia,
¢oho vysledkom je tento dokument a dokumentacia riadenia, a nerieSili sme uz ziadne nové
pouzivatel'ské pribehy. Okrem dokumentovania sme si teda stanovili tieto ulohy:

o Jednotkové, integracné a akceptacné testy systému
e Oprava chyb implementacie
e Priprava systému na pripomienkovanie vybranymi pracovnikmi fakulty

V ramci testovania sa podarilo odhalit’ viacero chyb implementacie, ktoré sme nasledne opravili.
Okrem automatického testovania sme zvolili aj manuélne testovanie implementovanych casti, priCom
sme sa zamerali aj na graficka stranku systému, aby sme odstranili rusivé prvky a zvysili komfort
pouzivatelov.

Vyznamnou ulohou bolo pripravit' prototyp na odskisSanie a pripomienkovanie vybranymi
pracovnikmi fakulty, ktori najviac pouzivali stary systém, a teda je predpoklad, ze ndm budi vediet
poskytnut’ relevantné pripomienky a ndvrhy vylepseni. Cielom je zozbierat’ vSetky tieto pripomienky
a v priebehu letného semestra ich zapracovat' do nami vyvijaného systému. Za tymto ucelom sme
vybranym pracovnikom fakulty zriadili pouzivatel'ské Gty Vv systéme a spisali sme podrobnu
pouzivatel'sku prirucku, ktord sa nachadza v prilohe A.
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6 Prototyp

Kedze postupujeme metodikou Scrum, ktorda je zaloZzend na skorom prototypovani a kratkych
vyvojovych cykloch, vyvinuli sme vzimnom semestri prototyp, ktory je otestovany a schopny
nasadenia. V tejto kapitole uvadzame celkovy pohl'ad na prototyp, jeho architekturu a datovy model,
Vv prilohe nésledne opisujeme pohlad na systém z pohl'adu pouzivatela.

6.1 Architektura systému

Nami navrhovany a vyvijany systém na spravu Studentskych projektov na fakulte ma klasickt klient —
server architektiru s tenkym klientom. Na strane servera je databaza a riadiaca vrstva, prezentacna
vrstva sa renderuje na strane servera a zobrazuje sa v prehliadaci na strane klienta.

Architektura systému je zaloZena na architektonickom vzore MVC (Model — View — Controller),
ktory je znazorneny na Obr. 13.1. Model predstavuje rozhranie medzi databazou a riadiacou vrstvou.
Controller (riadiaca vrstva) predstavuje hlavnt funk¢ént Cast’ systému, riadi vykonavanie systému,
spraciva prichadzajuce dopyty, interaguje s modelom a renderuje pohlad (view), iZze prezentacnu
Cast’, ktora sa zobrazuje pouzivatelovi. View teda potom predstavuje rozhranie medzi pouzivatelom
a systémom.

Dopvt

Controller

MhModel

Obr. 6.1 MVC.

6.2 Pouzité technoldgie

Ako databazové prostredie je pouzité PostgreSQL vo verzii 9.0. Samotny systém (aplikac¢na vrstva) je
implementovany v jazyku PHP vo verzii 5.3.3, pricom vyuzivame aplikacny ramec Codelgniter (v.
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1.7.3), ktory podporuje vzor MVC. Pre jednoduchsiu pracu s modelom sme pouzili objektovo-relaény
mapovac¢ DMZ (v. 1.7.1).

Na prezentacnej vrstve pracujeme so Standardnym HTML, CSS a JavaScriptom, priCom pre
efektivnejSiu pracu vyuZivame asynchronne javascriptové volania (AJAX). Ako javascriptovy
aplikacny ramec pouzivame JQuery. Pre korektné spravanie systému a plnohodnotni pracu s nim
musia mat’ preto pouzivatelia v prehliada¢i JavaScript povoleny. Na Obr. 13.2 su zhrnuté pouzité
technologie po jednotlivych vrstvach systému.

Bl m s

Obr. 6.2 Pouzité technoldgie.

6.3 Datovy model

V zimnom semestri sme sa zamerali na vytvorenie datového modelu, v ktorom by sme vedeli
zabezpecit’ najmé nasledovné ¢innosti:

e ziskat’ udaje o prihlasenom pouZzivatel'ovi
e pridat alebo uloZit novy projekt
e registrovat’ Studenta na projekt

Pri navrhu nového datového modelu sme vychadzali z poskytnutého navrhu datového modelu
povodného systému YonBan. Na Obr. 6.3 je zobrazena ¢ast’ spominaného modelu, kde pre nazornost’
su zobrazené len tie entity, nad ktorymi sme momentalne uvazovali.

Cielom pri navrhu nového datového modelu bolo celkové zjednoduSenie, odstranenie
zbytoénych entit, ktoré boli povodne vytvorené s ohladom na univerzalnost’ rieSenia. Tato
univerzalnost’ sa ukédzala byt neopodstatnend. Preto sme sa zamerali na minimalizaciu tabuliek. Okrem
toho vznikli ur¢ité poziadavky, ktoré sme tiez zapracovali:

e kazdy projekt méze byt vypisany pre viacero Studijnych programov (typickym prikladom je
SI-IS)

e oddelenie studentov od zvysnych osob, kvoli lepsej manipulacii s entitami

e uchovanie maximalneho poctu studentov, ktorym bude projekt priradeny

e spresnenie atributov niektorych entit

Na zéklade tychto novych poziadaviek vychadzajuc zo starého modelu sme navrhli novy datovy
model, zobrazeny na Obr. 6.4.
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Obr. 6.3 Cast’ datového modelu pévodného systému YonBan.
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6.3.1 Opis entit

e students — predstavuje Studenta, ktory si registruje projekty

e registrations — reprezentuje samotnt registraciu Studenta na zvoleny projekt

Dokumentécia k inzinierskemu dielu

e projects — predstavuje projekt, ktory vypise veduci

e programmes — reprezentuje Studijny program na fakulte

e programmes_projects — vdzobna tabulka medzi projektom a $tudijnym programom, ktora

zabezpedi, ze projekt mdze byt vypisany pre viacero Studijnych programov

e teachers — predstavuje pedagoga, ktory vypisuje projekty, ale moze mat pridelené aj iné
ulohy, v zavislosti od pridelenej roly

e project_types — reprezentuje typ projektu (bakalarsky, diplomovy, timovy)

o templates — predstavuje Sablonu zadania, ktora obsahuje polozky, ktoré zadanie ma v

zavislosti od zvoleného typu projektu

e themes — reprezentuje konkrétne zadanie projektu

e roles — pridel'uje pedagogom d’alSie opravnenia

e project_states — tabul'’ka enumeracii stavu projektu

o theme_states — tabulka enumeracii stavu zadania

6.3.2 Navrh tabuliek

Nazov entity:

students

Popis entity:

Zoznam Studentov

Pribuzné entity:

registrations, projects, programmes

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id int4 identifika¢né ¢islo Studenta ano
programe_id int4 cudzi kI'a¢ Studijného programu ano
personal _number varchar osobné ¢islo Studenta z AIS &no
name varchar meno Studenta ano
surname varchar priezvisko $tudenta ano
title_before varchar titul pred menom nie
title_after varchar titul za menom nie
email varchar e-mailova adresa $tudenta nie
telephone varchar telefonne ¢islo Studenta nie
contact varchar iné kontaktné adaje Studenta nie
year int2 ro¢nik studenta nie
permisssion_flag int2 priznak definujaci prava $tudenta nie
Nazov entity: registrations
Popis entity: Zoznam registracii Studentov na projekty
Pribuzné entity: | students, projects

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né ¢islo registracie nie
student_id int4 cudzi kI'a¢ Studenta ano
project_id int4 cudzi kI'a¢ projektu ano
registration_time timestamp Cas registracie Studenta na projekt &no
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Nazov entity: projects
Popis entity: Zoznam projektov
Pribuzné entity: registrations, themes, students, programmes_projects, teachers,
project_types
Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né ¢islo projektu ano
project_type_id int4 cudzi kIa¢ typu projektu ano
supervisor_id int4 cudzi kIi¢ vediceho projektu &no
pedagogue_supervisor_id int4 cudzi kIai¢ pedagogického vediiceho nie
student_id intg cudzi kIa¢ studenta nie
name_sk varchar slovensky nazov projektu ano
name_en varchar anglicky nazov projektu nie
year varchar rok rieSenia projektu ano
project_state_id int2 cudzi kIa¢ stavu projektu ano
students_count int2 maximalny pocet Studentov, ktorym nie
sa projekt prideli

Nazov entity: programmes
Popis entity: Zoznam $tudijnych programov
Pribuzné entity: | students, programmes_projects, teachers

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né cislo $tudijného programu ano
name varchar nézov $tudijného programu ano
in_short varchar skratka Studijného programu nie
is_actual int2 priznak, ¢i je $tudijny program aktualny ano
degree int2 stupen Sttdia Studijného programu ano
Nazov entity: programmes_ projects
Popis entity: Vazobna tabulka medzi studijnym programom a projektom
Pribuzné entity: | programmes, projects

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
project_id int4 cudzi kI'aé projektu ano
programme_id int4 cudzi kI'a¢ Studijného programu ano
Nazov entity: teachers
Popis entity: Zoznam pedagbgov
Pribuzné entity: | projects, programmes

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id int4 identifika¢né ¢islo pedagoga ano
programme_id int4 cudzi kI'aé Studijného programu &no
personal__number varchar osobné ¢islo pedagoga z AIS ano
name varchar meno pedagoga ano
surname varchar priezvisko pedagdga &no
title_before varchar titul pred menom nie
title_after varchar titul za menom nie
email varchar e-mailova adresa pedagbga nie
telephone varchar telefonne ¢islo pedagoga nie
contact varchar iné kontaktné tidaje pedagbga nie
available_roles int2 binarny sicet roli pedagoga ano
work_place varchar pracovné miesto pedagbga nie
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Nazov entity:

project_types

Popis entity:

Zoznam typov projektov

Pribuzné entity:

themes, projects

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né cislo ano
name_sk varchar slovensky ndzov typu projektu ano
name_en varchar anglicky nazov typu projektu ano

| in_short varchar skratka typu projektu ano

Nazov entity: templates
Popis entity: Zoznam $ablon projektov
Pribuzné entity: | themes, project_types

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né cislo Sablony ano
project_type_id int4 cudzi kI'aé typu projektu ano
attrib_name_1 varchar nazov prvého atribttu nie
attrib_name_2 varchar nazov druhého atributu nie
attrib_name_3 varchar nazov tretieho atributu nie
attrib_flag 1 bit priznak, ¢i sa ma pouzit prvy atribtt ano
attrib_flag_2 bit priznak, ¢i sa mé pouzit druhy atribat ano
attrib_flag_3 bit priznak, ¢i sa méa pouzit treti atribat ano
text_flag bit priznak, ¢i sa mé pouzit text zadania ano
literature_flag bit priznak, ¢i sa méa pouzit literatiira ano
notes_flag bit priznak, ¢i sa maja pouzit poznamky ano
Nazov entity: themes
Popis entity: Zoznam zadani
Pribuzné entity: | projects, templates

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né c¢islo zadania ano
project_id int4 cudzi kI'aé projektu ano
template_id int4 cudzi kIa¢ Sablony ano
name varchar nézov zadania ano
theme_state_id int2 cudzi kIaé stavu zadania ano
work_place varchar miesto vypracovania ano
text text text zadania nie
literature text literatira zadania nie
notes text poznadmky zadania nie
value_1 varchar hodnota prvého atribttu zo Sablony nie
value_2 varchar hodnota druhého atribatu zo Sablony nie
value_3 varchar hodnota tretieho atribiitu zo Sablény nie
remark text poznamka osoby, ktora schvaluje zadanie nie
Nazov entity: roles
Popis entity: Zoznam pouZzivatel'skych roli v systéme
Pribuzné entity:

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id int4 identifika¢né ¢islo roly ano
name varchar nézov roly &no
permission varchar retazec identifikujici rolu ano
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Nazov entity:

project_states

Popis entity:

Zoznam enumeracii stavu projektu

Pribuzné entity: | projects

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né cislo stavu projektu ano
name varchar nézov stavu projektu ano
order int2 poradie zobrazenia stavu projektu ano

v rozbalovacom menu

Nazov entity: theme_states
Popis entity: Zoznam enumeracii stavu zadania
Pribuzné entity: | themes

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né cislo stavu zadania ano
name varchar nézov stavu zadania ano
order int2 poradie  zobrazenia stavu zadania ano

v rozbalovacom menu

6.4 Testovanie prototypu

Implementovany prototyp sme testovali podl'a akceptacnych testov (testy aj ich vysledky uvadzame
pri jednotlivych pouzivatel'skych pribehoch). Testovanie bolo automatizované. Na tento ucel sme
pouzili nasledovné technologie:

e Selenium IDE - rozsirenie do Firefox-u na vytvaranie jednotkovych testov

e Selenium RC - testovaci nastroj na spustanie aplika¢nych testov
e XPather - rozsirenie do Firefox-u na generovanie XPath-ov
e PHPUniIt - ramec pre pisanie a spt§tanie jednotkovych testov
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7 Siesty Sprint — Doba rimska

Siesty $print sme nazvali doba rimska. V ramci $printu sme riesili nasledovné alohy:

1. Logovanie pouzivatel'skych dat

Moznost’ zmeny prihldseného pouzivatel’a za inl1 osobu v systéme
Aktualizacia udajov o pedagdgoch zo systému AlS

Administracia pouzivatelov — Pedagdgovia a Studenti
Obmedzenie pedagbdgov na vypisovanie projektov

Zaradenie pedagdgov do ustavov

ook w

V Siestom, otvaracom Sprinte letného semestra, sa zacalo plne pracovat’ na funkciondlnej stranke
systému a prioritou systému sa stalo jeho nasadenie do prevadzky. Ztohto dévodu sa zvysila
komunikécia s vedicim a nevypracovavali sa tak podrobné analyzy ako v zimnou semestri. Tymto
sposobom sme Setrili ¢as, pretoZe vela analyz v zimnom semestri sme museli pracne prerabat’, ak
v jednom z nasledujucich $printov doslo k zmene funkcionality alebo grafického rozhrania.

7.1 Logovanie pouzivatelskych dat

V nasom systéme sme identifikovali potrebu ukladania azaznamenavania niektorych dolezitych
¢innosti pouzivatelov systému. Medzi takéto cCinnosti patri napriklad prihlasenie do systému,
odovzdanie projektu, schvalenie projektu, alebo aj zaznamendvanie nedovolenych Ccinnosti
pouzivatel'a. V buducnosti méze tento zoznam vykonanych ¢innosti sluzit’ aj na odhalovanie chyb
alebo zistovanie ako pouzivatelia pracuju so systémom.

7.1.1 Analyza

Pocas projektu sme identifikovali viacero akcii/Cinnosti pouzivatel'ov, ktoré je potrebné zaznamenat’
a uchovat’ oich vykonani aspon zakladnt historiu — ¢ize kto sa pokusil ¢o vykonat, z ktorého
formulara a kedy.

7.1.2 Navrh

Nami navrhované a implementované rieSenie je vytvorenie nasledovnych dvoch tabuliek v databaze:

e Activities

e TLogs

Pricom tabulka Activities je Ciselnik vSetkych zaznamendvanych udalosti v systéme a tabulka
Logs obsahuje samotné zdznamy o jednotlivych udalostiach v tvare — id udalosti; id pouzivatela,
ktory udalost’ vykonal; id aktivity z tabulky Activities; dodatoéné informacie; uri, z ktorej adresy
systému bola udalost’ vyvoland; ¢as udalosti.

id user_id activity_id additional_info uri timestamp ip user_flag level
» n 2094 2 {"username":"ms47912"} fauth/login 2011-04-10 17:48:20 192.168.1.36 1] 1
2 3 {"username":"ms47912"} fauth/login 2011-04-10 17:48:35 192.168.1.36 1] 2
3 2094 5 {"username”:"ms47912"} fauth/logout 2011-04-10 17:51:23 192.168.1.36 1] 1
4 2406 2 {"username":"srba"} fauth/login 2011-04-11 09:21:43 127001 1 1
5 2406 30 {"change_to_teacher_id":"6"} fusers/teacher_get_role/6 2011-04-11 09:51:00 127.001 1 1
6 3 {"username":"srba"} fauth/loain 2011-04-11 09:57:16 192.168.1.36 1] 2

Obr. 7.1 Ukazka zaznamu logu z databazy.
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V systéme sme identifikovali viacero udalosti, ktoré je potrebné zaznamenat. AvSak pocas d’alSieho
vyvoja sa tento zoznam udalosti a aktivit urCite rozsiri. V nizsie uvedenom obrazku moézeme vidiet
prvych 32 identifikovanych aktivit.

id name description
1 permissicns.access_denied Pristup zamietnuty k danej akcii
3 2 login.success Uspeiné prihléseniel
3 legin.fail Medspeinée prihlasenie s pouZivatelskym menom
4 legin.no_record AISID sa nenachadza v databaze
5 loegout Uspeiné odhlasenie
6 profile.update.success Uspeind tprava profilu
7 project.create.success Uspeinév}rtvurenie projektu
& project.edit.success Uspeina’ Uprava projekiu
9 project.hand_over.success Uspeiné odovzdanie projektu
10 project.hand_over.fail Chyba v odovzdavani projektu
11 project.approve.success Uspeiné schvalenie projektu
12 project.approvefail Chyba v schvalovani projektu
13 project.revisesuccess Uspeina revizia projektu
14 project.revise.fail Chyba v revizii projektu
15 project.cancel.success Uspeinézruienie projektu
16 project.cancel fail Chyba v rugeni projektu
24 import.success Uspeén)’rimpnrt Studentov
25 import.fail Chyba v importe Studentov
17 projectwriteout.success Uspeéné\r}rpfsanie projektu
18 project.writeout.fail Chyba vo vypisovani projektu

19 registration.create.success Uspeinézaregistrmranie projektu Studentovi
20 registration.create.fail Chyba v registracii projektu ftudentovi

23 registration.project_reset.su Uspeinézruienie wiethkych registracii projektu
21 registration.assign_copy.suc

26 student.profile.update.suca Ljspeina zmena gtudentovho profilu

27 teacher.profile.update.succe Ljspeéna zmena uditelovho profilu

28 teacher.create.success Uspeiné pridanie uéitela

29 student.create.success Uspeiné pridanie tudenta

30 changeto.teacher.profile  Prevzatie profilu inéheo pedagdga

31 project.to_approvesuccess Uspeinezvnlen)’r stav na schvalenie

32 projectto_approvefail Chyba pri zvoleni stavu na schvalenie

Obr. 7.2 Ukazka zaznamov z tabul’ky Activities.

7.1.3 Implementacia

Logovanie jednotlivych aktivit je implementované nasledovne pre priklad pokusu nepovoleného
zobrazenia detailu posudku veduceho. V pripade, Ze pouzivatel nemé pravo prehliadat’ posudok, tak
systém zapiSe zaznam o tomto pokuse do databazy a odhlasi pouzivatela.

if (!Authorization::has access('reviews.supervisor review show',
array('review id' => Sreview id)))

{
Sthis->event dispatcher->notify('permissions.access denied',
array());
redirect ('auth/logout') ;

}
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7.1.4 Testovanie

Testovanie prebieha stale pocas priddvania novej funkcionality, ale vzhI'adom na obrazok 6.1 mozeme
konstatovat’, ze naSe rieSenie problému je uspe$né.

7.2 Moznost’ zmeny prihlaseného pouzivatela za inu osobu
v systéme

Tato poziadavka vznikla od administratorov systému, ktori takto mozu preverit’ chyby, ktoré nahlasia
budici pouzivatelia, pripadne vykonat urCité akcie priamo v mene daného pouzivatela. V ramci
diskusie s vedtcim sa tato funkcionalita obmedzila len na prebratie pouzivatel'ského uétu pedagogov,
a nie Studentov.

7.2.1 Analyza

V systéme ma moznost garant/administrator zobrazit' zoznam vSetkych pedagdgov cez menu
Pouzivatelia -> Pedagogovia. V tomto zozname ma garant/administrator pristup do profilu pedagoga,
kde sa bude nachadzat’ tla¢idlo ,,Zobrazit’ systém z pohl'adu tohto ¢tu®. Po kliknuti na toto tlacidlo sa
garant/administrator prepne do pohladu daného pouzivatela a mdéze vykonat vSetko, o tento
pouzivatel.

7.2.2 Navrh

Navrh vychadza presne z analyzy. Navrhované grafické rozhranie len rozsiruje uz existujuci profil
pedagdga o tlacidlo ,,Zobrazit’ systém z pohladu tohto uctu®.

Titul pred menom Ing.
Meno * Lubomir
Priezvisko * Majtas
Titul za menom

Osobné cislo 10080

Email

Telefon

Kontakt

Ustav

Miesto vypracovania
Aktivny

Méie vypisovat
Role v systéme *
Prihlasovacie meno

Heslo

majtas@fit.stuba.sk

D212 - ale az po predoslej dohode e-mailom
MNeznamy -
Ustav informatiky a seftvérového inZinierstva (FIT)
Ano -
o Bakaldrsky projekt O Diplomovy projekt O Timovy projekt
pedagog [ garant = technicky pracovnik [T administrator

majtas|

* Ak heslo nechcete menit, nechajte pole prazdne.

W pripade chyby v needitovatelnych poloZkach, kontaktujte prosim administratora systému.

ZOBRAZIT SYSTEM Z POHI'ADU TOHTO UCTU B ULOZIT |

Obr. 7.3 Graficky navrh a vysledné implementovanie

prebratia pouzivatel'ského uctu pedagdga.
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7.2.3 Testovanie

Funkcionalita bola otestovand jednoduchym prebratim uctov viacerych pedagdégov a neskor aj
testovanim d’al$ej funkcionality cez moznost prebratia uctu pedagoga.

Nazov Uspesné prebratie roly ID Testu
Rozhranie | Obrazovka spravy pedagogov ID UC
Ucel Overenie spravnosti prebratia roly
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel s prdvami garanta
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Vo filtri zaddme meno <
, . < , Nacita sa zoznam
pedagdga, ktorého rolu Nacita sa zoznam pedagdgov so .
1. , “r , pedagogov so
chceme prebrat’ a stlatéime | zadanym menom yadanym menom
tlagidlo filtrovat’ Y
Pri pedagogovi, ktorého . . , Zobrazi sa
2. rolu chceme prebrat’ Zobraz sa profil daného pedagoga vyskakovacie okno
stlaCime profil s profilom pedagdga
Systém sa prepne do
zobrazenia ako
3 Zvolime ,,Zobrazit’ systém | Systém sa prepne do zobrazenia ako zvoleny pedagog
' z pohl'adu tohto Gétu‘ zvoleny pedagog a pouzivatel je o tom
informovany
v hornom menu
Nazov Zru$enie prebratia roly ID Testu
Rozhranie | Kdekol'vek v systéme ID UC
Ukel ZruSenie prebratej roly a navrat do svojho povodného uctu
, . Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta
Vstupné podmienky Pouzivatel prebral rolu iného pedagdga
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V hornom menu klikneme | Systém sa prepne do zobrazenia ako System 54 prepne do
1. s D A , oy , zobrazenia ako
na ,,Vratit’ sa na svoj ucet pdvodny pouzivatel A , Ny ,
povodny pouzivatel

7.3 Aktualizacia udajov o pedagoégoch zo systému AIS

V tejto funkcionalite ide o Gipravu parsovacieho skriptu, ktory nam poskytne informacie o pedagbgoch.
Pomocou tohto skriptu sme ziskali z Akademického informacného systému nasledovné informacie
0 pedagdgoch — Tituly, Ustav, Osobné ¢&islo, Kontaktné udaje. Tieto udaje boli nasledne importované
do databazy.
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7.4 Administracia pouzivatelov — Pedagoégovia a Studenti

7.4.1 Analyza

V systéme je potrebné spravovat pouzivatelov, konkrétne pedagdégov a Studentov. Tychto
pouzivatel'ov si méze garant alebo administrator vyfiltrovat’ do zoznamu, z ktorého ma pristup do ich
profilu, v ktorom mo6ze menit’ idaje o danom pouZzivatelovi.

Priamo v zozname pedagdgov je mozné menit, ¢i je pedagdg aktivny a ktory typ projektov
moze vypisovat. Okrem mena pedagoga je vidiet aj jeho ustav.

Zaskrtavacie policka (checkboxy) na grafickom rozhrani

- Aktivny - pedagog aktivne posobi

- Mo6ze BP - mdze vytvarat’ bakaldrske projekty
- Mo6ze DP - moze vytvarat’ diplomové projekty
- Mo6ze TP - moze vytvarat’ timové projekty

Priamo na zozname Studentov bude mozné zvolit’ typ projektu, na ktory sa moéze Student registrovat’.
Student sa moze registrovat’ len na jeden typ projektu v jednom &asovom horizonte, preto je grafické
rozhranie tejto akcie rieSené cez prepinace (radio button):

- Nemdze - nema pravo sa registrovat’ na projekty

- Mo6ze BP - mdze si registrovat’ bakalarske projekty

- M6ze DP - moze si registrovat’ diplomové projekty

- Mo6ze TP - moze si registrovat’ timové projekty
7.4.2 Navrh

Navrhujeme vytvorit” dva zoznamy. Jeden pre Studentov a jeden pre pedagogov, oba tieto zoznamy
budu obsahovat’ filter a zakladné idaje o pouZzivatel'ovi, pricom poskytnu aj moznost’ vojst’ do profilu
pouzivatela, vid’ navrh grafického rozhrania.

Sprava $tudentov

Priezvisko alebo AIS 1D

Méie sa prihlasovat @ MNezdleZi (@) NemdZe ni¢ (T) Bakalarsky projekt (&) Diplomovy projekt (&) Timovy projekt
Program nezalezi [] seanFo [0 se-pess [ mes [ me-pxss [ me-si
Roénik Nezdlexi (1 1. 2 3 D4 Bs e
Zoznam Studentov (spolu 1984 ndjdenych) ._d Pridat’ $tudenta
Priezviske Meno tituly AlS 1D Program Roénik Neméie ( Méie BP (C Méie DP (C Maze TP
1. aa aaa INFO 1 @ F P F profil
2. Abaffy Jaroslav 23001 PSS @ F F F profil
3 Abelovsky Peter Be. 36103 15-51 @ F F F profil
4. Adam Martin Bc 21002 sl ° F F F profil
5. Adamec Lukas 21003 sl @ F F F profil

Obr. 7.4 Navrh zoznamu Studentov.
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Sprava ucitefov

Priezvisko alebo AIS 1D

MéZe vypisovat’ Nezalezi [C] Bakalarsky projekt = Diplomovy projekt ] Timovy projekt
lstav Nezalezi ] wea [0 vpss [ vam O uisi
Aktivny @ MezaleZi () Aktivny () Neaktivny
|_FILTROVAT |
Zoznam pedagogov (spolu 268 ndjdenych) |—_c!| Pridat’ pedagdga
| ULOZIT ZMENY |
Priezvisko Meno tituly AlS 1D Ustawv Aktivay [ mizenr [ mezeor [ mszete [
1. Abaffy JaroslavIng. 30844 NIA (] [l = profil
2 Abc Abc NIA ] ] ] profil
3. abc3 abc3 MIA =] = [} prafil
4. Andrasik Ladislav prof. Ing. DrSc. 1985 MIA [} = = prafil
5 Andrejéikova Made?da Ing. PhD 38835 MIA = = [} prafil
6. Andrejko Anton Ing. PhD. 4400 MNIA =] = [} profil

Obr. 7.5 Navrh zoznamu pedagdgov.

7.4.3 Implementacia
Ukazka zdrojového kodu pohl'adu pedagoga:

<ol>
<1li class="clear">
<label for="name">Priezvisko alebo AIS ID</label>
<div class="field">
<input type="text" name="name" id="name" value="<?php
echo isset ($filter['name']) ? S$filter['name'] : ''; 2>"
size="78" class="text" maxlength="20">
</div>
</1li>
<1li class="clear">
<label for="can writeout">MbZe vypisovat</label>
<div class="field">
<input type="checkbox" name="can writeout[]" value="all"
id="can-writeout-all"
<?php echo (!isset($filter['can writeout'])) ? ' checked'
T 2> />
Nezélezi

<?php foreach ($project types as $project type) :?>

<input type="checkbox" name="can writeout[]"
value="<?php echo $project type->id ?>" class="can-writeout"

<?php echo
(isset ($filter['can writeout']) AND in array(Sproject type->id,
$filter['can writeout'])) ? ' checked' : ''; ?>/>

<?php echo $project type->name sk;
>
<?php endforeach; 2>

</div>
</li>
<1li class="clear">
<label for="institute">Ustav</label>
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<div class="field">
<input type="checkbox"

name="institute[]" value="all" id="institute-all"
<?php echo
(!isset (Sfilter['institute'])) ? ' checked' : ''; ?2>/>
Nezdlezi
<?php foreach ($institutes as S$institute) : 2>

<input type="checkbox"
name="institute[]" value="<?php echo $institute->id ?>" class="institute"
<?php echo (isset($filter['institute'])
AND in array(S$institute->id, S$filter['institute'])) ? ' checked' : ''; ?>/>
<?php echo $institute->in short; 2>
<?php endforeach; 2>

</div>
</1li>
<1li class="clear">
<label for="active">Aktivny</label>
<div class="field">
<input type="radio" name="active" value="all"
<?php echo (!isset($filter['active'])) 2
' checked' : ''; ?>/>Nezédlezi

<input type="radio" name="active" value="1"
<?php echo (isset($filter['active']) AND
Sfilter['active'] == '1') ? ' checked' : ''; ?>/>Aktivny

<input type="radio" name="active" value="0"
<?php echo (isset($filter['active']) AND
Sfilter['active'] == '0') ? ' checked' : ''; ?>/>Neaktivny

</div>
</1li>
</ol>

7.4.4 Testovanie

Nazov Administracia pedagdgov ID Testu

Rozhranie | Obrazovka spravy pedagbgov ID UC

Ucel Overenie spravnej funkcie akcii pre administraciu pedagéogov

Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami garanta

Vystupné podmienky

Krok | Akcia Oc¢akavana akcia Skutoéna reakcia

Vo filtri zadame meno
alebo Cast’ mena

1. pedagdgov, ktorych
chceme spravovat’

a stla¢ime tlacidlo Filtrovat’

Nacita sa zoznam
Nacita sa zoznam pedagogov so pedagdgov so
zadanym menom alebo Castou mena | zadanym menom
alebo Cast’ou mena

Zvolenému
Zvolenému pedagogovi Zvolenému pedagdgovi sa prestavia pedagogovi sa
2 zmenime projekty, ktoré prava na vytvaranie projektov a ulozia | prestavia prava na
' moze vypisovat’ a stlatime | sa do databazy vytvaranie projektov
Ulozit’ zmeny a ulozia sa do
databazy
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Stlacime profil pri Zobrazi sa .
3. . Zobrazi sa profil daného pedagoga vyskakovacie okno
zvolenom pedagdgovi ,
s profilom pedagdga
Pedagogovi sa
prestavia povolené
4 Pedagogovi zmenime rolu | Pedagdgovi sa prestavia povolené role | role v systéme
' a stla¢ime Ulozit V systéme a ulozia sa do databazy a ulozia sa do
databazy, zavrie sa
vyskakovacie okno
Nazov Administracia $tudentov ID Testu
Rozhranie | Obrazovka spravy Studentov ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie akcii pre administraciu §tudentov
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel s prdvami garanta
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Vo filtri zaddme meno Nacita sa zoznam
1 alebo Cast’ mena Studentov, | Nacita sa zoznam Studentov SO Studentov so
' ktorych chceme spravovat’ | zadanym menom alebo ¢astou mena | zadanym menom
a stlac¢ime tlacidlo Filtrovat’ alebo ¢ast'ou mena
Zvolenému
Zvolenému Studentovi Zvolenému Studentovi sa prestavia Studentovi sa
2 zmenime projekty, na ktoré | prava na registraciu projektov a ulozia | prestavia prava na
' sa moZze registrovat’ sa do databazy registraciu projektov
a stla¢ime Ulozit’ zmeny a ulozia sa do
databazy
Stlac¢ime profil pri Zobrazi sa .
3. y . Zobrazi sa profil daného Studenta vyskakovacie okno
zvolenom Studentovi v
s profilom $tudenta
Studentovi sa zmeni
Studentovi zmenime roénik | Studentovi sa zmeni ro¢nik a zmena rocrvl}k a zmena} >a
4. " v " . ulozi do databazy,
a stlacime Ulozit sa ulozi do databazy .
Zavrie sa
vyskakovacie okno

7.5 Obmedzenie pedagdégov na vypisovanie projektov

Téato funkcionalita bola v koneénom dosledku zahrnutd v administracii. Ide vlastne o zaskrtavacie

policka (checkboxy), pomocou ktorych garant alebo administrator uréi, ktoré projekty moze dany

pedagdg vytvarat. Pedagog mbze vytvarat’ vsetky typy projektov podla toho, ako mu administrator
alebo garant nastavi atribit vypisovania projektov. Garant/Administrator méze pedagdégovi nastavit’

vypisovanie len urc¢itého typu projektov, alebo aj ziadneho typu projektov. Pri pedagdgovi je este
zavedeny atribut ,,aktivny®, ktory hovori o tom, ¢i pedagog esSte aktivne posobi na fakulte. Napriklad

V starom systém este stale existuju pedagogovia, ktori uz nepdsobia na fakulte. Tymto spdsobom bude

mozné pedagdgov odlisit’ navzajom od seba.
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7.6 Zaradenie pedagoégov do ustavov

Kazdy pedagdg by mal mat’ nastaveny ustav, ktory sa automaticky vyplni pri vytvarani projektu. Vo
formulari projektu totiz existuje polozka ustavu, pre ktory sa dany projekt vypisuje.

7.6.1 Analyza

Ked'ze jednotlivé tstavy su pevne dané a chceme predist’ tomu, aby si kazdy pedagég vypisoval
vlastny Ustav, tak sme sa rozhodli pre rieSenie cez pevny zoznam ustavov, ktory bude mozné v pripade
potreby doplnit’ o d’alSie ustavy. Pre grafické rozhranie je potrebné zavedenie jedného vyberového
poli¢ka (comboboxu) do profilu pedagoga, z tohto vyberového policka (comboboxu) si bude moct
pedagdg vo svojom profile zvolit’ stav.

7.6.2 Navrh

Grafické rieSenie problému ustavu pedagoga je uplne jednoduché. V nazornom priklade nema pedagog
zvoleny Ziadny Ustav, ¢iZe Ustav je neznamy.

-
Titul pred menom Ing.
Meno * Jaroslav
Priezvisko * Abaffy

Titul za menom

Osobné dislo 30844

Email abaffy@fit stuba. sk

Telefdn 0904423798

Kontakt miestnost 0210

Ustav Meznamy -

Miesto vypracovania

Aktivny Ano -

Méie vypisovat 0 Bakalarsky projekt [ Diplomovy projekt [ Timowvy projekt
Role v systéme * pedagig ] garant ] technicky pracovnik [ administrator
Prihlasovacie meno ja23o0m

Heslo

* Ak heslo necheete menit, nechajte pole prazdne.
W pripade chyby v needitovatelnych poloZkach, kontaktujte prosim administratora systému.
ZOBRAZIT SYSTEM Z POHIADU TOHTO UCTU uLoZIT

Obr. 7.6 RieSenie tstavu pedagoga.
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Nézov Zmena zaradenia pedagdga do ustavu ID Testu
Rozhranie | Obrazovka spravy pedagogov ID UC
Ucel Overenie spravnej funkcie zmeny Ustavu pedagdga
Vstupné podmienky Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami garanta
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Vo filtri zadame meno <
, . < , Nacita sa zoznam
pedagdga, ktorému chceme | Nacita sa zoznam pedagdgov so .
1. i o , pedagodgov so
zmenit Ustav a stlacime zadanym menom zadanvm menom
tlacidlo Filtrovat’ y
Stlagime profil pri Zobrazi sa
2. p P Zobrazi sa profil daného pedagoga vyskakovacie okno
zvolenom pedagdgovi .
s profilom pedagdga
Pedagogovi sa
A P L . restavi usta
Pedagdgovi zmenime tstav | Pedagogovi sa prestavi istav p V ustay s
3. o v . " . Vv systéme a ulozi sa
a stlac¢ime Ulozit V systéme a ulozi sa do databazy . .
do databazy, zavrie sa
vyskakovacie okno
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8 Siedmy Sprint — Doba stahovania narodov

Siedmy S$print ma vel'mi vystizny nazov, doba stahovania narodov. V tomto $printe totiz doslo k prvej
migracii systému na ostry server. Konkrétne v ramci tohto Sprintu doslo k presunutiu funkcionality
vytvarania projektov a ich hodnotenia, schval'ovania. V ramci $printu sme riesili nasledovné ulohy:

1. Prehlad statistik v systéme

Odovzdanie posudkov do systému

Dopracovanie databazy o ¢ast’ tykajucu sa odovzdania abstraktov a posudkov
Vytvorenie zoznamu rieSenych projektov

akrwd

Prepracovanie schval'ovania projektov

V siedmom Sprinte uz znova bezali prace na systéme v plnom prude. Vzhl'adom na to, Ze pocas tohto
Sprintu sme nasadili prvy balik funkcionality na ostry server, tak sa nam konecne dostalo
plnohodnotnej odozvy na systém. Pocas celého tohto Sprintu pribudali pripomienky od buducich
pouzivatelov. Tieto pripomienky vyvrcholili k zmene schval'ovania projektov, ktora sa z Casti upravila
podl'a najnovsich poziadaviek garantov. Stcasne sa zacali prace na Casti hodnotenia a odovzdavania
zaverecnych prac do systému. Tu bolo potrebné dorobit’ druhi cCast’ databazy a jednotlivé
funkcionality. Uloha odovzdania posudkov a ich vytvorenia bola v kone¢nom vysledku presunuta do
6smeho Sprintu.

8.1 Prehlad statistik v systéme

V ramci nového YonBanu vznikla poziadavka na vytvorenie Statistik v systéme. Tieto Statistiky by
mali slizit' hlavne pre garanta, aby mal vacsi prehlad pri schvalovani projektov a vedel, ktory
pedagdg ma momentalne vypisanych kol’ko projektov, aky aktivny je a podobne.

8.1.1 Analyza

Po dokladnej analyze a konzultaciach s vedenim fakulty sa urcilo, Ze sa Statistiky sa budu viest’ len
0 pedagdgoch, anie o Studentoch. Pre garanta su totiZ najzaujimavejSie informacie tykajuce sa
pedagbga, priCom so Studentom redlne garant neprichddza do kontaktu v ramci systému. Tieto udaje
bude mozné vyexportovat' do CSV stuboru.

Ide hlavne o nasledovné udaje, ktoré sa buda zobrazovat’ v zozname s hlavic¢kou jednotlivych
udajov. Priamo v zozname/tabul’ke sa zobrazuju len ¢iselné hodnoty.

Priezvisko Meno Celé meno pedagdga s titulmi

Ustav Ustav, v ktorom pdsobi pedagog

Pocet projektov, ktoré pedagdég moze editovat’ —
Vytvarané a opravované ¢ize st bud’ novo vytvorené alebo vratené
garantom na opravu

Pocet projektov, ktoré pedagdg poslal na
Dané na schvalenie ,p ,J . pedagog p
schvalenie garantovi

L, Pocet schvalenych projektov, ktoré ¢akaji na
Schvalené

vypisanie
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Vypisané Pocet vypisanych projektov
Pocet Studentov Pocet studentov, pre vSetky nevypisané projekty
Pridelené Pocet pridelenych projektov
Riesené BP Pocet aktudlne rieSenych bakaldrskych projektov
Pocet aktualne novych diplomovych prac, Cize
Nové DP VYEh CIPIOmOvYEh prac, €1z
DP1
Pokracujiice DP Pocet aktualne pokracujticich prac — DP2 a DP3

V pripade poctov bude eSte implementovana funkcionalita vyskakovacieho okna, kde bude
presne vidiet’, ktoré projekty boli zapocitané do daného cisla.

Tento zoznam/tabul’ka bude samozrejme filtrovana, ked’Ze pocet pedagégov je dost’ vysoky.

Atributy filtra:
Atribut Typ komponentu Hodnoty
Automaticky sa doplnajuce
Priezvisko alebo AIS ID textové policko Lubovolny text
(Autocomplete editbox)
- Nezalezi
o . - N/A
sy Zaskrivacie politko - Upss
- UAPI
- UISI
e . - Diplomovy
. Zaskrtavacie policko
T k - Bakalarsk
yp projextu (Checkbox) akalarsky
- Timovy
- BC.INFO
- BC.PK
S g, Zaskrtavacie policko C.PKSS
Studijny program (Checkbox) - ING.IS
- ING.PKSS
- ING.SI
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8.1.2 Navrh

Podla analyzy sa navrhlo nasledovné grafické rozhranie pre garanta a administratora. K tomuto
zoznamu moze garant/administrator pristupit’ cez menu ,,Pripravované projekty* a polozku ,,Prehlad
projektov

Prehfad projektov

Priezvisko alebo AlS ID

listav Nezélezi T wa [T upss [ uap [ usi
Typ projektu diplomovy -
Studijny program ¥ Bc. mFo Wlac. prss Mme. 15 [ mG. prss #me. =

FILTROVAT

Zoznam projektov pedagbégov

Priezvisko Meno, tituly Ustav Vytvarané/Opravované® Dané na schvalenie* Schvalené* Podet Studentov Riefené BP Nowé DP Pokraéujlice DP

Danym kritériam nevyhovujd Ziadni pedagdgovia

Obr. 8.1 Zoznam/TabuPka prehPadu §tatistik
V tejto tabulke eSte doslo k malej kozmetickej uprave, konkrétne pri kazdom pocte projektov sa
Vv zatvorke zobrazuje pocet planovanych Studentov - ¢ize pocet Studentov, ktorych planuje pedagog
zobrat’ na dané projekty.

8.1.3 Implementacia
Ukazka zdrojového kodu filtra, ktory z databdzy vytiahne prislusné pocty projektov:

private function apply filter($teachers, Array Sfilter)

{
Sprep projects = $teachers->supervisor->get clone (true);
Swaiting projects = $teachers->supervisor->get clone(true);
Sapproved projects = $teachers->supervisor->get clone (true);
Swritten out projects = $Steachers->supervisor->get clone(true);
Sassigned projects = $teachers->supervisor->get clone (true);
$students = S$teachers->supervisor->get clone (true);

S$bachelor = S$teachers->supervisor->get clone(true);
$diploma new = S$teachers->supervisor->get clone(true);
$diploma old = S$teachers->supervisor->get clone (true);

Syear = $this-> get year();

Sprep projects->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
Sprep projects->where in('project state id',

array (Project state::VYTVARANY, Project state::0PRAVOVANY)) ;

Sprep projects->where related('supervisor', 'id', 'S${parent}.id');

Swaiting projects->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
Swaiting projects->where('project state id',

Project state::DANY NA SCHVALENIE) ;

Swaiting projects->where related('supervisor', 'id', 'S$({parent}.id');

Sapproved projects—->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
Sapproved projects->where ('project state id',

Project state::SCHVALENY) ;

Sapproved projects->where related('supervisor', 'id',
'S{parent}.id");
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Swritten out projects->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as
count');

Swritten out projects->where('project state id',

Project state::VYPISANY);

Swritten out projects->where related('supervisor',6K 'id',
'S{parent}.id");

Sassigned projects—->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
Sassigned projects->where ('project state id',

Project state::PRIDELENY) ;

Sassigned projects->where related('supervisor', 'id',
'S{parent}.id");

$students—>select_sum('students_count', 'students') ;
$students->where related('supervisor', 'id', 'S{parent}.id');

$students sub = new Project();
$students sub->select ('id')->distinct();

Sbachelor->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
S$bachelor->where ('project state id', Project state::RIESENY);
Sbachelor->where related('supervisor', 'id', 'S${parent}.id');
$bachelor->where ('project type id', Project type::BP);

$diploma new->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
$diploma new->where ('project state id', Project state::RIESENY);
$diploma new->where related('supervisor', 'id', 'S${parent}.id');
$diploma new->where ('project type id', Project type::DP)-

>where ('year', $year);

$diploma old->select ('COUNT (DISTINCT projects.id) as count');
$diploma old->where ('project state id', Project state::RIESENY)
$diploma old->where related('supervisor', 'id', 'S${parent}.id'")
$diploma old->where ('project type id', Project type::DP)->where
I=', Syear);

’

('year

Steachers->select subquery
Steachers->select subquery
Steachers->select subquery
Steachers->select subquery
'written out count');

Steachers->select subquery(Sassigned projects, 'assigned count');

Sprep projects, 'prep count');
Swaiting projects, 'waiting count');
Sapproved projects, 'approved count');
Swritten out projects,

—~ o~ o~ —~

Steachers->select subquery(Sbachelor, 'bachelor');
Steachers->select subquery(Sdiploma new, 'diploma new');
Steachers->select subquery(Sdiploma old, 'diploma old');

Steachers->get () ;
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Nazov Zobrazenie Statistik ID Testu
Rozhranie | Obrazovka prehl'adu projektov IDUC
Ukel Overenie spravnej funkcie zobrazovania $tatistik
Vstupné podmienky Prihlaseny pouZzivatel’ s pravami garanta
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Nacita sa zoznam pedagogov
vyhovujuci zvolenym kritériam a pre
kazdého sa zobrazia nasledovné
polozky:
e Priezvisko Meno Nagita sa zoznam
Vo filtri zadame kritéria, e Ustav pedagdgov
1 ktorymi obmedzime e Vytvaran¢ a opravovane vyhovujuci zvolenym
' zobrazenych pedagogov e Dané na schvalenie kritériami a pre
a stla¢ime tlacidlo Filtrovat’ e Schvalené kazdého sa zobrazia
e Pocet $tudentov vyzadované polozky
e Riesené BP
e Nov¢ DP
e Pokracujuce DP
Zobrazi sa vo
Zobrazi sa vo vyskakovacom okne vysllflz:mkovacprlr(] okne
Klikneme na ¢iselnu linku | prehl’ad projektov patriacich danému pren a(.i proje ’tov
2. . L , , . patriacich danému
pri pedagdgovi pedagogow a zaradenych do danej pedagogovi
skupiny a zaradenych do
danej skupiny
Klikneme na nazov . . i . Zobrazia sa detaily
3. projektu v zobrazenom Z,O brva2|a sa detaily projektu v novej projektu v novej
zalozke 1o
okne zalozke

8.2 Odovzdanie posudkov do systému

Tato funkcionalita existovala uz v starom systéme a bola to jedna z mala veci, ktora nevyzadovala

radikalne zmeny. Ide hlavne o presunutie povodnej funkcionality do nového Satu.

8.2.1 Analyza

Funkcionalita odovzdavania posudkov je komplikovanej$ia akoby sa zdalo na prvy pohlad. Posudky
sa totiz vytvarajl zo Sablon a takisto hodnotenie sa nacitava akoby zo Sablony hodnotenia. Po graficke;j
stranke ide o zobrazenie detailov projektu a poskytnutie textovych poli (textboxov) na vlozenie
hodnotenia jednotlivych kritérii danej prace podla $ablony. Nasledne tieto kritéria ohodnotia podla
poskytnutej stupnice, ktord je tieZz nacitand zo Sablony daného posudku. Systém musi ponuknut
moznost’ vypocitania odporia¢aného hodnotenia na zaklade ¢iastkovych hodnoteni. Nakoniec pedagog
napise celkové textové hodnotenie a zvoli aj vyslednl znamku.
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8.2.2 Navrh

V pripade, Ze pedagdg klikne na tlacidlo vlozenia posudku, tak sa mu na zéklade Sablony vygeneruje
podobny formular (Obr. 7.2). Kazdé kritérium ma svoj ndzov a popis, ze ¢o by malo toto Ciastkové
hodnotenie obsahovat. Nasledne méze pedagog zvolit hodnotenie z vyberového policka
(comboboxu), v ktorom sa zobrazuju ¢Eiastkové hodnotenia naditané z databazy a samozrejme vlozi
text hodnotenia. Pre kritéria, ktoré maji nulovi vahu hodnotenia znamky sa vyberové policko
(combobox) s hodnotenim nezobrazuju a ani sa nezapoc€itavaji do vypoctu znamky.

V hlavicke posudku sa zobrazuju zdkladné informacie o projekte. Nazov projektu, Studijny
program, veduci projektu, rieSitel' projektu, pre oponentsky posudok aj meno oponenta posudku,
datum poslednej zmeny posudky a datum odovzdania posudku.

Na konci posudku (Obr. 7.3) sa vzdy nachadza celkové hodnotenia projektu a tlacidlo na
odporucenie znamky. Toto odporti¢anie je len informativne a pedagdg sa nim nemusi vobec riadit’
a moze zvolit' hodnotenia aké uzna za vhodné. Posudok moze pedagdg bud ulozit’ (zmeni sa cCas
poslednej zmeny) alebo odovzdat’ (posudok sa uzamkne na upravovanie a zmenia sa ¢asy poslednej
zmeny a odovzdania). Uplne na konci je este vysvetlenie stupnice &iastkovych znamok jednotlivych
kritérii (nacitané z databazy).

Uprava posudku vediceho

Hazov pojektu Rozpoznavanie navrhovych vzorov v existujlicich softvéroch

Studijny program 15-81-Ing.

Veduci projektu Ing. Lubomir Majtas

Rie&itel projektu Be. Lubomir Elko

Imenené 11,01, 2011, 11:51

Odovzdané 11,01, 2011, 11:51

Posudok

Vysledok prace po prvom semestri Hodnotenie: Avyborne -

Aka bola kvalita vysledku prezentovaného v sprave odovzdane] v prvom semestri rieZenia (znamka udelena v prvom semestri)?

 prvom semestri bola analyzovana problémova oblast, predovEetkym problematika navrhovych vzorov, pristupy k formalizacii ich zapisu a existujice metddy ich rozpoznavania v
existujliicich softvéroch

Vlysledok prace po dvoch semestroch Hodnotenie: B velmi dobre -

Aka je kvalta celkového vysledku za prvé dve etapy projektu prezentovaného v praci? Aky ma projekt charakter, ako naroéni pracu sivyZadoval? Spinil #tudent vytvorenym visledkom prace
zadanie projektu?Ma predpoklady dokonéenia prace v tretej etape projektu? Si dostatofné a adekvatne najmi vysledky analyzy problému a navrhu riefenia? Zvolil vhodné postupy pre
rieenie daného problému? MoZno na doteraz dosiahnuté vysledky nadviazat a dopracovat ich v posledne] etape diplomového projektu? Za akych podmienok, obmedzeni? Je dosiahnuté
rieZenie pévodné, do akej miery?

Student doplnil analyzu o novenadobudnuté poznatky v oblastiach, ktoré rozpracoval v predchadzajiicom semestri. Nasledne identifikoval ciele, ktoré choe svojim riedenim dosiahnut a -
naznadil spisob, akoe tieto ciele realizovat. Prica je zamerana na vyhl'addvanie vzorov v redinom éase, ktoré sa ma diat priamo pocas pisania zdrojového kodu softvéru. Cielom je
zaznamenat a upozornit vivojara na pritomnost (iplnej alebo nedpinej indtancie vzoru uZ podas tvorby softvéru a vytvorit tak predpoklady pre neskoriie moZné automatizované innosti |=
nad vzormi (napr. ich verifikcia, modifikicie a podobne). Vyhl'adavacia metdda je zaloZena na analyze AST stromov, ktoré zvoleny CASE néstroj ponlka uZ potas prace nad zdrojovymi
kadmi.

Realizacia prototypu bola zamerana overenie moZnosti anatyzy AST stromov v prostredi nastroja Eclipse. Overenie dopadio UspeSne, podarilo sa vytvorit zasuvny modul, Kory dokaZe  ~
na zaklade statickej analyzy vyhladavat 2 vzory podla navrhnutej metody. Za mensi nedostatok povaZujem skutoénost, Ze Etudent v praci podrobnejiie neopisal a v ramci prototypu sa

Obr. 8.2 Formular vytvorenia posudku (¢ast’ 1)
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Formalna droven spravy o rieseni Hodnotenie: B velmi dobre -

Obszahuje praca vietky poZadované naleZitosti (obalka, tituing strana ...}7 Je prehl'adna? Ma vhodni Struktaru? Ak3 je jazvkova droven textu, primerany rozsah prace, dobra Oprava

dokumentu? Ako to plati aj pre elektronické médium?

Odovzdana praca obsanuje vietky poZadované naleZitosti v primeranom rozsahu. Praca je vhodne Struktirovand, pisana prehladne a zrozumitelne, aj ked diplomant v niektorych Eastiach

prechadza k menej formalnemu $tylu

Celkové hodnotenie. ODPORUCE ZHAMKU Hodnotenie: B velmi dobre -

Tu zadajte celkové hodnotenie

Predkladand praca je na vel'mi dobrej Grovni a poskytuje kvaltny zaklad pre pokracovanie v ramci diplomovej prace.

Odporucéané hodnotenie: - Ziadne -

! Nakoniec kliknite na tiacidlo Odovzdat !! uLoZiT ODOVZDAT spat

vynikajuci - vinimoéna kvalita, visledky vel'mi vysoko nad oZakivania
vyborny - vyborna kvalita, visledky vyscko nad oCakavania

viac ako vefmi dobry - viac ako vel'mi dobra praca, visledky nad ofakdvania
vefmi dobry - vel'mi dobry &tandard, virsledky v ramci oéakavani

viac ako dobry - dobry Standard, hoci nedosiahol Upine oéakdvania, obsahuje dost visledkov

Obr. 8.3 Formular vytvorenia posudku (¢ast’ 2).

8.2.3 Implementacia

Ukazka kodu vlozenia posudku oponenta:

public function opponent review add()
{
S$this->add js('projects');

$subject = new Subject();
Ssubject->where ('id', $this->uri->segment (3))->get();

Sproject = new Project();
Sproject->where('id', S$subject->project id)->get();

Sthis->data['uri self'] = 'reviews/opponent review add';
Sthis->data['heading'] = 'VloZenie posudku oponenta';

Sthis->data['project'] = $project;

Soptional items = new Review template();
Sthis->data['optional items'] = Soptional items-
>get optional items ($subject->subject type->opponent template id);

Soptional items = new Review();
S$supervisor template id = $subject->subject types-

>subject harmonogram->opponent template id;

Sevaluations items = new Review template();
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Sevaluations items->get by id(Sopponent template id);

Sthis->data['template id'] = Sopponent template id;
Sthis->data['evaluations items'] = Sopponent items-
>partial evaluation->evaluation item->get iterated();
Sthis->data['evaluations items global'] = Sopponent items-

>global evaluation->evaluation item->get iterated();

if (Sthis->input->post ('submit'))
{
// Uloz id sablony
Sreview = new Review():;
Sreview->review template id = Sopponent template id;
S$this-> opponent review save (Sreview);
}

Sthis->render () ;

8.2.4 Testovanie

Nézov Napisanie a uloZenie posudku ID Testu
Rozhranie | Obrazovka spravy studentov ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie ukladania posudku
, . Prihlaseny pouzivatel’ ako pedagog
Vstupné podmienky Pedag6g ma aspon jeden vedeny projekt ku ktorému neodovzdal posudok
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Pri projekte ,kto,r emu Zobrazi sa prehl’ad posudkov pre dany | Zobrazi sa prehl’ad
1 cheeme napisat posudok projekt rozdelenych podla eta osudkov pre dany
' stla¢ime odkaz na akciu roiekiu yehp Py P roiekt p y
Posudky pro) pro)
Zobrazi sa formular
Stlatime odkaz na akciu Zobrazi sa f01"mu1.ar pre napisanie pre naplsanle,
2. e posudku podl'a pridelenej Sablony v posudku podla
Vlozit . . v 112
systéme pridelenej Sablony v
systéme
Vyplnime ciastkové
a celkové hodnotenia a pre
¢iastkové hodnotenia Celkova znamka sa vypocita podl'a » ,
S . R o . , | Vypocita sa celkova
3. pridelime znamku; vahovych kritérii v systéme pre dant .
, o . v 112 , . ., . znamka
nasledne stlacime pri Sablonu; znamku je mozné zmenit
celkovom hodnoteni odkaz
Odporu¢ znamku
Posudok sa ulozi do
" Klikneme na Ulogit Posufiok sa u1021’ do ’data’bazy o ¢om Qatabazy o com sme
sme informovany hlasenim informovany
hlasenim
Nazov Napisanie a odovzdanie posudku ID Testu
Rozhranie | Obrazovka spravy Studentov ID UC
Ucel Overenie spravnej funkcie odovzdania posudku
, . Prihlaseny pouzivatel ako pedagog
Vstupné podmienky Pedag6g ma aspon jeden vedeny projekt ku ktorému neodovzdal posudok
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
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Pri projekte, ktorému
chceme napisat’ posudok

Zobrazi sa prehl'ad posudkov pre dany

Zobrazi sa prehl'ad

1. stlacime odkaz na akciu p?g]_ gl;: urozdelenych podla etapy p(r)g_l;(li(liov pre dany
Posudky proj pro)
Zobrazi sa formular
. . Zobrazi sa formular pre napisanie pre napisanie
2. Stla¢ime odkaz na akeiu posudku podl'a pridelenej Sablony v posudku podla

Vlozit

systéme

pridelenej Sablony v
systéme

Vyplnime ¢iastkové

a celkové hodnotenia a pre
¢iastkové hodnotenia

3. pridelime znadmku;
nasledne stlacime pri
celkovom hodnoteni odkaz
Odporu¢ znamku

Celkova znamka sa vypocita podla
vahovych kritérii v systéme pre dant
Sablonu; znamku je mozné zmenit’

Vypocita sa celkova
znamka

4, Klikneme na Odovzdat’

Zobrazi sa upozornenie, Ze po
odovzdani nemozno posudok uz
editovat’

Zobrazi sa
upozornenie, ze po
odovzdani nemozZno
posudok uz editovat’

5. Stla¢ime OK

Posudok sa odovzda, o ¢om sme
informovany hlasenim a systém sa
prepne naspéat’ do prehl’'adu posudkov
pre dany projekt

Posudok sa odovzda,
a zobrazi sa
informativne hlasenie
0 odovzdani a systém
sa prepne naspit’ do

prehl’'adu posudkov
pre dany projekt

Nazov PokracCovanie v ulozenom posudku ID Testu

Rozhranie | Obrazovka spravy $tudentov ID UC

Ukel Overenie spravnej funkcie nacitania uloZzeného posudku

. . Prihlaseny pouzivatel’ ako pedagog

Vstupné podmienky Pedag6g ma aspon jeden vedeny projekt ku ktorému neodovzdal posudok

Vystupné podmienky

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

Pri projekte v ktorom
chceme pokracovat

Zobrazi sa prehl'ad posudkov pre dany

Zobrazi sa prehl’ad

1. v pisani posudku stlagime pI‘O_]: ellzt rozdelenych podrla etapy pos_ucli(kov pre dany
odkaz na akciu Posudky projextu projekt
Zobrazi sa formular
Zobrazi sa formular pre napisanie pre napisanie
2 Stlacime odkaz na akciu posudku podl’a pridelenej Sablony posudku podla

Upravit’

Vv systéme a nacitaju sa vyplnené
polozky

pridelenej $ablony
V systéme a nacitaju
sa vyplnené polozky
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8.2.5 Dopracovanie databazy o ¢ast’ tykajucu sa odovzdania
abstraktov a posudkov

S novou funkcionalitou odovzdavania posudkov, prac a abstraktov je potrebné dopracovat’ databazu.
Aktualna databaza totiz nepoéita s posudkami, abstraktmi ani s pracami. Cize tieto dokumenty by
nemohli byt uchovavané v systéme. Je potrebné vytvorit’ a navrhnit' databazu na zaklade povodne;,
aby novy systém mohol pracovat’ a zobrazovat’ aj po6vodné udaje.

8.2.6 Analyza

Do databazy je potrebné doplnit’ hlavne tabulky tykajuce sa posudkov a abstraktov, kedze
funkcionalita tykajuca sa posudkov je pomerne zlozita a viaze sa k nej viacero tabuliek. Posudky je
mozné vypisovat’ len v momente, ked’ sa Studentovi zapiSe predmet. Preto do databazy pribudli
nasledovné tabulky — Subjects, Subject types. Samozrejme samotna tabulka, ktora bude
obsahovat’ udaje o posudkoch — tabul’ka Reviews. Ked’Zze posudky st vytvarané na zaklade $ablon,
tak do databdzy je potrebné zmigrovat aj tabulky Review templates, Evaluations
aEvaluation items. Okrem tychto tabuliek je v databdze potrebnda aj tabulka
Subject harmonograms, V ktorej sa ur¢i harmonogram pre konkrétny rok, v tomto harmonograme
su uréené konkrétne Sablony pre posudky a datumy odovzdania posudkov.
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8.2.7 Navrh

Obrazok novej Casti databazy (v ¢ervenom ramiku vidiet’ nové tabulky databazy):

[ programmes_projects

& id
oL project_id [FK]
&2 programme_id [FK]

B student_id

[ registrations
Eid

[ registration_time
& project_id [FK]
G2 student_id [FK]
B Columnl

is registrated to

ic registred by

[ projects
i id
B name_sk
B name_en
B year
B students_count
B abstract sk
B abstract_en
B keywords_sk
B keywords_en
B created has
[ updated
22 project_type_id [FK]
& supervisor_id [FK]
8 pedagogue_supervisor_id [FK]
8 student_id [FK]
22 project_state_id [FK]

I students
& id has assigned
8 personal_number
g name
g sumame has pedagogue supenisor has supenisor has
f title_before
B title_after
8 email [ teachers
f telephone & id
f contact H personal_number
B year B name
B permission_flag B sumame
B alt_usemame B title_before
B alt_password B title_after
& programme_id [FK] B email
F telephone
is studying B contact
B available_roles
B work_place
I programmes B active

i id B can_writzout is approved by
g name B alt_username
B in_shert [ alt_password
B is_actual B filter_state
 degree 22 institute_id [FK] approve
is assigned in isin
[ institutes_programmes [T institutes
#id i id
o2 institute_id [FK] B name
o has .
o programme_id [FK] B in_short has opponent
has

[ subject_types [ subjects
& id 2 id
1 name B year
f in_short B semester
B default_work_flag B work_file_location has
B default_abstract_flag has B student_lock_flag

S supervisor_template_id [FK]
% opponent_template_id [FK]

B supervisor_lock_flag
[ opponent_lock flag
B abstract_created

B abstract_updated has
B work_created

B work_updated

& supervisor_review_id [FK]
% opponent_review,_id [FK]
22 subject_type_id [FK]

2 project.id [FK]

22 opponent_id [FK]

7 roles
& id

f name

i permission

] project_states

Dokumentacia k inzinierskemu dielu
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[ activities
2 id
£ name

B description | is categorized

[ project_types

[ logs
& id
f additional_info
8 ui
B timestamp
ip
B user_flag
0 level
B user_jd
62 activity_id [FK]

=

#id & id
T name B name_sk
5 order £ name_en
B in_short
N B degree
as
= themes has
8 id
A name T templates
8 waork_place Zid
B text B attrib_name_1
f literature B attrib_name_2
g note:k B attrib_name_3
remar B attrib_flag_1
T private_remark g amm}\ag}
E value L is created according to 5 #trib_flag 3
value_2 £ text_flag
B value_3 B literature_flag
f proposed_state B notes_flag
g :le;t:dd o2 project_type_id [FK]
update

oL project_id [FK]
L template_id [FK]
3 theme_state_id [FK]

[T approvals
#id
0 proposed_state
B created
B updated
G teacher_id [FK]
i project.id [FK]

[ theme_states
Zid

8 name

B order

is created according to

[ review_templates
id

type

name
attrib_name_1
attrib_name_2
attrib_name_3
attrib_name_4
attrib_name_5
attrib_name_§
attrib_name_7
attrib_flag_L
attrib_flag_2
attrib_flag_3
attrib_flag_4
attrib_flag_5
attrib_flag_6
attrib_flag_7
instructions_1
instructions_2
instructions_3
instructions_4
instructions_5
instructions_6
instructions_7
B weight_L

B weight_2

f weight_3

B weight_4

B weight_5

B weight_6

f weight_7

8 global_name

L e L e e e e g e g

T reviews = evaluation_jtems 3 global_instructions
. = & partial_evaluation._id [FK]
£ id has | & id & global_evaluation_id [FK]
B email B name
B created B instructions
i updated has B 8 order .
1 handed_over B value has partial evaluation has global evaluation
7 tet 1 has § B interval_from
f text2 B interval_to
text_3 & evaluation_id [FK]
gtm; has e 2 7 evaluations
B text 5 & id
B text 6 8 name
f text7 has has
B global_text
i review_template_id [FK] has [ subject_harmonograms
3 evaluation_item_L_id [FK]  id
& evaluation_item_2_id [FK] has T year
& evaluation_jtem_3_id [FK] g semester
2 svaluation_item_4_id [FK] B termine student use review template for supervisor
22 evaluation_item_5_id [FK] has 1 termine_teacher
B evaluation jtem 6_id [FK] 8 work_flag use review template for opponent
& evaluation_jtem_7_id [FK] 4 abstract flag
&8 global_evaluation_itemn_id [FK] 41 subject type_id [FK]
& supenvisor_template_id [FK]
52 opponent_template_id [FK]

has

has default supervisor review template

has default opponent review template

Obr. 8.4 Nova Cast’ databazy (tabul’ky v ¢ervenom ramiku).

8.2.8 Implementacia

Implementacia vychadza priamo z navrhu novej Casti databazy. Je to bez zmien implementovany
navrh a vytvorené tabulky v databaze.

8.3 Vytvorenie zoznamu rieSenych projektov

Pocas prace v systéme sme si spolu s veducim uvedomili, Ze kazdy zoznam v systéme ma vlastny filter

a vlastne pomocou tohto filtra sa da dostat’ ku vSetkym projektom. Preto sme sa rozhodli vytiahnut’
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niektoré najpouzivanejSie zoznamy a vytvorit' odkazy v menu na tieto zoznamy. Pre pedagdga su to
napriklad jeho rieSené projekty, ¢ize projekty, ktora sa nachadzaju v stave rieSeny.

8.3.1 Analyza

Ide 0 jednoduchti funkcionalitu poskytujiicu rychly pristup k rieSenym projektom, kde nebude filter,
ale len zoznam prave rieSenych projektov. Existuji dva zakladné typy rieSenych projektov pedagdga
a to projekty, ktoré pedagdg bude oponovat’ a tie, ktoré vedie ako veduci. Preto sme riesené projekty
rozdelili do dvoch zoznamov — RieSené oponované projekty a RieSené vedené projekty

8.3.2 Navrh

Riesené vedené projekty zobrazia zoznam vSetkych projektov pedagdga, kde je pedagdg veduci
a zaroven su v stave rieSené. Na formulari sa bude zobrazovat’' nazov projektu, typ projektu, Studijny
program, rieSitel' a nasledovné akcie — posudky, akcia ktora zobrazi posudky na projekte. Nazov
projektu bude sluzit’ ako hypertextovy odkaz na zobrazenie detailu projektu.

RieSené vedené projekty

Zoznam projektov (spolu 3 najidené)

Nazow projektu Typ projektu Studijnj program Rieditel Akcie
Podpora tvorby softvéru v siéasnich BP INFO Volentier Juraj posudky

vivojowich nastrojoch

Rozpoznavanie navrhovich vzorovy DF 15, 51 Wasil Miroslav, Bc. posudky
existujlcich softvérach

Rozpoznavanie navrhovich vzorovy DP 15, 5l El'ko Lubomir, Bo. posudky
existujlcich softvérach

Obr. 8.5 Riesené vedené projekty.

Riesené oponované projekty zobrazia zoznam vSetkych projektov pedagoga, kde je pedagodg
oponentom projektu a zaroven su v stave rieSené. Na formulari sa bude zobrazovat’ nazov projektu, typ
projektu, Studijny program, rieSitel’ a nasledovné akcie — posudky, akcia ktora zobrazi posudky na
projekte. Nazov projektu bude sluzit’ ako hypertextovy odkaz na zobrazenie detailu projektu.

Rie$ené oponované projekty

Zoznam projektov

Nazov projektu Typ Studijnyg Veddci Rieditel Akcie

projektu program

Danym kritéridm nevyhovujl nijaké projekty

Obr. 8.6 Riesené oponované projekty.

K zoznamom sa bude pristupovat’ z hlavného menu z ¢asti ,,RieSené projekty*.
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PRIPRAVOVANE PROJEKTY
Novy projekt
Zoznam projektov

RIESENE PROJEKTY

Vedené projekty

Oponované projekty

ARCHIVOVANE PROJEKTY
Vedené projekty

Oponované projekty

Obr. 8.7 Pristup z hlavného menu k rieSenym projektom.

8.3.3 Testovanie

Nazov Zobrazenie rieSenych vedenych projektov ID Testu
Rozhranie | Kdekol'vek v systéme ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie zobrazenia rieSenych vedenych projektov
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel ako pedagog
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl’ad rieSenych
vedenych projektov s nasledujiicimi
. polozkami: Zobrazi sa prehl'ad
V 'avom menu klikneme - o Nazov projektu rieSenych vedenych
1. na Vedené projekty v sekcii e Typ projektu projektov
Riesené projekty o s pozadovanymi
e Studijny program o
e Riesitel polozkami
e Akcie
2. I;gﬁft?e fa nazov Zobrazia sa detaily projektu srook};izt:;a sa detaily
Nazov Zobrazenie rieSenych oponovanych projektov ID Testu
Rozhranie | Kdekol'vek v systéme ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie zobrazenia rieSenych oponovanych projektov
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel ako pedagog
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl'ad rieSenych
oponovanych projektov .
s nasledujtiicimi polozkami: Zo?razll sa prehl'ad
V l'avom menu klikneme » Nazov projektu rieSenych ,
1. na Oponované projekty e Typ projektu oponovanjch
v sekcii RieSené projekty ¢ Studijny program prOJtiktOV i
e Vedici S pozvadovgnyml
o polozkami
e Riesitel
e Akcie
2. Klikneme na nazov Zobrazia sa detaily projektu Zobrazia sa detaily
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| projektu |

| projektu

8.4 Prepracovanie schvalovania projektov

Na ziadost” garantov projektov je potrebné z Casti prerobit’ / dorobit’ schval’ovanie projektov a hlavne

zahrnat ich pripomienky.

8.4.1 Analyza

Tato funkcionalita dovoli garantovi zobrazit' vSetky projekty, ktoré boli odovzdané na schvalenie
V jednom zozname. Garant si mdze rozbalit’ detaily tychto projektov alebo ponechat’ pohl'ad len na
hlavi¢ku projektu, kde vidiet’ zakladné informécie o projekte — Nazov projektu, Typ projektu, Studijny
program, Veduceho projektu, Pedagogického veduceho projektu, Planovany pocet Studentov na
projekt, akcie, ktoré je mozné vykonat’ nad projektom a odporacany stav projektu.

Pri rozbalenych detailoch je eSte vidiet' miesto vypracovania, rok, popis projektu (zadanie),

pripomienky a poznamku garanta.

Akcie nad projektom:

Akcia

Popis

Na schvalenie

Nastavi odporucany stav na ,,Schvalenie®

Na opravu

Nastavi odporacany stav na ,,Opravu® a umozni
zadat’ pripomienku k projektu

Na zamietnutie

Nastavi odporucany stav na ,,Zamietnutie®
a umozni zadat’ pripomienku k projektu

Editacia

Otvori klasické okno editacie projektu

Poznamka garantovi

Umozni napisat’ poznamku druhému garantovi

Odporucany stav

Vyberové pole (Combobox) pomocou ktorého je
tiez mozné menit’ odportc¢ané stavy a zobrazuje

aktualne odportacany stav projektu

Odporacané akcie sa potvrdia hromadnymi akciami na spodnej liste formulara. Ide o tieto tri akcie —

%¢

,,schvalit

k(13

, »,Na opravenie a ,,zamietnut

8.4.2 Navrh

. Tieto akcie je mozné vykonat len nad oznac¢enymi akciami

Nasledujuci obrazok zobrazuje rozlozenie jednotlivych akcii atiez zobrazuje rozbaleny detail

projektu.
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Zoznam projektov na schvalenie (spolu 1 ndjdeny) rozbal vEetky
D Nazowv projektu Typ Studijny Vedici Pedagogicky Planowvany Akcie
projektu  program weddlci podet
[C] MNazov projektu BF INFO  Majtas 1 na schyvdlenie | na opravu | na zamietnutie |
Lubomir, e . )
editacia | poznamka garantovi
Ing.
Odporicany stav Ziadny -
Miesto vypracovania Meurcene
Rok 20112012

Popis zadnia Popis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis
zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis
zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadnia

Pripomienky -

Poznamka garantovi =

Obr. 8.8 Jeden zaznam zo zoznamu projektov v schvalovani.

Nerozbaleny detail projektu spolu s filtrom zoznamu.

Schvalovanie projektov

Nazov
Projekt Typ — vietky — - Odporucany stav — vietky — - Vami zvolend akcia — vietky — -
[ poznamka garantovi
Studijny program BC. INFO BC. PKSS ING. IS ING. PKSS
NG. SI
Veduci (priezvisko)
FILTROVAT
Zoznam projektov na schvalenie (spolu 1 najdeny) [ rozbar vEetky
D Mazov projektu Typ Studijny Vedoci Pedagogicky Planovany Akcie
projektu  program wedlci pocet

[ nazov projektu BpP INFO  Majtas 1 na schvdlenie | na opravu | na zamietnutia |

Lubomir, . . )

: editicia | pozndmka garantovi

ng.

Odporicany stav Ziadny -

Obr. 8.9 Jeden zaznam zo zoznamu projektov v schvalovani s nerozbalenym detailom.

Hromadné akcie vykonavané nad oznacenymi projektmi.

Vyznatené & schvalt E’_i. na opravenie zamietnut [S] tiaé prehladu

Obr. 8.10 Hromadné akcie, ktorymi sa potvrdia odporu¢ané stavy.

Pridanie poznamky garantovi cez vyskakovacie okno. Tuto poznamku vidia len garanti a sluzi ako
pripadné upozornenie pre jednotlivych garantov.

8-15



Sprava studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k inzinierskemu dielu
Tim 3 Piaty $print — Doba Zelezndstahovania ndrodov

Poznamky k zadaniu projektu (neuvidi pedagog)
Nazov Mazov projektu

Vedici projektu Lubomir Majtas

Pedagogicky veddci -

Pocet &tudentov 1

Popis zadnia Popis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis
zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis
zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadniaPopis zadnia

Poznamky (neuvidi pedagog)

m alebo zrusit

Obr. 8.11 Pridanie poznamky garantovi.

8.4.3 Testovanie

Nazov Schval'ovanie projektov ID Testu
Rozhranie Obrazovka schval'ovania projektov ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie novych navrhovanych akcii
. . Prihlaseny pouzivatel’ ako garant
Vstupné podmienky Existuje asponi jeden projekt v stave dany na schvalenie
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl'ad
Nastavime si kritéria filtra Zobra21. sap reh ad proj ek_tc’)v. , proj e.k’to-v Vyhoyg],uc1
1. “r . , vyhovujuci filtrujucim kritériam, filtrujucim kritériam,
a stlacime Filtrovat . , o Do ,
ktoré s v stave dany na schvalenie ktoré st v stave dany

na schvalenie

Projektu sa nastavi
zeleny palec hore
Projektu sa nastavi zeleny palec hore | symbolizujici, Ze je

, . symbolizujuici, Ze je vSetko vsetko v poriadku,
Zvolime akciu Na ; ; o . L
2. . v poriadku, projekt zosivie aby bolo projekt zosivie aby
schvalenie . . N . .
vidno, Ze si ho garant uz precital bolo vidno, Ze si ho
a zobrazi sa informativne hlasenie garant uz precital

a zobrazi sa
informativne hlasenie
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Nézov Schval'ovanie projektov ID Testu
Rozhranie | Obrazovka schvalovania projektov ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie novych navrhovanych akcii
. . Prihlaseny pouzivatel’ ako garant
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden projekt v stave dany na schvalenie
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl'ad
Nastavime si kritéria filtra | 20078l sa prehlad projektov. projektov vyhovujuci
1. . . , vyhovujuci filtrujucim kritériam, filtrujacim kritériam,
a stlacime Filtrovat . , A g ,
ktoré su v stave dany na schvalenie ktoré su v stave dany
na schvélenie
Zobrazi sa
Zobrazi sa vyskakovacie okno vyskakovacie okno
2. Zvolime akciu Na opravu s formularom pre napisanie s formularom pre
pripomienok napisanie
pripomienok
Projektu sa nastavi
skrutkovac
. , . mbolizujuci, Ze je
Projektu sa nastavi skrutkovac 5y zyct, ze
L . treba projekt
symbolizujici, Ze je treba projekt , .
. . . , X . prepracovat’, projekt
3 Napiseme pripomienky prepracovat, projekt zosivie aby bolo zosivie aby bolo
' a stlacime Ulozit’ vidno, Ze si ho garant uz precital, ) L7
o , . vidno, ze si ho garant
zobrazi sa informativne hlasenie . s .
o . . uz precital, zobrazi sa
a ulozi sa pripomienka . . L
informativne hlasenie
a ulozi sa
pripomienka
Nazov Schval’ovanie projektov ID Testu
Rozhranie | Obrazovka schvalovania projektov ID UC
Ucel Overenie spravnej funkcie novych navrhovanych akcii
, . Prihlaseny pouzivatel’ ako garant
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden projekt v stave dany na schvalenie
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl’ad
Nastavime si kritéria filtra Zobra21. §a.preh1 ad prOJeKt(?\{ . P rOJe.k,tO.V Vyh.O,VI.lJ,uCl
1. " . , vyhovujuci filtrujucim kritériam, filtrujacim kritériam,
a stlac¢ime Filtrovat . , o o ,
ktoré st v stave dany na schvalenie ktoré st v stave dany
na schvalenie
Zobrazi sa
Zvolime akeiu Na Zobrazi sa Vyskakovalee qkno vyskakoyaCIE okno
2. - . s formuldrom pre napisanie s formuldrom pre
zamietnutie o T
pripomienok napisanie
pripomienok
. Ly , Projektu sa nastavi
Projektu sa nastavi ¢erveny palec « ,
A . . cerveny palec dole,
dole, symbolizujuci, Ze projekt nie je symbolizuitici. 7
3 NapiSeme pripomienky v poriadku, projekt zosivie aby bolo }rlo'ekt nié ” \’/
' a stlacime Ulozit’ vidno, ze si ho garant uz precital, proj 1€
C . . L poriadku, projekt
zobrazi sa informativne hlasenie -
o . . zosivie aby bolo
a ulozi sa pripomienka . e
vidno, Ze si ho garant
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uz precital, zobrazi sa
informativne hlasenie
auloZi sa

pripomienka
Nazov Schval'ovanie projektov ID Testu
Rozhranie | Obrazovka schvalovania projektov ID UC
Ukel Overenie spravnej funkcie novych navrhovanych akcii
. . Prihlaseny pouzivatel’ ako garant
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden projekt v stave dany na schvalenie
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl'ad
Nastavime si kritéria filtra Zobrazi. §a-prehl’gfl proj ekt?y , proj e.k’to-v Vyh.O,VI.lJ:ﬁCi
1. o . , vyhovujuci filtrujacim kritéridm, filtrujacim kritéridm,
a stlac¢ime Filtrovat L , o s ,
ktoré s v stave dany na schvalenie ktoré st v stave dany
na schvalenie
Systém zobrazi
2. Zvolime akciu Editacia Systém zobrazi editaciu projektu editaciu projektu
pripomienok
. 1 . “r g . Systém ulozi nové
Zmenime chybné udaje Systém ulozi nové tidaje a zobrazi >YSIem U0zl oV
3. Ny i . , . udaje a zobrazi
a stlac¢ime Ulozit informativne hlasenie . , —
informativne hlasenie
Nézov Schval'ovanie projektov ID Testu
Rozhranie Obrazovka schvalovania projektov ID UC
Ucel Overenie spravnej funkcie novych navrhovanych akcii
, . Prihlaseny pouzivatel’ ako garant
Vstupné podmienky Existuje aspon jeden projekt v stave dany na schvalenie
Vystupné podmienky
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Zobrazi sa prehl’ad
Nastavime si kritéria filtra Zobrazi' §a.preh1’g€1 proj ek.t(’)v' . proj e.k’to.v VyhOYl.lJ;ﬁCi
1. . . , vyhovujuci filtrujacim kritériam, filtrujacim kritériam,
a stlac¢ime Filtrovat . , o o ,
ktoré su v stave dany na schvalenie ktoré su v stave dany
na schvalenie
Zobrazi sa
5 Zvolime akciu Poznamka Zobrazi sa vyskakovacie okno vyskakovacie okno
' garantovi s formularom pre napisanie poznamky | s formularom pre
napisanie poznamky
Projekt zosivie aby
: . . y lo vi ze sih
Projekt zosivie aby bolo vidno, ze bolo Vldljo’ Z?,Sl °
I . . N ) garant uz precital,
Napiseme poznamky si ho garant uz precital, zobrazi sa ,
3. " i . , L oy zobrazi sa
a stlac¢ime Ulozit informativne hlasenie a ulozi sa . , , .
oznamKka pre garanta informativne hlasenie
p a ulozi sa poznamka
pre garanta
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9 Osmy S$print — Stredovek

V 6smom Sprinte sme pomaly ako tim zacali rieSit dokumentéciu k projektu. Podrobne sa zacalo
Sreviziou tohto dokumentu a dokumentu riadenia projektu. Sucasne sa pokracovalo na
implementacnych pracach. Este stdle sa dolad’ovalo vkladanie posudkov do systému, kde sa riesili este
grafické navrhy a tiez opravovali chyby, ktoré vznikli pri zmene databazy.

V ramci novej funkcionality sa zacala riesit’ sprava abstraktov a kIi¢ovych slov, ¢ize vkladanie
abstraktov spolu s kl'ai¢ovymi slovami prace do systému. Druhou novou vecou v projekte bolo
implementovanie vkladania a stahovania zavere¢nych prac.

Popri tejto funkcionalite sa samozrejme riesili aj pripomienky pouzivatelov a priebezne sa
opravovali najdené chyby, ako v predchadzajtcich Sprintoch. V nasledujicom zozname vidiet’ hlavné
ulohy 6smeho Sprintu.

1. Vkladanie a stahovanie zavere¢nych prac
2. Sprava abstraktov a kI'i¢ovych slov zavere¢nych prac
3. Odovzdavanie posudkov do systému

9.1 Vkladanie a st'ahovanie zavereénych prac

Poziadavka z pdvodného systému. Do systému je potrebné vkladat’ vypracované zaverecné prace. Tato
funkcionalita nie je nijako obzvlast komplikovana. Studentovi je potrebné spristupnit’ funkcionalitu
vkladania zaveregnej prace do uréitého terminu. Student bude mat’ moznost stiahnut’ si svoju pracu
kedykol'vek po odovzdani prace. Tuto pracu si méze veduci, oponent projektu. Samozrejmostou je, Ze
pracu moéze stiahnut' administrator a garant. Vkladat' prace mézu len Studenti. V pripade, Ze je
potrebné dodatoéne vlozit’ pracu, tak ma administrator/garant moznost’ odomknt’ vkladanie prac a tak
povolit’ Studentovi vlozit’ pracu do systému.

9.1.1 Analyza

Tato funkcionalita bude pristupna z harmonogramu odovzdavania posudkov a zavere¢nych prac.
V jednom riadku bude vypisany riadok ,,Zaverecna praca™ a vV tom istom riadku sa bude nachadzat’
datum do kedy treba pracu odovzdat’ a odkaz na formular vkladania prace. V pripade, Student vlozi
pracu, tak sa zobrazi odkaz na stiahnutie tejto prace, ale Student méze d’alej vkladat’ pracu az do
datumu uzatvorenia miesta na odovzdanie prace. Ak Student vlozi novu verziu prace, tak pdvodna
verzia prace sa zmaze. Maximalna vel'kost’ jednej prace je urcena na 15MB.

V pripade vyskytnutia chyby typu, Ze pri pokuse o stiahnutie nie je mozné pracu stiahnut’,
pretoze bola fyzicky odstranena, tak systém upozorni, Ze pracu nie je mozné stiahnut’ z dévodu, Ze nie
je v systéme. Toto moze nastat’ hlavne pri starSich pracach, pre ktoré sme nemali vSetky odovzdané
zaverecné prace, ked’ze niektoré ani neboli odovzdavané do systému elektronicky.

Vkladanie prebicha cez klasicky prieskumnik, kedy pouzivatel’ vyberie dokument. Nasledne ale
musi klikntt’ na tla¢idlo odovzdat’, az potom sa praca vlozi do systému.

9.1.2 Navrh

Grafické rozvrhnutie jednotlivych obrazoviek vkladania a stahovania zdverecnej prace.
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Sprava studentskych projektov na fakulte Dokumentacia k inzinierskemu dielu
Tim 3 Osmy $print — Stredovek

Ste prihlaseny ako " I™S& ¥ I Bl "N [Student] | Vratit sa na svoj Gcet| odhiésit

PRIPRAVOVANE PROJEKTY Vyuzitie modelov v softvérovych projektoch
Zoznam projektov Vediici projektu | IR o " L N

D211 - ale az po predoslej dohode e-mailom
MOJE PROJEKTY

Prideleny Studentovi F ., PRI B
Zoznam projektov.

Bakalarsky projekt 2, 2009/2010, letny semester
Termin: 14. 05. 2010
Abstrakt zavereénej prace o 12. 05. 2010, 00:00 vioZit | zobrazit

Zaverelna praca ) 12.05.2010, 10:35 vioZit' | stiahnut’

Termin: 11. 06. 2010

Posudok vediceho projektu o 07.06.2010,21:14 zobrazit | tiadit

Posudok oponenta projektu & 11.06.2010, 13:20 zobrazit | Hagit'

Bakalarsky projekt 1, 2009/2010, zimny semester
Termin: 30. 01. 2010

Posudok vedtceho projektu -J 02.02.2010, 13:53 zobrazit | tiadit

Obrazok 9.1 Pristup k formularu stahovania a vkladania zaverecnej prace.

VyuZitie modelov v softvérovych projektoch
Upload zaverecnej prace

Maximaina povolena velkost siboru je 7 MB.

Zavereéna praca * Prehladavat_
opovzoaT

Obrazok 9.2 Samotny formular vloZenie zadvere¢nej prace.

Vyuzitie modelov v softvérovych projektoch

Vedici projektu Ing. Culpedmmi

D211 -
Subor sa na sernveri nenachadza.

Prideleny studentovi Bc. Sa

Bakalarsky projekt 2, 2009/2010, letny semester
Termin: 14. 05. 2010

Abstrakt zavereénej prace w1 12.05. 2010, 00:00 vioZit' | zobrazit

Zavere€na praca e 12.05. 2010, 10:35 vlofit | stiahnut

Obriazok 9.3 Chybové hlasenie v pripade, Ze zaverecnu pracu nie je mozné stiahnut’.

9.1.3 Testovanie

Nazov Uspesné vl