Tím 02 – Prostredie pre návrh digitálnych systémov



projekt 2010/2011


Zápis 10. stretnutia tímu č. 2
	Vedúci pedagóg:  Ing. Peter Pištek
	

	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Róbert Chytil
Bc. Martin Jánoš
Bc. Tomáš Lőrincz
Bc. Tomáš Takács
Bc. Róbert Virkler
	Dátum:  7.12.2010
Miestnosť: D113
Čas: 16:30-17:30 

	
	Zápis vypracoval: 

Bc. Tomáš Lőrincz

	Chýbajú: -

	Zápis overil:
Bc. Róbert Virkler


Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Stav
	Termín

	2.6
	Správa webového sídla
	RV
	prebieha
	dlhodobo

	5.1
	Dokumentácia projektu
	MJ
	prebieha
	dlhodobo

	5.2
	Dokumentácia riadenia
	RCh
	prebieha
	dlhodobo

	6.2
	Vytvoriť jadro prototypu
	TL
	ukončené
	13.12.2010

	6.3
	Vytvorenie zásuvných modulov
	RV, TT
	prebieha
	13.12.2010

	6.4
	Navrhnúť testovacie vstupy
	RCh
	prebieha
	13.12.2010

	8.1
	Tvorba pomocníka prototypu
	MJ, RCh
	prebieha
	13.12.2010

	9.1
	Testovanie prototypu  na PNML
	MJ
	prebieha
	13.12.2010

	9.2
	Testovanie prototypu na BLIF
	RCh
	prebieha
	13.12.2010


Pridelené úlohy

	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Termín

	10.1
	Vytvorenie používateľskej príručky
	RCh, MJ
	13.12.2010

	10.2
	Integrovanie prídavných modulov
	TL
	13.12.2010


Priebeh stretnutia 

· Kontrola zápisnice z deviateho stretnutia

· Martin Jánoš vytvoril pomocníka k programu, postupne ho dopĺňa. Otestoval modul pre podporu súborového formátu PNML, nenašiel žiadne nedostatky.

· Tomáš Lőrincz dokončil prácu na základnom jadre prototypu. Pridaná podpora pre moduly a základný grafický editor.  Ďalej sa bude pracovať na úprave vytvorených modulov, tak aby boli kompatibilné s jadrom.

· Róbert Virkler pokračoval v tvorbe modulu pre formát PNML, zatiaľ modul vypisuje len základné parametre prechodov a miest. V ďalšej fáze sa pridá výpis jednotlivých prepojení.

· Róbert Chytil pokračuje v testovaní modulu pre súborový formát BLIF.

· K prototypu je potrebné vytvoriť používateľskú príručku. Úloha bola zverená Róbertovi Chytilovi. 

· Tomáš Takács modifikoval modul pre BLIF tak aby sa dal jednoduchšie implementovať do hlavného programu.

· Tím sa dohodol, že prezentácia prototypu bude s najväčšou pravdepodobnosťou 14.12.2010.
