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Uvod

V dokumenticii riadenia predstavujeme druhu ¢ast celkovej dokumentécie v rdmci predmetu Timovy
projekt. Dokument sa zaobera riadenim projektu, planovanim jednotlivych ¢innosti , kontrolou
planovania, rozdelenim uloh a ich kontrolou.

Prehl'ad dokumentu
Dokument pozostdva z viacerych Casti:
1. Uvod
e predstavenie dokumentacie
2. Ponuka timu

e predstavenie ¢lenov timu, ich motivacie k rieSeniu projektu a navrhovanej koncepcie
rieSenia

3. Ulohy ¢lenov timu
e rozdelenie Uloh medzi ¢lenov timu
4. Plan projektu
e rozdelenie planovanych aktivit medzi ¢lenov timu
5. Plagat timu
6. Zapisnice z timovych stretnuti

e zaznamy z jednotlivych timovych stretnuti
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A. Ponuka timu

A.1 Clenovia timu
Be. Filip Hlavacek

Je absolventom bakaldrskeho Studijného programu Informatika. Pocas Studia ziskal skusenosti s
programovacimi jazykmi C, C++ a Java. Bakaldrsku pracu vypracoval na tému Vizualizacie meniacich
sa grafov v jazyku Java, vdaka comu nadobudol znalosti z vizualizacie informacii v 2D prostredi. Vo
volnom Case sa venuje tvorbe webovych stranok v HTML, CSS a PHP. Taktiez ma skusenosti s pracou s
2D (Photoshop) a 3D grafikou (AC3D) a ma vyborne znalosti cudzich jazykov (nemcina, taliancina, a
vSeobecna Statna jazykova skuska z anglického jazyka).

Bc. Jan Hudec

Bol studentom FIT v obore Informatika. Titul obhadjil bakaldrskou pracou na tému Interaktivne
zobrazovanie zlozitych grafov pomocou virtualnej reality. Pocas svojho Studia pracoval s
programovacimi jazykmi C, C++, Java, Ruby, Prolog, LISP a r6znymi webovymi technolégiami.

Bc. Pavol Mest’anik

Bakalarske Studium ukoncil na FIIT STU v odbore informatika. Pocas Studia ziskal skisenosti s pracou
v programovacich jazykoch C, C++ a Java. Okrem tychto ma skidsenosti eSte s jazykom C# a
databazovymi systémami MySQL a MS SQL. Ma kratkodobé skisenosti s pracou v time pat a viac ludi
v rozsahu asi jedného semestra. S 2D ani 3D grafikou dosial nepracoval, ¢o by ale rad napravil.

Bc. Matus Novotny

Absolvoval bakalarske stddium na FIIT STU. Téma jeho bakaldrskej prace bola VyuZitie jazyka BPEL pri
kompozicii sluzieb. Vdaka nej ziskal skusenosti v oblasti SOA, konkrétne s pracou s webovymi
sluzbami a ich kompoziciou v jazyku BPEL. Dalej ma skusenosti s programovacimi jazykmi Java, C# a C.
Pracoval v mensich timoch na Skolskych zadaniach a aj na jednom mensom projekte v patélennom
time mimo $koly. Co sa tyka znalosti cudzich jazykov, md vieobecnu $tatnu jazykovu skusku z
anglického jazyka a pasivne ovlada nemecky jazyk.

Bc. Michal Paléek

Prisiel $tudovat na FIIT STU po absolvovani bakalarskeho $tidia na FRI ZU v $tudijnom programe
informatika, pocas ktorého ziskal vedomosti a praktické skusenosti s modelovanim a navrhom
aplikacii (UML), vyvojom aplikacii pre mobilné zariadenia (J2ME), programovacimi jazykmi Java, C++,
PHP a databazovymi systémami Oracle 11g a MySQL. Bakaldrsku pracu vypracoval na tému
Elektronické sluzby pre obec, kde ziskal dodatocné skusenosti s integraciou platobnych sluzieb do
internetovych aplikacii.
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Bc. Rastislav Pecik

Absolvoval Evanjelické lyceum, kde ziskal vSeobecnu Statnu skdsku z Anglického jazyka. Bakalarsky
stupen vysokoskolského Studia absolvoval na FIIT STU v Studijnom odbore Informatika. Ma skisenosti
s programovacim jazykom Java, C, C++ a databazovym systémom PostgreSQL a MySQL. Jeho
bakalarska praca mala ndzov : Planovana replikdcia Udajov medzi databazovymi systémami. Jeho
zalubou su aj pocitacové siete a nastavovanie Linuxovych systémov.

Bc. Ivan Polko

Absolvoval bakaldrske Studium na FIT STU v Studijnom odbore Informatika. Bakalarsku pracu
vypracoval na tému Evolucna optimalizdcia stratégie hry Sunburn. Pocas Studia nadobudol skdsenosti
s programovacimi jazykmi C, C#, Java a databazovym systémom MySQL. Okrem toho mad sklsenosti
s JavaScript-om a programovanim 3D grafiky cez rozhranie DirectX.

A.2 Virtualna FIIT (VFIIT) - téma 08

A.2.1 Motivacia

Tak ako sa uz piSe v zadani témy, nie je situacia novych Studentov v neznamom prostredi univerzity
jednoducha. Najst prednaskovi miestnost, alebo ucebriu nemusi byt trividlne. Podobna vsak moze
byt aj situacia starsich Studentov. Pride Cas zaverecnych projektov a treba zas hladat pracovne
veducich projektov a ich konzultaéné hodiny. Najst tieto informacie nemusi byt také lahké, a
napriklad poloha niektorych zahadnych miestnosti, dostupnych len cez bludisko chodieb, tak zostava
dobre strazenym tajomstvom.

V&csinu tychto problémov by bolo mozné vyriesit prave pomocou virtudlneho modelu nasej fakulty.
Teda prvou a moZno jednou z najvacSich motivdcii pre prdcu na tomto projekte je prave jeho
prospesnost. Ved ¢oskoro mozno aj my budeme potrebovat prave takyto model, kedZe po dostavani
novej budovy fakulty sa vSetci ocitneme v novom, nezndmom prostredi. Zaroven je tu v pripade, Ze sa
model osved¢i aj moznost skorého praktického nasadenia, Co tieZ potesi a motivuje.

Okrem toho, Ze ide o prospesSnu pracu pre dobro nasej fakulty, jej pracovnikov a Studentov,
predstavuje tento projekt aj zaujimavu vyzvu. V ramci tohto projektu sa kombinuje praca viacerych
oblasti. Ako prvé samozrejme 3D a 2D grafika a modelovanie s pouZitim modernych a perspektivnych
technoldgii. Dalej databazové technolégie, sprava servera, tvorba a Udriba stranok aj samotné
pisanie kdédu a rézne iné. Kazdy z nas si urcite ndjde tu svoju oblUbenu Cast a pre inych to zas bude
dobra prilezitost na ziskanie skusenosti aj s inymi technolégiami. Teda druhou hlavnou motivéaciou
pre pracu na tomto projekte je prave moznost pracovat s modernymi technoldgiami vyuzivanymi
v mnozstve réznych oblasti informatiky a ziskavanie alebo prehlbovanie nasich znalosti a zru¢nosti s
tymito technolégiami.

A.2.2 Koncepcia rieSenia
Nase rieSenie nadviaze na pracu timu z minulého roku. V nasom rieseni sa chceme zamerat na dve
hlavné oblasti:

1. Optimalizdcia 3D modelu novej budovy FIIT ajeho vykresfovania, tak aby sa nacital ¢o
najrychlejsie a zaroven jeho prehliadanie bolo plynulé aj na menej vykonnych pocitacoch.
Tiez upravime model tak, aby zodpovedal aktudlnym pldnom. Pldnujeme doplnit aj
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interaktivne prvky, napr. vytahy a tiez zanalyzujeme moznost pouzitia jednoduchych textur,
ktoré vsak nesmu klast privelké naroky na pocitacovy vykon.

2. Zobrazovanie informdcii z externych systémov priamo v modeli, alebo v pridruzenom
pouzivatelskom rozhrani. Ako priklad moéZeme uviest personalne obsadenie miestnosti
s informdaciami napr. o konzulta¢nych hodinach a tiez zobrazovanie rozvrhov pre konkrétne
miestnosti.

NaSe riesenie uvaZzuje s architekttirou klient-server. Klientskou ¢astou je web stranka na ktorej sa
bude zobrazovat 3D model a doplfiujuce pouzivatelské rozhranie. Model planujeme zobrazovat
pomocou technolégie WebGL, ktord je Standardom abude zahrnuta v najnovsich verzidch
prehliadacov. Pouzivatel teda nebude musiet stahovat Ziaden plugin. Po analyze zvazime moznost
pouzitia vhodnej kniznice nad WebGL, ktord by zjednodusila a zrychlila vyvoj. Klient bude podla
oznacenej miestnosti alebo podla polohy pouZivatela v modeli nacitavat zo servera potrebné Udaje
na zobrazenie technolégiou AJAX.

Serverova Cast sa bude skladat z databazy informdcii, ktoré budeme zobrazovat priamo v modeli,
alebo v pridruzenom pouzivatelskom rozhrani. Dalej budd sucastou serveru moduly pre jednotlivé
externé systémy. Modul bude vediet nacitat Udaje zexterného systému do databazy, a Udaje
z databazy previest do formatu, ktory server posle klientovi.

Technolégie, ktoré pouZijeme na serveri zvolime po analyze azvadzeni nasich skidsenosti
a hardvérovych obmedzeni.

Jednoducha blokova schéma popisanej architektlry je na Obr. A.1.

Klient
Zobrarovanie 3D Pn;ﬁz[::;ié
mcsdelu pau
rozhranie

Komunikacla so servarom

SEMer

Modul pre iny
Systam

AlS *”4_..$ Modul pre AlS

Databsaza

Obr. A.1 Blokova schéma architektury
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A.3 Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (Mobily) - téma 04

A.3.1 Motivacia

Mobilné telefény su dnes uz beznou stuéastou nasho Zivota. Okrem telefonovania poskytuji mnoho
dalsich funkcii, ktoré nam ulahcuju rézne kazdodenné Cinnosti. Telefén dnes uz neplini iba funkciu
komunika¢ného zariadenia, ale aj osobného pocitaca. So stale pokrocilejSimi technoldgiami rastu aj
moznosti tychto zariadeni.

V suvislosti s rasticimi moznostami mobilnych technolégii je dnes uz mozné vytvorit platformu pre
realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni. Takato platforma bude mat Sirokd
uplatnitelnost. Bude ju mozné pouzit nielen na realizdciu mobilného bankovnictva, ale aj na iné
¢innosti, pri ktorych je potrebnd komunikdcia medzi dvoma zariadeniami spojena s autentifikaciou
jedného z nich. Z tohto pohladu bude mat takato platforma sSiroké moznosti vyuZitia. Takisto sa jedna
o projekt, kde poziadavky na vysledny produkt nie su detailne Specifikované, ¢o ndm dava vacsie
moznosti realizacie r6znych napadov a kreativity pri implementacii.

Vytvoreny produkt bude mat potencial na dalSie zdokonalovanie a nasledné uplatnenie na trhu,
pretoze ma predpoklady na dalsi rozvoj. Je teda zaujimavé zucastnit sa na projekte, ktory bude mat
realne vyuZitie.

Samotna tvorba aplikdcii, ktoré spolupracuju s mobilnymi telefénmi je velmi atraktivna kedZe sa
jednd o rozrastajlce sa odvetvie, ktoré vystupuje stale viac do popredia.

A.3.2 KoncepciarieSenia
Komunikacia

Komunikaciu by sme primarne riesili pomocou TCP/IP komunikécie cez server, kedZe na pripojenie
cez bluetooth je potrebné zariadenia sparovat, a tak by sa zbytolne predlzoval c¢as platby.
Komunikacia cez bluetooth by sa vSak mohla pouZit v pripade, Ze nie je dostupné mobilné
internetové pripojenie. Komunikdcia by prebiehala pomocou definovaného protokolu, ktory by
podporoval vietky funkcie potrebné na vykonanie transakcie.

Bezpecnost’

Jedno z pouziti takéhoto systému je aj mobilné bankovnictvo, teda bezpeénost je pre nas
najdoleZitejsi aspekt budldceho riesenia. Celd transakcia musi byt zabezpecend tak, aby sa
minimalizovala mozZnost sfalSovania transakcie. Pri zobrazeni samotného kdédu na displeji budeme
musiet analyzovat, ¢o sa moze stat, ak tento kdd nasnima kamera Utocnika, a ¢i sa vObec da
takémuto typu Utoku predchadzat. Samozrejmé je tieZ zabezpecenie komunikacie so serverom a tiez
zabezpeclenie Udajov uloZenych v cloude.

Cloud sluzba

Po analyze vyberieme vhodnu cloud sluzbu, pricom budeme klast doraz na to, aby sa riesenie
neviazalo prili§ na konkrétnu sluzbu, ale bolo realizovatelné aj na inej sluZbe.
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Mobilna platforma

Zanalyzujeme vhodnu mobilnd platformu, ktord pouzijeme pri nasom rieSeni. Budeme uvazovat iOS,
Android, Symbian pripadne J2ME. Posudzovat ich budeme podla toho, ako efektivhe by sme dokazali
vytvorit mobilnd aplikdciu s pouZitim danej platformy. RieSenie by znovu nemalo byt viazané na
funkcie Specifické pre vybranu platformu, aby bola otvorena moznost portovania na iné platformy.

PouzitePnost’

Konkurenciou realizovania transakcii cez mobilné platformy je platba kartou. RieSenie by teda malo
byt rovnako pohodiné, a mohlo by byt rychlejSie, pretoze pri platbe kartou trva komunikacia s
bankou obcéas pomerne dlho.
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A.4 Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing) - téma 17

A.4.1 Motivacia

Autondmne vozidla a ich riadenie si predmetom vyskumu na mnohych prestiznych univerzitdch
sveta, takZe ide o perspektivny smer vyvoja. Predpokladd sa, Ze v budulcnosti budui auta riadené
autopilotmi, aby sa eliminovali ludské chyby. Cesta k autopilotom vo vSetkych autdch je vSak este
velmi dlha. Simuldacia automobilovych zavodov je zaujimavy spdsob ako nahliadnut do tejto oblasti a
oboznamit sa s problémami tejto oblasti a ich moznymi rieSeniami. Forma sutaze autopilotov
prispieva k vac¢sej motivacii nasho timu, vysledok nasho snazenia budeme moct vizualne porovnat s
ostatnymi autopilotmi, ¢o je urlite lepsSie, ako keby vysledkom simulacie boli len nejaké ¢Cisla. V
neposlednom rade sa detailne oboznamime s fyzikou jazdy a pochopime tak spravanie sa auta na
ceste v hrani¢nych situaciach. Pozitivom je, Ze sposob implementdcie nie je presne stanoveny, takze
modzeme uplatnit nasu kreativitu.

A.4.2 Koncepcia rieSenia
Sutazna kategoria

Planujeme sa zucastnit kategdrie Chamionship, pretoze mbzeme vyuzit znalosti, ktoré si nastudujeme
o spravnych jazdeckych technikdch z realnych zdvodov, ako je spravny prejazd zdkrutou, spravne
uréenie miest, v ktorych treba brzdit a pod. Pri Destruction Derby takéto znalosti neexistuju.

Programovaci jazyk

Vzhladom na to, Ze vacésina timu md lepsie skusenosti s programovacim jazykom Java ako s jazykom
C++, autopilota by sme implementovali prave v Jave.

Implementacia

Zacali by sme s autopilotom, ktorému naprogramujeme zakladné schopnosti pre spravny prejazd
zdkrutami. Pri nezndmej trati sa vSak algoritmus musi naucit ako vyzerd a skusat posuvat bod
brzdenia, alebo idedlnu stopu. Na tento Ucel by sme vyuZili neurénovi siet, ktord by sa snaizila
natrénovat na danu neznamu trat pocas tréningu.

Zaujimavou moznostou, ktort by sme chceli zanalyzovat je rychlejsie naudenie sa spravneho prejazdu
tratou jazdou za inym (lepsSim) autopilotom. N&s autopilot by tak dokazal sledovat techniku jazdy
iného autopilota a vyuZit ju pre svoj prospech. Takyto pristup by sa mozno dal vyuZit aj v samotnych
pretekoch, kedy by autopilot v dalSich kolach mohol optimalizovat prejazd zadkrutami podla
autopilotov okolo neho, ktori presli zakrutu lepsim sp6sobom.

Nas autopilot viak nebude pretekat sam, a nebude sa moct drzat iba optimalnej stopy. Predbiehanie
superov by sme museli naprogramovat ako dalSiu schopnost autopilota, kedy v zavislosti od
vhodnych podmienok na predbiehanie vykond predbiehaci manéver a potom sa vrati spat k
sledovaniu svojej stopy a jej vylepSovaniu.

Tiez sa budeme zaoberat’ rychlym navratom na trat’ po zrazke, pretoze ako sme videli vo
videach z uskutocnenych zavodov, zrazky sa stavaju a niektori autopiloti maju potom problém
vratit’ sa na trat’, ¢im stracaju zbytocne Cas.
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A.5 Priloha A - Poradie tém

1. Virtualna FIIT

2. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni
3. Simulated Car Racing Competition 2011

4. Model pouzivatela pre jeho identifikaciu

5. Dizajn s pouzitim obohatenej reality

6. Objektové ulozZisko dat

7. Tréner mentalnych schopnosti

8. Crowdsourcing

9. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktdr v 3D priestore

10. RoboCup treti rozmer

11. 3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch

12. Evolucny simuldtor umelého Zivota zalozeny na heuristickych pravidlach
13. Prisp6sobitelny Widget

14. Portal pre ¢asopis

15. Sprava Studentskych projektov na fakulte

16. Tvorba rozvrhov

17. Vyhladavanie a spristupnenie citdcii

18. Adaptivny proxy server
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A.6 Priloha B - Rozvrh timu

Timovy projekt 2010/2011

7:00 -
7:50

8:00 -
8:50

9:00 -
9:50

10:00 -

11:00 -
10:50

11:50

12:00 -
12:50

13:00 -
13:50

14:00 -
14:50

15:00 -
15:50

Pondelok

Matu$ Novotny
Ivan Polko
Pawvol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pecik

a do BA

Pokrocilé
databazové
technoléaie

Utorok

Matis$ Nowotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pe¢ik

Streda

Neurénové siete

16:00 -
16:50

17:00 -
17:50

18:00 -
18:50

19:00 -
19:50

20:00 -
20:50

Vyskum
softvérovych /
informacnych

systémov w

Timovy projekt

Manazment projektov softvérovych a

informacnych systémov

Neurénové

Matus Nowotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavécek
Rastislav Pecik

siete

Pokial mozno volno
zaneprazdneny

zaneprazdneny

Stvrtok

Matus Nowotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Palcek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pecik

Piatok

Matu$ Novotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pecik

Legenda :

Kurziva

zaneprazdneny
pokial mozZno volno

Pokrocilé databazové technolégie

Pokial' mozno vol'

- prednasky
- Student nedostupny kvdli inym dbleZitym povinnostiam
- Student ma iny plan, ale je mozné ho zmenit

Pokrocilé databazové technolégie

Pokial mozZno volno

no
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Architektira
softvérovych

Architektira softvérovych systémov

zaneprazdneny
zaneprazdneny

Architektara
informacnych

zaneprazdneny
zaneprazdneny

zaneprazdneny

zaneprazdneny
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B. Ulohy élenov timu

Jednotlivi ¢lenovia timu zastavaju nasledujuce ulohy:

Veduci timu - Jan Hudec
Zastupca veduceho timu - Pavol Mestanik
Manazér planovania - Ivan Polko
Manazér kvality - Filip Hlavacek
Manazér vyvoja - Michal Palcek
Manazér podpornych Cinnosti - Rastislav Pecik
Manazér dokumentacie - Matus Novotny

e Veduci timu

Jeho hlavnou ulohou je dohliadnut na splnenie stanovenych cielov v stanovenom termine. Veduci
timu tiez motivuje ostatnych ¢lenov timu a stard sa o rovnomerné rozdelenie uloh v time. Je
zodpovedny za rozhodnutia v kritickych situdcidch. V nasom projekte je sucasne zodpovedny aj za
komunikaciu v time a komunikdciu so zaddvatelom projektu.

e Zastupca veduceho timu

Zodpoveda za udrzovanie informdcii o stave projektu, ¢o znamena, Ze je zodpovedny za aktualnost
udajov na webovej stranke timu. Stard sa o rieSenie a delegovanie rieSenia problémov, s ktorymi
prichadzaju ¢lenovia timu. PIni tak Glohu koordinatora prace. Jeho ulohou je taktiez vyhodnocovat
stav plnenia Uloh a podavat informécie o tomto stave vedidcemu projektu.

e Manazér planovania

Je zodpovedny za vytvorenie planu plnenia uloh pre tim a jeho jednotlivych clenov. Takisto
zodpoveda za vyhodnocovanie planov a dohlad nad dodrziavanim terminov. V pripade potreby je
taktieZ zodpovedny za modifikdciu panu.

e Manazér kvality

Je zodpovedny za testovanie prototypu aj vysledného produktu. Taktiez dohliada na napravu
nedostatkov zistenych pri testovani. Jeho ulohou je dohliadnut na to, aby bol prototyp aj vysledny
produkt odovzdany v poZzadovanej kvalite.

e Manazér vyvoja

Jeho ulohou je dohlad nad samotnym vyvojom prototypu a ciefového produktu. Zodpoveda za
dodrziavanie Stabnej kultury a dokumentaciu zdrojovych kédov, pricom sa zameriava na zdrojové
kody v jazykoch PHP a JavaScript.
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¢ Manazér dokumentacie

Zodpovedd za pripravu vietkych potrebnych $ablén na pisanie dokumentéacie. Dalej je jeho Glohou
pripravovat a kompletizovat vSetky dokumenty vznikajlce v priebehu projektu. Je zodpovedny za
vysledny stav dokumentdcie a to po obsahovej aj formadlnej stranke.

e Manazér podpornych c¢innosti

Jeho Ulohou v ramci timu je postarat sa o serverovy pocita¢ a o vyber vhodnych podpornych
nastrojov pre vyvoj, ako aj serverovych sluzieb. Dalej je jeho Ulohou kontrola UloZisk programu
subversion a rieSenie problémov s réznymi konfliktami, ktoré vznikaju pri jeho pouZivani. Je
zodpovedny za to, Ze jednotlivé prispevky do UloZiska budu vykonané podla pravidiel (resp. metodik)
a pripadné nejasnosti a chyby riesi s konkrétnym ¢élenom timu. Jeho Ulohou v rdmci programu
subversion je tie? vytvaranie pouZivatelskych kont a pripadné zmeny tychto kont. Ulohou tohto
manazéra je aj vyber, inStalovanie a prevadzka podporného ndstroja Trac a kontrola, ¢i je tento
systém vyuZivany spravne. Riesi pripadné nejasnosti a chyby, ktoré moézu pri prevadzke vzniknut.

Manazér podpornych cinnosti sa v nasom time tiez zaoberd korektnym nastavenim webového
servera Apache a vietkych jeho modulov (napriklad modulu PHP). Dalej spravuje databdzovy server
MySQL. Rovnako bude ¢ast jeho dlohy podielat sa na vybere IDE pre vyvoj a poméct tento nastroj
pouzivat ostatnym ¢lenom timu.
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C. Plan timu

Cinnosti a Ulohy vykonavané na projekte st rozdelené do jednotlivych tyzdfiov semestra:

1.

8.

9.

prezentacia tém, odovzdanie ponuk

. uchadzanie sa o témy, pridelenie tém

. rozdelenie uloh, plan projektu

. analyza problému (Stddium problematiky

. analyza problému, Specifikacia poziadaviek

. analyza problému, Specifikdcia poziadaviek a ndvrh rieSenia

. odovzdanie dokumentadcie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek a navrhu riesenia

navrh rieSenia, navrh prototypu vybranych casti

dopracovanie zistenych nedostatkov, prototypovanie vybranych casti

11. prototypovanie vybranych casti

12. odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentdciou a pouzivatelska

prezentdcia prototypu

Prehlad délezitych terminov:

24. 9. 2010, 23.59
o odovzdanie ponuky do AlS
3.11. 2010
o odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek a navrhu

rieSenia
14.12. 2010
o odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
- 15.-21.12.2010
o pouzivatelska prezentacia prototypu
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C.1 Plan vytvorenia prototypu
V tejto kapitole sa nachddza plan udloh na zimny semester. Do odovzdania prototypu ndm od dneSného datumu (2.11. 2010) ostava 6 tyzdinov, pricom posledny
posledny nechdvame ako rezervu. Ulohy st rozdelené podla jednotlivych &asti projektu, tak ako je to zndzornené v Vysvetlivky: KR — komunika&né rozhranie, | — Ivan
Polko, J —Jan Hudec, F — Filip Hlavaéek, P — Pavol Mestanik, R — Rastislav Pecik, Mi —Michal Paléek, Ma — Matis Novotny

Timovy projekt 2010/2011

. Ku kazdej ulohe su definovani ¢lenovia timu, ktori su za fu zodpovedni. Ak niektori ¢lenovia timu nie su uvedeni v konkrétnom tyzdni pri Ziadnej ulohe,

znamena to, Ze dostanu pridelené ulohy od ostatnych ¢lenov timu. Podrobnejsi plan je zaznamenany v jednotlivych zdpisoch z timovych stretnuti v kapitole

Tyiden 3D scéna + GUI 2D klient Mobilné rozhranie Model Server
7 Manipuldcia s modelom I,J | Plan poschodia F | Plan poschodia Mi | Uprava vy$kovej mapy P | Importovaci nastroj R,P
Spisanie zoznamu
Kolizie I | Manipuldcia s planom F | Vytvorenie GUI Mi | aktualizacii P | KR - server R
8 Vytah J | Vytvorenie GUI F
Otvaranie dveri na klavesu 1)
Definovanie postupu
Oznacovanie miestnosti I,J | Oznacovanie miestnosti | F Uprav P,I | KR - klient R,Ma
KR pre mobilného
9 Zobrazovanie inf. nad miestnostou | 1,J klienta Mi
Vytvorenie GUI F
Vyhladavanie a Aktualizacia a Uprava
10 Zobrazenie aktudlnej miestnosti | | zobrazenie inf. Ma poschodia P
Vyhladavanie a zobrazenie inf. I
Domodelovat chybajlce
11 Integracia s KR Ma | Integracia s KR Ma Casti P
12
Vysvetlivky: KR — komunikaéné rozhranie, | — Ivan Polko, J — Jan Hudec, F — Filip Hlavacek, P — Pavol Mestanik, R — Rastislav Pecik, Mi —Michal Pal¢ek, Ma — Mat(s Novotny
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Tab. C.1 Plan vytvorenia prototypu
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D. Plagat timu

Obr. D.1 Plagat timu
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E. Zapisnice z timovych stretnuti

Timovy projekt 2010/2011

E.1 Zapis 1. stretnutia timu

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Datum: 30.09.2010
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 10:00-12:30

Zapis vypracovali:
Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Palcéek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Chybaju: Zapis overil:
Bc. Pavol Mestanik

E.1.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Uvod, zozndmenie, diskusia o projekte, identifikovanie a rozdelenie Gloh na najbliz$i tyzder.

E.1.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Glohy | Uloha Riesitelia Stav
0.1 Nastudovat dokumentaciu projektu Vsetci splnené
z predchadzajuceho roku

E.1.3 Opis stretnutia

1. Pred prichodom Mgr. Kovarovej ¢lenovia timu diskutovali o mene timu a vytvorili prvy navrh
timového plagatu.

2. Predstavenie ¢lenov timu

3. Na zadklade preStudovanie dokumenticie zminulého roka ¢lenova timu aveduca
prezentovali, ako by bolo moiné projekt rozsirit. Padli rozne napady, ako napriklad
implementacia pohyblivych avatarov v modeli budovy, pridanie dalSich objektov a r6znych
inych prvkov.

4. Diskutovali sa problémy tykajuce sa integrdcie Udajov z AlS, databdzy rozvrhov, pripadne
inych informacnych zdrojov.

5. ldentifikovali sme problém pomalého spustania aplikacie na pocitacoch s niz$im vykonom .
Z toho vznikla myslienka vytvorit jednoduchsej 2D verzie, ktord by mohla fungovat aj na
mobilnych zariadeniach.

6. Vedulca Mgr. Kovdrova nds obozndmila s tym, Ze aplikacia je uZ nasadend na Skolskom serveri.

E.1.4 Pridelené ulohy

Cislo ulohy | Uloha Riesitelia Termin
1.1 Vybrat meno timu Vsetci 04.10.2010
1.2 Vytvorit plagat timu Filip 04.10.2010
1.3 Nainstalovat Firefox 4 (beta verzia) Vsetci 04.10.2010
1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model Vietci -
s pouZzitim WebGLv FF 4
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Timovy projekt 2010/2011

1.5 Nastudovat pouzitie kolizii vo WebGL Ivan 04.10.2010

1.6 Analyzovat technoldgiu WebGL Jano 04.10.2010

1.7 Zistit, ¢o je potrebné pre pridanie Ivan 04.10.2010
interaktivnych ¢asti modelu

1.8 Navrhnut, ako by sa dala vytvorit Filip, Miso 04.10.2010
jednoduchsia verzia aplikacie pre pocitace
a mobily

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server v $kolskom Rasto Dlhodoba
laboratériu

1.10 Pokusit sa najst spdsoby ako sa vykresluju Palo, Matus 04.10.2010
modely budov na internete (realitné
kancelarie, ...)

1.11 Spisat zapisnicu zo stretnutia Palo, Matus 04.10.2010
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E.2 Zapis 2. stretnutia timu

Veduci pedagdg: Bc. Lubomir Lackovic

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 04.10.2010

Bc. Filip Hlavacek Miestnost: Softvérové studio
Bc. Jdn Hudec Cas: 09:00-11:50

Bc. Pavol Mestanik Zapis vypracovali:

Bc. Matus Novotny Bc. Pavol Mestanik

Bc. Michal Palcek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Chybaju: Mgr. Alena Kovarova Zapis overil:
Bc. Matus Novotny

E.2.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Druhé stretnutie timu, dalSia diskusia k roznym témam.

E.2.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo ulohy | Uloha Zodpovedny Stav

1.1 Vybrat meno timu Vsetci Splnené

1.2 Vytvorit plagat timu Filip Splnené

1.3 Nainstalovat Firefox 4 (beta verzia) Vsetci Splnené

1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model | Vsetci Nelspesné —
s pouzitim WebGL v FF 4 posunut

1.5 Nastudovat poutzitie kolizii vo WebGL Ivan Splnené

1.6 Analyzovat technolégiu WebGL Jano Splnené

1.7 Zistit, ¢o je potrebné pre pridanie Ivan Splnené
interaktivnych casti modelu

1.8 Navrhnut, ako by sa dala vytvorit Filip, MisSo Splnené

jednoduchsia verzia aplikacie pre
pocitace a mobily

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server Rasto Dlhodoba tloha —
v Skolskom laboratoriu nedokoncené
1.10 Pokusit sa najst spdsoby ako sa vykresluju | Palo, Matus Splnené

modely budov na internete (realitné
kancelarie, ...)

1.11 Spisat zapisnicu zo stretnutia Palo, Matus Splnené

E.2.3 Opis stretnutia

1. Pred prichodom Bc. Lackovi¢a tim diskutoval o réznych castiach projektu. Rozoberala sa dalej
moznost ziskania Gdajov ohladom rozvrhov z AIS. Podarilo sa najst relativne vhodnul cestu
ako exportovat rozvrhy do pouzitelného formatu.

2. Po prichode Bc. Lackovica sa skontrolovalo plnenie uloh.
Vsetkym ¢lenom timu sa podarilo ziskat a rozbehat beta verziu Firefox 4. Kvéli komplikacii
s konverziou modelu do formatu pouzitelného s WebGL sa ale nikomu nepodarilo spustit
povodny model vo WebGL.
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4. Miso a Filip predniesli navrh ako by bolo moiné vytvorit jednoduchl verziu sluzby pre
mobilné zariadenia a menej vykonné pocitace.

5. Dalej sa volne diskutovalo k réznym témam.

6. Ivan navrhol vytvorenie vlastného konvertoru na pretvorenie Collada modelu do nejakého
nasho formatu a nasledne ten konvertovat na pouzitelny model.

7. Bc. Lackovi¢ nam navrhol pouzitie Open Collada exporter pluginu do 3D Studio Max ako
vhodného nastroju na export.

8. Dalej sa rozoberala potreba a sp6sob navigacie. Ako moznost sa javi vynechanie navigacie
a len vysvietenie/oznacenie prislusnej miestnosti.

9. SBc. Lackovicom sme nasledne diskutovali o priebehu predchadzajuceho timového projektu.
Postupnost krokov pri ich rieseni, aké boli pouZité nastroje (3D Studio Max, Eclipse,

Netbeans, SVN, Google Codes, ...)
10. Diskutovalo sa aj o moznosti pouZit engine Copperlicht.

E.2.4 Pridelené ulohy
Cislo tlohy | Uloha Zodpovedny Termin

1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model | Vsetci Dlhodoba
s pouzitim WebGL v FF 4

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server Rasto Dlhodoba
v Skolskom laboratériu
V suvislosti s pripravou kontaktovat - Ing.
Peter. Lacko

2.1 Pripravit Google groups Jano 11.10.2010

2.2 Nacitat Collada model do Copperlicht Ivan, Jano 11.10.2010
engine

2.3 Testovat a skimat WebGL, tutorialy, Filip 11.10.2010
jednoduché operacie (rotacie objektov,
posun, ...)

24 Skusit prekonvertovat 03D do WebGL Palo, Matus 11.10.2010

2.5 Overit aka je podpora modelov vo WebGL | Jano 11.10.2010
(aké kniznice su a o podporuju)

2.6 Pracovat na web prezentacii timu Filip, Michal Dlhodoba (5.
(stranka) tyzden — prva

verzia)
2.7 Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci 11.10.2010
2.8 Vypracovat zapisnicu Palo 04.10.2010
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E.3 Zapis 3. stretnutia timu

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Datum: 11.10.2010
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 09:00-11:30

Zapis vypracovali:

Bc. Jan Hudec

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Chybaju: Zapis overil: Bc. Matus Novotny

E.3.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Napredovanie s projektom, rieSenie softvérovej podpory projektu a zakladnych dloh na projekte.

E.3.2 Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo tlohy | Uloha Zodpovedny Stav

1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model | Vsetci Zrusena
s pouzitim WebGL v FF 4

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server Rastislav Rozpracované
v Skolskom laboratériu (ukoncenie 18.10.)
V suvislosti s pripravou kontaktovat - Ing.
Peter. Lacko

2.1 Pripravit Google groups Jan Splnené

2.2 Nacitat Collada model do Copperlicht Ivan, Jan Splnené
engine

23 Testovat a skimat WebGL, tutorialy, Filip Splnené
jednoduché operacie (rotacie objektov,
posun, ...)

24 Skusit prekonvertovat 03D do WebGL Pavol, Matus Zrusené

2.5 Overit aka je podpora modelov vo WebGL | Jan Splnené
(aké kniznice su a o podporuju)

2.6 Pracovat na web prezentacii timu Filip, Michal Splnené
(stranka)

2.7 Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci Rozpracované

(ukoncenie 25.10.)
2.8 Vypracovat zapisnicu Pavol Splnené
E.3.3 Opis stretnutia

1. Kontrola plnenia planov stanovenych v time.

2. Schvdlenie vyuzitia softvéru Copperlicht od spolo¢nosti Ambiera.

(http://www.ambiera.com/copperlicht/index.html)
3. Ukazka casti importovaného modelu FIIT od predchadzajliceho timu importovana do WebGL.
4. Riedenie kolizii v modeli. Porovnavanie hibkovych mép s inymi alternativnymi rieeniami.

E-5



Tim 02 —

Virtudlna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Konverzacia o spdsobe navigacie cez budovu. Prihliadanie na rozdielnost

mobilné zariadenia (mensie poziadavky, podobny systém).

aplikacie pre

6. Definovanie Uloh do buduceho stretnutia.
E.3.4 Pridelené ulohy
Cislo Uloha Zodpovedny Termin
ulohy
3.1 Dorobit dokumentaciu k analyze pouzitia Copperlicht-u | Ivan 18.10. 10
3.2 Dorobit dokumentaciu ku vytvorenym Google groups Jan 18.10. 10
3.3 Zdokumentovanie prepojenia IS s vyvijanou aplikaciou Rastislav 25.10.10
3.4 Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajéovi¢, PhD, kvoli Alenka 18.10.10
aktualnym planom budovy.
3.5 Zistit pristupnost rozvrhov v IS bez prihlasenia Alenka 18.10. 10
3.6 Doplnit dokumentaciu o vyber kniZnice (zvazované / Jan 18.10. 10
vybraté).
3.7 Dokondit web stranku timu. Filip, Michal 18. 10. 10
(http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team02is-
si/)
3.8 Spisat najdolezitejsie (uz uverejnené) datumy na Ivan 18.10. 10
odovzdavanie jednotlivych ¢asti
3.9 Vytvorenie Sablén v MS Office pre dokumentdciu a opis | Matus 18.10. 10
riadenia
3.10 Ziskanie a prekonvertovanie rozvrhu z is.stuba.sk Pavol 18.10.10
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E.4 Zapis 4. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek
Bc. Jan Hudec

Datum: 18.10.2010
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 09:00-12:00

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Zapis vypracovali:
Bc. Filip Hlavacek

Chybaju:

Zapis overil:

E.4.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, rozdelenie oblasti p6sobenia na projekte.

E.4.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Zodpovedny | Stav
ulohy

1.9 | Pripravit linuxovy/unixovy server v Skolskom Rastislav Splnené
laboratériu. V stvislosti s pripravou kontaktovat - Ing.
Peter. Lacko

2.7 | Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci Rozpracované

(ukoncenie 25.10.)

3.1 | Dorobit dokumentiaciu k analyze pouzitia Ivan Splnené
Copperlicht-u

3.2 | Dorobit dokumentaciu ku vytvorenym Google groups | Jan Splnené

3.3 | Zdokumentovanie prepojenia IS s vyvijanou Rastislav Zrusena
aplikaciou

3.4 | Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajcovic, PhD, kvoli Alenka Rozpracované
aktualnym planom budovy. (ukoncenie 25.10.)

3.5 | Zistit pristupnost rozvrhov v IS bez prihlasenia Alenka Splnené

3.6 | Doplnit dokumentaciu o vyber kniznice (zvazované/ | Jan Splnené
vybraté).

3.7 | Dokondit web stranku timu. Filip, Michal | Splnené
(http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team0
2is-si/)

3.8 | Spisat najdolezitejsie (uz uverejnené) datumy na Ivan Splnené
odovzdavanie jednotlivych ¢asti

3.9 | Vytvorenie Sablén v MS Office pre dokumentaciu Matus Splnené
a opis riadenia

3.10 | Ziskanie a prekonvertovanie rozvrhu z is.stuba.sk Pavol Splnené

E.4.3 Opis stretnutia

1. Zhodnotenie stavu Uloh z predchadzajucich stretnuti.

2. Diskusia na tému dat v AlS, ich import, atd.
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3. RieSenie podpornych nastrojov, rozhodovanie medzi Redmine, dotProject, Trac.
4. Konverzacia na tému dokumentacie.
5. Zadelenie oblasti p6sobenia:
e Filip — GUI + grafika
e Michal — 2D + mobilna verzia
e Jan—webGL (kolizie, interakcia,...)
e |van—webGL (kolizie, interakcia,...)
e Pavol - 3D modelovanie
e Matus — programovanie back-endu
e Rastislav — programovanie back-endu, implementdcia gui
6. Definovanie uloh do budiceho stretnutia.
E.4.4 Pridelené ulohy
Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin
ulohy
4.1 Zdokumentovanie pripravy servera v Skolskom laboratériu. Rastislav 25.10.10
4.2 | Vyriesit problém s kédovanim HTML dokumentov (opravit / Michal 25.10.10
odstranit)
4.3 Analyza spésobov nacitavania 3D objektov vo WebGL a ich vplyv | Filip, Ivan, 25.10.10
na vykonnost. Jan
4.4 | Nasadit SVN. Rastislav 25.10.10
4.5 Analyza a vytvorenie prototypu databazy importov z AIS Pavol 25.10.10
(rozvrhy, pripadne iné potrebné data).
4.6 Zdokumentovanie navrhu 2D / mobilnej verzie VFIT Filip, Michal | 25.10.10
4.7 Vypracovat a poskytnut ostatnym plan, ktory nasledne kazdy Ivan / vsetci | 25.10.10
vyplni.
4.8 Zlepenie a ucesanie doterajSej dokumentacie. Matus 25.10.10
4.9 Analyza nasadeného algoritmu vyhladavania cesty / navrh Matus 25.10.10

lepsieho
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E.5 Zapis 5. stretnutia timu

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Datum: 25.10.2010
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:

Bc. Ivan Polko

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Chybaju: Zapis overil:

Bc. Filip Hlavacek

E.5.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Postup na projekte, rozdelenie tvorby dokumentacie, ktoru je potrebné napisat do najblizSieho
odovzdania.

E.5.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Zodpovedny Stav
ulohy

2.7 Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci Splnené

3.4 Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajcovic, Alenka NeUspesné - posunut
PhD, kvoli aktudlnym planom budovy.

4.1 Zdokumentovanie pripravy servera Rastislav Splnené
v Skolskom laboratériu.

4.2 Vyriesit problém s kddovanim HTML Michal Splnené
dokumentov (opravit / odstranit)

4.3 Analyza sp6sobov nacitavania 3D Filip, Ivan, Jan Ciasto¢ne splnené
objektov vo WebGL a ich vplyv na (ukoncenie 2.11.10)
vykonnost.

4.4 Nasadit SVN. Rastislav Splnené

4.5 Analyza a vytvorenie prototypu Pavol Splnené
databazy importov z AIS (rozvrhy,
pripadne iné potrebné data).

4.6 Zdokumentovanie navrhu 2D / mobilnej | Filip, Michal Ciastoéne splnené
verzie VFIIT (ukoncenie 2.11.10)

4.7 Vypracovat a poskytnut ostatnym plan, | lvan / vSetci Ciasto¢ne splnené
ktory nasledne kazdy vyplni. (ukoncenie 2.11.10)

4.8 Zlepenie a ucesanie doterajsej Matus Splnené
dokumentacie.

4.9 Analyza nasadeného algoritmu Matus Splnené
vyhladavania cesty / navrh lepsieho

E.5.3 Opis stretnutia

1. Zhodnotenie stavu Uloh z predchadzajucich stretnuti.
Rastislav nas oboznamil, Ze nainstaloval SVN a Trac na skolsky server.
Riesenie problémov s rychlostou servera — vyrieSené na mieste.

bl

Diskusia na tému adresarovej struktury SVN repozitara. Niektoré subory, ako napriklad plany
budovy sa v iom nebudld moct nachadzat.
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Diskusia na tému datového modelu.

e Moznost pridania udalosti do datového modelu (napr. ked' pride prednasat Bebo White,

alebo ind nepravidelna akcia).

e Nacitavanie rozvrhov nebude rieSené cez XLS,

Timovy projekt 2010/2011

ale priamo z HTML kédu,

jednoznaénému spdrovaniu 0s6b z rozvrhu s osobami zo zoznamu zamestnancov.

6. Michal ukazoval moznost programového prihlasenia sa do systému AIS. Umoznilo by sa tak
zobrazovanie osobného rozvrhu v modeli. Diskusia k bezpecénosti.
7. Diskusia k programovaciemu jazyku importovacieho ndstroja. Zhodli sme sa na PHP.
8. Vysvetlovanie Uprav vyskovych map, potrebnych na rozliSovanie aktualnej miestnosti a na
kolizie s dverami.
9. Matus referoval o navigathom algoritme minuloro¢ného timu. Algoritmus je Dijkstrov, co je
v poriadku. Stale st v3ak problémy s navigaciu medzi niektorymi miestnostami.
10. Diskusia k planu. Zhodli sme sa na vytvoreni zoznamu uloh, ktory potom Ivan umiestni do
planu.
11. Rozdelenie ¢asti dokumentaécie, ktoré je potrebné napisat do najblizsieho odovzdania.
E.5.4 Pridelené ulohy
Cislo | Uloha Zodpovedny Termin
ulohy
5.1 Napisat analyzu a névrh pre 2D Filip, Michal 2.11.10
rozhranie a mobily
5.2 Napisat analyzu Udajov zobrazovanych Pavol 2.11.10
v modeli a ndvrh datového modelu
5.3 Napisat kratku sekciu o pouzitych Ivan 2.11.10
nastrojoch
5.4 Napisat Specifikaciu riesenia Ivan 2.11.10
a charakteristiku pouZzivatelov
5.5 Napisat HW a SW poZiadavky pre Rastislav /Michal/Ivan 2.11.10
server/2d a mobilné rozhranie/3d
5.6 Navrh navigacie Matus 2.11.10
5.7 | Napisat ¢ast funkcionality systému Jan 2.11.10
5.8 Uprava dokumentdcie architektdry Ivan 2.11.10
5.9 Navrh GUI Filip 2.11.10
5.10 | Dokumentdcia k SVN a Trac Rastislav 2.11.10
5.11 | Analyza programového prihldsenia do Michal 2.11.10
AIS a jeho bezpecnosti
5.12 | Skompletizovanie dokumentacie Matus 2.11.10
5.13 | Ziskat od vsetkych potrebné Udaje Matus / vsetci 2.11.10
a vytvorit graf vynaloZeného Usilia
5.14 | Vytvorit Glohy, ktoré budd zaznadené Vietci 2.11.10

do planu na vytvorenie prototypu.
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F. Komunikacia v time

Kazdy timovy projekt vyZzaduje vzajomné prepojenie 0oso6b pracujucich na projekte aj v ¢ase kedy nie
je mozny osobny kontakt. Zakladnymi otazkami pri vybere komunika¢nych kandlov su zriadovacie
naklady, jednoduchost pristupu a efektivnost vyuzitia. Nakolko rieSime projekt bez dotéacie, budeme
vyuzivat lacné komunikacné kanaly askor vyuzijeme viacero bezplatnych mozZnosti ako jednu
komplexnu, ale spoplatnend.

F.1.1 Interaktivhe komunikatory
Medzi najrozsirenejsie interaktivne komunikatory v naSom okoli patria:

- Windows Live Messenger:

e vadsina beznych pouzivatelov ho ma k dispozicii v rdmci insStalacie operaéného systému

e malo pouZivatelov z nasho timu (potrebnd registracia a ziskanie Windows identifikacného
cisla)

e dostupnost verzii pre telefony (BlackBerry, Nokia, Iphone)

e podpora videohovoru a zdielanie dokumentov a fotografii

e potrebnd registracia na dane;j sieti

e moznost vyuZitia aj iného komunikatora pre pripojenie do ICQ siete (Numbizz, Palringo, Fring,
Miranda)

e prenos suborov je mozZny len pokial su obaja pouZivatelia pripojeni

e obsahuje zna¢né mnozstvo reklam

e aplikacia je dostupna na mobilné zariadenia

e Casto vyuzivany komunikator

e podpora konferenénych hovorov a volani.

e podpora videohovoru

e mozZnost telefonovania aj na pevné linky a Cisla mobilnych operatorov za zaujimavé ceny,
hlavne roamingové volania

e zdielanie nahladu na pracovnu plochu

e aplikacia je dostupna na pouzitie na mobilnom zariadeni

- Google talk:

e pridruzena sluzba k mailovému uctu od spolo¢nosti Google

e podpora konferenéného chatu

e po doinstalovani doplnku do daného komunikdtora je podporovany aj hlasovy hovor
a videohovor

e na pripojenie do danej siete je mozné pouzit aj iny komunikator ako webové rozdranie pre
spravu mailov (strata mozZnosti videohovoru)
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e rozhovory sa neukladaju lokdlne na zariadeni prostrednictvom ktorého sa komunikuje, ale
medzi elektronickou postou

-Facebook Messenger:
e moznost odosielania kratkych sikromnych textovych sprav v najznamejsej socidlnej sieti
sucasnosti
e moznost pripojenia zroznych komunikatorov (Standardné pouzivatelské rozhranie je
dostupné prostrednictvom internetovej stranky danej socialne;j siete)

Medzi dalSie zndme interaktivne komunikatory patria: Jabber, AOL messager a Yahoo!’s messenger.
Nakolko sa unds velmi malo vyuZivaji a nemaju Ziadne dalSie vyhody oproti predchadzajicim
spominanym komunikatorom, nebudem ich blizSie opisovat.

F.1.2 Zvolené rieSenia

Interaktivhu komunikaciu sme obmedzili na komunikdtory ICQ a Skype. ICQ budeme vyuZivat na
jednanie organizacného charakteru, ktoré nie je potrebné uchovavat za iéelom dokumentacie. Skype
nam ponuka video hovory, konferenénd komunikaciu a zdielanie nahladov na obrazovke. Jeho
vyuzitie aspon Ciasto€ne nahradi osobné stretnutia v pripade potreby pracovnej konzultacie v time.
Velmi doleZitou c¢astou komunikacie s osobné stretnutia celého timu, minimalne jedenkrat
tyzdenne, v rozsahu troch hodin.

Za zakladny komunikacény prostriedok v time sme si stanovili mail. Vacsina ¢lenov timu vyuziva sluzby
spolocnosti Google, a tak sme vytvorili Google skupinu s ndzvom timu SW7D. Mail nasej skupiny je
sw7d@googlegroups.com a aktualna webova adresa skupiny je http://groups.google.sk/group/sw7d.
Dana adresa je vSak pristupna len pre ¢lenov timu. Dévodom skrytia pred verejnostou su dbverné
informdacie, ako napriklad pristupy do systémov, ktoré sa mézu na danom fére objavit. Zakladnou
vyhodou je jedna mailovéa adresa pre vsetkych ¢lenov timu. Dand skupina nam poskytuje
dokumentovy server a diskusné férum k projektu. Pred vytvorenim danej skupiny bolo zalozené
forum v ktorom je moziné vytvérat aj ankety, ¢o vyuZivame pri elektronickom hlasovani v time.
V pripade potreby bude vyuZivané aj dané férum no jeho sledovanie nie je potrebné.V pripade
hlasovania na danom fére bude kazdy ¢len timu upozorneny mailom. Dokumenty v Google skupine je
povinny kazdy ¢len timu sledovat priebezne sam.

Internetova adresa nasho timu je http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team02is-si/. Dana

stranka sprostredkovava informacie fludom zaujimajucim sa o nd$ projekt ajeho napredovanie.
Navstevnik sa tu oboznami s ¢lenmi timu, nasim zdmerom, stavom projektu a zaroveri ma moznost
nahliadnut do dokumentdcii, pripadne si stiahnut rézne stbory stvisiace s projektom (t.j. 3D modely,
zdrojové subory).
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G. Instalacia servera

Od administratorov sme dostali k dispozicii PCO1. Na tomto pocitaci beZal uz predtym server
minulého timu, ktory riesil projekt Virtualna FIIT. PGvodny operacny systém bol Windows 2003 server
s nainstalovanym webovym serverom Apache a databazovym systémom MySQL. KedZe vSak redlna
prevadzka systému bude na linuxovom serveri Debian, rozhodli sme sa, ze Windows nahradime
serverom Debian Lenny.

Nas prvy postup smeroval k tomu, Ze sme zmensili particiu, na ktorej bol pévodne nainstalovany OS
Windows tak, aby sa v pripade potreby aj tento Windows dal spustit. Zvysok disku sme rozdelili na tri
particie a to na korerovy filesystém (/), filesystém pre domovské adresare (/home) a tiez swap.
Zmensovanie a rozdelenie disku bolo vykonané pomocou live CD s distribdciou Ubuntu a programom
Gpart.

Systém Debian sme instalovali Standardne z inStalacného CD. Zo Standardného repozitara sme
nainsStalovali web server Apache s médom PHP a tiez databazové systémy MySQL a PostgreSQL.
Webovy server Apache pouziva ako DocumentRoot adresar /home/web/public_html, kde by sa mali
nachadzat webové subory implementovanej aplikacie. Na adresach:

e http://<server address>/phpmyadmin a http://<server address>/phppgadmin sa nachadzaju
webové rozhrania pre manipulaciu s databazovymi servermi Mysql a Postgresq|l.

e http://<server>/old/HTML sa nachadza stara verzia VirtualFIIT.

e  http://<server>/svn/<nazovRepozitara> sa nachadza UloZisko pre repozitare SVN
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H. Manazment verzii, konfiguracii a zmien

H.1 SVN

Na serveri pouzivame SVN. Pristup k nemu je cez protokol http (cez mdd dav_svn v serveri Apache).
SVN poufZiva overovanie pouZivatelov, ktori su vytvoreni v sibore /etc/subversion/hosts. Tento subor
sme napfﬁali pouzivatelmi a heslami pomocou prikazu htpaswd. Repozitdre vytvdrame v adresari
/home/svn pomocou prikazu svnadmin create.

Pre pristup k repozitaru pouzivame na strane klienta programy svn client (pre OS Linux) a Tortoise
SVN (pre OS Windows).

H.2 TRAC

Rozhodli sme vyuZivat Trac ako program pre manaZovanie timu. UmozZiiuje sledovat vyvoj projektu
jednak formou webovej stranky a tiez formou rss zdznamov. Je umozinend aj emailovd notifikacia.
Jednou z délezitych veci je integrdcia s verzionovacim systémom Subversion. Na verzie v subversion
sa daju mapovat jednotlivé postupy timu (dosiahnuté vysledky) a tieZ aj odstranenie chyb (v zmysle
bug-ov), alebo implementovanie nejakej poziadavky na funkcionalitu. PouZivatelia, alebo aj vyvojari
modzu pouzivat prostredie pre hlasenie chyb, alebo Ziadost pre implementovanie poZiadavky.
Vyvojovy tim, mdZe na tieto spravy odpovedat a dat tak najavo aktivitu ohladom projektu.
S projektom Trac sa nam tiez dostala k pouzivaniu wiki stranka, kde je moziné jednoduchym
spbsobom zaznamenadvat délezité informacie k projektu. Tiez je mozné zaznamenat si doleZité body
v projekte, ktoré sa budu dosahovat (roadmaps).
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I. Prehl'ad ¢asu straveného pracou na projekte

V Tab. 1.1 si zaznamenané Casy, ktoré stravili ¢lenovia timu pracou na timovom projekte v priebehu
jednotlivych tyzdnov. Z Tab. I.1 taktieZz vyplyva, Ze na projekte bolo spolu odpracovanych 387,7
¢lovekohodin, ¢o je v priemere 55,4 odpracovanych ¢lovekohodin na jedného ¢lena timu. Priebeh
prace jednotlivych ¢lenov timu je taktiez zobrazeny na Graf I.1, kde .

Tab. 1.1 Prehlad casu straveného pracou na projekte

Ivan | Rastislav| Jan Michal Pavol Matus Filip Vsetci
Polko Pecik Hudec | Paléek | Mestanik | Novotny | Hlavaéek spolu Priemerne
1.
tyzden 5,5 5,5 4,0 6,0 7,5 3,5 11,5 43,5 6
2.
tyzden 13,5 8,5 8,0 7,5 7,0 5,5 3,0 53,0 8
3.
tyzden 12,0 7,5 6,0 9,0 12,0 9,5 9,0 65,0 9
4,
tyzden 15,5 8,0 10,0 10,5 11,0 8,5 27,0 90,5 13
5.
tyzden 9,0 10,0 9,5 8,0 4,0 8,0 3,5 52,0 7
6.
tyzden 17,5 7,0 8,0 12,5 10,0 19,5 9,0 83,5 12
Spolu 73,0 46,5 45,5 53,5 51,5 54,5 63,0 387,5 55,4
Graf odpracovanych hodin v jednotlivych
30,0
25,0 —
—4#—Ivan Polko
Z 200 ——Rastislav Petik
o
o / == Jan Hudec
=
= 130 / —= Michal Paléek
5 /V . —+#—Pavol Mestanik
a
10,0 / =0—Matls Novotny
“ Filip Hlavacek
5,0 A N
0,0 T T T T T 1
1 2 3 4 5 6
tviden

Graf 1.1 Prehlad casu straveného pracou na projekte ¢lenmi timu v jednotlivych tyZzdrioch
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J. Prehl'ad autorov

J].1 Projektova dokumentacia

Uvod -

1.

2.

10.

11.

12.

13.

Matus Novotny

RieSenie minuloro¢ného timu — nesplnené poziadavky — Ivan Polko
Prehlad 3D technoldgii

- Technolédgia 03D - Ivan Polko

- Technolégia WebGL - Jan Hudec

KniZnice pre JavaScript a PHP — Ivan Polko

Opis pouzitych nastrojov — Ilvan Polko

Udaje v systéme — Pavol Mestanik

Analyza programového prihlasenia do AIS — Michal Palcek
Identifikacia funkcionalnych poziadaviek

- Detekcia kolizii, Interakcia — otvaranie dveri, Analyza 3D modelu - lvan Polko
- Potreba 2D a mobilného rozhrania - Michal Pal¢ek

- Navigacia - Matus Novotny

Specifikacia riedenia

- Specifikacia poziadaviek — Ivan Polko, Michal Pal¢ek, Rastislav Peéik
- Pripady pouiZitia — Jan Hudec

Architektura systému - lvan Polko

Optimalizacia mobilnej verzie aplikacie — Michal Paléek

Navrh GUI aplikacie — Filip Hlavacek

Datovy model — Pavol Mestanik

Priority implementacie — Ivan Polko

Projektovu dokumentaciu zrevidoval a do vyslednej podoby upravil Matus Novotny.
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J].2 Dokumentacia riadenia
Uvod — Mat($ Novotny
A. Ponuka timu - vsetci ¢lenovia timu
B. Ulohy ¢lenov timu — Matu$ Novotny, Rastislav Pecik, Jan Hudec
C. Plan projektu - lvan Polko
D. Plagat timu - Filip Hlavacek
E. Zapisnice z timovych stretnuti
- Zapis 1. stretnutia timu — Matus Novotny
- Zapis 2. stretnutia timu — Pavol Mestanik
- Zapis 3. stretnutia timu - Jan Hudec
- Zapis 4. stretnutia timu — Filip Hlavacek
- Zapis 5. stretnutia timu — Ilvan Polko
F. Komunikacia v time - Jan Hudec
G. Instalacia servera - Rastislav Pecik
H. ManaZment verzii, konfiguracii a zmien — Rastislav Pecik
I. Prehlad ¢asu straveného pracou na projekte — Matus Novotny
J.  Prehlad autorov — Matus Novotny
K. Preberaci protokol — Pavol Mestanik

Dokumentaciu riadenia zrevidoval a do vyslednej podoby upravil Matus Novotny.
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K. Preberaci protokol

Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informac¢nych technolégii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol
Timovy projekt 2010/2011

Tim 02 - SW7D

Predmet odovzdavania:
- Dokumentacia riadenia - priebeZna verzia
- Projektova dokumentacia - priebeZzna verzia

Veddci projektu: Mgr. Alena Kovarova
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentiacie

V Bratislave
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