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Uvod (autor: Matti§ Novotny)

V dokumenticii riadenia predstavujeme druhu ¢ast celkovej dokumentacie v rdmci predmetu Timovy

projekt. Dokument sa zaobera riadenim projektu, planovanim jednotlivych ¢innosti , kontrolou

planovania, rozdelenim uloh a ich kontrolou.

Prehl'ad dokumentu

Dokument pozostdva z viacerych Casti:

1.

Uvod

e predstavenie dokumentdcie

Ponuka timu

e predstavenie ¢lenov timu, ich motivacie k rieSeniu projektu a navrhovanej koncepcie
rieSenia

Ulohy ¢&lenov timu

e rozdelenie Uloh medzi ¢lenov timu

Plan projektu

e rozdelenie planovanych aktivit medzi ¢lenov timu

Plagat timu

Zapisnice z timovych stretnuti

e zaznamy z jednotlivych timovych stretnuti

Komunikacia v time

e opis sposobu komunikacie medzi ¢lenmi timu

Vyvojové prostredie a podporné néstroje

e server, SVN, Trac

Metodiky

e opis metdd pouzivanych pri praci na projekte

10. Statistické udaje

e Statisticky spracované Udaje odrazajlce pracovné nasadenie ¢lenov timu



Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

A. Ponuka timu (autori : vSetci ¢lenovia timu)

A.1 Clenovia timu
Be. Filip Hlavacek

Je absolventom bakaldrskeho Studijného programu Informatika. Pocas Studia ziskal skusenosti s
programovacimi jazykmi C, C++ a Java. Bakaldrsku pracu vypracoval na tému Vizualizacie meniacich
sa grafov v jazyku Java, vdaka ¢omu nadobudol znalosti z vizualizcie informdcii v 2D prostredi. Vo
volnom Case sa venuje tvorbe webovych stranok v HTML, CSS a PHP. Taktiez ma skusenosti s pracou s
2D (Photoshop) a 3D grafikou (AC3D) a ma vyborne znalosti cudzich jazykov (nemcina, taliancina, a
vSeobecna Statna jazykova skuska z anglického jazyka).

Bc. Jan Hudec

Bol studentom FIT v obore Informatika. Titul obhadjil bakaldrskou pracou na tému Interaktivne
zobrazovanie zlozitych grafov pomocou virtualnej reality. Pocas svojho Studia pracoval s
programovacimi jazykmi C, C++, Java, Ruby, Prolog, LISP a r6znymi webovymi technolégiami.

Bc. Pavol Mest’anik

Bakalarske stidium ukondil na FIIT STU v odbore informatika. Pocas Studia ziskal skisenosti s pracou
v programovacich jazykoch C, C++ a Java. Okrem tychto ma skusenosti eSte s jazykom C# a
databazovymi systémami MySQL a MS SQL. Ma kratkodobé skisenosti s pracou v time pat a viac ludi
v rozsahu asi jedného semestra. S 2D ani 3D grafikou dosial nepracoval, ¢o by ale rad napravil.

Bc. Matus Novotny

Absolvoval bakalarske stddium na FIIT STU. Téma jeho bakalarskej prace bola VyuZitie jazyka BPEL pri
kompozicii sluzieb. Vdaka nej ziskal skusenosti v oblasti SOA, konkrétne s pracou s webovymi
sluzbami a ich kompoziciou v jazyku BPEL. Dalej ma skdsenosti s programovacimi jazykmi Java, C# a C.
Pracoval v mensich timoch na Skolskych zadaniach a aj na jednom mensom projekte v patélennom
time mimo $koly. Co sa tyka znalosti cudzich jazykov, ma veobecnu $tatnu jazykovl skusku z
anglického jazyka a pasivne ovlada nemecky jazyk.

Bc. Michal Paléek

Prisiel $tudovat na FIIT STU po absolvovani bakalarskeho $tidia na FRI ZU v $tudijnom programe
informatika, pocas ktorého ziskal vedomosti a praktické skidsenosti s modelovanim a ndvrhom
aplikacii (UML), vyvojom aplikacii pre mobilné zariadenia (J2ME), programovacimi jazykmi Java, C++,
PHP a databazovymi systémami Oracle 11g a MySQL. Bakaldrsku pracu vypracoval na tému
Elektronické sluzby pre obec, kde ziskal dodatocné skusenosti s integraciou platobnych sluzieb do
internetovych aplikacii.
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Bc. Rastislav Pecik

Absolvoval Evanjelické lyceum, kde ziskal vSeobecnu Statnu skusku z Anglického jazyka. Bakalarsky
stupen vysokoskolského Studia absolvoval na FIIT STU v Studijnom odbore Informatika. Ma skisenosti
s programovacim jazykom Java, C, C++ a databazovym systémom PostgreSQL a MySQL. Jeho
bakalarska praca mala ndzov : Planovana replikdcia Udajov medzi databazovymi systémami. Jeho
zalubou su aj pocitacové siete a nastavovanie Linuxovych systémov.

Bc. Ivan Polko

Absolvoval bakaldrske studium na FIT STU v Studijnom odbore Informatika. Bakalarsku prdacu
vypracoval na tému Evolucna optimalizdcia stratégie hry Sunburn. Pocas Studia nadobudol skdsenosti
s programovacimi jazykmi C, C#, Java a databazovym systémom MySQL. Okrem toho mad sklsenosti
s JavaScript-om a programovanim 3D grafiky cez rozhranie DirectX.

A.2 Virtualna FIIT (VFIIT) - téma 08

A.2.1 Motivacia

Tak ako sa uz piSe v zadani témy, nie je situacia novych Studentov v nezndmom prostredi univerzity
jednoducha. Najst prednaskovi miestnost, alebo ucebriu nemusi byt trividlne. Podobna vsak moze
byt aj situacia starsich Studentov. Pride Cas zaverecnych projektov a treba zas hladat pracovne
veducich projektov a ich konzultaéné hodiny. Najst tieto informacie nemusi byt také lahké, a
napriklad poloha niektorych zahadnych miestnosti, dostupnych len cez bludisko chodieb, tak zostava
dobre strazenym tajomstvom.

V&csinu tychto problémov by bolo mozné vyriesit prave pomocou virtudlneho modelu nasej fakulty.
Teda prvou a moZno jednou z najvacSich motivdcii pre pracu na tomto projekte je prave jeho
prospesnost. Ved ¢oskoro mozno aj my budeme potrebovat prave takyto model, kedZe po dostavani
novej budovy fakulty sa vSetci ocitneme v novom, nezndmom prostredi. Zaroven je tu v pripade, Ze sa
model osved¢i aj moznost skorého praktického nasadenia, Co tieZ potesi a motivuje.

Okrem toho, Ze ide o prospesSnu pracu pre dobro nasej fakulty, jej pracovnikov a Studentov,
predstavuje tento projekt aj zaujimavu vyzvu. V ramci tohto projektu sa kombinuje praca viacerych
oblasti. Ako prvé samozrejme 3D a 2D grafika a modelovanie s pouZitim modernych a perspektivnych
technolégii. Dalej databazové technoldgie, sprava servera, tvorba a udriba stranok aj samotné
pisanie kdédu a rézne iné. Kazdy z nas si urcite najde tu svoju oblUbenu Cast a pre inych to zas bude
dobra prilezitost na ziskanie skusenosti aj s inymi technolégiami. Teda druhou hlavnou motivéaciou
pre pracu na tomto projekte je prave moznost pracovat s modernymi technoldgiami vyuzivanymi
v mnozstve réznych oblasti informatiky a ziskavanie alebo prehlbovanie nasich znalosti a zru¢nosti s
tymito technolégiami.

A.2.2 Koncepcia rieSenia
Nase rieSenie nadviaze na pracu timu z minulého roku. V nasom rieseni sa chceme zamerat na dve
hlavné oblasti:

1. Optimalizdcia 3D modelu novej budovy FIIT ajeho vykresfovania, tak aby sa nacital ¢o
najrychlejsie a zaroven jeho prehliadanie bolo plynulé aj na menej vykonnych pocitacoch.
Tiez upravime model tak, aby zodpovedal aktudlnym pldnom. Planujeme doplnit aj

A-2



Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

interaktivne prvky, napr. vytahy a tiez zanalyzujeme moznost pouzitia jednoduchych textur,
ktoré vsak nesmu klast privelké naroky na pocitacovy vykon.

2. Zobrazovanie informdcii z externych systémov priamo v modeli, alebo v pridruzenom
pouzivatelskom rozhrani. Ako priklad mo6zeme uviest persondlne obsadenie miestnosti
s informdaciami napr. o konzulta¢nych hodinach a tiez zobrazovanie rozvrhov pre konkrétne
miestnosti.

NaSe rieenie uvazuje s architektirou klient-server. Klientskou ¢astou je web stranka na ktorej sa
bude zobrazovat 3D model a doplriujice pouzivatelské rozhranie. Model planujeme zobrazovat
pomocou technolégie WebGL, ktord je Standardom abude zahrnuta v najnovsich verzidch
prehliadacov. Pouzivatel teda nebude musiet stahovat ziaden plugin. Po analyze zvdzime moznost
pouzitia vhodnej kniznice nad WebGL, ktord by zjednodusila a zrychlila vyvoj. Klient bude podla
oznacenej miestnosti alebo podla polohy pouZivatela v modeli nacitavat zo servera potrebné Udaje
na zobrazenie technolégiou AJAX.

Serverova Cast sa bude skladat z databazy informdcii, ktoré budeme zobrazovat priamo v modeli,
alebo v pridruzenom pouzivatelskom rozhrani. Dalej budd sucastou serveru moduly pre jednotlivé
externé systémy. Modul bude vediet nacitat (daje z externého systému do databazy, a udaje
z databazy previest do formatu, ktory server posle klientovi.

Technolégie, ktoré pouZijeme na serveri zvolime po analyze azvadZeni nasSich skudsenosti
a hardvérovych obmedzeni.

Jednoducha blokova schéma popisanej architektiry je na Obr. A.1.

Klient
Zobrarovanie 3D Pn;ﬁz[::;ié
mcsdelu pau
rozhranie

Komunikacla so servarom

SEMer

Modul pre iny
Systam

AlS *”4_..$ Modul pre AlS

Databsaza

Obr. A.1 Blokova schéma architektury
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A.3 Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (Mobily) - téma 04

A.3.1 Motivacia

Mobilné telefény s dnes uz beznou sucastou nasho zivota. Okrem telefonovania poskytuji mnoho
dalsich funkcii, ktoré nam ulahcuju rézne kazdodenné cinnosti. Telefdn dnes uz neplni iba funkciu
komunika¢ného zariadenia, ale aj osobného pocitaca. So stale pokrocilejsSimi technolégiami rastu aj
moznosti tychto zariadeni.

V suvislosti s rasticimi moznostami mobilnych technolégii je dnes uz mozné vytvorit platformu pre
realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni. Takato platforma bude mat Sirokd
uplatnitelnost. Bude ju mozné pouzit nielen na realizdciu mobilného bankovnictva, ale aj na iné
¢innosti, pri ktorych je potrebnd komunikdcia medzi dvoma zariadeniami spojena s autentifikaciou
jedného z nich. Z tohto pohladu bude mat takato platforma sSiroké moznosti vyufZitia. Takisto sa jedna
o projekt, kde poziadavky na vysledny produkt nie su detailne Specifikované, ¢o ndm dava vacsie
moznosti realizacie r6znych napadov a kreativity pri implementacii.

Vytvoreny produkt bude mat potencial na dalSie zdokonalovanie a néasledné uplatnenie na trhu,
pretoze ma predpoklady na dalsi rozvoj. Je teda zaujimavé zucastnit sa na projekte, ktory bude mat
realne vyuZitie.

Samotna tvorba aplikdcii, ktoré spolupracuju s mobilnymi telefénmi je velmi atraktivna kedZe sa
jednd o rozrastajlce sa odvetvie, ktoré vystupuje stale viac do popredia.

A.3.2 KoncepciarieSenia

Komunikacia

Komunikaciu by sme primarne riesili pomocou TCP/IP komunikacie cez server, kedZe na pripojenie
cez bluetooth je potrebné zariadenia sparovat, a tak by sa zbytocne predlzoval cas platby.
Komunikacia cez bluetooth by sa vSak mohla pouZit v pripade, Ze nie je dostupné mobilné
internetové pripojenie. Komunikacia by prebiehala pomocou definovaného protokolu, ktory by
podporoval vsetky funkcie potrebné na vykonanie transakcie.

Bezpecnost

Jedno z pouziti takéhoto systému je aj mobilné bankovnictvo, teda bezpeénost je pre nas
najdolezitejsi aspekt budiceho rieSenia. Celd transakcia musi byt zabezpelend tak, aby sa
minimalizovala mozZnost sfalSovania transakcie. Pri zobrazeni samotného kddu na displeji budeme
musiet analyzovat, ¢o sa mdZe stat, ak tento kod nasnima kamera Gtocnika, a ¢i sa vobec da
takémuto typu utoku predchadzat. Samozrejmé je tiez zabezpelenie komunikécie so serverom a tiez
zabezpecenie Udajov uloZenych v cloude.

Cloud sluzba
Po analyze vyberieme vhodnd cloud sluzbu, pricom budeme klast déraz na to, aby sa riesenie
neviazalo prili§ na konkrétnu sluzbu, ale bolo realizovatelné aj na inej sluzbe.

A-4
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Mobilna platforma

Zanalyzujeme vhodnu mobilnu platformu, ktord pouzijeme pri nasom rieSeni. Budeme uvazovat iOS,
Android, Symbian pripadne J2ME. Posudzovat ich budeme podla toho, ako efektivne by sme dokazali
vytvorit mobilnd aplikdciu s pouZitim danej platformy. RieSenie by znovu nemalo byt viazané na
funkcie Specifické pre vybrand platformu, aby bola otvorena moznost portovania na iné platformy.

Pouzitel'nost

Konkurenciou realizovania transakcii cez mobilné platformy je platba kartou. RieSenie by teda malo
byt rovnako pohodiné, a mohlo by byt rychlejSie, pretoZe pri platbe kartou trvd komunikacia s
bankou obcéas pomerne dlho.

A-5
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A.4 Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing) - téma 17

A.4.1 Motivacia

Autondmne vozidla a ich riadenie si predmetom vyskumu na mnohych prestiznych univerzitdch
sveta, takZe ide o perspektivny smer vyvoja. Predpokladd sa, Zze v budlcnosti budud auta riadené
autopilotmi, aby sa eliminovali fudské chyby. Cesta k autopilotom vo vSetkych autach je vSak este
velmi dlha. Simuldacia automobilovych zavodov je zaujimavy spdsob ako nahliadnut do tejto oblasti a
oboznamit sa s problémami tejto oblasti a ich moznymi rieSeniami. Forma sutaze autopilotov
prispieva k vac¢sej motivacii nasho timu, vysledok nasho snazenia budeme moct vizualne porovnat s
ostatnymi autopilotmi, ¢o je urcite lepsSie, ako keby vysledkom simulacie boli len nejaké ¢Cisla. V
neposlednom rade sa detailne oboznamime s fyzikou jazdy a pochopime tak sprdvanie sa auta na
ceste v hrani¢nych situaciach. Pozitivom je, Ze sposob implementdcie nie je presne stanoveny, takze
mozeme uplatnit nasu kreativitu.

A.4.2 Koncepcia rieSenia

Sut'azna kategoria

Planujeme sa zucastnit kategdrie Chamionship, pretoze mézeme vyuZzit znalosti, ktoré si nastudujeme
o spravnych jazdeckych technikdch z realnych zdvodov, ako je sprdvny prejazd zakrutou, spravne
uréenie miest, v ktorych treba brzdit a pod. Pri Destruction Derby takéto znalosti neexistuju.

Programovaci jazyk
Vzhladom na to, Ze vacsina timu ma lepSie skusenosti s programovacim jazykom Java ako s jazykom
C++, autopilota by sme implementovali prave v Jave.

Implementacia

Zacali by sme s autopilotom, ktorému naprogramujeme zdkladné schopnosti pre spravny prejazd
zakrutami. Pri neznamej trati sa vsak algoritmus musi naucit ako vyzerd a skusat posuvat bod
brzdenia, alebo idedlnu stopu. Na tento ucel by sme vyuZili neurénovu siet, ktora by sa snazila
natrénovat na dand neznamu trat pocas tréningu.

Zaujimavou moznostou, ktord by sme chceli zanalyzovat je rychlejsie naudenie sa spravneho prejazdu
tratou jazdou za inym (lepsim) autopilotom. Na3$ autopilot by tak dokazal sledovat techniku jazdy
iného autopilota a vyufZit ju pre svoj prospech. Takyto pristup by sa mozno dal vyuzit aj v samotnych
pretekoch, kedy by autopilot v dalSich kolach mohol optimalizovat prejazd zdkrutami podla
autopilotov okolo neho, ktori presli zakrutu lepSim sp6sobom.

Nas autopilot vsak nebude pretekat sam, a nebude sa méct drzat iba optimalnej stopy. Predbiehanie
superov by sme museli naprogramovat ako dalsiu schopnost autopilota, kedy v zavislosti od
vhodnych podmienok na predbiehanie vykond predbiehaci manéver a potom sa vrati spat k
sledovaniu svojej stopy a jej vylepSovaniu.

TieZ sa budeme zaoberat rychlym navratom na trat po zrazke, pretoze ako sme videli vo videach z
uskuto€nenych zavodov, zrazky sa stavaju a niektori autopiloti maju potom problém vratit sa na trat,
¢im stracaju zbytocne Cas.
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A.5 Priloha A - Poradie tém

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Virtualna FIIT

Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni
Simulated Car Racing Competition 2011

Model pouzivatela pre jeho identifikaciu

Dizajn s pouzitim obohatenej reality

Objektové ulozisko dat

Tréner mentalnych schopnosti

Crowdsourcing

Interaktivna vizualizacia grafovych struktur v 3D priestore

RoboCup treti rozmer

3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch

Evoluény simuldtor umelého Zivota zaloZeny na heuristickych pravidlach
Prispbsobitelny Widget

Portdl pre ¢asopis

Sprdva Studentskych projektov na fakulte

Tvorba rozvrhov

Vyhladavanie a spristupnenie citacii

Adaptivny proxy server
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A.6 Priloha B - Rozvrh timu

Timovy projekt 2010/2011

7:00 -
7:50

8:00 -
8:50

9:00 -
9:50

10:00 -
10:50

11:00 -
11:50

12:00 -
12:50

13:00 -
13:50

14:00 -
14:50

15:00 -
15:50

Pondelok

Matu$ Novotny
Ivan Polko
Pawvol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pecik

Pokrocilé

Utorok

Matis$ Nowotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pe¢ik

Streda

Neurénové siete

databazové
technoléaie

16:00 -
16:50

17:00 -
17:50

18:00 -
18:50

19:00 -
19:50

20:00 -
20:50

Vyskum
softvérovych /
informacnych

systémov w

Timovy projekt

Manazment projektov softvérovych a

informacnych systémov

Neurénové siete

Matus Nowotny

Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavécek
Rastislav Pecik

Pokial mozno volno
zaneprazdneny

zaneprazdneny

Stvrtok

Matus Nowotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Palcek
Jan Hudec
Filip Hlavacek

Rastislav Pecik

Piatok

Matu$ Novotny
Ivan Polko
Pawol Mestanik
Michal Paléek
Jan Hudec
Filip Hlavacek
Rastislav Pecik

Legenda :

Kurziva

zaneprazdneny
pokial mozZno volno

Pokrocilé databazové technolégie

Pokial mozno volno

- prednasky
- Student nedostupny kvdli inym dbleZitym povinnostiam
- Student ma iny plan, ale je mozné ho zmenit

Pokrocilé databazové technolégie

Pokial mozZno volno

| Prao—wbmnéproblemy |||

Architektira
softvérovych

Architektira softvérovych systémov

zaneprazdneny
zaneprazdneny

Architektara
informacnych

zaneprazdneny
zaneprazdneny

zaneprazdneny

zaneprazdneny
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B. (Ilohy Clenov timu (autori: Matus Novotny, Rastislav Pecik, Jan Hudec)

Jednotlivi ¢lenovia timu zastdvaju nasledujice ulohy:

Veduci timu - Jan Hudec
Zastupca veduceho timu - Pavol Mestanik
Manazér planovania - Ivan Polko
Manazér kvality - Filip Hlavacek
Manazér vyvoja - Michal Palcek
Manazér podpornych Cinnosti - Rastislav Pecik
Manazér dokumentacie - Matus Novotny

e Veduci timu

Jeho hlavnou ulohou je dohliadnut na splnenie stanovenych cielov v stanovenom termine. Veduci
timu tiez motivuje ostatnych ¢lenov timu a stard sa o rovnomerné rozdelenie uloh v time. Je
zodpovedny za rozhodnutia v kritickych situdcidch. V naSsom projekte je sucasne zodpovedny aj za
komunikaciu v time a komunikdciu so zaddvatelom projektu.

e Zastupca veduceho timu

Zodpoveda za udrZovanie informacii o stave projektu, ¢o znamen3, Ze je zodpovedny za aktudlnost
udajov na webovej stranke timu. Stard sa o rieSenie a delegovanie rieSenia problémov, s ktorymi
prichadzaju ¢lenovia timu. PIni tak Glohu koordinatora prace. Jeho ulohou je taktiez vyhodnocovat
stav plnenia Uloh a podavat informécie o tomto stave vedidcemu projektu.

e Manazér planovania

Je zodpovedny za vytvorenie planu plnenia uloh pre tim a jeho jednotlivych ¢lenov. Takisto
zodpoveda za vyhodnocovanie planov a dohlad nad dodrZiavanim terminov. V pripade potreby je
taktieZ zodpovedny za modifikdciu panu.

e Manazér kvality

Je zodpovedny za testovanie prototypu aj vysledného produktu. Taktiez dohliada na napravu
nedostatkov zistenych pri testovani. Jeho dlohou je dohliadnut na to, aby bol prototyp aj vysledny
produkt odovzdany v poZzadovanej kvalite.

e Manazér vyvoja

Jeho ulohou je dohlad nad samotnym vyvojom prototypu a ciefového produktu. Zodpoveda za
dodrziavanie Stabnej kultiry a dokumentaciu zdrojovych kédov, pricom sa zameriava na zdrojové
kody v jazykoch PHP a JavaScript.
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¢ Manazér dokumentacie

Zodpovedd za pripravu vietkych potrebnych $ablén na pisanie dokumentécie. Dalej je jeho ulohou
pripravovat a kompletizovat vsetky dokumenty vznikajice v priebehu projektu. Je zodpovedny za
vysledny stav dokumentdcie a to po obsahovej aj formadlnej stranke.

e Manazér podpornych c¢innosti

Jeho Ulohou v ramci timu je postarat sa o serverovy pocita¢ a o vyber vhodnych podpornych
nastrojov pre vyvoj, ako aj serverovych sluzieb. Dalej je jeho Ulohou kontrola UloZisk programu
subversion a rieSenie problémov s réznymi konfliktami, ktoré vznikaju pri jeho pouZivani. Je
zodpovedny za to, Ze jednotlivé prispevky do uloZiska budu vykonané podla pravidiel (resp. metodik)
a pripadné nejasnosti a chyby riesi s konkrétnym ¢élenom timu. Jeho Ulohou v rdmci programu
subversion je tie? vytvaranie pouZivatelskych kont a pripadné zmeny tychto kont. Ulohou tohto
manazéra je aj vyber, inStalovanie a prevadzka podporného ndstroja Trac a kontrola, ¢i je tento
systém vyuZivany spravne. Riesi pripadné nejasnosti a chyby, ktoré moézu pri prevadzke vzniknut.

Manazér podpornych cinnosti sa v nasom time tiez zaoberd korektnym nastavenim webového
servera Apache a vietkych jeho modulov (napriklad modulu PHP). Dalej spravuje databdzovy server
MySQL. Rovnako bude ¢ast jeho dlohy podielat sa na vybere IDE pre vyvoj a poméct tento nastroj
pouzivat ostatnym ¢lenom timu.
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C. Plan timu (autor: Ivan Polko)

Cinnosti a Ulohy vykonavané na projekte st rozdelené do jednotlivych tyzdfiov semestra:

1.

8.

9.

prezentacia tém, odovzdanie ponuk

. uchadzanie sa o témy, pridelenie tém

. rozdelenie uloh, plan projektu

. analyza problému (Stddium problematiky

. analyza problému, Specifikacia pozZiadaviek

. analyza problému, Specifikdcia poziadaviek a ndvrh rieSenia

. odovzdanie dokumentadcie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek a navrhu riesenia

navrh rieSenia, navrh prototypu vybranych casti

dopracovanie zistenych nedostatkov, prototypovanie vybranych casti

11. prototypovanie vybranych casti

12. odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentdciou a pouzivatelska

prezentdcia prototypu

Prehlad délezitych terminov:

- 24.9.2010, 23.59
o odovzdanie ponuky do AlS
- 3.11.2010
o odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek a navrhu
rieSenia
- 14.12.2010
o odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
- 16.12.2010
o pouzivatelska prezentacia prototypu
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C.1 Plan vytvorenia prototypu

V tejto kapitole sa nachadza plan dloh na zimny semester. Ulohy st rozdelené podla jednotlivych
Casti projektu tak, ako je to znazornené v Tab. Tab. C.1Chyba! Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov.. Ku
kazdej ulohe su definovani ¢lenovia timu, ktori s za fu zodpovedni. Ak niektori ¢lenovia timu nie su
uvedeni v konkrétnom tyzdni pri Ziadnej Ulohe, znamena to, Ze dostanu pridelené ulohy od ostatnych

¢lenov timu. Podrobnejsi plan je zaznamenany v jednotlivych zdpisoch z timovych stretnuti v kapitole
E.

C-2
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Tab. C.1 Plan vytvorenia prototypu

Rozdelenie uloh, plan projektu

Analyza problému (Studium problematiky)

Analyza problému, Specifikacia poZiadaviek

Analyza problému, $pecifikacia poZiadaviek a navrh riesenia, tvorba dokumentacie

Manipuldcia s modelom 1,J | Plan poschodia F | Plan poschodia Mi | Uprava vy$kovej mapy P | Importovaci nastroj R,P
Kolizie I | Manipulacia s planom F | Vytvorenie GUI Mi | Spisanie zoznamu aktualizacii P | KR - server R
Vytah J | Vytvorenie GUI F

Otvdéranie dveri na klavesu 1,J

Oznadovanie miestnosti 1,J | Oznadovanie miestnosti F Definovanie postupu Uprav P,I | KR - klient R,Ma
Zobrazovanie inf. nad miestnostou 1,) KR pre mobilného klienta Mi
Vytvorenie GUI F

Zobrazenie aktualnej miestnosti I | Vyhladédvanie a zobrazenie inf. | Ma Aktualizacia a Uprava poschodia P

Vyhladévanie a zobrazenie inf. |

Integracia s KR Ma | Integracia s KR Ma Domodelovat chybajlce Casti P

Vysvetlivky: KR — komunikaéné rozhranie, | — Ivan Polko, J — Jan Hudec, F — Filip Hlavacek, P — Pavol Mestanik, R — Rastislav Pecik, Mi —Michal Pal¢ek, Ma — Matus$ Novotny
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D. Plagat timu (autor: Filip Hlavacek)

Obr. D.1 Plagat timu

D-1
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E. Zapisnice z timovych stretnuti

E.1 Zapis 1. stretnutia timu

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 30.09.10
Bc. Filip Hlavacek Miestnost: Softvérové studio
Bc. Jdn Hudec Cas: 10:00-12:30
Bc. Pavol Mestanik Zapis vypracovali:
Bc. Matus Novotny Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko
Chybaju: Zapis overil:

Bc. Pavol Mestanik
E.1.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Uvod, zozndmenie, diskusia o projekte, identifikovanie a rozdelenie Gloh na najbliz$i tyzder.

E.1.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia
Cislo Glohy | Uloha Riesitelia Stav
0.1 Nastudovat dokumentaciu projektu Vsetci splnené
z predchadzajuceho roku
E.1.3 Opis stretnutia
1. Pred prichodom Mgr. Kovarovej ¢lenovia timu diskutovali o mene timu a vytvorili prvy navrh
timového plagatu.
2. Predstavenie ¢lenov timu
3. Na zadklade preStudovanie dokumenticie zminulého roka ¢lenova timu aveduca
prezentovali, ako by bolo moiné projekt rozsirit. Padli rozne napady, ako napriklad
implementacia pohyblivych avatarov v modeli budovy, pridanie dalSich objektov a r6znych
inych prvkov.
4. Diskutovali sa problémy tykajlice sa integrdcie udajov z AlS, databdzy rozvrhov, pripadne
inych informacnych zdrojov.
5. ldentifikovali sme problém pomalého spustania aplikacie na pocitacoch s niz$im vykonom .
Z toho vznikla myslienka vytvorit jednoduchsej 2D verzie, ktord by mohla fungovat aj na
mobilnych zariadeniach.
6. Vedulca Mgr. Kovdrova nds obozndmila s tym, Ze aplikacia je uZ nasadend na Skolskom serveri.

E.1.4 Pridelené ulohy
Cislo ulohy | Uloha Riesitelia Termin
1.1 Vybrat meno timu Vsetci 04.10.10
1.2 Vytvorit plagat timu Filip 04.10.10
1.3 Nainstalovat Firefox 4 (beta verzia) Vsetci 04.10.10
1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model Vietci -
s pouZzitim WebGLv FF 4
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1.5 Nastudovat pouzitie kolizii vo WebGL Ivan 04.10.10

1.6 Analyzovat technoldgiu WebGL Jano 04.10.10

1.7 Zistit, ¢o je potrebné pre pridanie Ivan 04.10.10
interaktivnych ¢asti modelu

1.8 Navrhnut, ako by sa dala vytvorit Filip, Miso 04.10.10
jednoduchsia verzia aplikacie pre pocitace
a mobily

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server v $kolskom Rasto Dlhodoba
laboratériu

1.10 Pokusit sa najst spdsoby ako sa vykresluju Palo, Matus 04.10.10
modely budov na internete (realitné
kancelarie, ...)

1.11 Spisat zapisnicu zo stretnutia Palo, Matus 04.10.10
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E.2 Zapis 2. stretnutia timu

Veduci pedagdg: Bc. Lubomir Lackovic

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 04.10.10

Bc. Filip Hlavacek Miestnost: Softvérové studio
Bc. Jdn Hudec Cas: 09:00-11:50

Bc. Pavol Mestanik Zapis vypracovali:

Bc. Matus Novotny Bc. Pavol Mestanik

Bc. Michal Palcek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Chybaju: Mgr. Alena Kovarova Zapis overil:
Bc. Matus Novotny

E.2.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Druhé stretnutie timu, dalSia diskusia k roznym témam.

E.2.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo tlohy | Uloha Riesitelia Stav

1.1 Vybrat meno timu Vsetci Splnené

1.2 Vytvorit plagat timu Filip Splnené

1.3 Nainstalovat Firefox 4 (beta verzia) Vsetci Splnené

1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model | Vsetci Nelspesné —
s pouzitim WebGL v FF 4 posunut

1.5 Nastudovat pouzitie kolizii vo WebGL Ivan Splnené

1.6 Analyzovat technolégiu WebGL Jano Splnené

1.7 Zistit, ¢o je potrebné pre pridanie Ivan Splnené
interaktivnych casti modelu

1.8 Navrhnut, ako by sa dala vytvorit Filip, MisSo Splnené

jednoduchsia verzia aplikacie pre
pocitace a mobily

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server Rasto Dlhodoba tloha —
v Skolskom laboratoriu nedokoncené
1.10 Pokusit sa najst spdsoby ako sa vykresluju | Palo, Matus Splnené

modely budov na internete (realitné
kancelarie, ...)

1.11 Spisat zapisnicu zo stretnutia Palo, Matus Splnené

E.2.3 Opis stretnutia

1. Pred prichodom Bc. Lackovi¢a tim diskutoval o réznych castiach projektu. Rozoberala sa dalej
moznost ziskania Gdajov ohladom rozvrhov z AIS. Podarilo sa najst relativne vhodnd cestu
ako exportovat rozvrhy do pouzZitelného formatu.

2. Po prichode Bc. Lackovica sa skontrolovalo plnenie uloh.
Vsetkym ¢lenom timu sa podarilo ziskat a rozbehat beta verziu Firefox 4. Kvéli komplikacii
s konverziou modelu do formatu pouzitelného s WebGL sa ale nikomu nepodarilo spustit
povodny model vo WebGL.
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4. Miso a Filip predniesli navrh ako by bolo moiné vytvorit jednoduchl verziu sluzby pre

mobilné zariadenia a menej vykonné pocitace.

5. Dalej sa volne diskutovalo k réznym témam.

6. Ivan navrhol vytvorenie vlastného konvertoru na pretvorenie Collada modelu do nejakého

nasho formatu a nasledne ten konvertovat na pouzitelny model.

7. Bc. Lackovi¢ nam navrhol pouzitie Open Collada exporter pluginu do 3D Studio Max ako

vhodného nastroju na export.

8. Dalej sa rozoberala potreba a spdsob navigacie. Ako moznost sa javi vynechanie navigacie

a len vysvietenie/oznacenie prislusnej miestnosti.

9. SBc. Lackovicom sme nasledne diskutovali o priebehu predchadzajuceho timového projektu.

Postupnost krokov pri ich rieSeni, aké boli pouZité nastroje (3D Studio Max, Eclipse,
Netbeans, SVN, Google Codes, ...)
10. Diskutovalo sa aj o moznosti pouZit engine Copperlicht.

E.2.4 Pridelené ulohy
Cislo ulohy | Uloha Riesitelia Termin

1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model | Vsetci Dlhodoba
s pouzitim WebGL v FF 4

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server Rasto Dlhodoba
v Skolskom laboratériu
V suvislosti s pripravou kontaktovat - Ing.
Peter Lacko

2.1 Pripravit Google groups Jano 11.10.20

2.2 Nacitat Collada model do Copperlicht Ivan, Jano 11.10.10
engine

2.3 Testovat a skimat WebGL, tutorialy, Filip 11.10.10
jednoduché operacie (rotacie objektov,
posun, ...)

24 Skusit prekonvertovat 03D do WebGL Palo, Matus 11.10.10

2.5 Overit aka je podpora modelov vo WebGL | Jano 11.10.10
(aké kniznice su a o podporuju)

2.6 Pracovat na web prezentacii timu Filip, Michal Dlhodoba (5.
(stranka) tyzden — prva

verzia)
2.7 Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci 11.10.10
2.8 Vypracovat zapisnicu Palo 04.10.10
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E.3 Zapis 3. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 11.10.10
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 09:00-11:30

Zapis vypracovali:
Bc. Jan Hudec

Chybaju:

Zapis overil: Bc. Matus Novotny

E.3.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Napredovanie s projektom, rieSenie softvérovej podpory projektu a zakladnych dloh na projekte.

E.3.2 Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo ulohy | Uloha Riesitelia Stav

1.4 Pokusit sa spustit prekonvertovany model | Vsetci Zrusena
s pouzitim WebGL v FF 4

1.9 Pripravit linuxovy/unixovy server Rastislav Rozpracované
v Skolskom laboratériu (ukoncenie
V suvislosti s pripravou kontaktovat - Ing. 18.10.10)
Peter. Lacko

2.1 Pripravit Google groups Jan Splnené

2.2 Nacitat Collada model do Copperlicht Ivan, Jan Splnené
engine

23 Testovat a skimat WebGL, tutorialy, Filip Splnené
jednoduché operacie (rotacie objektov,
posun, ...)

24 Skusit prekonvertovat 03D do WebGL Pavol, Matus Zrusené

2.5 Overit aka je podpora modelov vo WebGL | Jan Splnené
(aké kniznice su a o podporuju)

2.6 Pracovat na web prezentacii timu Filip, Michal Splnené
(stranka)

2.7 Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci Rozpracované

(ukoncenie
25.10.10)
2.8 Vypracovat zapisnicu Pavol Splnené
E.3.3 Opis stretnutia

1. Kontrola plnenia planov stanovenych v time.

2. Schvdlenie vyuZitia softvéru Copperlicht od spolo¢nosti Ambiera.

(http://www.ambiera.com/copperlicht/index.html)

3. Ukazka casti importovaného modelu FIIT od predchadzajiceho timu importovana do WebGL.

4. Riesenie kolizii v modeli. Porovnavanie hlbkovych map s inymi alternativnymi rieSeniami.
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Konverzacia o spdsobe navigacie cez budovu. Prihliadanie na rozdielnost aplikacie pre

mobilné zariadenia (mensie poziadavky, podobny systém).

6. Definovanie Uloh do buduceho stretnutia.
E.3.4 Pridelené ulohy
Cislo Uloha Riesitelia Termin
ulohy
3.1 Dorobit dokumentaciu k analyze pouzitia Copperlicht-u | Ilvan 18.10.10
3.2 Dorobit dokumentaciu ku vytvorenym Google groups Jan 18.10.10
3.3 Zdokumentovanie prepojenia IS s vyvijanou aplikaciou Rastislav 25.10.10
3.4 Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajc¢ovi¢, PhD, kvoli Alenka 18.10.10
aktualnym planom budovy.
3.5 Zistit pristupnost rozvrhov v IS bez prihlasenia Alenka 18.10.10
3.6 Doplnit dokumentaciu o vyber kniZnice (zvazované / Jan 18.10.10
vybraté).
3.7 Dokonéit web stranku timu. Filip, Michal 18.10.10
(http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team02is-
si/)
3.8 Spisat najdolezitejsie (uz uverejnené) datumy na Ivan 18.10.10
odovzdavanie jednotlivych casti
3.9 Vytvorenie Sablén v MS Office pre dokumentdciu a opis | Matus 18.10.10
riadenia
3.10 Ziskanie a prekonvertovanie rozvrhu z is.stuba.sk Pavol 18.10.10

E-6



Tim 02 — Virtudlna FIIT

E.4 Zapis 4. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 18.10.10
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec Cas: 09:00-12:00

Miestnost: Softvérové $tudio

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Zapis vypracovali:
Bc. Filip Hlavacek

Chybaju:

Zapis overil: Bc. Pavol Mestanik

E.4.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Postup na projekte, rozdelenie oblasti p6sobenia na projekte.

E.4.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Riesitelia Stav
ulohy
1.9 | Pripravit linuxovy/unixovy server v Skolskom Rastislav Splnené
laboratériu. V stvislosti s pripravou kontaktovat - Ing.
Peter. Lacko
2.7 | Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci Rozpracované
(ukoncenie
25.10.10)
3.1 | Dorobit dokumentaciu k analyze Ivan Splnené
pouzitia Copperlicht-u
3.2 | Dorobit dokumentaciu ku vytvorenym Google groups | Jan Splnené
3.3 | Zdokumentovanie prepojenia IS s vyvijanou Rastislav Zrusena
aplikaciou
3.4 | Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajcovic, PhD, kvéli Alenka Rozpracované
aktualnym planom budovy. (ukoncenie
25.10.10)
3.5 | Zistit pristupnost rozvrhov v IS bez prihlasenia Alenka Splnené
3.6 | Doplnit dokumentaciu o vyber kniznice (zvazované/ | Jan Splnené
vybraté).
3.7 | Dokondit web stranku timu. Filip, Michal | Splnené
(http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team0
2is-si/)
3.8 | Spisat najdolezitejsie (uz uverejnené) datumy na Ivan Splnené
odovzdavanie jednotlivych ¢asti
3.9 | Vytvorenie Sablén v MS Office pre dokumentaciu Matus Splnené
a opis riadenia
3.10 | Ziskanie a prekonvertovanie rozvrhu z is.stuba.sk Pavol Splnené
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E.4.3
1.
2.

6.

Opis stretnutia

z

hodnotenie stavu Uloh z predchadzajucich stretnuti.

Timovy projekt 2010/2011

Diskusia na tému dat v AlS, ich import, atd. - Pavol ukazal, Ze rozvrhy by bolo mozné naditat z

AIS bez prihlasenia, keby bolo povolené ich zobrazovanie (FEI to ma povolené).

RieSenie podpornych nastrojov, rozhodovanie medzi Redmine, dotProject, Trac. - rozhodli

S

me sa pre Redmine

Konverzacia na tému dokumentacie. - Matus bude mat za Ulohu spojit dokumentéciu ¢o mu

poslu ostatni ¢lenovia timu.

Z

adelenie oblasti pésobenia:
Filip — GUI + grafika
Michal — 2D + mobilnd verzia
Jan — webGL (kolizie, interakcia,...)
Ivan —webGL (kolizie, interakcia,...)
Pavol — 3D modelovanie
Matus — programovanie back-endu
Rastislav — programovanie back-endu, implementacia gui

Definovanie uloh do buduceho stretnutia.

E.4.4 Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Riesitelia Termin
ulohy
4.1 Zdokumentovanie pripravy servera v skolskom laboratériu. Rastislav 25.10.10
4.2 | Vyriesit problém s kédovanim HTML dokumentov (opravit / Michal 25.10.10
odstranit)
4.3 Analyza sp6sobov nacitavania 3D objektov vo WebGL a ich vplyv | Filip, Ivan, 25.10.10
na vykonnost. Jan
4.4 Nasadit SVN. Rastislav 25.10.10
4.5 Analyza a vytvorenie prototypu databazy importov z AIS Pavol 25.10.10
(rozvrhy, pripadne iné potrebné data).
4.6 Zdokumentovanie navrhu 2D / mobilnej verzie VFIIT Filip, Michal | 25.10.10
4.7 | Vypracovat a poskytnut ostatnym plan, ktory nasledne kazdy Ivan / vSetci | 25.10.10
vyplni.
4.8 Zlepenie a ucesanie doterajSej dokumentdcie. Matus 25.10.10
4.9 Analyza nasadeného algoritmu vyhladavania cesty / navrh Matus 25.10.10

lepsieho
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E.5 Zapis 5. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 25.10.10
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Ivan Polko

Chybaju:

Zapis overil:
Bc. Filip Hlavacek

E.5.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Postup na projekte, rozdelenie tvorby dokumentacie, ktoru je potrebné napisat do najblizSieho

odovzdania.

E.5.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Riesitelia Stav
ulohy

2.7 Vybrat nastroje, ktoré budu pouzité Vsetci Splnené

3.4 Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajcovic, Alenka NeUspesné - posunut
PhD, kvoli aktudlnym planom budovy.

4.1 Zdokumentovanie pripravy servera Rastislav Splnené
v Skolskom laboratériu.

4.2 Vyriesit problém s kddovanim HTML Michal Splnené
dokumentov (opravit / odstranit)

4.3 Analyza sp6sobov nacitavania 3D Filip, Ivan, Jan Ciasto¢ne splnené
objektov vo WebGL a ich vplyv na (ukoncenie 2.11.10)
vykonnost.

4.4 Nasadit SVN. Rastislav Splnené

4.5 Analyza a vytvorenie prototypu Pavol Splnené
databazy importov z AIS (rozvrhy,
pripadne iné potrebné data).

4.6 Zdokumentovanie navrhu 2D / mobilnej | Filip, Michal Ciastoéne splnené
verzie VFIIT (ukoncenie 2.11.10)

4.7 Vypracovat a poskytnut ostatnym plan, | lvan / vSetci Ciasto¢ne splnené
ktory nasledne kazdy vyplni. (ukoncenie 2.11.10)

4.8 Zlepenie a ucesanie doterajsej Matus Splnené
dokumentacie.

4.9 Analyza nasadeného algoritmu Matus Splnené
vyhladavania cesty / navrh lepsieho

E.5.3 Opis stretnutia
1. Zhodnotenie stavu Uloh z predchadzajucich stretnuti.
2. Rastislav nds oboznamil, Ze nainstaloval SVN a Trac na skolsky server.
3. RieSenie problémov s rychlostou servera — vyriesené na mieste.
4. Diskusia na tému adresarovej Struktury SVN repozitdra. Niektoré subory, ako napriklad plany

budovy sa v iom nebudld moct nachadzat.



Tim 02 —

5.

Virtudlna FIIT

Diskusia na tému datového modelu.

Timovy projekt 2010/2011

e Moznost pridania udalosti do datového modelu (napr. ked' pride prednasat Bebo White,

alebo ind nepravidelna akcia).
e Nacitavanie rozvrhov nebude

rieSené cez XLS,

ale priamo z HTML kédu,

kvoli

jednoznaénému spdrovaniu 0s0b z rozvrhu s osobami zo zoznamu zamestnancov.

6. Michal ukazoval moznost programového prihlasenia sa do systému AIS. Umoznilo by sa tak
zobrazovanie osobného rozvrhu v modeli. Diskusia k bezpecénosti.
7. Diskusia k programovaciemu jazyku importovacieho ndstroja. Zhodli sme sa na PHP.
8. Vysvetlovanie Uprav vyskovych map, potrebnych na rozliSovanie aktudlnej miestnosti a na
kolizie s dverami.
9. Matus referoval o navigathom algoritme minuloro¢ného timu. Algoritmus je Dijkstrov, co je
v poriadku. Stale st v3ak problémy s navigaciu medzi niektorymi miestnostami.
10. Diskusia k planu. Zhodli sme sa na vytvoreni zoznamu uloh, ktory potom Ivan umiestni do
planu.
11. Rozdelenie ¢asti dokumentaécie, ktoré je potrebné napisat do najblizsieho odovzdania.
E.5.4 Pridelené ulohy
Cislo | Uloha Riesitelia Termin
ulohy
5.1 Napisat analyzu a névrh pre 2D Filip, Michal 2.11.110
rozhranie a mobily
5.2 Napisat analyzu Udajov zobrazovanych Pavol 2.11.10
v modeli a ndvrh datového modelu
5.3 Napisat kratku sekciu o pouzitych Ivan 2.11.110
nastrojoch
5.4 Napisat Specifikaciu riesenia Ivan 2.11.110
a charakteristiku pouzivatelov
5.5 Napisat HW a SW poZiadavky pre Rastislav /Michal/Ivan 2.11.10
server/2d a mobilné rozhranie/3d
5.6 Navrh navigacie Matus 2.11.110
5.7 | Napisat ¢ast funkcionality systému Jan 2.11.10
5.8 Uprava dokumentdcie architektiry Ivan 2.11.110
5.9 Navrh GUI Filip 2.11.10
5.10 | Dokumentdcia k SVN a Trac Rastislav 2.11.110
5.11 | Analyza programového prihldsenia do Michal 2.11.10
AIS a jeho bezpecnosti
5.12 | Skompletizovanie dokumentacie Matus 2.11.110
5.13 | Ziskat od vsetkych potrebné udaje Matus / vsetci 2.11.10
a vytvorit graf vynaloZeného Usilia
5.14 | Vytvorit Glohy, ktoré budd zaznadené Vietci 2.11.110
do planu na vytvorenie prototypu.
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E.6 Zapis 6. stretnutia timu

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 8.11.710

Miestnost: Softvérové $tudio

Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Rastislav Pecik

Chybaju:

Zapis overil:
Bc. Ivan Polko

E.6.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Navrh stretnutia, ndvrh prototypu vybranych casti

E.6.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Riesitelia Stav
ulohy
3.4 | Kontaktovat doc. Ing. Tibor Krajcovic, Alenka Nesplnené - posunut
PhD, kvoli aktudlnym planom budovy
4.3 | Analyza sposobov nacitavania 3D Filip, Ivan, Jan Splnené
objektov vo WebGL a ich vplyv na
vykonnost
5.1 Napisat analyzu a navrh pre 2D Filip, Michal Splnené
(4.6) | rozhranie a mobily
5.2 Napisat analyzu Gdajov zobrazovanych | Pavol Splnené
v modeli a navrh datového modelu
5.3 Napisat kratku sekciu o pouzitych Ivan Splnené
nastrojoch
5.4 | Napisat Specifikaciu riesenia Ivan Splnené
a charakteristiku pouZzivatelov
5.5 | Napisat HW a SW poziadavky pre Rastislav /Michal/lvan | Splnené
server/2D a mobilné rozhranie/3D
5.6 Navrh navigacie Matus Splnené
5.7 | Napisat cast funkcionality systému Jan Splnené
5.8 Uprava dokumentécie architektiry Ivan Splnené
5.9 | Navrh GUI Filip Splnené
5.10 | Dokumentéciak SVN a Trac Rastislav Splnené
5.11 | Analyza programového prihlasenia do Michal Splnené
AIS a jeho bezpecnosti
5.12 | Skompletizovanie dokumentacie Matus Splnené
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5.13 | Ziskat od vsetkych potrebné udaje Matus / vsetci Splnené
a vytvorit graf vynalozeného Usilia
5.14 | Vytvorit tlohy, ktoré budd zaznacené Vsetci Splnené
(4.7) | do planu na vytvorenie prototypu.
E.6.3 Opis stretnutia
1. Zhodnotenie stavu Uloh z predchadzajuceho stretnutia
2. Zhodnotili sme, Ze projektovd dokumentdcia a dokumentacia riadenia bola riadne a vcas
odovzdana
3. Diskusia ohfadom zapojenia timu do TP Cup — budeme riesit podrobné veci na dalSom
stretnuti

4. Aktualizovali sme plan prace na zimny semester.
a. Zrekapitulovali sme si tUlohy a naplanovali sme vyhodnotenie
b. Ivan nas informoval o vyuZiti systému Trac pre vytvaranie tzv. ,tickets” — moznost

merat ¢as pocas vyvoja

5. Michal ndm ukazal jeho cast kniZnice, ktora exportuje data zo systému AlS
a. Priamo na stretnuti sme testovali funkcénost kniznice
b. Michal skdsal prisposobit kniznicu na vSeobecnejsie pouzitie

6. Ivan a Jan ukazali aktualny stav 3D modelu a navrhovali mozZznost pohybu v 3D modeli

7. Prezentacia ohfadom pouZzivania SVN v time SW7D

E.6.4 Zhodnotenie prace

Vzhladom na to, Ze stretnutie timového projektu v dni 1.11.“10 nebolo z dévodu Statneho sviatku,

v tejto Casti popisujeme pracu, ktord sme odviedli za tyZzden od 1.11.10 do 8.11.10.

Riesitel Uloha
Ivan e Uprava repozitdra SVN
e Uprava systému Trac
e |Implementdcia 3D modelu — prechadzanie po 3D modeli
Pavol e Tvorba vysSkovej mapy
Michal e Analyza vyvojového ramca jazyka PHP — Codelnginter
e Analyza stahovania dat z AIS
Rastislav e [nstalovanie doplnkov do systému Trac
e Analyza systému SVN
o pisanie dokumentu o pouZivani SVN
o priprava prezentacie
Jén e Stddium WebGL
Matas e Dokumentacia - dokoncovanie
E.6.5 Pridelené ulohy
Cislo Glohy | Uloha Riesitelia Termin
6.1 Aktualizovat timovu stranku Pavol 15.11.10

o dokumentaciu a plan

6.2 Napisanie metodiky k vytvaraniu | Pavol 15.11.10

E-12




Tim 02 — Virtualna FIIT

Timovy projekt 2010/2011

vySkovej mapy

6.3 RiesSenie kolizii a dveri v modeli Ivan 15.11.10
3D

6.4 RieSenie moZnosti pouzitia Jan 22.11.10
vytahu v 3D modeli

6.5 Vytvorenie planu poschodia pre Filip 15.11.10
2d klient

6.6 Vytvorenie planu poschodia pre Michal 15.11.10
mobilny klient

6.7 Vytvorenie GUI pre 2D klient Filip 15.11.10

6.8 Vytvorenie GUI pre mobilny Michal 15.11.10
klient

6.9 Oboznamenie sa s jazykom PHP Rastislav 15.11.20
()

6.10 Vytvorenie prototypu ndstroja Rastislav 15.11.10
pre import

6.11 Ucenie jazyka JavaScript Matus 15.11.20

6.12 Vytvorenie KR klienta Matus 22.11.10
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E.7 Zapis 7. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 15.11.10

Miestnost: Softvérové $tudio

Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Michal Paléek

Chybaju:

Zapis overil:
Bc. Matus Novotny

E.7.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, implementdcia Casti prototypu a ich dokumentacia.

E.7.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Glohy | Uloha Riesitelia Stav

3.4 Kontaktovat doc. Ing. Tibor Alenka Nesplnené - posunut
Krajcovic, PhD, kvoli aktudlnym
pldnom budovy

6.1 Aktualizovat timovu stranku Pavol Splnené
o dokumentaciu a plan

6.2 Napisanie metodiky k vytvaraniu | Pavol Splnené
vyskovej mapy

6.3 Riesenie kolizii a dveri v modeli Ivan Rozpracované
3D

6.4 RieSenie moZnosti pouzitia Jan Rozpracované
vytahu v 3D modeli

6.5 Vytvorenie planu poschodia pre Filip Splnené
2D klient

6.6 Vytvorenie planu poschodia pre Michal Splnené
mobilny klient

6.7 Vytvorenie GUI pre 2D klient Filip Rozpracované

6.8 Vytvorenie GUI pre mobilny Michal Rozpracované
klient

6.9 Oboznamenie sa s jazykom PHP Rastislav Splnené

6.10 Vytvorenie prototypu nastroja Rastislav Rozpracované
pre import

6.11 Ucenie jazyka JavaScript Matus Splnené

6.12 Vytvorenie KR klienta Matus Rozpracované

E.7.3 Opis stretnutia

1. Zhodnotenie stavu Uloh z predchadzajucich stretnuti.
2. Pavol a lvan predviedli timu namodelované poschodie budovy a spolu s Filipom a Jdnom
diskutovali o nedoliehajucich stenach, dverach a vytahu.
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3. Pavol zacal diskusiu o zobrazeni planu na web stranke. Alenka navrhla zobrazenie planu
Ganttovym diagramom, ktoré bolo timom odsuhlasené.
4. Po staznosti ¢lenov timu na problémy so sietou a nedostupnost stranok zo softvérového
laboratdria Alenka telefonicky zavolala kompetentnu osobu, ktora prislubila napravu.
5. Tim dostal prisflub vytvorenia DNS zaznamu pre jednoduchy pristup k serveru.
6. Diskusia na tému TP Cup —tim odsuhlasil zapojenie sa.
7. lvan vykonal Skolenie ¢lenov timu pre vytvaranie tiketov v Trac-u.
a. Tim odhlasoval pouzivanie diakritiky v nazve tiketu.
b. Informéacie o SVN a Trac-u je potrebné zaslat Alenke.
8. Definovanie uloh do budiceho stretnutia.
E.7.4 Pridelené ulohy
Cislo | Uloha Riesitelia Termin
ulohy
7.1 Zistit softvér (plugin do Trac-u) na Pavol 22.11.10
tvorbu Ganttovho diagramu
7.2 Nainstalovat softvér (plugin do Trac-u) | Rastislav 22.11.10
na tvorbu Ganttovho diagramu na
server
7.3 Zabezpedit WiFi v softvérovom $tudiu Alenka 22.11.10
(Ing. Branislav Steinmuiller)
7.4 Napisat dokumentdciu k vytvorenym Michal 22.11.10
parserom ziskavajucich data z AlS
7.5 Okomentovat zdrojovy kéd parserov Michal 22.11.10
ziskavajucich data z AlS
7.6 | Oboznamit sa s pokrocilymi technikami | Rastislav 22.11.10
programovania v PHP
7.7 Oboznamit sa s pokrocilymi technikami | Matus 22.11.10
programovania v JavaScript-e
7.8 | Navrhnut a implementovat Ivan 29.11.10
oznacovanie miestnosti a zobrazovanie
informdcii o miestnostiach 3D modelu.
7.9 Vytvorit GUI pre 3D Filip 29.11.10
7.10 | Vytvorit GUI pre 2D Filip 29.11.10
7.11 | Opravit model 6-teho poschodia 3D Pavol 22.11.10
modelu
7.12 | Vykonat prieskum a zdokumentovat Filip 29.11.10
GUI existujucich aplikacii s podobnou
funkcionalitou
7.13 | Vytvorit tikety vykonanych tloh do vietci 22.11.10
Trac-u (vSetky ulohy od 1.11.)
7.14 | Vypracovat predbeZnu verziu prihlasky | Jan 22.11.10
na TP Cup.
7.15 | RieSenie mozZnosti pouZitia vytahuv 3D | Jan 22.11.10
modeli
7.16 | Opravit diakritiku zapisnic na web Michal 22.11.10

stranke
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7.17 | Pripravenie prezentacie na tému Bug Pavol 22.11.10
reporting

7.18 | Napisat dokumentaciu o vytvoreni Ivan 22.11.10
tiketu v Trac-u
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E.8 Zapis 8. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 15.11.10

Miestnost: Softvérové $tudio

Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Matus Novotny

Chybaju:

Zapis overil:
Bc. Pavol Mestanik

E.8.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, implementdcia Casti prototypu a ich dokumentacia.

E.8.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Riesitelia Stav
ulohy

7.1 | Zistit softvér (plugin do Trac-u) na Pavol Splnena

tvorbu Ganttového diagramu
7.2 Nainstalovat softvér (plugin do Trac-u) | Rastislav Splnena
na tvorbu Ganttového diagramu na
server

7.3 Zabezpecit WiFi v softvérovom studiu Alenka Zrusena
(Ing. Branislav Steinmuiller)

7.4 | Napisat dokumentéciu k vytvorenym Michal Splnena

parserom ziskavajucich data z AlS

7.5 Okomentovat zdrojovy kéd parserov Michal Splnena

ziskavajucich data z AlS

7.6 | Oboznamit sa s pokrocilymi technikami | Rastislav Splnena

programovania v PHP

7.7 | Oboznamit sa s pokrocilymi technikami | Matus Splnena

programovania v JavaScript-e

7.8 | Navrhnut a implementovat Ivan Splnena

oznacovanie miestnosti a zobrazovanie
informdcii o miestnostiach 3D modelu.
7.9 | Vytvorit GUI pre 3D Filip Rozpracovana (25%)
7.10 | Vytvorit GUI pre 2D Filip Rozpracovana (25%)
7.11 | Opravit model 6-teho poschodia 3D Pavol Rozpracovana (70%)
modelu

7.12 | Vykonat prieskum a zdokumentovat Filip Rozpracovana (50%)
GUI existujucich aplikacii s podobnou
funkcionalitou

7.13 | Vytvorit tickety vykonanych uloh do vietci Rozpracovana (40%)

Trac-u (vSetky Ulohy od 1.11.)
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7.14 | Vypracovat predbeznt verziu prihlasky | Jan Splnena
na TP Cup.
7.15 | RieSenie moznosti pouZitia vytahuv 3D | Jan Rozpracovana (10%)
modeli
7.16 | Opravit diakritiku zapisnic na web Michal Splnena
stranke
7.17 | Pripravenie prezentdcie na tému Bug Pavol Splnena
reporting
7.18 | Napisat dokumentaciu o vytvoreni Ivan Rozpracovana (15%)
ticketu v Tracu
E.8.3 Opis stretnutia

1. Zhodnotenie stavu Uloh z predchadzajucich stretnuti.

2. Diskusia o vzhlade GUI pre 2D a mobilného klienta — tim sa dohodol na tom, aké ovladacie
prvky budu pouzité a na ich rozmiestneni.

3. lvan aFilip hladali vhodnu kniznicu pre zobrazenie 2D a mobilnej verzie aplikacie — nasli
openlayers.org.

4. Rastislav prezentoval funkénl cEast serverovej Casti aplikacie na spracovavanie udajov
z databazy.

5. Diskusia o potrebe prisposobenia nového parsera na ziskavanie Udajov z AlS — Michal vytvoril
novy parser, ktory je potrebné upravit, tak aby spolupracoval s ostatnymi ¢astami aplikacie
rovnakym sp6sobom ako povodny parser.

6. Ivan a Matus diskutovali o sposobe komunikacie medzi GUI a serverom cez komunikacne
rozhranie (KR) — objasnili sposob, akym si budd GUI, KR a server vymienat udaje.

7. Diskusia o potrebe kontroly ticketov v Trac-u — za ich kontrolu bude zodpovedny Jan.

8. Pavol prezentoval pridavanie bug reportov do Trac-u.

9. Ivan a Pavol vytvarali prezentdciu o Trac-u.

10. Rastislav zvysil velkostny limit na pridavanie obrazkov do Trac-u.

E.8.4 Pridelené ulohy
Cislo | Uloha Vystup Riesitelia Termin
ulohy
7.9 | Vytvorit GUI pre 3D Zdrojovy kéd (php) | Filip 29.11.10
7.10 | Vytvorit GUI pre 2D Zdrojovy kéd (php) | Filip 29.11.10
7.11 | Opravit model 6-teho poschodia 3D Opraveny model Pavol 29.11.10
modelu
7.12 | Vykonat prieskum a zdokumentovat GUI Dokumentacia Filip 29.11.10
existujucich aplikacii s podobnou
funkcionalitou
7.15 | Riesenie moZnosti pouzitia vytahu v 3D Dokumentacia Jan 29.11.10
modeli
7.18 | Napisat dokumentaciu o vytvoreni ticketu | Dokumentacia Ivan 29.11.10
v Trac-u
8.1 Implementovat zobrazenie aktualnych Zdrojovy kod Ivan 29.11.10
miestnosti v rezime prechddzania
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8.2 | Dokoncit a odovzdat prihlasku na TPcup Prihlaska Jan 24.11.10
8.3 Upravit dokumentaciu riadenia Dokumentacia Matus 29.11.10
8.4 Implementovat KR klienta Zdrojovy kod Matus 29.11.10
(JavaScript)
8.5 | Okomentovat kdd servera Komentare Rastislav 29.11.10
zdrojového kédu
8.6 Dokondit parser na komunikaciu s AIS Zdrojovy kod (php) | Michal 29.11.10
8.7 Implementacia zobrazenia mobilnej Zdrojovy kod (php) | Michal 29.11.10
verzie aplikacie
8.8 Implementovat zamedzenie prechadzania | Zdrojovy kéd Ivan 29.11.10
cez zatvorené dvere. (JavaScript)
8.9 Uprava a okomentovanie zdrojového Komentare Ivan 29.11.10
kédu zdrojového kddu
8.8 | Zdokumentovat dokonéené ulohy Dokumentacia vsetci 29.11.10
8.9 | Spatne doplnit vietky Ulohy od 1.11. do Tickety v Trac-u vsetci 29.11.10

Trac-u
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E.9 Zapis 9. Stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagdg:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 29.11.10
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Pavol Mestanik

Chybaju:

Mgr. Alena Kovarova , Bc. Filip Hlavacek,
Bc. Michal Pal¢ek

Zapis overil:
Bc. Ivan Polko

E9.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, implementdcia Casti prototypu a ich dokumentdcia.

E.9.2 Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo ulohy | Uloha Riesitelia Stav
7.9 Vytvorit GUI pre 3D Filip Rozpracovana (70%)
7.10 Vytvorit GUI pre 2D Filip Rozpracovana (50%)
7.11 Opravit model 6-teho poschodia 3D Pavol Splnend
modelu
7.12 Vykonat prieskum a zdokumentovat GUI | Filip Splnend
existujucich aplikacii s podobnou
funkcionalitou
7.15 Riesenie moznosti pouzitia vytahu v 3D Jan Rozpracovana (40%)
modeli
7.18 Napisat dokumentéciu o vytvoreni ticketu | Ivan Splnena
v Trac-u
8.1 Implementovat zobrazenie aktudlnych Ivan Splnena
miestnosti v reZime prechadzania
8.2 Dokondit a odovzdat prihlasku na TPcup Jan Splnena
8.3 Upravit dokumentaciu riadenia Matus Splnena
8.4 Implementovat KR klienta Matus Rozpracovand (50%)
8.5 Okomentovat kod servera Rastislav Splnena
8.6 Dokoncit parser na komunikaciu s AIS Michal Rozpracovana ( %
nezname - chybal)
8.7 Implementacia zobrazenia mobilnej Michal Rozpracovana (%
verzie aplikacie nezname - chybal)
8.8 Implementovat zamedzenie prechadzania | lvan Splnena
cez zatvorené dvere.
8.9 Uprava a okomentovanie zdrojového Ivan Rozpracovana (80%)
kédu
8.10 Zdokumentovat dokoncené ulohy vietci Rozpracovana (60%)
8.11 Spatne doplnit vsetky ulohy od 1.11. do vsetci Rozpracovana (70%)

Trac-u
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E.9.3 Opis stretnutia

1. Zhodnotenie stavu Uloh z prechadzajucich stretnuti.

2. Rastislav a lvan pracovali na spojeni servera s klientom, ¢o sa im aj na testovacich udajoch
podarilo.

3. Hodnotil sa celkovy stav dokumentacie a terminy odovzdavania prototypu. Vysledkom
diskusie bolo, Ze je potrebné zacat finalizovat projekt a dokumentaciu pre zimny semester.

Z tohto bodu aj vyplynula velka ¢ast uloh z tohto stretnutia.

4. lIvan predvadzal aktualny stav prototypu.

5. Jan predviedol stucasny stav otvarania vytahovych dveri v modeli.

6. Opat sa diskutovala problematika navigacie prevlada nazor, Ze nie je potrebna komplikovana
navigacia a mala by byt snaha, ¢o najjednoduchsieho systému, ako je napriklad len
vyznacenie miestnosti.

7. Jan navrhol pridanie vytahovej kabiny a zabradlia na schody. Vznikli z toho tlohy 9.1 2 9.2.

E.9.4 Pridelené ulohy
Cislo | Uloha Vystup Riesitelia Termin
ulohy
7.9 Vytvorit GUI pre 3D Zdrojovy kod Filip 06.12.10
(HTML + CSS)
7.10 | Vytvorit GUI pre 2D Zdrojovy kod Filip 06.12.10
(HTML + CSS)
7.15 | RieSenie moznosti pouzitia vytahu v 3D Dokumentacia Jan 06.12.10
modeli
8.4 Implementovat KR klienta Zdrojovy kod Matus 06.12.10
(JavaScript)
8.9 Uprava a okomentovanie zdrojového Komentare Ivan 06.12.10
kodu (JavaScript) zdrojového kodu
8.10 | Zdokumentovat dokoncéené ulohy Dokumentacia vietci 06.12.10
8.11 | Spatne doplnit vSetky ulohy od 1.11. do Tickety v Trac-u vsetci 06.12.10
Trac-u
9.1 | Vytvorit vytahovu kabinu Model kabiny Pavol Dlhodoba
9.2 Vytvorit zabradlie na schodisko Model zdbradlia Pavol Dlhodob3a
9.3 Zapracovanie pripomienok Dokumentadcia Matus 06.12.10
k dokumentacii
9.4 Dokumentacia — Stabna kultdra Dokumentacia Ivan 08.12.10
zdrojového kddu (JavaScript)
9.5 Dokumentacia — Stabna kultara Dokumentacia Matus 08.12.10
komentarov (JavaScript)
9.6 Dokumentacia — Stabna kultura Dokumentacia Rastislav 08.12.10
zdrojového kddu (php)
9.7 Dokumentacia — k html parseru Dokumentacia Michal 08.12.10
9.8 Revizia kapitoly 10 v projektovej Dokumentacia Michal 08.12.10
dokumentdcii
9.9 Dokumentacia — importovanie do Dokumentacia Rastislav 08.12.10
databazy
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9.10 | Dokumentacia — KR server Dokumentacia Rastislav 08.12.10

9.11 | Dokumentdcia — KR klient Dokumentacia Matus 08.12.10

9.12 | Dokumentacia — 3D klient Dokumentacia Ivan 08.12.10

9.13 | Dokumentdcia — ako sa upravoval model Dokumentacia Pavol 08.12.10

9.14 | Zistit, Co patri pod kapitolu ,Manazment | Informacie Matus 06.12.10
verzii, konfiguracii a zmien (najma
pouzité procesy)”

9.15 | Dokumentdacia — GUI pre 3D Dokumentacia Filip 08.12.10

9.16 | Zabrdanenie prechddzaniu cez steny na Uprava 3D klienta Ivan 06.12.10
pomalsich pocitacoch

9.17 | Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Zdrojovy kod Filip 06.12.10

JavaScript

9.18 | Kontrola zapracovania zmien Zapisnica Jan 08.12.10
a dodrZiavania Stabnej kultury o vysledku kontroly

9.19 | Dohodnut sa na stabnej kulture Dokumentacia Vietci 06.12.10
pomenovavania suborov

9.20 | Ziskat od doc. Ing. Tibora Krajéovi¢a, PhD | Aktudlne plany Alenka 13.12.10

aktualne plany novej budovy FIIT

novej budovy FIIT
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E.10 Zapis 10. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 6.12.10
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Filip Hlavacek

Chybaju:

Zapis overil:
Bc. Jan Hudec

E.10.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, implementdcia ¢asti prototypu a ich dokumentdcia.

E.10.2 Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo ulohy | Uloha Riesitelia Stav
7.9 Vytvorit GUI pre 3D Filip Rozpracovana (90%)
7.10 Vytvorit GUI pre 2D Filip Rozpracovana (90%)
7.15 Riesenie moznosti pouzitia vytahu v 3D Jan Splnena
modeli
8.4 Implementovat KR klienta Matus Splnend
8.9 Uprava a okomentovanie zdrojového Ilvan Splnena
kodu (JavaScript)
8.10 Zdokumentovat dokoncené ulohy Vsetci Splnend
8.11 Spatne doplnit vsetky ulohy od 1.11. do Vsetci Zrusena
Trac-u
9.1 Vytvorit vytahovi kabinu Pavol Odlozena do LS
9.2 Vytvorit zabradlie na schodisko Pavol OdloZzena do LS
9.3 Zapracovanie pripomienok Matus Posunuta
k dokumentacii
9.4 Dokumentacia — Stabna kultura Ivan Splnena
zdrojového kédu (JavaScript)
9.5 Dokumentacia — Stabna kultura Matus Splnend
komentarov (JavaScript)
9.6 Dokumentacia — Stabna kultura Rastislav Rozpracovana (50%)
zdrojového kddu (php)
9.7 Dokumentacia — k html parseru Michal Splnend
9.8 Revizia kapitoly 6 a 10 v projektovej Michal Rozpracovana (40%)
dokumentdcii
9.9 Dokumentacia — importovanie do Rastislav Rozpracovana (30%)
databazy
9.10 Dokumentacia — KR server Rastislav Rozpracovana (30%)
9.11 Dokumentacia — KR klient Matus Rozpracovand (15%)
9.12 Dokumentacia — 3D klient Ivan Splnena
9.13 Dokumentacia — ako sa upravoval model Pavol Splnena
9.14 Zistit, ¢o patri pod kapitolu ,Manazment | Matus Splnend

verzii, konfiguracii a zmien (najma
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pouzité procesy)”

9.15 Dokumentacia — GUI pre 3D Filip Rozpracovana (90%)
9.16 Zabranenie prechadzaniu cez steny na Ivan Splnena

pomalsich pocitacoch
9.17 Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Filip Rozpracovana (10%)
9.18 Kontrola zapracovania zmien Jan Posunuta

a dodrZiavania Stabnej kultury

9.19 Dohodnut sa na $tabnej kultdre Vsetci Splnena

pomenovavania siborov

9.20 Ziskat od doc. Ing. Tibora Kraj¢ovi¢a, PhD | Alenka Splnend

aktudlne plany novej budovy FIIT

E.10.3 Opis stretnutia

1.
2.

Zhodnotenie stavu Uloh z prechadzajucich stretnuti.
Jan prezentoval problém s quick-search funkciou, ktory mdze nastat vo Firefox prehliadaci:

a. pri prechadzani budovou vyuzivanim klaves WSAD sa spusta vyhladavanie v texte na

stranke

b. problém ostal otvoreny
Jan s lvanom predvadzali aktualny stav prototypu a demonstrovali otvaranie vytahovych
dveri.
Preberala sa chyba s otvaranim vytahovych dveri. Vysledkom bola klasifikacia tejto chyby ako
znama chyba, ktord sa momentalne nebude riesit.
RieSilo sa pomenuvanie jednotlivych druhov siborov. Po vzajomnej dohode celého timu bol
povereny Pavol, zdokumentovat nase zévery (Gloha ¢.10.1).
Po podpisani protokolu o ochrane citlivych Gdajov sme ziskali aktudlne plany novej budovy
FIIT vo formatoch .dwg a .pdf. Nasledne sa diskutovalo o mnoZstve zmien, ktoré bude treba
do modelu zapracovat. Dospelo sa k zaveru, Ze na Uprave modelu budi musiet stcasne
pracovat viaceri ¢lenovia timu.
Rasto s Michalom riesili problém s novym HTML parserom, ktory uz vyuziva kniznicu Simple
HTML DOM parser. Dospeli k zaveru, Ze problém vznikol v d6sledku nekompatibilnych
nastaveni PHP. Problém sa podarilo vyriesit.
Uloha 8.11 bola zrugena, pretoze nebol najdeny vhodny zasuvny modul na vytvorenie
Ganttovho diagramu.

E.10.4 Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Vystup Riesitelia Termin
ulohy
7.9 Vytvorit GUI pre 3D Zdrojovy kod Filip 13.12.10
(HTML + CSS)
7.10 | Vytvorit GUI pre 2D Zdrojovy kod Filip 13.12.10
(HTML + CSS)
9.3 Zapracovanie pripomienok Dokumentacia Matus 8.12.10
k dokumentacii
9.6 Dokumentacia — Stabna kultura Dokumentacia Rastislav 8.12.10
zdrojového kddu (php)
9.8 Revizia kapitoly 6 a 10 v projektovej Dokumentacia Michal 8.12.10
dokumentdcii
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9.9 Dokumentacia — importovanie do Dokumentacia Rastislav 8.12.10
databazy

9.10 | Dokumentacia — KR server Dokumentacia Rastislav 8.12.10

9.11 | Dokumentdcia — KR klient Dokumentacia Matus 8.12.10

9.15 | Dokumentacia — GUI pre 3D Dokumentacia Filip 8.12.10

9.17 | Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Zdrojovy kdéd Filip 13.12.10

9.18 | Kontrola zapracovania zmien Dokumentacia Jan 8.12.10
a dodrziavania stabnej kultury

10.1 | Zdokumentovat metodiku pomenuvania Dokumentacia Pavol 8.12.10
suborov.

10.2 | Prepisat zdrojovy kéd do anglického Zdrojovy kéd (PHP) | Michal 13.12.10
jazyka (komentare ostanu v slovencine)

10.3 | Dohodndft stretnutie k prezentaciam Termin Alenka 10.12.10
projektov

10.4 | Dokumentdcia — ovladanie 3D klienta Dokumentacia Ivan 13.12.10

10.5 | Uprava planu v dokumentécii riadenia — Dokumentacia Ivan 8.12.10

doplnenie tyZdriov
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E.11 Zapis 11. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veddci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

Filip Hlavacek
Jan Hudec
Pavol Mestanik
Matus Novotny

Datum: 13.12.2010

Cas: 09:00-12:00

Miestnost: Softvérové studio

Zapis vypracovali:
Bc. Jan Hudec

Bc. Michal Palcéek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Chybaj:

Zapis overil:
Bc. Matus Novotny

E.11.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup a priprava na prezentdciu a odovzdanie projektu. Taktiez rozpracovanie planu na skuskové

obdobie.
E.11.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia
Cislo tilohy | Uloha Riesitelia Stav
7.9 Vytvorit GUI pre 3D Filip Splnena
7.10 Vytvorit GUI pre 2D Filip Splnend
9.3 Zapracovanie pripomienok | Matus Splnena
k dokumentacii
9.6 Dokumentacia -  $tdbna kultdra | Rastislav Splnend
zdrojového kddu (php)
9.8 Revizia kapitoly 6 a 10 v projektovej | Michal Splnena
dokumentdcii
9.9 Dokumentacia - importovanie do | Rastislav Splnend
databazy
9.10 Dokumentacia — KR server Rastislav Splnena
9.11 Dokumentacia — KR klient Matus Splnend
9.15 Dokumentacia — GUI pre 3D Filip Splnena
9.17 Implementovat funkcionalitu GUl pre 3D | Filip Rozpracovand  (30%)
a presunutd do LS
9.18 Kontrola zapracovania zmien | Jan Zrusena po
a dodrZiavania Stabnej kultury rozpracovani (40%)
10.1 Zdokumentovat metodiku pomentvania | Pavol Splnend
suborov.
10.2 Prepisat zdrojovy kod do anglického | Michal Splnena
jazyka (komentare ostanu v slovencine)
10.3 Dohodnut  stretnutie  k prezentaciam | Alenka Splnena
projektov
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10.4

Dokumentacia — ovladanie 3D klienta

lvan

Splnena

10.5

doplnenie tyZzdrov

Uprava planu v dokumentdcii riadenia —

Ivan

Splnena

E.11.3 Opis stretnutia
1. Zhodnotenie stavu Uloh z prechadzajucich stretnuti.

2. Matus zapracovaval pripomienky veducej timu a samotného timu do dokumentacii.

Upravy v zépisnici €.10.
Precislovanie projektovej dokumentacie.

Pridanie metodiky ku vyuZivaniu SVN do dokumentdcie riadenia.

Zmena pozicie hlavi¢ky a paty dokumentacii.

3. Povzdjomnej diskusii timu sa dohodlo na zruseni Ulohy 9.18, kvéli neskorému stanoveniu

Stabnej kultury. Dana iniciativa bude v lethom semestri uskuto¢fovana pravidelne a nie
narazovo.

4. Diskusia ohladom IITSRC konferencie a priprava na konferenciu. Vznikli nové ulohy 11.1

a 11.2 zamerané na dobru reprezentaciu projektu.

5. Uloha 9.17 z dévodu vy$3ej ¢asovej naro€nosti bude presunuta do letného semestra.

6. Stanovenie potreby vzniku metodiky na modelovanie poschodi virtualnej budovy FIIT.
Vznikla dloha ¢ 11.3.
7. Diskusia ohfadne momentalneho modelu poschodia. Potreba neustalych dprav modelu bude

odstranena vymodelovanim budovy odznova (tUloha ¢.11.4).
8. Alenka nam za dobru pracu pocas semestra motivacne ukazala architektonické navrhy
interiéru novej budovy FIIT a sucasné fotografie z danych priestorov.

E.11.4 Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Vystup Riesitelia | Termin

ulohy

11.1 | Vytvorit slovenskd predlohu rozsireného | Dokumentiacia Jan 07.02.11
abstraktu na konferenciu IIT SRC

11.2 | Vytvorit kvalitny preklad rozsireného | Dokumenticia Filip 14.02.’11
abstraktu na konferenciu lIT SRC

11.3 | Vytvorenie metodiky na modelovanie | Dokumentdcia Ivan, Pavol 14.02.11
poschodi virtudlnej budovy FIIT

11.4 | Namodelovanie poschodia podla | Model Ivan, Pavol 21.02.11
metodiky vytvorenej v Ulohe 11.3

11.5 | Priprava na prezentaciu timového | Prezentacia Jan, Ivan 14.12.’10
projektu

11.6 | Vymenit nastroj na spravu uloh v time (z | Softvérové Rastislav 14.02.’11
Trac za Redmine) vybavenie

11.7 | Dorobit do mobilnej verzie simulovanie | Zdrojovy kéd Michal 14.02.'11
komunikacie so serverom. Interaktivne
prvky (napr. klikanie na miestnosti)

11.8 | Spojit, dokondit a odovzdat spolo¢nu ¢ast | Dokumenticia Matus 13.02."10
dokumentacie
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E.12 Zapis 12. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 16.2.2010
Miestnost: Bastion
Cas: 11:00-13:15

Zapis vypracovali:
Bc. Jan Hudec

Chybaj:

Zapis overil: Bc. Filip Hlavacek

E.12.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Uvod do nového semestra a nacerpanie novej motivacie k lep$im vykonom. Zhodnotenie prace mimo

semestra. Vytvorenie Uloh pre dany semester a schvalenie roli v time.

E.12.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Glohy | Uloha Riesitelia Stav
9.17 Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Filip Rozpracovana (do
9.3.2011)

11.1 Vytvorit slovenskl predlohu rozsireného | Jan Splnena
abstraktu na konferenciu lIT SRC

11.2 Vytvorit kvalitny preklad rozsireného Filip Splnena
abstraktu na konferenciu IIT SRC

11.3 Vytvorenie metodiky na modelovanie Ivan, Pavol Splnena
poschodi virtudlnej budovy FIIT

114 Namodelovanie poschodia podla Ivan, Pavol Splnena
metodiky vytvorenej v Ulohe 11.3

115 Priprava na prezentaciu timového Jan, lvan Splnena
projektu

11.6 Vymenit nastroj na spravu tloh v time (z | Rastislav Rozpracovana (do
Trac za Redmine) 23.2.2011)

11.7 Dorobit do mobilnej verzie simulovanie Michal Rozpracovana (po
komunikacie so serverom. Interaktivne odobrati mob. verzie
prvky (napr. klikanie na miestnosti) z planu zrusena)

11.8 Spojit, dokoncit a odovzdat spolo¢nu cast | Matus Splnend
dokumentacie

E.12.3 Opis stretnutia

8. Prehodnotenie ponuky na rychlejsi stroj (Ing. Lacko). Vysledok: Nepotrebujeme vacsi

vykon servera.

9. Rozoberanie pripomienok ku IIT SRC materialom. Vysledok: Ulohy 12.1 a 12.2.
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11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Virtudlna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Prebratie ulohy 11.3, z ktorej vzniklo Skolenie v tillohe 12.3. Na stretnuti prebehla
ukdzka, optimalizovaného 3D modelu Siesteho poschodia.

- Budovu budt modelovat’: Ivan, Jan, Michal, Pavol.

- Casovy odhad na modelovanie budovy je 3 tyzdne + 1 tyzdefi na textury.

Prebratie pripomienok Ing. Kramara v kone¢nom hodnoteni a vytvorenie ulohy na ich
odstranenie (12.4).

Diskusia k d’al$im optimalizaciam a zva¢Sovaniu, zobrazovacieho okna (kone¢na
verzia by mala obsahovat ovladacie prvky v hlavnom okne) .

Prebratie zakladnej rotacie za pomoci mysky (nutnost’ stlacenie tlacidla mysi —
nedostatok vytykany Ing. Kramarom). Moznost’ rieSenia pomocou novej verzie
Coperlicht, ¢o vSak narusi ovladateI'nost’ nastrojov na hlavnom paneli pomocou
mysky. RieSenie by mala priniest’ uloha 12.4.

Vytvorenie zakladnej predstavy o zodpovednostiach a rozdeleni si ¢asti obrezaného
projektu (ukrateny o mobilnu a 2D verziu pre vytvorenie lepSieho 3D klienta).
Diskusia k planovaniu (12.5).

Prebratie timovych pozicii (manazérske pozicie). Vysledok: Na zdklade osvedcenia sa
¢lenov timu na ich postoch sa posty nemenia.

V zéaverecnych §tadiach projektu, prebehne pouzivatel'ské a strojové testovanie na

zéklade ¢oho sa aplikécia dokonci. Zodpovedny: Jan

E.12.4 Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Vystup Riesitelia Termin
ulohy
9.17 | Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Zdrojovy kod Filip 9.03."11
11.6 | Vymenit nastroj na spravu Uloh vtime (z | Softvérové Rastislav 23.02.'11
Trac za Redmine) vybavenie
12.1 | Vytvorenie priebeznej spravy na TP Cup. Dokumentacia Jan 23.02./11
12.2 | Vytvorenie podkladov na Skolenie Dokumentacia + Ivan 23.02.'11
k metodike na modelovanie po budicom | Prezentdcia
timovom stretnuti.
12.3 | VyrieSenie problémov najdenych Ing. Dokumentacia + Rasto, 23.02./11
Kramdarom v zaverecnej vyhodnocovacej Zdrojovy kod Michal,
sprave po zimnom semestri. Matus
12.4 | Vytvorenie nového planu na letny Dokumentacia Ivan 23.02.'11
semester.
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E.13 Zapis 13. stretnutia timu

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 23.2.2010

Bc. Filip Hlavacek Miestnost: Softvérové studio
Bc. Jdn Hudec Cas: 11:00-14:00

Bc. Pavol Mestanik Zapis vypracovali:

Bc. Matus Novotny Bc. Michal Palcek

Bc. Michal Palcek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Chybaju: Zapis overil: Bc. Rastislav Pecik

E.13.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Prerozdelenie uloh ¢lenov timu a vymedzenie si cielov projektu v lethom semestri.

E.13.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo | Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
9.17 | Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Filip 9.03."11 Rozpracovana
(do 9.3.2011)
11.6 | Vymenit nastroj na spravu uloh v time (z Rastislav 23.02.11 | Splnena
Trac za Redmine)
12.1 | Vytvorenie priebeznej spravy na TP Cup. Jan 23.02.11 | Splnena
12.2 | Vytvorenie podkladov na Skolenie Ivan 23.02.11 | Splnena

k metodike na modelovanie po budidcom
timovom stretnuti.

12.3 | VyrieSenie problémov najdenych Ing. Rasto, 23.02.11 | Splnena
Kramdarom v zaverecnej vyhodnocovacej Michal,
sprave po zimnom semestri. Matus

12.4 | Vytvorenie nového planu na letny Ivan 23.02.11 | Splnena
semester.

E.13.3 Opis stretnutia
18. Na stretnuti Ivan od prezentoval timu svoj model s funkénym vytahom a navrhol d’alsi

spOsob optimalizacie modelu — tim sa zhodol, Ze optimalizacia bude v buducnosti
pouzivana.

19. Na zaklade tlohy 12.3 boli timu reprodukované pripomienky a moZznosti odstranenia
nedostatkov od Ing. Kramdra — vznik uloh 13.1, 13.2, 13.3.

20. Veduca timu oznamila, ze sa jej nepodarilo vybavit’ bezdrotovu siet’ v softvérovom
Stadiu, ale zabezpecila dostato¢ne dlhé sietové kable.

21. Odstranenie chyb a pripomienok k abstraktu I1'T.SRC

a. Jan — slovenska verzia
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b. Filip — anglicka verzia

22. Diskusia o ciel'och a zapracovani detailov do modelu.

Timovy projekt 2010/2011

a. Namodelovanie nového modelu budovy podl'a metodiky pre modelovanie.

23. Pripravenie syst¢ému REDMINE na pouzivanie — vytvorenie uzivatel'skych tctov.

24. PredloZenie a schvalenie finalneho planu na letny semester.

E.13.4 Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Vystup Riesitelia Termin
ulohy
9.17 | Implementovat funkcionalitu GUI pre 3D | Filip 9.03."11 09.03.11
13.1 | Spoijit branch s trunk v SVN Zdrojovy kod Ivan 02.03.11
13.2 | Priprava modelov v Codelgniter pre pracu | Zdrojovy kéd Rastislav 02.03.’11
s rozvrhom a miestnostami. (v sulade
s pripomienkami Ing. Kramara)
13.3 | Vytvorenie kniZnice pre http spojenie Zdrojovy kod Michal 02.03."11
v Codelgniter (v sulade s pripomienkami
Ing. Kramdra).
13.4 | Vybauvit prehliadku novej budovy FIIT. Alenka 04.05.’11
13.5 | Namodelovanie poschodia podla Model Pavol, 02.03."11
metodiky Jan
13.6 | Praca na 3D klientovi (interaktivita, Model Ivan 02.03."11
integracia, funkcionalita)
13.7 | Spisanie funkciondlnych poZiadaviek Dokumentacia Matus 02.03.11
13.8 | Preskimat moznosti REDMINE Softvérové Rastislav 02.03."11
vybavenie
13.9 | Dat odtestovat 3D klienta niekomu menej | Testovanie Vsetci 02.03.11
IT zdatnému
13.10 | VloZit zadané ulohy do REDMINE Softvérové Vsetci 02.03.11
vybavenie
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E.14 Zapis 14. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Paléek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 3.3.2011

Miestnost: Softvérové $tudio

Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Rastislav Pecik

Chybaju:
Bc. Filip Hlavacek

Zapis overil: Bc. Matus Novotny

E.14.1 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy

9.17 Implementovat Filip 09.03.11 Rozpracovana
funkcionalitu GUI pre 3D

13.1 Spojit branch s trunk v Ivan 02.03."11 Posunuté (do
SVN 9.3.2011)

13.2 Priprava modelov Rastislav 02.03.11 Rozpracované
v Codelgniter pre pracu (zldcené
s rozvrhom a s novou Ulohou
miestnostami. (v stlade ¢. 14.4)
s pripomienkami Ing.
Kramara)

13.3 Vytvorenie kniznice pre Michal 02.03.11 Splnené
http spojenie
v Codelgniter (v sulade
s pripomienkami Ing.
Kramara).

13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.11 Nesplnené
budovy FIIT.

135 Namodelovanie Pavol, 02.03.11 Splnené (Pavol)
poschodia podla Jan Rozpracované
metodiky (Jan 30%)

13.6 Praca na 3D klientovi Ivan 02.03.11 Splnené
(interaktivita, integracia,
funkcionalita)

13.7 Spisanie funkcionalnych Matus 02.03.11 Splnené
poziadaviek

13.8 Preskiumat moznosti Rastislav 02.03."11 Splnené
REDMINE

13.9 Dat odtestovat 3D klienta | Vsetci 02.03."11 Ciasto¢ne
niekomu menej IT splnené
zdatnému (nesplnil: Ivan,

Filip, Rasto, Jan,
Pavol)
13.10 Vlozit zadané ulohy do Vsetci 02.03."11 Splnené
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| REDMINE |

E.14.2

Opis stretnutia

1. Stretnutie bolo otvorené diskusiou ohladom Importéra. Michal zistil, Zze po pridani
rozvrhu letného semestra do AlS sa pocet krokov k ziskaniu rozvrhu zvysil. Objavil
jednoznacny identifikator pre zobrazenie rozvrhu, ktory je vSak mozné ziskat len zo
zdrojového kdédu stranky.

2. Diskusia pokracovala ohladom testovania 3d_modelu beznymi pouzivatelmi. Bolo
zistené, Ze pri pouzivani touchpadu je ovladanie prilis citlivé a nepohodIné a Ze beini
pouZivatelia implicitne pouzivaju Sipky na klavesnici.

3. Na zaklade predchadzajuceho bodu sa diskutovalo o moznosti zmeny klaves
v jednotlivych médoch pohybu v 3D modeli. Bol vyskisany pohyb v hre Counter-
Strike, podla ktorého sme sa zhodli, Ze pohyb v 3D modeli bude pomocou rovnakych
kldves, ako v tejto hre.

4. Matus s Ivanom riesili moZnosti navigacie a urcili vstupy a vystupy pre Dijsktrov
algoritmus, ktory bude v navigacii pouzity.

5. Pocas stretnutia sme vyrieSili problém pripdjania sa pomocou doménového mena
v lokalnej sieti komunikaciou so sietovymi spravcami softvérového studia.

6. Michal vysvetlil Rastovi zmeny, ktoré vykonal v serverovej Casti a riesili moznost
pridania animovaného priebehu do ndstroja Importér. Dalej diskutovali o Gpravach
Struktury databdazy.

E.14.3 Pridelené ulohy
Cislo Uloha Vystupy Riesitelia Termin
ulohy
9.17 Implementovat funkcionalitu GUI pre Zdrojovy kod Filip 09.03.11
3D
13.1 Spojit branch s trunk v SVN Spojené ulozZisko | Ivan 09.03."11
13.5 Namodelovanie poschodi podla Model Jan 09.03.11
metodiky
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy FIIT. Alenka 04.05.11
13.9 Dat otestovat 3D klienta niekomu Testovanie Rasto 09.03."11
menej IT zdatnému Jan
Filip
Pavol
14.1 Upravit ovladanie v 3D modeli podla Model Ivan 3.3.711
hry Counter-Strike
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14.2 Doplnenie URL adries na projekt na Zdrojovy kéd | Jan 09.03."11
hlavnu stranku stranky
14.3 Prica na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 30.3.11
14.4 Praca na importéri Zdrojovy kod Michal 30.3.’11
Rasto
14.5 Praca na KR serveri Zdrojovy kod Rasto 30.3.11
14.6 Praca na KR klientovi Zrojovy kod Matus 30.3."11
14.7 Praca na navigacii Zdrojovy kod Matus 16.3./11
14.8 Modelovanie dalSich poschodi Model Pavol 30.3.’11
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E.15 Zapis 15. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Datum: 9.3.2011
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Matus Novotny

Chybaju:

Zapis overil: Bc. Pavol Mestanik

E.15.1 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
9.17 Implementovat Filip 23.03./11 Rozpracovana
funkcionalitu GUI pre 3D
13.1 Spojit branch s trunk v Ivan 09.03.11 Posunuté (do
SVN 16.3."11)
13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.11 Rozpracovana
budovy FIIT
135 Namodelovanie poschodi | Pavol 09.03.11 Splnené
podla metodiky
13.9 Dat otestovat 3D klienta | Vsetci 02.03.”11 Ciasto¢ne
niekomu menej IT splnené
zdatnému (nesplnil: Ivan,
Pavol, Filip)
14.1 Upravit ovladanie v 3D Ivan 3.03."11 Splnené
modeli podla hry
Counter-Strike
14.2 Doplnenie URL adriesna | Jan 09.03.11 Splnené
projekt na hlavnu stranku
14.3 Praca na mobilnom Michal 30.3./11 Rozpracované
klientovi (20%)
14.4 Praca na importéri Michal, Rasto 30.3./11 Rozpracované
(75%)
145 Praca na KR serveri Rasto 30.3./11 Rozpracované
(5%)
14.6 Praca na KR klientovi Matus 30.3.'11 Rozpracované
(5%)
14.7 Praca na navigacii Matus 16.3./11 Rozpracované
(5%)
14.8 Modelovanie dalsich Pavol 30.3.'11 Rozpracované
poschodi (70%)
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E.15.2 Opis stretnutia
1. Pavol obozndmil ¢lenov timu s stavom modelu — namodelovanych bolo priblizne 70%

budovy. Pocas stretnutia sa dalej venoval modelovaniu.

2. Rasto a Michal rieSili problém schybnym spracivanim url adries na serveri.
Identifikovali, aké zmeny bude potrebné vykonat v zdrojovom kdéde. Zmeny budu
vykonané v ramci ulohy 14.5.

3. Ivan pocas stretnutia pracoval na exporte modelov, ktoré vytvoril Pavol.

4. Jano a Filip vykonavali finalne Upravy na ¢ldnku do univerzitného ¢asopisu Spektrum.

5. Tim sa zaoberal vyberom motta do ¢asopisu. Bolo vybrané motto: , Presko¢, prelez,
nepodlez!”.

6. Matus pocas stretnutia pracoval na implementacii navigacie.

7. Rasto oboznamil ¢lenov timu s postrehmi z pouZivatelského testovania. Niektoré
zistené nedostatky budd opravené Ivanom v ramci ulohy 15.2.

8. Tim si urobil fotografiu do ¢asopisu Spektrum.

E.15.3 Pridelené ulohy

Cislo Uloha Vystupy Riesitelia Termin
ulohy
9.17 Implementovat funkcionalitu GUI pre Zdrojovy kod Filip 23.03./11
3D
13.1 Spojit branch s trunk v SVN Spojené uloZisko | lvan 16.03."11
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy FIIT. Alenka 04.05.11
13.9 Dat otestovat 3D klienta niekomu Testovanie Ivan 09.03."11
menej IT zdatnému
Filip
Pavol
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 30.3./11
14.4 Praca na importéri Zdrojovy kod Michal 30.3.11
Rasto
14.5 Praca na KR serveri Zdrojovy kod Rasto 30.3./11
14.6 Praca na KR klientovi Zdrojovy kod Matus 30.3./11
14.7 Praca na navigacii Zdrojovy kod Matus 16.3./11
14.8 Modelovanie dalsich poschodi Model Pavol 30.3.'11
15.1 Exportovat vytvorené model budovy Exportované Ivan 16.3./11
modely
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15.2 Upravy 3D klienta (dvere, vytahy...) Zdrojovy kod Ivan 16.3./11

15.3 Vyplnit dotaznik na TP Cup Vyplneny Jan 16.3./11
dotaznik

15.4 Aktualizovat webovu stranku timu Aktualna webova | Jan 16.3./11

(novinky, zapisnice, galéria)

stranka
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E.16 Zapis 16. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Datum: 16.3.2011
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Filip Hlavacek

Chybaju:

Zapis overil: Jan Hudec

E.16.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Analyza doterajSieho a planovanie nasledujluceho postup na projekte.

E.16.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
9.17 Implementovat Filip 23.03./11 Rozpracované
funkcionalitu GUI pre 3D
13.1 Spojit branch s trunk v Ivan 16.03.11 Rozpracované
SVN
13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.°11 Rozpracované
budovy FIIT
13.9 Dat otestovat 3D klienta | Filip, Pavol, Ivan 09.03.11 Ciastoéne
niekomu menej IT splnené
zdatnému (nesplnil: Ivan,
Pavol, Filip)
14.3 Praca na mobilnom Michal 30.3./11 Rozpracované
klientovi (25%)
14.4 Praca na importéri Michal, Rasto 30.3./11 Splnené
145 Praca na KR serveri Rasto 30.3./11 Rozpracované
(40%)
14.6 Praca na KR klientovi Matus 30.3./11 Rozpracované
(20%)
14.7 Praca na navigacii Matus 16.3.11 Splnené
14.8 Modelovanie dalsich Pavol 30.3./11 Splnené
poschodi
15.1 Exportovat vytvoreny Ivan 16.3./11 Rozpracované
model budovy (90%)
a posunuté
(4.5./11)
15.2 Upravy 3D klienta (dvere, | Ivan 16.3./11 Splnené
vytahy...)
15.3 Vyplnit dotaznik na TP Jan 16.3./11 Splnené
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Cup
15.4 Aktualizovat webovu Jan 16.3./11 Rozpracované
stranku timu (novinky, (80%)
zapisnice, galéria) a posunuté
(23.3.'11)
E.16.3 Opis stretnutia

9. Pavol obozndmil ¢lenov timu so stavom modelu — namodelovana je uz celad budova.
Pocas stretnutia sa dalej venoval modelovaniu, predovsetkym oprave drobnych chyb
(16.2).

10. Rasto s Michalom prezentovali administracné rozhranie. Dospeli sme k zaveru, Ze
v sprievodcovi importom chyba hldsenie stavu importovania. PouZivatel bude
vizualne informovany o krokoch, ktoré uZz uspesne prebehli a o krokoch ktoré este
ostavaju (14.5 a 14.6).

11. Pocas stretnutia sa spravil merge na SVN. Zastarany trunk nahradil merge aktualnych
branchov (13.1).

12.lvan s Matusom riesili algoritmus navigacie. Dospeli k zaveru, Ze ho treba este
doladit, konkrétne definovanim vah pre jednotlivé dvere a oSetrenim Specidlnych
pripadov (16.9).

13.Jan a Alenka opravovali chyby v predchadzajucej zapisnici a v ¢lanku do sutaze TP
CUP. Nésledne Jan aktualizoval subory na webovej stranke timu (15.4).

14. Filip s lIvanom konzultovali GUI. Dospeli k zaveru, Ze v prvej faze sa vytvori GUI bez
intuitivnych ovlddacich prvkov v samotnom WebGL paneli. Déraz bude kladeny
predovSetkym na  moZnosti vyhladdvania a sprostredkovania informacii
o miestnostiach, osobdach a predmetoch. Quick search by mal ponukat mozZnost
dynamickej ndpovede pocas pisania.

15. Filip pripravi do 25.3. niekolko manudlnych testov a testovacich pripadov (16.4).

E.16.4 Pridelené ulohy
Cislo Uloha Vystupy Riesitelia Termin
ulohy
9.17 Implementovat funkcionalitu GUI pre | Zdrojovy kéd Filip 23.3.’11
3D
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy FIIT | Povolenie Alenka 04.05.’11
13.9 Dat otestovat 3D klienta niekomu Testovanie Filip 23.3.°11
menej IT zdatnému
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14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 30.3.'11

14.5 Praca na KR serveri Zdrojovy kod Rasto 30.3."11

14.6 Praca na KR klientovi Zdrojovy kod Matus 30.3.'11

15.1 Exportovat vytvorené modely Exportované Ivan 4.5.'11
budovy modely

15.4 Aktualizovat webovu stranku timu Aktualna webova | Jan 23.3.’11
(novinky, zdpisnice, galéria) stranka

16.1 Spisat postrehy z pouzivatelského Dokumentacia Vsetci 23.3.'11
testovania

16.2 Odlad'ovanie modelu (detailné Model Pavol 23.3.’11
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)

16.3 Vizualizacia vystupnych dat Zdrojovy kod Ivan 23.3.’11
algoritmu navigacie v 3d modeli
budovy

16.4 Vytvorit par vzorovych manualnych Testovacie Filip 25.3.’11
testov / testovacich pripadov pripady

16.5 Vytvorit dokument (googledocs) na Dokumentacia Matus 20.3.'11
spisanie prace odvedenej na projekte
za letny semester

16.6 Zdokumentovat aspon v struénych Dokumentacia Vsetci 23.3.'11
bodoch postup na projekte za letny
semester (kazdy za seba).

16.7 Do administracie dorobit CREATE Zdrojovy kod Michal 23.3.’11
a DROP dopyty, v
sprievodcovi importom zobrazit
priebeh / stav procesu importovania

16.8 Obohatit import o skratky Zdrojovy kod Michal 23.3.’11
predmetov

16.9 Upravit navigacny algoritmus pre Zdrojovy kod Matus 23.3.’11

Specialne pripady a definovat vahy
pre jednotlivé dvere.
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E.17 Zapis 17. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Datum: 23.3.2011
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Ivan Polko

Chybaju:

Zapis overil: Pavol Mestanik

E.17.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Analyza doterajSieho a planovanie nasledujluceho postupu na projekte.

E.17.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
9.17 Implementovat Filip 23.03./11 Rozpracované
funkcionalitu GUI pre 3D (25%) a posunuté
(30.3./11)
13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.°11 Rozpracované
budovy FIIT
13.9 Dat otestovat 3D klienta | Filip, Pavol, lvan 23.03./11 Splnené
niekomu menej IT
zdatnému
14.3 Praca na mobilnom Michal 30.3./11 Rozpracované
klientovi (25%)
14.5 Praca na KR serveri Rasto 30.3.'11 Rozpracované
(90%)
14.6 Praca na KR klientovi Matus 30.3.11 Rozpracované
(90%)
15.1 Exportovat vytvoreny Ivan 4511 PriebeZne splnené
model budovy
15.4 Aktualizovat webovu Jan 23.3./11 Splnené
stranku timu (novinky,
zapisnice, galéria)
16.1 Spisat postrehy Vsetci 23.3.711 Posunuté
z pouzivatelského (30.3./11)
testovania
16.2 Odlad'ovanie modelu Pavol 23.3.’11 Priebeine splnené

(detailné upravy,
opravovanie chyb
a nedostatkov)

(posunuté do
4.5/11)
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16.3

Vizualizacia vystupnych Ivan 23.3.11 Splnené
dat algoritmu navigacie
v 3d modeli budovy

16.4

Vytvorit par vzorovych Filip 25.3.’11 Splnené
manualnych testov /
testovacich pripadov

16.5

Vytvorit dokument Matus 20.3.’11 Splnené
(googledocs) na spisanie
prace odvedenej na
projekte za letny
semester

16.6

Zdokumentovat aspon Vsetci 23.3.’11 Splnené
v stru¢nych bodoch
postup na projekte za
letny semester (kazdy za
seba).

16.7

Do administracie dorobit | Michal 23.3.'11 Splnené
CREATE a DROP dopyty, v
sprievodcovi importom
zobrazit priebeh / stav
procesu importovania

16.8

Obohatit import Michal 23.3.711 Splnené
o skratky predmetov

16.9

Upravit navigacny Matus 23.3.’11 Splnené
algoritmus pre Specialne
pripady a definovat vahy
pre jednotlivé dvere.

E.17.3
16.

17.

18.

19.

Opis stretnutia
Pavol sa pocas stretnutia venoval opravdm chyb v modeli (medzery, nedoliehajuce

oknad) a zacal vytvarat stresné okna (16.2). Oprava chyb v modeli je dlhodoba uloha,
koniec bol preto prediZeny do 4.5."11. V nasledujtcich tyzdioch sa bude venovat aj
texturovaniu (17.4).

Ivan oboznamil ¢lenov timu s tym, Ze bol oficdlne vydany Firefox 4. Pocdas stretnutia
sa venoval opravam chyb v 3D klientovi, vojdenim na niektoré miesta bolo moziné
aplikaciu zaseknut. Dalej opravil chybny export vy$kovej mapy pre 1 poschodie. St
vsak este zname dalsie chyby, na ktorych opraveni bude pracovat (17.3).

Michal ukazal novu verziu AlS importéru, v ktorom su vizualne znazornené jednotlivé
kroky, ktoré treba pri importe vykonat. Ziroven sa ukazuje priebeh prave
vykondavanej operacie. Importér vsak este treba doladit (17.1).

Jan sa pocas stretnutia venoval zapracovdvaniu pripomienok p. prof. Bielikovej

k prispevku na konferenciu (17.5).
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20. Filip sa venoval tvorbe GUI (9.17). Detaily konzultoval s lvanom (prepojenie s 3D
klientom) a s Rastom (Udaje, ktoré server poskytuje).

21. lvan vysvetloval Matusovi prepojenie navigaénych grafov pre jednotlivé poschodia.
Do suboru vfiit.conf.js je nutné pozaddvat suradnice zaciatku a konca kazdého
schodiska (17.2).

22.Rasto s Michalom ukazovali vyhladavanie medzi miestnostami, osobami
a predmetmi. Rasto tieZz ukazal zdokumentované serverové rozhranie, ktoré bude
vyuzivané 3D klientom na ziskavanie Udajov o miestnostiach, osobdch a predmetoch.

23. Alenka nas informovala, Ze moznost navstivit stavbu novej budovy je redlna.
Navsteva stavby prichadza do uUvahy bud cez niektoré timové stretnutie, alebo
niektory utorok o 13:00.

24. Alenka nam dala za ulohu uviest do dokumentécie aj mozZnosti rozsirenia systému,
ako napriklad import rozvrhov z Excelu od Ing. Galbavého, alebo import PDF stboru
s rozvrhmi obhajob. V dokumentécii mame opisat, ¢o vsetko v takom pripade bude
potrebné zmenit alebo doplnit v databaze.

25. Rasto diskutoval s lvanom o potrebe otestovat spravnost serverového rozhrania (Ci
vracia spravne vysledky). Rasto vyskusa vytvorit nejaké automatické testy (17.7).

E.17.4 Pridelené ulohy
Cislo Uloha Vystupy Riesitelia Termin
ulohy
9.17 Implementovat funkcionalitu GUI Zdrojovy kod Filip 30.3./11
pre 3D
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy FIIT | Povolenie Alenka 04.05.'11
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 30.3.11
14.5 Praca na KR serveri Zdrojovy kéd Rasto 30.3.11
14.6 Praca na KR klientovi Zdrojovy kod Matus 30.3./11
15.1 Exportovat vytvoreny model budovy | Exportované Ivan 45’11
modely
16.1 Spisat postrehy z pouZivatelského Dokumentacia Vsetci 30.3.’11
testovania
16.2 Odladovanie modelu (detailné Modely Pavol 4511
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)
17.1 VylepSovanie importu z AIS Zdrojovy kod Michal 7.4.11
17.2 Prepojenie navigacnych grafov Zdrojovy kod Matus 30.3.11
17.3 Opravy chyb v 3D klientovi Zdrojovy kod Ivan 7.4.11
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17.4 Texturovanie Modely Pavol 7.4.11

17.5 Dopracovanie ¢lanku na konferenciu | Clanok Jan 30.3.11

17.6 Doplnenie informacii o TP cup-e na Stranka Jan 30.3.11
timovu stranku

17.7 Vyskusat vytvorit testy pre serverové | Zdrojovy kdd Rasto 7.4.11

rozhranie
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E.18 Zapis 18. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Matus Novotny
Bc. Ivan Polko

Datum: 30.3.2011

Miestnost: Softvérové $tudio

Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Pavol Mestanik

Chybaju:

Bc. Michal Palcek
Bc. Rastislav Pecik

Zapis overil:
Bc. Matus Novotny

E.18.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Analyza doterajSieho a planovanie nasledujluceho postupu na projekte.

E.18.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
9.17 Implementovat Filip 30.03."11 Splnené
funkcionalitu GUI pre 3D
13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.'11 Rozpracované
budovy FIIT
14.3 Praca na mobilnom Michal 30.03."11 Posunuté —
klientovi nepritomny
(06.04."11)
14.5 Praca na KR serveri Rasto 30.03./11 Posunuté -
nepritomny
(06.04."11)
14.6 Praca na KR klientovi Matus 30.3./11 Splnené
15.1 Exportovat vytvoreny Ivan 45’11 Priebezne splnené
model budovy
16.1 Spisat postrehy Vsetci 30.3./11 Posunuté na
z pouzivatelského 06.04.2011
testovania
16.2 Odlad'ovanie modelu Pavol 45’11 Rozpracované
(detailné upravy,
opravovanie chyb
a nedostatkov)
17.1 VylepSovanie importu z Michal 7.4.11 Neznamy -
AlS nepritomny
17.2 Prepojenie navigacnych Matus 30.3.11 Splnené
grafov
17.3 Opravy chyb v 3D Ivan 7.4.11 PriebeZne splnené
klientovi
17.4 Texturovanie Pavol 7.4.11 0%
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17.5 Dopracovanie ¢lanku na Jan 30.3.11 Splnené
konferenciu
17.6 Doplnenie informacii Jan 30.3.11 Splnené
o TP cup-e na timovu
stranku
17.7 Vyskusat vytvorit testy Rasto 7.4.11 Neznamy -
pre serverové rozhranie nepritomny
9.17 Implementovat Filip 30.3.11 Splnené
funkcionalitu GUI pre 3D
13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.'11 Rozpracované
budovy FIIT
E.18.3 Opis stretnutia

1. Pocas vacsiny stretnutia sa zucastneni venovali individualnej prdci na pridelenych

ulohach:

Matus testoval KR.

Jan dopltial timovu stranku.

Filip implementoval dalej funkcionalitu GUI

Ivan opravoval / upravoval 3D klienta.

Pavol pracoval na opravach / Upravach modelov.

2. Alenka testovala najnovsiu verziu aplikacie s uz ¢iastocne implementovanym GUI.
Na zaklade tohto testovania vznikol zoznam pozZadovanych Uprav zoradeny podla
priority, ktory sa bude plnit podla ¢asovych mozZnosti.

3.

Pocas stretnutia sa diskutovalo aj o blizZiacom sa termine odovzdavania produktu

a potreby vytvorit pouzivatelskd prirucku (uloha 18.1) ainstala¢nu prirucku

(uloha 18.2).

4. Na zaver stretnutia lvan spravil kratke Skolenie ohladom texturovania modelu.

E.18.4 Pridelené ulohy

Cislo Uloha Vystupy Riesitelia Termin
ulohy
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy FIIT | Povolenie Alenka 04.05.'11
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 06.04.11
14.5 Praca na KR serveri Zdrojovy kod Rasto 06.04.11
15.1 Exportovat vytvoreny model budovy | Exportované Ivan 45’11
modely
16.1 Spisat postrehy z pouZivatelského Dokumentacia Vsetci 06.04.11
testovania
16.2 Odladovanie modelu (detailné Modely Pavol 4511
Upravy, opravovanie chyb
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a nedostatkov)

17.1 VylepSovanie importu z AIS Zdrojovy kod Michal 7.4.11
17.3 Opravy chyb v 3D klientovi Zdrojovy kod Ivan 7.4.11
17.4 Texturovanie Modely Pavol 7.4.11
17.7 Vyskusat vytvorit testy pre serverové | Zdrojovy kdd Rasto 7.4.11
rozhranie
18.1 Vytvorit pouzivatelskd prirucku Dokumentacia Jan 13.04.11
18.2 Vytvorit instalaént prirucku Dokumentacia Rasto, 13.04.'11
Michal
18.3 Dokoncit GUI Zdrojovy kéd Filip 06.04.'11
18.4 Testovat KR klienta Dokumentacia Matus 06.04.11
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E.19 Zapis 19. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Ivan Polko

Bc. Michal Palc¢ek

Bc. Rastislav Pecik

Datum: 6.4.2011

Miestnost: Softvérové studio
Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:

Bc. Matus Novotny

Chybaiju:

Zapis overil:
Bc. Jan Hudec

E.19.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Analyza doterajsSieho a planovanie nasledujuceho postupu na projekte.

E.19.2 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy | Alenka 04.05.°11 Rozpracovana
FIIT
14.3 Praca na mobilnom klientovi Michal 06.04.11 Rozpracovana
- posunuté na
13.4.11
14.5 Praca na KR serveri Rasto 06.04.11 Splnena
15.1 Exportovat vytvoreny model Ivan 04.05.11 Priebezne
budovy splnend
16.1 Spisat postrehy z pouzivatelského | VSetci 06.04.11 Posunutd na
testovania 20.4.°11
16.2 Odlad'ovanie modelu (detailné Pavol 04.05.11 PriebeZne
Upravy, opravovanie chyb splnena
a nedostatkov)
17.1 VylepSovanie importu z AIS Michal 07.04.11 Splnena
17.3 Opravy chyb v 3D klientovi Ivan 07.04.11 Splnena
17.4 TextUrovanie v modeli. Pavol 07.04.11 Splnena
17.7 Vytvorit testy pre serverové Rasto 07.04.11 Splnend
rozhranie
18.1 Vytvorit pouZivatelskd prirucku Jan 13.04.11 Rozpracovana
-10%
18.2 Vytvorit instalaénd prirucku Rasto, 13.04.11 Rozpracovana
Michal -10%
18.3 Dokoncit GUI Filip 06.04.11 Posunutd
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18.4 Testovat KR klienta Matus 06.04."11 Posunutd na
13.4.11
E.19.3 Opis stretnutia

1. Ivan aFilip rieSili integraciu GUI aklientskej casti aplikdcie. Dohodli sa, Ze Ivan
naimplementuje funkcionalitu GUI a prepoiji ju s klientskou ¢astou aplikacie a Filip sa postara
o vizualnu stranku GUI. Vysledkom je pokracovanie v praci na Ulohe 18.3 a vznik Ulohy 19.1.

2. lIvan, Filip a Rastislav rieSili otazky spojené so spésobom interakcie aplikacie s pouzivatelom.
Snazili sa vymysliet spbsob vyhladavania a navigacie, ktory by bol pre pouZivatela co
najjednoduchsi a najprijemnejsi. Tieto postrehy budu zapracované do GUI v ramci uloh 18.3
a19.2.

3. Jan a Alenka sa zaoberali ndvrhom plagatu na IIT SRC. Na zaklade toho vznikla dloha 19.2.

4. Pavol doladoval model a upravoval najdené chyby (t.j. pokracoval v praci na Ulohe 16.2.).

5. Rastislav predviedol unit testy info servera. Testy prebehli Uspesne.

6. Michal predviedol zdokonaleny import udajov z AlS (vysledok ulohy 17.2).

7. Michal a Rastislav testovali import Udajov z AlS. Objavili chybu v databaze AIS (na niektorych
miestach sa medzi slovami nachadzali dve medzery namiesto jednej). Chybu nahlasili
zodpovednej osobe, ktora problém v AIS databdze opravila.

8. Ivan vysvetlil Matusovi, ako vytvarat unit testy pre komunikacné rozhranie. Na zéklade toho
bude Matus pokracovat v praci na tUlohe 18.4.

E.19.4 Pridelené ulohy
Cislo Uloha Vystupy Riesitelia | Termin
tulohy
13.4 Vybavit prehliadku novej Povolenie Alenka 04.04./11
budovy FIIT
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 13.04.11
15.1 Exportovat vytvoreny model Exportované Ivan 13.04.'11
budovy modely
16.1 Spisat postrehy Dokumentacia Vsetci 20.04.'11
z pouzivatelského testovania
16.2 Odlad'ovanie modelu (detailné Modely Pavol 13.04.’11
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)
18.1 Vytvorit pouzivatelskd priru¢ku | Dokumentacia Jan 13.04.11
18.2 Vytvorit instalaénu prirucku Dokumentacia Rasto, 13.04.11
Michal
18.3 Dokoncit GUI Zdrojovy kod Filip 13.04.11
18.4 Testovat KR klienta — unit testy | Dokumentdacia Matus 13.04.11
19.1 Naimplementovat funkcionalitu | Zdrojovy kéd Ivan 13.04.11
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GUI

19.2

Pripravit navrh plagatu na IIT
SRC

Navrh plagatu

Jan, Filip

13.04.11
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E.

20 Zapis 20. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Z0

Bc.
Bc.

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

¢astneni ¢lenovia timu:
Filip Hlavacek

Jan Hudec

Pavol Mestanik
Matus Novotny

Ivan Polko

Michal Palcek
Rastislav Pecik

Datum: 13.4.2011
Miestnost: Softvérové $tudio
Cas: 11:00 — 13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Jan Hudec

Chybaiju:

Zapis overil:
Bc. Filip Hlavacek

E.20.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu (potrebnej pre pouzivanie produktu).

E.20.2 Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy

13.4 Vybavit prehliadku novej budovy | Alenka 04.05.11 Rozpracovana
FIIT

14.3 Praca na mobilnom klientovi Michal 13.04.’11 Rozpracovana

(90%)

15.1 Exportovat vytvoreny model Ivan 13.04.11 Splnena
budovy

16.1 Spisat postrehy z pouzivatelského | Vsetci 20.04.'11 Rozpracovand
testovania

16.2 Odlad'ovanie modelu (detailné Pavol 13.04.11 Predbezne
Upravy, opravovanie chyb splnend
a nedostatkov)

18.1 Vytvorit pouZivatel'skd prirucku Jan 13.04.11 Splnena

18.2 Vytvorit instalaénd prirucku Rasto, 13.04.11 Splnena

Michal

18.3 Dokoncit GUI Filip 13.04.11 Splnena

18.4 Testovat KR klienta — unit testy Matus 13.04.11 Splnend

19.1 Naimplementovat funkcionalitu Ivan 13.04.11 Splnena
GUI

19.2 Pripravit navrh plagatu na IIT SRC | Jan, Filip 13.04.11 Rozpracovana

10%

E.20.3 Opis stretnutia
9. Pripravili sme vSetky podklady pre odovzdanie.
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10. Do GUI je potrebné pridat ndpovede (Tooltips na tlacidla), credits, copyright (¢. 20.1).

11. Pocas timového stretnutia ndm Ing. Michal Barla poskytol postrehy s pouzivatelského

12.

testovania, ktoré budu postupne zapracovavané do aplikacie (¢. 20.1).

Dalej testovanie vykonal Ing. Toma$ Kraméar. Pripomienky boli vyzbierané azaradené na

spracovanie v Ulohe €. 20.3. Objavené nedostatky a pripomienky na zapracovanie:

nepriechodnost na 3. poschodi cez virtudlne dvere — Ivan

aktualna miestnost, zobrazovanie vo FS rezime — Filip

automaticky prepocet navigacie v rezime chédze — Ivan

zvacsenie ikon vo FS reZzime — Filip

citlivosti mysi vo FF4 je ina ako v Chrome, vyladit dané rychlosti — Ivan

Nevypisovat Ciselné znacenie miestnosti novej budovy - namiesto toho len &islo
poschodia — Ivan

otacajuci sa turniket — Ivan, Pavol

odstranit vo vyhladdvacom paneli kategérie, pokial sa v nich ni¢ nenachadza -> Ivan
pri navigacii sa zle oznadi aktivny méd - Ivan

zmena obrazkov na div pre vyber rezimu (aby ich nebolo mozZné oznacit, pri nevhodnej
manipulacii myskou) - Filip

doladit z-index pre vyhladdvacom paneli — Filip

zmenit kurzor na ruku, ak je mys nad tla¢idlami rozvrhu (pripadne aj inde, kde sa to hodi)
— Filip

doplnit RSS ¢itacku na vyuZitie boc¢nej interaktivnej tabule pocas rezimu volného letu -

Filip

13. Rozdelenie pisania dokumentdcie (¢. 20.4 -20.16).

E.20.4 Pridelené ulohy

Cislo Uloha Vystupy RieSitelia | Termin
ulohy
13.4 Vybavit prehliadku novej Povolenie Alenka 04.05.11
budovy FIIT
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 13.04.11
16.2 Odladovanie modelu (detailné Model Pavol 20.4.’11
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)
19.2 Pripravit navrh plagatu na IIT Navrh Jan 20.4.'11
SRC (+ vybavit vytlacenie).
20.1 Doplnenie dalSich prvkov do Zdrojovy kod Filip 20.4.11
GUI (zistené na zaklade
testovani).
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20.2

Doplnenie RSS ¢itacky do
vopred stanoveného miesta
v aplikdcii.

Zdrojovy kod

Filip

274’11

20.3

Opravy nedostatkov najdenych
pri externych testovaniach.

Zdrojovy kod

Ivan, Filip

20411

20.4

Zdokumentovat GUI + analyza
pouzitych pristupov.

Dokumentacia

Filip

204’11

20.5

Zdokumentovat modelovanie
(sucasny stav, postup,
problémy, vysledky)

Dokumentacia

Pavol

20411

20.6

Zdokumentovat AlS importér —
databaza (inStaldcia,
odinstalacia)

Dokumentacia

Michal

204’11

20.7

Zdokumentovat AlS import
(osoby ucebne predmety)

Dokumentacia

Michal

20411

20.8

Zdokumentovat spravu servera
(instalacia Redmine, skripty do
SVN, virtudlny hosting)

Dokumentacia

Rasto

204’11

20.9

Zdokumentovat vyvoj
infoservera (informacie

o osobach, miestnostiach a
vyhladavani)

Dokumentacia

Rasto

27.4°11

20.10

Doplnit rozpisanu
dokumentdciu (metodika na
vytvaranie modelu a skripty)

Dokumentacia

Ivan

204’11

20.11

Zdokumentovat navigaciu

z pohladu modelu (generovanie
navigacného grafu a porovnanie
z minuloro¢nym timom)

Dokumentacia

lvan

27.4°11

20.12

Celkové zhodnotenie funkcénosti
aplikacie (vytahy, atd’),
podporované prehliadace

Dokumentacia

Ivan

27.4°11

20.13

Zdokumentovat navigaciu
(algoritmus, urcenie vah
dveram)

Dokumentacia

Matus

20411

20.14

Zdokumentovat KR klienta —
implementacia

Dokumentacia

Matus

27.4°11

20.15

Zdokumentovat pouzivatelské
testovania

Dokumentacia

Jan

27.4°11

20.16

Poslat pouzivatelské postrehy
zbierané pocas pozivatelského
testovania

Dokumentacia

Vsetci

20.4.711

20.17

Aktualizovat webovu stranku

Zdrojovy kod

Jan

20.4.'11
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E.21 Zapis 20. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik
Bc. Ivan Polko

Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik

Datum: 20.4.2011

Cas: 11:00 — 13:30

Miestnost: Softvérové $tudio

Zapis vypracovali:
Bc. Filip Hlavacek

Chybaju:
Bc. Matus Novotny

Zapis overil:
Bc. Rastislav Pecik

E.21.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Doladovanie aplikacie, pripravy pred IIT SRC.

E.21.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy

13.4 Vybavit prehliadku novej budovy | Alenka 04.05.11 Rozpracovana
FIIT (30%)

14.3 Praca na mobilnom klientovi Michal 13.04.11 Rozpracovana

(90%)

16.2 Odlad'ovanie modelu (detailné Pavol 13.04./11 Pretrvavajuca
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)

19.2 Pripravit navrh plagatu na lIT SRC | Jan 13.04.11 Splnena
(+ vybavit vytlacenie)

20.1 Doplnenie d’alSich prvkov do GUI | Filip 20.4.°11 Splnena
(zistené na zaklade testovani).

20.2 Doplnenie RSS ¢itacky do vopred | Filip 27.4.11 Rozpracovana
stanoveného miesta v aplikacii. (0%)

20.3 Opravy nedostatkov najdenych pri | Ivan, Filip 20.4.°11 Rozpracovana
externych testovaniach. (70%)

20.4 Zdokumentovat’ GUI + analyza Filip 20.4.°11 Rozpracovana
pouzitych pristupov. (10%)

20.5 Zdokumentovat’ modelovanie Pavol 20.4.°11 Rozpracovana
(sticasny stav, postup, problémy, (20%)
vysledky)

20.6 Zdokumentovat’ AIS importér — Michal 20.4.°11 Rozpracovana
databaza (instalacia, odinstalacia) (20%)
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20.7 Zdokumentovat’ AIS import Michal 20.4.°11 Rozpracovana
(osoby ucebne predmety) (20%)
20.8 Zdokumentovat’ spravu servera Rasto 20.4.°11 Splnend
(instalacia Redmine, skripty do
SVN, virtualny hosting)
20.9 Zdokumentovat’ vyvoj infoservera | Rasto 27.4.°11 Rozpracovana
(informdcie o osobéch, (40%)
miestnostiach a vyhl'adavani)
20.10 | Doplnit rozpisani dokumentaciu | Ivan 20.4.°11 Splnend
(metodika na vytvaranie modelu a
skripty)
20.11 | Zdokumentovat’ navigaciu z Ivan 27.4.°11 Splnend
pohl'adu modelu (generovanie
navigacného grafu a porovnanie z
minulorocnym timom)
20.12 | Celkové zhodnotenie funk¢nosti Ivan 274.°11 Splnend
aplikacie (vytahy, atd’.),
podporované prehliadace
20.13 | Zdokumentovat’ navigaciu Matus 20.4.°11 Splnend
(algoritmus, uréenie vah dveram)
20.14 | Zdokumentovat KR klienta — Matus 27.4.°11 Splnena
implementacia
20.15 | Zdokumentovat’ pouzivatel'ské Jan 27.4.°11 Rozpracovana
testovania (20%)
20.16 | Poslat pouzivatel'ské postrehy Vetci 204.°11 Rozpracovana
zbierané pocas pozivatel'ského
testovania
20.17 | Aktualizovat webovu stranku Jan 20.4.°11 Splnena
E.21.3 Opis stretnutia
14. Michal pracoval na stretnuti na mobilnej verzii, rieSili sme problém s nepeknymi planmi
poschodi a snaZili sa exportovat krajsie verzie. Dospeli sme k tomu, Ze export z vyskovych
map je podstatne krajsi a preto Jan vyexportuje pédorys jednotlivych poschodi z vyskovych
map (21.1).
15. Ivan pracoval na HUD personalizacii (21.2). Rozhodli sme sa pre rieSenie personalizacie cez
moznost vloZenia obrazka Specialnou syntaxou do vyhladavacieho policka.
16. Ivan s Filipom opravili nezobrazovanie ikony reZzimu volného letu a zobrazenie fullscreen
rezimu na celu vySku obrazovky.
17. Alenka, Jan a Filip rieSili navrh plagatu, ¢o vyustilo v odsuhlaseni navrhu a predbeinom
rozdeleni prace (21.3).
18. Pavol hladal v modeloch artefakty a nasledne ich opravoval
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Timovy projekt 2010/2011

19. Rasto s Michalom opravili problém s diakritikou vo vyhladavani (cern nenaslo meno

Cerniansky).

E.21.4 Pridelené ulohy

Cislo Uloha Vystupy Riesitelia | Termin
ulohy

13.4 Vybavit prehliadku novej Povolenie Alenka 04.05."11
budovy FIIT

14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 27.4/11

16.2 Odlad'ovanie modelu (detailné Model Pavol 27.4/11
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)

20.2 Doplnenie RSS ¢itacky do Zdrojovy kod Filip 27.4.11
vopred stanoveného miesta
v aplikdcii.

20.3 Opravy nedostatkov najdenych | Zdrojovy kéd Ivan, Filip 27.411
pri externych testovaniach.

20.4 Zdokumentovat GUI + analyza Dokumentacia Filip 27.4/11
pouzitych pristupov.

20.5 Zdokumentovat modelovanie Dokumentacia Pavol 27.4.°11
(sucasny stav, postup,
problémy, vysledky)

20.6 Zdokumentovat AIS importér— | Dokumentécia Michal 27.4.11
databaza (instalacia,
odinstalacia)

20.7 Zdokumentovat AlS import Dokumentacia Michal 27.4.11
(osoby ucebne predmety)

20.9 Zdokumentovat vyvoj Dokumentacia Rasto 27.4/11
infoservera (informacie
0 osobach, miestnostiach
a vyhladavani)

20.15 | Zdokumentovat pouzivatelské Dokumentacia Jan 27.4.11
testovania

20.16 | Poslat pouzivatelské postrehy Dokumentacia Vsetci 27.4/11
zbierané pocas poZivatelského
testovania

21.1 Export podorysov poschodi Obrazky Jan 27.4.11
z vySkovych map pre mobilnu formatu .png
verziu

21.2 HUD personalizacia Zdrojovy kod Ivan 27.4/11

21.3 Praca na plagate na IIT SRC Plagat vo | Filip, Jan 27.4.11

formate .png
respektive .pdf

21.4 Doplnenie riadku do Zdrojovy kod Ivan 27.4/11
interaktivnej tabule s aktualnym
umiestnenim
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21.5

Vymazat formular vyhladavania
po jeho potvrdeni

Zdrojovy kod

lvan

27.4°11
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E.22 Zapis 22. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jdn Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 27.04.2011
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 11:00-13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Rastislav Pecik

Chybaju:
Bc. Michal Palcéek

Zapis overil:
Bc. Matus Novotny

E.22.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Priprava na lIT.SRC, testovanie aplikacie

E.22.2 Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo Uloha RieSitelia | Termin Stav
ulohy

13.4 Vybavit prehliadku novej Alenka 04.05.11 Rozpracovana
budovy FIIT (30%)

14.3 Praca na mobilnom klientovi Michal 27.4.11 Rozpracovana

(90%)

16.2 Odladovanie modelu (detailné Pavol 27.4.11 Pretrvdvajuca
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)

20.2 Doplnenie RSS ¢itacky do Filip 27.4./11 Zrusend
vopred stanoveného miesta
v aplikacii.

20.3 Opravy nedostatkov najdenych | Ivan, Filip 27.4.11 Rozpracovana
pri externych testovaniach. (80%)

20.4 Zdokumentovat GUI + analyza Filip 27.4.11 Rozpracovana
pouZzitych pristupov. (20%)

20.5 Zdokumentovat modelovanie Pavol 27.4.11 Rozpracovania
(sucasny stav, postup, (30%)
problémy, vysledky)

20.6 Zdokumentovat AlS importér— | Michal 27.4.11 Rozpracovana
databdza (instalacia, (30%)
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odinstalacia)

20.7 Zdokumentovat AlS import Michal 27.4.11 Rozpracovana
(osoby u€ebne predmety) (30%)
20.9 Zdokumentovat vyvoj Rasto 27.4.°11 Splnené

infoservera (informacie
0 osobach, miestnostiach
a vyhladdvani)

20.15 | Zdokumentovat pouzivatelské Jan 27.4.11 Rozpracovana
testovania (30%)

20.16 Poslat pouzivatelské postrehy Vsetci 27.4.11 Rozpracovana
zbierané pocas pozivatelského (30%)
testovania

21.1 Export podorysov poschodi Jan 27.4.11 Rozpracovana
z vyskovych map pre mobilnu (40%)
verziu
21.2 HUD personalizacia Ilvan 27.4.11 Splnené
21.3 Praca na plagate na IIT SRC Filip, Jan 27.4.11 Rozpracované
(20 %)
21.4 Doplnenie riadku do Ivan 27.4./11 Splnené

interaktivnej tabule s aktualnym
umiestnenim

21.5 Vymazat formular vyhladavania | Ivan 27.4.11 Splnené
po jeho potvrdeni

E.22.3 Opis stretnutia
1. Ivan s Rastom riesili pridavanie dalSich Sipok do navigacie po 3D modeli.

2. Ivan prezentoval Pavlov navrh moznosti Upravy Startovace] pozicie v 3D modeli na
vonkajsi vstup, pritomni tento navrh podporili.

3. Jan s Filipom upravovali zobrazovanie a obsah spatno-vazobného formulara.

4. Pavol upravoval 3D model (nedoliehanie stien, umiestnenie ¢isel poschodi na chodby
s vytahom).

5. Priprava na lIT.SRC — diskusia ohfadom stankov, rozlozeni pocitacov, obleceni,

plagate. Dohodli sme sa na tom, Ze Rasto nastavi server na notebooku, Filip prinesie
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E.22.4 Pridelené ulohy

sme sa dohodli na tom, Ze neprideme obleceni v obleku.

Timovy projekt 2010/2011

Cislo Uloha Vystup Zodpovedny | Termin
ulohy
13.4 Vybavit  prehliadku  novej | Povolenie Alenka 04.05.11
budovy FIIT
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy kod Michal 27.4/11
16.2 Odladovanie modelu (detailné | Model Pavol 04.5.'11
Upravy, opravovanie chyb
a nedostatkov)
20.3 Opravy nedostatkov | Zdrojovy kdd Ivan, Filip 27411
najdenych  pri  externych
testovaniach.
20.4 Zdokumentovat GUI + analyza | Dokumentiacia | Filip 27.4.11
pouzitych pristupov.
20.5 Zdokumentovat modelovanie | Dokumentacia | Pavol 27.4/11
(sucasny stav, postup,
problémy, vysledky)
20.6 Zdokumentovat AIS importér | Dokumentdcia | Michal 27.4.11
- databaza (instalacia,
odinstalacia)
20.7 Zdokumentovat AIS import | Dokumentécia | Michal 27.4/11
(osoby ucebne predmety)
20.15 | Zdokumentovat pouzivatelské | Dokumentacia | Jan 27.4.11
testovania
20.16 | Poslat pouZivatelské postrehy | Dokumentacia | Vsetci 27.4/11
zbierané pocas pozivatelského
testovania
21.1 Export pddorysov poschodi | Obrazky Jan 27.4.11
z vyskovych map pre mobilnd | formatu .png
verziu
21.3 Praca na plagate na IIT SRC Plagat vo | Filip, Jan 27.4/11
formate .png
respektive

pocitac. Jeden poéita¢ s dvomi monitormi bude poskytnuty pracovnikmi CVKS. Dalej
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.pdf

22.1 Upravenie  algoritmu  pre | Zdrojovy kéd | Ivan 45.'11
zobrazovanie navigdcie

22.2 Export modelu z3D MAX do | Exportovany Ivan 4,5.'11
WebGL model

22.4 Vytvorit server pre IIT.SRC na | Funkény Rasto 45.'11
osobnom notebooku server

225 Aktualizovanie ,Credits” podla | Zdrojovy kéd | Filip 4.5.'11
aktudlnych dat

22.6 ZhromaZdovanie  a spajanie | Dokumentacia | Matus 11.5.'11
dokumenticie
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E.23 Zapis 23. stretnutia timu

Timovy projekt 2010/2011

Veddci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:

Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko
Bc. Michal Palcek

Datum: 11.05.2011

Miestnost: Softvérové studio

Cas: 11:00-13:30

Zapis vypracovali:
Bc. Michal Paléek

Chybaj:

Zapis overil:
Bc. Ivan Polko

E.23.1 Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Finalizacia a priprava projektu na odovzdanie.

E.23.2 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia

Cislo Uloha Vystup RieSitelia Termin Stav
ulohy
13.4 Vybavit prehliadku novej | Povolenie Alenka 04.05.11 Splnené
budovy FIIT
14.3 Praca na mobilnom klientovi | Zdrojovy kéd | Michal 27.4.11 Splnené
16.2 Odlad'ovanie modelu Model Pavol 04.5."11 Splnené
(detailné upravy,
opravovanie chyb
a nedostatkov)
20.3 Opravy nedostatkov Zdrojovy kod | Ivan, Filip 27411 Splnené
najdenych pri externych
testovaniach.
20.4 Zdokumentovat GUI + Dokumentacia | Filip 27.4.11 Splnené
analyza pouzitych pristupov.
20.5 Zdokumentovat Dokumentacia | Pavol 27.4/11 Splnené
modelovanie (sucasny stav,
postup, problémy, vysledky)
20.6 Zdokumentovat AlS Dokumentacia | Michal 27.4.11 Splnené

importér — databdaza
(instalacia, odinstalacia)
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Timovy projekt 2010/2011

20.7 Zdokumentovat AlS import | Dokumentdcia | Michal 27.4/11 Splnené
(osoby ucebne predmety)
20.15 | Zdokumentovat Dokumentacia | Jan 27.4.11 Nesplnené
pouzivatelské testovania
20.16 | Poslat pouZivatelské Dokumentacia | VSetci 27.4/11 Splnené
postrehy zbierané pocas
pozivatelského testovania
21.1 Export podorysov poschodi | Obrdazky Jan 27.4.11 Splnené
z vySkovych map pre formatu .png
mobilnd verziu
21.3 Praca na plagate na IITSRC | Plagat vo Filip, Jan 27.4.11 Splnené
formate .png
respektive
.pdf
22.1 Upravenie algoritmu pre Zdrojovy kéd | lvan 45.'11 Splnené
zobrazovanie navigacie
22.2 Export modelu z 3D MAX do | Exportovany Ivan 4,5.'11 Splnené
WebGL model
22.4 | Vytvorit server pre lIT.SRC Funkény Rasto 4.5.’11 Splnené
na osobnom notebooku server
22.5 Aktualizovanie ,,Credits” Zdrojovy kod | Filip 45.'11 Splnené
podla aktudlnych dat
22.6 Zhromazdovanie a spajanie | Dokumentdcia | Matus 11.5.'11 Splnené

dokumentiacie

E.23.3 Opis stretnutia
6. Tim urcil termin uzavretia SVN na koniec stretnutia.

7. Pavol s Rastislavom pripravovali vloZzenie web stranky do SVN.

8. Matus zapracovaval posledné zmeny do dokumentacie.

9.

Jan pracoval na navrhu dizajnu CD.

10. Tim prebral pripomienky z IIT.SRC.
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F. Komunikacia v time (autor: Jan Hudec)

Kazdy timovy projekt vyZzaduje vzajomné prepojenie 0oso6b pracujucich na projekte aj v ¢ase kedy nie
je mozny osobny kontakt. Zakladnymi otazkami pri vybere komunika¢nych kandlov su zriadovacie
naklady, jednoduchost pristupu a efektivnost vyuzitia. Nakolko rieSime projekt bez dotéacie, budeme
vyuzivat lacné komunikacné kanaly askor vyuzijeme viacero bezplatnych mozZnosti ako jednu
komplexnu, ale spoplatnend.

F.1.1 Interaktivhe komunikatory
Medzi najrozsirenejsSie interaktivne komunikatory v naSom okoli patria:

e Windows Live Messenger:

vacsSina beznych pouzivatelov ho ma k dispozicii v rdmci inStalacie operaéného systému

malo pouzivatelov z nasho timu (potrebna registracia a ziskanie Windows identifikacného
¢isla)

dostupnost verzii pre telefony (BlackBerry, Nokia, Iphone)

podpora videohovoru a zdielanie dokumentov a fotografii

e |CQ:

potrebna registracia na dane;j sieti

moznost vyuZitia aj iného komunikatora pre pripojenie do ICQ siete (Numbizz, Palringo, Fring,
Miranda)

prenos suborov je mozny len pokial su obaja pouzivatelia pripojeni

obsahuje zna¢né mnoZstvo reklam

aplikacia je dostupna na mobilné zariadenia

e Skype:
o Casto vyuZivany komunikator
o podpora konferenénych hovorov a volani.
o podpora videohovoru
o moznost telefonovania aj na pevné linky a Cisla mobilnych operatorov za zaujimavé ceny,

hlavne roamingové volania
zdielanie nahladu na pracovnu plochu
aplikacia je dostupna na pouzitie na mobilnom zariadeni

e Google talk:

pridruzena sluzba k mailovému uctu od spolo¢nosti Google
podpora konferencného chatu
po doinstalovani doplnku do daného komunikatora je podporovany aj hlasovy hovor
a videohovor

o na pripojenie do danej siete je mozné pouZit aj iny komunikator ako webové rozdranie pre
spravu mailov (strata moznosti videohovoru)
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o rozhovory sa neukladaju lokdlne na zariadeni prostrednictvom ktorého sa komunikuje, ale
medzi elektronickou postou

e Facebook Messenger:
o moznost odosielania kratkych sukromnych textovych sprav v najznamejsej socialnej sieti
sucasnosti
o moznost pripojenia zrbéznych komunikatorov (Standardné pouZivatelské rozhranie je
dostupné prostrednictvom internetovej stranky danej socialnej siete)

Medzi dalSie zndme interaktivne komunikatory patria: Jabber, AOL messager a Yahoo!’s messenger.
Nakolko sa unds velmi malo vyuZivaji a nemaju Ziadne dalSie vyhody oproti predchadzajiucim
spominanym komunikatorom, nebudem ich blizSie opisovat.

F.1.2 Zvolené rieSenia

Interaktivnu komunikaciu sme obmedzili na komunikdtory 1ICQ a Skype. ICQ budeme vyuzivat na
jednanie organizacného charakteru, ktoré nie je potrebné uchovavat za i¢elom dokumentacie. Skype
nam ponuka video hovory, konferenénd komunikaciu a zdielanie nahladov na obrazovke. Jeho
vyuzitie aspon Ciasto€ne nahradi osobné stretnutia v pripade potreby pracovnej konzultacie v time.
Velmi doleZitou c¢astou komunikacie s osobné stretnutia celého timu, minimalne jedenkrat
tyzdenne, v rozsahu troch hodin.

Za zakladny komunikacény prostriedok v time sme si stanovili mail. Vacsina ¢lenov timu vyuziva sluzby
spoloc¢nosti Google, a tak sme vytvorili Google skupinu s ndzvom timu SW7D. Mail nasej skupiny je
sw7d@googlegroups.com a aktualna webova adresa skupiny je http://groups.google.sk/group/sw7d.
Dana adresa je vSak pristupna len pre ¢lenov timu. Dévodom skrytia pred verejnostou st déverné
informdacie, ako napriklad pristupy do systémov, ktoré sa mézu na danom fére objavit. Zakladnou
vyhodou je jedna mailova adresa pre vsetkych clenov timu. Dand skupina ndm poskytuje
dokumentovy server a diskusné féorum k projektu. Pred vytvorenim danej skupiny bolo zaloZené
forum v ktorom je moziné vytvérat aj ankety, ¢o vyuZivame pri elektronickom hlasovani v time.
V pripade potreby bude vyuZivané aj dané féorum no jeho sledovanie nie je potrebné.V pripade
hlasovania na danom fére bude kazdy ¢len timu upozorneny mailom. Dokumenty v Google skupine je
povinny kazdy ¢len timu sledovat priebezne sam.

Internetova adresa nasho timu je http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team02is-si/. Dana
stranka sprostredkovava informacie ludom zaujimajucim sa o nd$ projekt ajeho napredovanie.

Navstevnik sa tu oboznami s ¢lenmi timu, nasim zdmerom, stavom projektu a zaroveri ma moznost
nahliadnut do dokumentdcii, pripadne si stiahnut rézne subory suvisiace s projektom (t.j. 3D modely,
zdrojové subory).
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G. Inicializacia vyvojového prostredia (autor: Rastislav Pecik)

G.1 Instalacia servera

Od administratorov sme dostali k dispozicii PCO1. Na tomto pocitaci bezal uz predtym server
minulého timu, ktory riesil projekt Virtualna FIIT. Povodny operacny systém bol Windows 2003 server
s nainStalovanym webovym serverom Apache a databazovym systémom MySQL. KedZe vSak redlna
prevadzka systému bude na linuxovom serveri Debian, rozhodli sme sa, Zze Windows nahradime
serverom Debian Lenny.

Nas prvy postup smeroval k tomu, Ze sme zmensili particiu, na ktorej bol pévodne nainstalovany OS
Windows tak, aby sa v pripade potreby aj tento Windows dal spustit. Zvysok disku sme rozdelili na tri
particie a to na korerovy filesystém (/), filesystém pre domovské adresare (/home) a tiez swap.
Zmensovanie a rozdelenie disku bolo vykonané pomocou live CD s distribuciou Ubuntu a programom
Gpart.

Systém Debian sme instalovali Standardne z inStala¢ného CD. Zo Standardného repozitara sme
nainstalovali web server Apache s médom PHP a tiez databazové systémy MySQL a PostgreSQL.
Webovy server Apache pouziva ako DocumentRoot adresar /home/web/public_html, kde by sa mali
nachadzat webové subory implementovanej aplikacie. Na adresach:

e http://<server address>/phpmyadmin a http://<server address>/phppgadmin sa nachadzaju
webové rozhrania pre manipulaciu s databazovymi servermi Mysql a Postgresq|l.

e http://<server>/old/HTML sa nachadza stara verzia VirtualFIlIT.

e  http://<server>/svn/<nazovRepozitara> sa nachadza UloZisko pre repozitare SVN
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H. Podporné nastroje (autori: Rastislav Pecik, Ivan Polko)

H.1 SVN

Na serveri pouzivame SVN. Pristup k nemu je cez protokol http (cez méd dav_svn v serveri Apache).
SVN poufZiva overovanie pouZivatelov, ktori su vytvoreni v sibore /etc/subversion/hosts. Tento subor
sme napfﬁali pouzivatelmi a heslami pomocou prikazu htpaswd. Repozitdre vytvdrame v adresari
/home/svn pomocou prikazu svnadmin create.

Pre pristup k repozitaru pouzivame na strane klienta programy svn client (pre OS Linux) a Tortoise
SVN (pre OS Windows).

H.2 TRAC

Rozhodli sme vyuZivat Trac ako program pre manaZovanie timu. UmozZiiuje sledovat vyvoj projektu
jednak formou webovej stranky a tiez formou rss zdznamov. Je umoznend aj emailova notifikacia.
Jednou z délezitych veci je integrdcia s verzionovacim systémom Subversion. Na verzie v subversion
sa daju mapovat jednotlivé postupy timu (dosiahnuté vysledky) a tieZ aj odstranenie chyb (v zmysle
bug-ov), alebo implementovanie nejakej poziadavky na funkcionalitu. PouZivatelia, alebo aj vyvojari
modzu pouzivat prostredie pre hlasenie chyb, alebo Ziadost pre implementovanie poZiadavky.
Vyvojovy tim, mdZe na tieto spravy odpovedat a dat tak najavo aktivitu ohladom projektu.
S projektom Trac sa nam tiez dostala k pouzivaniu wiki stranka, kde je moziné jednoduchym
spbsobom zaznamenadvat délezité informacie k projektu. Tiez je mozné zaznamenat si doleZité body
v projekte, ktoré sa budu dosahovat (roadmaps).

H.2.1 Nastavenia nastroja Trac
V tejto Casti su opisané Upravy v nastroji Trac, ktoré boli vykonané po jeho instaldcii.

V Casti ,,Admin > Ticket System > Milestones” boli vytvorené milniky pre jednotlivé zostavajuce
tyzdne zimného semestra. Zaroven boli vytvorené aj milniky pre konetné odovzdania v letnom
semestri.

V Casti ,,Admin > Ticket System > Components” boli vytvorené jednotlivé Casti projektu, ku ktorym sa
budu priradovat Ulohy. Vytvorené Casti projektu spolu so zodpovednymi osobami st nasledovné:

e 2D klient - Filip

e 3Dklient - Ivan

o Dokumentacia k riadeniu - Matus
e Mobilny klient — Michal

e Model - Pavol

e Ostatné

e Projektova dokumentacia - Matus
e Server - Rasto

e TP Cup-Jan

e Web stranka - Pavol
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V Casti ,,Admin > Ticket System > Versions“ bola vytvorena jedina verzia a to ,Prototyp”, ku ktorej
patria zatial vSetky uUlohy.

Dalej boli nainstalované nasledujtice zdsuvné moduly:

e AutocompleteUsers' — na automatické dopliianie mien pouzivatelov pri vytvarani ticketov.

e TimingAndEstimationPlugin®— umozni zadavat k ticketom odhadovany ¢&as a skuto¢ny ¢as
rieSenia.

e TracTicketDelete® — umozni zmazat ticket z databazy. Pouziva sa na zmazavanie testovacich
ticketov.

e TracMasterTickets “— umoriuje uvadzat zavislosti medzi ticketmi, ked riedenie jedného ticketu
je podmienené dokoncenim inych ticketov.

e TracGanttCalendarTicket® — poskytuje Ganttov diagram. Je viak potrebné pri ticketoch
vypliiat zadiatoény, koneény datum a percentd dokonéenia, aby plugin vedel vykreslit &iary
v Ganttovom diagrame.

H.3 Instalacia systému Redmine

Po zimnom semestri sme sa zhodoli, Ze dovtedy pouZivany systém na manazment timu Trac
nevyhovuje nasim potrebam. Preto sa rozhodlo, Ze od zaciatku letného semestra budeme pouzivat
systém Redmine. Systém Redmine nam umozZznuje najma:
e definovat jednotlivé Ulohy,
definovat roly pouzivatelov
oznamovanie udalosti e-mailom
e spojenie s verzionovacim repozitdrom
e zobrazovat kalendar
e zobrazit prehladny Ganntov diagram

Aplikacia Redmine je zaloZend na frameworku Ruby on Rails. Tento framework bolo potrebné
nainstalovat a neskor aj skompilovat tzv. Passenger pre webovy server Apache, aby webova aplikacia
Redmine mohla bezat skrze tento webovy server. Podrobny postup instaldcie je napisany na tejto
webovej stranke s ndvodom na instalaciu systému Redmine®.

Program Redmine bol nasadeny do webového priecinka (viz. predosly link, ¢ast ,Put Redmine in a
Folder“) a bol pristupny na prisluinej webovej adrese’. Pod operaénym systémom Debian 6 — Sqeeze
je program Redmine umiestneny v instalacnych repozitdroch, ale vzhladom na to, Ze sme v dobe
inStalacie pouzivali Debian 5 — Lenny, instalaciu sme vykonali podla vy3Sie spomenutého popisu.

! http://trac-hacks.org/wiki/AutocompleteUsersPlugin

? http://trac-hacks.org/wiki/TimingAndEstimationPlugin
® http://trac-hacks.org/wiki/TicketDeletePlugin

* http://trac-hacks.org/wiki/MasterTicketsPlugin

> http://recursive-design.com/projects/gantt-calendar/

6http://www.redmine.or,g/proiects/redmine/wiki/HowTo Install Redmine on Debian with Ruby-on-

Rails and Apache2-Passenger

’ http://sw7d.no-ip.org/redmine
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H.4 Virtualny hosting a automatické aktualizacie virtualnych webov z svn
uloziska

V letnom semestri sme pokrocili s vyvojom aplikacie a vSetky Casti, ktoré boli dovtedy v svn UlozZisku
oddelené sme spojili a spristupnili cez webovy framework Codelgniter. Vyvstala teda otazka, akym
sp6sobom dalej testovat funkénost aplikacie, nakolko si vyvijand aplikacia vyzadovala vlastny webovy
server alebo vlastny virtualny server. NasSou snahou bolo nasadit testovaciu aplikaciu tak, aby
konfiguracia systému co najviac zodpovedala redlnemu nasadeniu. Zvolili sme preto samostatny
virtualny hosting, ktory sme rozliSili pomocou portov. Nastala nasledujica situdcia:

e http prenos na porte 80 — Standardny web — ponechali sme ho tak, ako bol nastaveny, iba
sme zrusili vSetky odkazy na dovtedy vyvijanu aplikaciu, ktoré sa nachadzali v korefiovom
adresari webu. Tento virtudlny web sme teda ponechali administrativnej casti (svn a
Redmine)

e https prenos na porte 443 — vytvorili sme virtudlny web, kde sme umiestnili admin aplikaciu,
aby sme otestovali funkénost ssl pripojenia a moznosti autorizovat pouzivatela pred
samotnym pristupom do aplikdcie pomocou modu do Apache — mod_digest. Dosiahli sme
rovnaky spOsob prihlasovania aky je napr. v systéme AIS.

e http prenos na porte 5432 — virtualny web pre client aplikaciu.

V case vytvaranie tychto virtudlnych webov sme eSte nemali pristup realizovany cez domény z
vnutornej siete a navySe doména, ktord sme mali registrovanu, platila len na 60 dni,po ktorych bolo
nutné tuto doménu obnovit. Z tychto dévodov sme nevytvarali virtuadlny hosting na zaklade rozlisenia
domén, ale na zaklade rozliSenia portu, avsak funkénost vyvijanej aplikacie to neovplyvnilo. Korenové
adresadre virtualnych webov boli nasledovné:

e /home/web/public_html - standardny web

e /home/web/public_html_ssl — virtudlny web admin aplikacie

e /home/web/public_html 5432 — virtudlny web client aplikacie

KedZe sa tiez samotny vyvoj aplikacie zrychlil, nestacilo ndm uz raz za tyzden ruéne aktualizovat
obsah webového adresara o nové verzie vyvijanej aplikacie z svn UlozZiska. Preto sme sa rozhodli, Ze
tento proces zautomatizujeme pomocou bash skriptu a programu Cron. Ulohou skriptu bolo spravit
nasledovné:
e Aktualizovat lokdlne svn Glozisko z centralneho Uloziska (spravit prikaz svn update), ktoré
bolo uloZzené mimo adresdarov, kam bol pristup mozny cez webovy server
e Vymazat obsah adresarov, ktoré zodpovedali virtudlnym webom, uréenych pre aplikacie
admin a client
e Skopirovat z repozitara tie adresare, ktoré reprezentovali aplikaciu admin a client do
adresarov ich virtualnych webov tak, aby sa neskopirovali adresare .svn, ktoré obsahovali
data repozitdra. Toto sme dosiahli pomocou programu rsync s parametrom —exclude ,,.svn“
e Upravit vlastnika a skupinu pre skopirované subory tak, aby k nim mal webovy server pristup
Skript sa spustal kazdych 10 minut a posledny Cas spustenia, ako aj stav aktualizicie lokdlneho svn

UloZiska (vystup programu svn update) ukladal do suboru, ktory bol pristupny na webe, a teda bolo
mozné si jednoducho skontrolovat, kedy prebehla posledna aktualizacia GloZiska, pripadne ktora
verzia aplikacie je momentalne nasadend na virtualnych weboch.

Toto automatické nasadzovanie najnovsej aplikdcie nam pomohlo jednak zamerat sa viac na vyvoj s
tym, Ze nasadenie bude vyrieSené automaticky a sucasne nas nutilo prispievat do centrdlneho svn
uloZiska tak, aby bol vysledny kod funkény, kedZe najneskér o 10 mindt bol uz nasadeny do redlnej
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prevadzky. Rovnako nam to pomohlo vyvijat nezavisle na vlastnom (programatorovom) zariadeni a
nastaveni, kedZe server mal vaésinou iné nastavenia, alebo iny operacny systém. Ak z tohto dévodu
nastal nejaky problém, vedeli sme ho vdaka automatizacii velmi rychlo odhalit a opravit.
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I. Metodiky

1.1 Stabna Kkultiira pomenovavania siborov (autor: Pavol Mestanik)

Obsahom tejto casti je Stdbna kultura, ktorou sa riadime pri pomenovavani siborov. Subory su
rozdelené na dokumentaciu, subory so zdrojovym kédom JavaScript, subory so zdrojovym kédom
PHP, ostatné subory a adresare. Touto Stabnou kulturou sa riadia len nami vytvdrané subory. Sibory
prevzaté od tretej strany mozu byt ponechané s pévodnym nazvom, ak si to situdcia vyzaduje.

I.1.1 Dokumentacia

Dokumentacia sa pomenovava po slovensky vratane diakritiky. Jednoslovny ndzov suboru sa zacina
velkym pismenom. V pripade viacslovnych nazvov sa medzi jednotlivé slovd zaradi znak
podciarkovnik ( _ ). Prvé slovo viacslovného nazvu je velkym pismenom, vsetky ostatné slova sa
zacinaju malym pismenom. V pripade, ak je slovo viacslovného nazvu skratkou je mozné toto napisat
celé velkymi pismenami. Priklad:

Stabna_kultira_pomenovavania_suborov.doc

I.1.2 Subory zdrojového kédu JavaScript

Zdrojové koédy v JavaScript-e su uloZené v podadresari js. Subory sa pomenovavaju po anglicky.
Pomenovanie stiborov zac¢ina vzdy retazcom vfiit a za bodkou nasleduje ndzov modulu - funkcionality,
ktord sa v danom subore nachadza. Ak sa skladd ndzov modulu z viacerych slov, tak sa piSu spolu so
zaciato¢nymi velkymi pismenami (okrem prvého pismena). Priklad:

vfiit.elevatorDoors.js — obsahuje funkcionalitu tykajdcu sa vytahovych dveri
vfiit.ui.js — prepojenie s pouzivatelskym rozhranim

Vynimkou z tohto pravidla je subor vfiit.js, ktory obsahuje hlavnu triedu aplikacie (Engine)
a vytvorenie menného priestoru.

1.1.3 Subory zdrojového kédu PHP

Nazvy suborov su v pripade zdrojovych kédov PHP ovplyvnené poziadavkami rdmca pre PHP.
RozliSuju sa mena suborov v styroch adresaroch (models, views, controllers, libraries). Nazvy suborov
su po anglicky aviacslovné ndzvy su oddelené znakom poddciarkovnik ( _ ) okrem vynimky pri
controller.

Pre view (adresar system/application/views) sa ni¢ nemeni a plati vyssie uvedené pravidlo. Priklad:
folder_name/file_name.php

Pre model (adresar system/application/models) je ndzov siboru nazvom triedy zmenenym na malé
pismena. Priklad:

Nazov triedy My _class ma zodpovedajuci nazov suboru my_class.php
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Pre controller (adresar /system/application/controller) sa medzi slova viacslovného nazvu suboru
a ani adresara nevkladd znak podciarkovnik. Teda ide o vynimku z tohto pravidla, tdto vynimka je
potrebna kvoli spravnemu mapovaniu URL. Priklad:

foldername/filename.php

Pre library (adresar /system/application/libraries) sa meno stboru zhoduje s meno zodpovedajlcej
triedy. Priklad:

Trieda Library ma zodpovedajuci nazov suboru Library.php, alebo My Library
a My_Library.php

I.1.4 Ostatné subory

Pre ostatné subory sa nazov uddva v angli¢tine a nazov zacina malym pismenom. Rovnako kazdé
slovo vo viacslovhom ndazve zacina malym pismenom a medzi slovami viacslovného nazvu sa
nachdadza podciarkovnik. Priklad:

floor_6.max

I.1.5 Adresare

Adresdre sa pomenuvaju po slovensky, alebo po anglicky podla potreby. Jednoslovny nazov adresara
sa za¢ina malym pismenom. Vo viacslovnhom ndzve adresara sa kazdé slovo zac¢ina malym pismenom.
Medzi jednotlivymi slovami viacslovného ndzvu adresara sa zaradi znak podciarkovnik (_).

1.2 Stabna kultira zdrojového kédu v jazyku JavaScript (autor: Ivan Polko)

Obsahom tejto casti je Stdbna kultdra, ktorou sa riadime pri pisani zdrojového kdédu v jazyku
JavaScript. Zdrojovy kdd sa piSe po anglicky. Spésob pisania komentarov je uvedeny v kapitole 1.3.

1.2.1 Nazvy v kodde
Pre lokalne premenné, parametre, atribaty, funkcie, metddy plati nasledovny Styl pomenovavania:

e variableName
e attributeName
e parameterName
o nameOfFunction

Pre triedy pouzivame nasledovny Styl:
e (ClassName

Pre konstanty pouzZivame nasledovny styl:
e NAME_OF_CONSTANT

1.2.2 Dalsie pravidla
Ziaden kod v JavaScripte sa nepi$e do HTML stborov, cely kéd musi byt v oddelenych stiboroch.

Vsetky funkcie, triedy, konStanty sa piSu do menného priestoru vfiit, ktory je vytvoreny v subore
vfiit.js. Priklad:
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vfiit.helpFunction = function(parameter) { ... };
Retazce sa uvadzaju v apostrofoch. Priklad
‘some string’

Vsade, kde sa pouZiva otvaracia krutena zatvorka (funkcie, rozhodovacie bloky, atd.) sa neodsadzuje
na novy riadok, ale piSe sa spolu so za¢iatkom prikazu. Priklad:

if (condition) {

}

function(parameter) {

}

Vidy sa piSe var pri deklaracii premennej (premennych), aj ked' JavaScript umozZriuje zadeklarovat
premennu aj bez uvedenia var

Vsetky prikazy sa ukoncuju bodkociarkou, aj ked na niektorych miestach JavaScript bodkociarku
nevyZzaduje. Priklad:

vfiit.helpFunction = function(parameter) { ... };

Medzery sa piSu:

‘

e okolo operatorov rovnosti, porovnavania, matematickych operdatorov a operatoru ,:
e za Ciarkami pri vymenovavani parametrov, alebo deklaracii viacerych premennych za jednym
prikazom var

Dal3ie pravidld, ktorymi je vhodné sa riadit pri formatovani kédu su opisané v Google JavaScript Style
Guide®.

1.3 Stabna kultiira komentarov v jazyku JavaScript (autor: Matis Novotny)

Tento proces popisuje vytvorenie dokumentu JSdoc, ktory obsahuje dokumentaciu zdrojovych kdédov
jazyka JavaScript v prostredi Eclipse. Na to je potrebné mat nainstalovany nastroj Eclipse IDE for Java
Developers verzie Helios a JsDoc Toolkit verzie 2. Proces pozostava v nasledujucich krokov:

Pisanie komentarov
Generovanie
Archivacia

I.3.1 Pisanie komentarov

Vstup: poZiadavka na vytvorenie dokumentacie zdrojovych kédov.

®http://google-
styleguide.googlecode.com/svn/trunk/javascriptguide.xml?showone=Code formatting#Code formatting
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Vystup: zdrojové kddy si okomentované.
Zodpovedny: programator.

Pri pisani zdrojovych kddov musi programator okomentovat kazdu funkciu, ktord implementuje.
Komentare musia byt napisané v slovenskom jazyku. Musia mat presne stanoveny format opisany
v kapitole 0. DodrZanie stanoveného formatu je nevyhnutné.

Format komentarov zdrojového kodu

Pred kazdou funkciou musi byt umiestneny blok obsahujici komentar k funkcii, ktorda za tymto
blokom nasleduje. Tento blok je ohrani¢eny znakmi ,,/“ a ,*“. tak Medzi komentarom a triedou alebo
funkciou, ktora za nim nasleduje, sa nevynechdva riadok. Ukazka formatu komentara:

/**
* Text komentara
* @nazovAtributu textAtributu

*/
Komentar, ktory sa nachadza pred kazdou funkciou, obsahuje jej stru¢ny popis. Dalej nasleduju

atributy daného komentara. Atributy maju format tag-ov, ktoré zacinaju znakom ,@“, za ktorym
nasleduje nazov atributu a medzerou oddeleny text atributu.

Atributy funkcii

Komentar, ktory sa nachadza pred funkciou, musi okrem vseobecného popisu funkcie obsahovat
nasledujlce atributy v stanovenom poradi:

e (@param ndzov a popis vstupného parametra (jeden atribut pre kazdy zo vstupnych
parametrov)

e (@return popis navratovej hodnoty

e  @throws TypVynimky

Dalsie atribtty
Nasledujuce atribaty mozu byt pouZité v komentaroch tried alebo funkcii:

e (@private — oznacenie, Ze sa jednd o funkciu, ktord ma byt volana iba z triedy, v ktorej je
definovana

e @deprecated vysvetlujuci text (iba pri zastaranych funkciach, ktoré by nemali byt pouzité)

e (@constructor - oznacenie, Ze sa jedna o konstruktor (atribut sa nachadza iba v komentari
pred konstruktorom)

o (@see NazovTriedy alebo NazovTriedy#NazovFunkcie — odkazuje na uvedenu triedu alebo
funkciu

Proces pokracuje generovanim dokumentacie zdrojovych kédov popisanym v kapitole 1.3.2.

I.3.2 Generovanie

Vstup: zdrojové kddy su okomentované.
Vystup: JSdoc dokumentacia je vygenerovana.
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Zodpovedny: programator.

Z komentdrov zdrojovych kédov, ktoré maju format definovany v kapitole 0, sa v prostredi Eclipse
vygeneruje JSdoc dokumentacia. Vygenerovana dokumentacia je vo formate HTML. Pozostava
zviacerych suborov. VSetky vygenerované subory sa umiestnia do prieinka s nazvom
<NazovKomponentu>_JSdoc.

Pre zobrazenie dokumenticie je potrebné spustit vygenerovany subor index.html.
Proces pokracuje generovanim dokumentacie zdrojovych kédov popisanym v kapitole 1.3.3.

1.3.3 Archivacia

Vstup: JSdoc dokumentdcia je vygenerovana.
Vystup: JSdoc dokumenticia je archivovana na SVN v priec¢inku /dokumentacia/JSdoc/.
Zodpovedny: programator.

PrieCinok  svygenerovanou dokumentaciou je umiestneny na SVN do priecinka
/dokumentacia/JSdoc/.

Proces vytvarania dokumentdacie zdrojovych kdédov kondi.
1.4 Stabna Kultira zdrojového kédu v jazyku PHP (autor: Rastislav Pecik)

Tato cast obsahuje informacie ohladom stabnej kultiry pre pisanie zdrojovych kédov v jazyku PHP.
Pre vyvoj v jazyku PHP sa pouziva rdmec Codelgniter. VSetky pravidld obsiahnuté v tomto dokumente
sa preto tykaju vyvoja v ramci Codelgniter. Sucastou je tvorba nazvov zdrojovych stiborov a spdsob
pisania dokumentacie.

1.4.1 Clenenie zdrojovych siiborov v ramci Codelgniter
Ramec Codelgniter je zaloZeny na principoch Model-View-Controller. V projekte preto
kategorizujeme zdrojové kdédy pre:

e Model- pre modely

o Views — pre pohlady

e Controller — pre kontrolery

e Library — pre kniznice
Pre nazvy tried asuborov platia pre kaidu kategdriu Specidlne pravidla, ktoré budu rozoberané
neskor.

1.4.2 Nazvy v kdde
Tato Cast sa tyka vSetkych kategorii zdrojovych stiborov. Vsetky nazvy piSeme v anglickom jazyku.

Pre nazvy premennych, parametrov, funkcii, metdd platia nasledovné pravidla:

e ndzov premennej je v tvare: variable_name

o Konstanty sa piSu v tvare: NAME_OF_CONSTANT
e nazov parametra je v tvare: parameter_name
e nazov funkcie, alebo metddy je v tvare: function_name
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Triedy sa v jednotlivych kategdriach nazyvaju nasledovne:

1.4.3

Model — Class_name.php
Views — triedy sa netvoria
Controller — ClassName.php
Library — Class_name.php

Nazvy suborov zdrojovych kédov

Pre kazdu kategdriu zdrojovych suborov sa liSi spésob nazvu zdrojovych suborov. Subor musi

obsahovat len jednu definiciu triedy a nazov stiboru sa musi zhodovat s nazvom triedy, pricom sa

dodrzuju nasledovné pravidla pre jednotlivé kategorie zdrojovych kddov:

Podla

Model - file_name.php

Views — triedy sa netvoria, ndzov suboru je v tvare file_name.php, pripadne file_name.html
Controller — filename.php

Library — Class_name.php

potreby je aj mozné vytvarat v jednotlivych kategériach adresare. Nazov adresara musi byt

jednoslovny, napisany po anglicky a malymi pismenami:

1.4.4

directoryname

Pravidla pre odsadzovanie, medzery a zatvorky

VSetky miesta zdrojového kddu, ktoré su spojené s pisanim otvaracej krutenej zatvorky ,,{“ (napr. pri

definicii funkcie, rozhodovacieho bloku, triedy a pod.) sa neodsadzuji na novy riadok, ale pisu sa so

zaCiatkom prikazu. Text, ktory je obsiahnuty vo vnutri zatvoriek (teda vo funkcii) sa odsadzuje.

Zatvdracia krutena zatvorka sa pise na novy riadok.

Definicie funkcii sa piSu nasledovne:

function function_name(param1 param2) {
function code...

}

Definicie rozhodovacich blokov sa piSu nasledovne:
if (condition) {
code...

}

Definicie tried sa piSu nasledovne:
class Class_name {
class code...

}

Medzery sa piSu:

‘

okolo operdtorov rovnosti, porovnavania, matematickych operatorov a operatoru ,:
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e za Ciarkami pri vymenovavani parametrov
1.5 Stabna Kkultiira komentarov v jazyku PHP (autor: Rastislav Pec{k)

V kdde jazyka PHP sa komentuju triedy a funkcie tak, Ze sa pred definiciu funkcie, alebo triedy
umiestni komentar. Komentar musi obsahovat opis funkcie, alebo triedy zoznam jej parametrov (v
pripade funckie) a ndvratovych hodnot nasledovne:

/**

* Popis funkcie, alebo triedy

* @param type Svariable_name opis
* @return type opis

* @todo opis

*/

pricom jednotlivé hodnoty su:

e @param type Svariable_name opis
o type je typ parametra
o Svariable_name je ndzov parametra
o opis je struény opis parametra

e @return type opis
o type je typ ndvratovej hodnoty
O opis je strucny opis navratovej hodnoty

e @todo
o opis znaci opis Casti, ktoré nie su v ¢asti kodu dokoncené

Dalsie vysvetlenia parametrov mozno najst na stranke dokumentaéného projektu PHPDoc’.

1.6 Metodika pre vytvorenie a ukoncenie tlohy v nastroji Trac (autor: Ivan
Polko)

Tato metodika opisuje postup vytvorenia Ulohy v nastroji Trac. Riadia sa flou vsetci ¢lenovia timu pri
vytvarani a ukoncovani uloh.

1.6.1 Pojmy
Trac — podporny nastroj na manazment uloh —verzia 0.11

Ticket — oznacenie pre zaznam v nastroji Trac, moze ist o Ulohu (task), chybu (bug), alebo vylepsenie
(enhancement). Tato metodika sa nezaobera zadavanim chyb do nastroja Trac.

Uloha — pre Gcely tejto metodiky sa Glohou rozumie ticket typu ,task”, alebo ,,enhancement”.

1.6.2 Postup vytvorenia ulohy
Predpokladom je, 7e pouzivatel je prihlaseny v nastroji Trac'®. Postupnost krokov na vytvorenie
ulohy je potom nasledovna:

? http://www.phpdoc.org/
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Kliknut na ,,New Ticket” v hornom menu.
Do ,Summary“ uviest vystizny nazov ulohy.
Do ,,Description” uviest blizsi popis, ¢o bude predmetom ulohy.
Do ,,Assign to” uviest meno ¢lena timu, ktory bude dlohu riesit. Mena ¢lenov timu nastavené
v ndstroji Trac su nasledovné: filip, ivan, jan, matus, michal, pavol, rasto
Vybrat v zozname , Type“:

e task”, ak bude vysledkom nova funkcionalita.

e ,enhancement”, ak nebude vysledkom nova funkcionalita, ale len vylepsenie uz

existujucej funkcionality.

V zozname ,,Priority”:

¢ Standardne sa nechéava priorita ,major”.

e Ak ide o velmi délezitu ulohu, zvoli sa priorita ,critical”.

e Akide o tlohu, ktord musi byt splnend, aby mohol pokracovat cely projekt, zvoli sa

priorita ,, blocker”.

V zozname ,Milestone” vybrat tyzden, na ktorého konci ma byt Gloha hotova.
V zozname ,Component” vybrat cast projektu, ku ktorej vytvarana uloha patri. Existujlice
Casti projektu su:

o 2D klient

e 3D klient

e Dokumentdcia k riadeniu

e Mobilny klient

e Model

e Ostatné

e Projektovad dokumentacia

e Server —sem patri aj komunikacné rozhranie pre klientov.

e TP Cup

o Web stranka
Ak je rieSenie vytvaranej Ulohy podmienené ukoncéenim inych uloh, tak do pola, Blocked By
sa uvadzaju cisla ticketov reprezentujucich dané ulohy, oddelené ciarkami.
Do ,,Estimated Number of Hours” uviest ¢asovy odhad, kolko bude riesenie dlohy trvat. Ak
nebude riesit Glohu ¢len timu, ktory ju vytvara, tato hodnota zostane nevyplnend. Cas sa
zadava v hodinach, s desatinnou bodkou.
Stlacit ,,Submit Changes”.

Uloha je teraz v stave ,new”. Dalej musi byt tloha akceptovand podla postupu v kapitole 1.6.3.

1.6.3

Postup akceptovania ulohy

Tento postup vykonava c¢len timu, ktorému bola uloha pridelena. Predpoklada sa, Ze ¢len timu ma

otvorenu stranku v nastroji Trac zobrazujucu ticket pre dand uUlohu. Postupnost krokov je potom

nasledovna:

1.

Ak nie je uvedend hodnota ,Estimated Number of Hours”, uviest ¢asovy odhad, kolko bude
rie$enie trvat. Cas sa zaddva v hodinach, s desatinnou bodkou.

1% http://147.175.159.181/trac
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2. Klikndft na ikonu kalendaru pri poliach ,,Start“ a ,,End“, a vybrat tyzdne pocas ktorych bude
uloha riesend. Zadanie tychto datumov je potrebné pre vytvorenie Ganttovho diagramu.

3. V (Casti,Action” zvolit moznost ,,accept”.

4, Stlacit ,Submit Changes”.

Uloha je teraz v stave ,,accepted” a méze byt riesena.

1.6.4 Postup ukoncenia tlohy

Tento postup vykondva €len timu, ktory danu ulohu Uspesne splnil. Predpoklada sa, Ze ¢len timu ma
otvorenu stranku v nastroji Trac zobrazujucu ticket pre dand uUlohu. Postupnost krokov je potom
nasledovna:

1. Do pola, Add Hours to Ticket” uviest pocet hodin tak, aby v sticet zadaného poc¢tu hodnin
a poctu hodin v poli , Total Hours” bol celkovy ¢as rieSenia ulohy. Hodiny sa zaddvaju
s desatinnou bodkou.

2. Vzozname ,% Complete” vybrat 100%.

3. V Casti,Action” vybrat moznost ,resolve as” a v zozname zvolit , fixed”.

4. Stlacit ,Submit Changes”.

1.7 Metodika pre pouZivanie SVN (autor: Rastislav Pecik)

I.7.1 Rozclenovanie uloziska podl'a potrieb projektu

Podmienkou vykonania tohto postupu je premyslend nova adresdrova Struktura reprezentujuca
potreby projektu. Pre prispdsobenie UloZiska potrebam projektu je nutné vykonat nasledujuci postup
vykonat priamo v serverovom SVN ulozZisku:

1. Predpokladame Standardnu adresarovu Strukturu udloZiska.
Stiahnutie aktudlnej verzie uUlozZiska do adresara na disku pocitaca. Podrobny postup tohto
bodu sa nachddza v 2.

3. Oznacenie adresara trunk.

4. V nastroji TortoiseSVN (vyvolanim pravého tladidla nad oznacenymi sibormi) vybrat moznost
Repo-browser.

5. Vytvorenie, odstranenie, presun, alebo premenovanie adresarov v adresari \trunk

(a) Vytvorenie adresarov
i. V programe Repo-browser oznadit adresar v ktorom je potrebné vytvorit novy
adresar.

ii. Stlacenim pravého tladidla zobrazit kontextové menu a vybrat moznost Create folder.
iii. Vyplnit nazov nového adresara a potvrdit stlacenim OK.
iv. Potvrdit vytvorenie a vypisat spravu podla postupu, ktory sa nachadza v 1.7.3.
(b) Odstranenie adresarov
i. V programe Repo-browser oznadit adresar ktory je uréeny na odstranenie.
ii. Stlacenim pravého tlacidla zobrazit kontextové menu a vybrat moznost Delete.
iii. Potvrdit odstranenie a vypisat spravu podla postupu, ktory sa nachadza v 1.7.3.
(c) presun adresarov

i. V programe Repo-browser uchopit (drzanim lavého tlacidla mysi) adresar, ktory je
uréeny na presunutie a presunut na cielové miesto.

ii. Potvrdit presunutie a vypisat spravu podla postupu, ktory sa nachadza v 1.7.3
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2.

(d) premenovanie adresarov
i. V programe Repo-browser oznacit adresar ktory sa ma premenovat.
ii. Stlacenim pravého tlacidla zobrazit kontextové menu a vybrat moznost Rename.
iii. Potvrdit presunutie a vypisat spravu podla postupu, ktory sa nachadza v 1.7.3.

Stiahnutie aktudlnej verzie ulozZiska do adresara na disku pocita¢a. Podrobny postup tohto
bodu sa nachddza v 1.7.2.

Pred samotnym prebratim je nutné mat na pocitadi nastroj TortoiseSVN. Samotné prvé prebratie
verzie z centralneho uloZiska je nutné vykonat nasledovne:

vk wnN e

1.7.2

Vytvorit na lokalnom disku adresar, kde vznikne lokalna kdpia centrélneho ulozZiska.

Oznacit adresar a pravym tlacidlom vyvolat kontextové menu.

Zvolit mozZnost SVN Checkout.

Vyplnit adresu uUloZiska (poskytne veduci projektu).

Ako moznost Checkout Depth sa odporuca zvolit Fully recursive (ak veduci projektu nezvoli
inak).

Pri moznosti Revision je vhodné zvolit HEAD revision (ak veduci projektu nezvoli inak).

e HEAD revision stiahne najnovsiu verziu z centralneho uloZiska.

e Revision s doplnenym cislom stiahne z centralneho uloZiska verziu doplneného Cisla.
Potvrdit tlacidlom OK.

Ak vSetko prebehlo Uspesne, na disku sa vo zvolenom adresdri nachadza lokalna kdpia jednej
verzie z centralneho ulozZiska.

Aktualizovanie lokalneho uloziska

Pred zacatim upravovania lokdlnej kopie UloZiska (ak tesne pred tym nebola vykonana operacia

posielania zmien do lokdlneho UloZiska) je nutné aktualizovat svoju verziu lokdlneho uloZiska na

aktualnu (ak to okolnosti nevyZzaduju inak). Postup je nasledovny:

1.
2.
3.

V programe prieskumnik vybrat pravym tlac¢idlom adresar obsahujuci lokdlnu képiu tloZiska.
Zvolit moznost SVN Update.
Ak pri preberani vznikli konflikty, je nutné spravit nasledovné kroky:

(a) Skontaktovat sa s osobou, ktora posledna upravovala stbor, ktory je v konflikte a
konzultovat s nou zmeny. (Poslednl osobu sa vieme dozvediet pomocou logov).
(b) V programe Prieskumnik kliknut pravym tlacidlom na subor, ktory je v konflikte.

(c) Z kontextového menu vybrat moznost TortoiseSVN a v iom vybrat moznost Edit conflicts.

(d) Subor sa otvori v programe, kde je mozné vidiet zmeny v troch verziach suboru (v
sucasnom, v pévodnom a v najnovsom, ktory sa nachadza v repozitari).

(e) Vybrat do suc¢asného suboru tie zmeny, ktoré su relevantné nasledovne:
i. vybrat jeden z troch zobrazenych stborov.

ii. kliknutim mysi na zvyrazneny riadok v sibore zapracovat tento riadok do pévodného
suboru.

(f) Ukoncit program editovania zmien.

(g) Kliknut pravym tlacidlom mysi na sicasny subor, ktory sa nachadza v konflikte.

(h) Z kontextového menu vybrat moznost TortoiseSVN a v riom vybrat moznost Resolved.
(i) Odoslat zmeny do centralneho uloZiska podla pokynov v 1.7.4.

I-10
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1.7.3

Posielanie zmien z lokalneho uloziska do centralneho uloziska

Po vykonani zmien nad lokdlnym uloZiskom je nutné tieto zmeny poslat do centralneho uloZiska.

e

1.7.4

Pomocou programu Prieskumnik vybrat adresar(e), a/alebo stubor(y).
Vyvolat kontextové menu nad jednym z vybranymi polozkami.
Vybrat moznost SVN Commit.
V zobrazenom okne je nutné vyplnit textové pole Log zadanim tychto informacii:
o Aké zmeny boli zapracované v lokalnej képii uloZiska.
o Aka zmena sa udiala.
o Vakom subore sa udiala.
o C(islo karty (pripadne &isla kariet) zo systému Trac, ktord stvisi s vypracovanymi
zmenami. Podrobné informdcie su uvedené v metodike 1.6.

Pridanie siboru, alebo adresara do lokalnej kopie tloziska

Pre pridanie suboru, alebo adresara do lokélnej kdpie Uloziska je nutné vykonat nasledovny postup:

1.

vk W

L.7.5

Vytvorit stbor, alebo adresar v lokalnej kopii UloZiska tak, aby sa neporusila dohodnuta
Struktura uloziska
oznacit vytvoreny subor, alebo adresar a pravym tla¢idlom vyvolat kontextové menu
z kontextového menu vybrat moznost TortoiseSVN a v nej vybrat moznost Add.
Ak sa jedna o binarny subor, je nutné pridat vlastnost svn:needs-lock nasledovne:
Vyvolat nad bindrnym siborom kontextové menu pravym tlac¢idlom mysi.
(a) Vybrat moznost TortoiseSVN a v nej vybrat moznost properties.
(b) V zobrazenom okne stlacit tlac¢idlo New.
(c) V Casti Property name vybrat moznost svn:needs-lock.
(d) Potvrdit tlac¢idlom Ok.

Odstranenie siboru v lokalnej kopii uloZiska

Subory nachadzajuce sa v lokdlnej kopii UloZiska moézu byt v stave verzionovany, alebo

neverzionovany. Neverzionovany subor je mozné odstranit beznym spdsobom. Verzionovany subor

je nutné odstranit nasledovnym spdsobom:

1.
2.

Oznadit subor uréeny na zmazanie a pravym tlacidlom mysi vyvolat kontextové menu.
Z kontextového menu vybrat moznost TortoiseSVN a v nej vybrat moznost Delete.

Pozndmka: Odstranenie adresarov je zahrnuté v .7.1.

1.7.6

Verzionovanie zdrojového kddu

Zdrojové kddy su textové subory, preto sa tato ¢ast tyka verzionovania inych textovych stborov, ako

su zdrojové kody. V pripade zdrojovych kddov je potrebné, aby tieto boli pred poslanim do

centralneho repozitdra skompilovatelné (ak to povaha jazyka, v ktorom su zdrojové kédy pisané

dovoluje). Postup verzionovania zdrojovych kédov je nasledovny:

1.

Prebratie aktualnej (v pripade potreby aj inu ako aktudlnu) verzie z centralneho UloZiska podla
krokov uvedenych v 1.7.2:

Vykonanie zmien nad lokalnou képiou centralneho UlozZiska, ¢o predstavuje pridanie,
modifikovanie a zmazanie textového suboru.

(a) V pripade pridania nového stboru je nutné explicitne zahrnut stubor do verzionovania

I-11



Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

suboru pomocou postupu v 1.7.4.

(b) Odstranenie verzionovaného suboru je nutné vykonat podla postupu uvedeného v
1.7.5.

3. Uistenie sa, ze zdrojové subory su skompilovatelné.
4. Poslanie vykonanych zmien do centralnej kdpie uloZiska podla postupu uvedeného v 1.7.3.

1.7.7 Verzionovanie binarnych stiborov

Bindrne subory nie je mozné editovat v textovom editore, ale zvdc$a sa ich obsah upravuje v
externom editore uréenom pre konkrétny typ binarneho suboru. Tieto subory nie je mozné
$tandardnym spdsobom verzionovat a preto je nutné zabezpecit, aby upravovanie takéhoto stuboru
robila len jedna osoba stc¢asne. Konkrétny postup ako upravovat binarny stbor je nasledovny:

1 Prebratie aktudlnej (v pripade potreby aj ind ako aktudlnu) verzie z centrdineho UlozZiska
podla krokov uvedenych v I.7.2:

2 Vykonanie zmien nad lokalnou kdpiou centralneho uloziska, ¢o predstavuje pridanie,
modifikovanie a zmazanie binarneho suboru.

(a) V pripade pridania nového suboru je nutné explicitne zahrnut subor do verzionovania
suboru pomocou postupu v 1.7.4.

(b) Odstranenie verzionovaného suboru je nutné vykonat podla postupu uvedeného v 1.7.5.
(c) V pripade editovania je potrebné prebrat tzv. Lock nasledovnym spésobom:

i.  Vyvolat kontextového menu pomocou pravého tladidla mysi.

ii.  Vybrat moznost SVN Get Lock.

A. Ak je operacia nelspesna je nutné kontaktovat osobu, ktord drzi Lock, pripadne
veduceho projektu.

B. Ak je operacia Uspesn3, tak je nutné vyplnit okno so spravou tak, aby obsahovala
informacie o zmenach ktoré sa deju nad binarnym suborom a tiez dobu, kedy
bude Lock uvolneny.

(d) Po skonceni editovania je nutné uvolnit Lock nasledovnym spdsobom:
i.  Vyvolat kontextového menu pomocou pravého tlacidla mysi.

ii. z kontextového menu vybrat moznost TortoiseSVN a v nej vybrat moznost Release
Lock.

3 Poslat vykonané zmeny do centralnej kdpie UloZiska podla postupu uvedeného v 1.7.3.

1.8 Metodika modelovania poschodia (autor: Ivan Polko)

Obsahom tejto kapitoly je metodika modelovania poschodi novej budovy FIT s vyuZitim
automatizdcie vo forme modelovacich skriptov v aplikacii 3ds max 2011. Metodika je zamerand
hlavne na vyssie poschodia (jedna dlhd chodba plus miestnosti). Spodné poschodia sa budu najprv
modelovat rovnako, ale nasledne ich bude treba upravovat vzhladom na niektoré Specifické prvky
(prednaskové miestnosti, schodiskd na inych miestach, prevySenie podlahy a pod.). Modelovanie
tychto prvkov nebude predmetom tejto metodiky.

Modelovanie poschodia sa zacina z podorysu poschodia (Obr. 1.1), ktory vznikol exportom z DWG
suborov, v ktorych sme dostali plany jednotlivych poschodi. Ide o objekt typu Editable Spline,
z ktorého boli odstranené nadbytocné Ciary, ako su radidtory, ndbytok a rézne oznacenia, ktoré nie
su potrebné pre samotné modelovanie.
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Nasledne sa vytvara zaklad poschodia. Tento proces je rozdeleny na 4 Casti:

Modelovanie zakladu
Priradovanie materidlov polygdnom zakladu na urcenie prvku, ktory ma na danom
mieste vzniknut (okno, stena, dvere)
3. Urcenie smeru otvarania dveri, resp. identifikdcia vonkajsej strany okna
Urcenie miestnosti

Dal$im krokom je pouZitie skriptu na vytvorenie 3D modelu a namodelovanie dodato¢nych ¢asti.
Vytvoreny 3D model sa nasledne vyexportuje znovu s pomocou skriptov.

Obr. 1.1 P6dorys poschodia

1.8.1 Nastavenia a odporucania pred za¢atim modelovania
Na modelovanie zakladu poschodia je potrebny len horny pohlad, teda je vhodné zvaésit ho na celd
obrazovku prikazom Maximize Viewport Toggle v pravom dolnom rohu obrazovky (Obr. 1.2).

Obr. 1.2 Funkcia Maximize Viewport Toggle

Potrebné materiadly pre modelovanie sa nachadzaju v materidlovej kniznici, ktora sa nacita v Material
Editore menu Material > Get Material..., v otvorenom dialdgu stladit pravé tlacidlo mysi, vybrat
moznost Open Material Library a otvorit stbor vfiit.mat uloZzeny v repozitari v adresari /models.

Objektu je vhodné priradit vo faze modelovania zékladu priradit material BasePlanTemporary, ktory
je priehladny a tak vidiet ¢iary p6dorysu pod nim.

Dalej je vhodné zvysit v menu Customization > Preferences > Viewports > Show Vertices as Dots
parameter Size na 3 (alebo podla potreby na vacsiu hodnotu), aby boli vrcholy vacsie a tak aj lepsie

viditelnejsie.
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V menu Customize > Units Setup je potrebné skontrolovat spravne nastavenie jednotiek schény
podla Obr. I.3.

nits Setup A ] |5 stem unit Setup

System Unit Setup =m Unit Sea

1Unit = 0,001 Meters

¥ Respec em Units in Files

Display Unit Scale
* Meiric Origin

Meters

Distance from origin: 0,001m
Standard

Custom

Generic Units
Lighting Units

International

Obr. 1.3 Spravne nastavenie jednotiek scény

Na presné umiestriovanie vrcholov pri modelovani je nevyhnutné mat zapnuty tzv. Vertex Snap
(prichytavanie). Vtedy sa vrcholy pri posuvani prichytavaju k uz existujucim vrcholom (Obr. 1.4), ¢o
zvysuje kvalitu modelu, pretoze nevznikaju medzery. Na zapnutie prichytavania sluzi tlacidlo Snaps
Toggle v hlavhom paneli nastrojov. Kliknutim lavym tladidlom sa zapina a vypina (rychlejsie je to
kldvesovou skratkou S). Vaésinou sta¢i mat nastavené prichytavanie len na vrcholy (nastavuje sa to
v dialdégu, ktory sa zobrazi pri kliknuti pravym tlacidlom mysi na tladidlo Snaps Toggle - Obr. I.5).

Gl diid sndp Settings

Clear Al

Obr. 1.4 Prichytenie vrcholu pri postvani Obr. 1.5 Nastavenie prichytavania vrcholov
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Na lepsiu viditelnost polygdnov sa odporica mat prepnuty horny pohlad na rezim zobrazenia Smooth
+ Highlights + Edged Faces (Obr. 1.6).

[ +][ Orthagraphic | [ Smaooth + Highlights + Edged Faces |

» Smooth + Highlights
Hidden Line
wireframe
Flat

v Edged Faces

Lighting and Shadows *
Transparency 3

xview 4

Other Yisual Styles +

Viewpott Background  +

Obr. 1.6 Nastavenie reZzimu zobrazenia

1.8.2 Modelovanie zakladu

Modelovanie zdkladu zacina z objektu typu Plane s nastavenim Length Segs=1 a Width Segs=1. Objekt
musi byt pomenovany ,Base”, pretoZze modelovacie skripty o¢akavaju objekt prave s takym nazvom.
Na objekt je dalej potrebné aplikovat modifikator Editable Poly, ktory umozriuje priamo editovat
geometriu objektu (vrcholy, hrany, polygdny).

Modelovanie vo vSeobecnosti prebieha troma spdsobmi:

1. Presuvanim existujucich vrcholov
2. Vytiahnutim hrany existujuceho polygoénu
3. Vytvorenim nového polygénu

Pri modelovani vseobecne treba venovat najvacsiu pozornost tomu, aby nevznikali medzery medzi
susednymi polygdnmi, a preto pouzivat funkciu Vertex Snap, alebo si pripadne zapnut iny sp6sob
prichytavania. DéleZitym pravidlom je pouZivat pri modelovani len trojuholniky, alebo stvoruholniky.

Presuvanie existujucich vrcholov
Modifikator Editable Poly musi byt v rezime Vertex Selection. Vybraty nastroj musi byt Select and
Move. Pri prestvani vrcholov mozu nastat dve situacie:

a) Presunutie vrcholu na poziciu existujiceho vrcholu v pddoryse, alebo zaklade modelu

Po oznaceni vrcholu ho treba presunut so zapnutou funkciou Vertex Snap na cielové miesto, na ktoré
sa presuvany vrchol prichyti, ¢o sa znazorni zelenym krizikom.

b) Presunutie vrcholu po hrane a jeho zarovnanie s inym vrcholom

Niekedy v pédoryse neexistuje vhodny vrchol, ku ktorému by sa dalo prichytit. Na Obr. 1.7 vidiet, ze
na poédoryse okna neexistuje k spodnému vrcholu jeho naprotivok na hornej hrane tak, aby boc¢na
strana okna bola rovna. Takuto situdaciu je mozné vyriesit v dvoch krokoch:

1. Horny vrchol presunieme na miesto najblizSieho vrcholu na danej hrane (Obr. 1.8).
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2. Nasledne ho treba presunut ale len po osi X (tahanie za ¢ervenu Sipku obmedzi
pohyb len na os X). Kurzorom vsak treba pri tahani prejst nad spodny vrchol
polygdnu. Kurzor sa kdanému vrcholu prichyti, posuvany vrchol vSak ostane
povodnej hrane a je tak spravne zarovnany so spodnym vrcholom (Obr. 1.9).

Obr. 1.7 Prestvanie vrcholu - 1

Obr. 1.9 Presuvanie vrcholu - 3

Obr. 1.8 Prestivanie vrcholu - 2

Vytiahnutie hrany existujiiceho polygénu
Modifikator Editable Poly musi byt v rezime
Edge Selection. Vybrany nastroj musi byt
Select and Move.

Oznac¢i sa jedna hrana polygénu aso
stlaienym kldvesom Shift ju treba zacat
posuvat. Klaves Shift spdsobi, Ze sa nebude
posuvat oznafend hrana, ale vytvori sa jej
kdpia, ktorad bude spojena s pévodnou hranou
(Obr. 1.10). Novu hranu je potom potrebné
umiestnit na spravnu poziciu.

Pri modelovani dlhych stien je rychlejsie
vytahovat hranu s obmedzeni pohybu len na
jednu os (tahanie za konkrétnu Sipku X,
alebo Y).

Obr. 1.10 Vytiahnutie hrany polygénu
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Vytvorenie nového polygénu

V niektorych pripadoch nie je mozné vytiahnut hranu, pretoze taka hrana neexistuje. Takato situdcia
je znazornena na Obr. 1.11. Je potrebné domodelovat zvy3ok stipu, pricom spodny polygén nie je
rozdeleny tak, Ze stip by mohol vzniknut vytiahnutim hrany. Jednym rie$enim by bolo rozdelenie
polygdnu, ale tym by sa len zbyto¢ne pridavali polygdny.

Preto treba vytvorit novy polygén. Modifikator Editable Poly musi byt v rezime Polygon Selection.

V sekcii Edit Geometry modifikatoru Editable Poly treba stlacit tladidlo Create a postupne oznacit (za
zapnutej funkcie Vertex Snap) vsetky body nového polygénu (Obr. 1.12) a nakoniec kliknut na prvy
vrchol a tak polygdn uzavriet. Ak nie s vhodné vrcholy k dispozicii, umiestnit ich mozno lubovolne
a nasledne posunut na spravne miesto, uz popisanym postupom.

Obr. 1.11 Situdcia, pri ktorej treba vytvorit novy
polygdn

Obr. 1.12 Vytvorenie nového polygonu

1.8.3 Priradovanie materialov
Vtejto faze sa jednotlivym polygdnom vytvoreného zdkladu modelu priraduji materidly, podla
ktorych bude modelovaci skript vytvarat 3D model.

Objektu Base je teraz potrebné priradit material BasePlan. Je to material typu Multi/Sub-object, ktory
v sebe obsahuje viac materidlov rozlisenych cez ¢islo nazvané Material ID.

Kazdému polygénu zakladu, ktory nie je obycajna stena (ktord ma Material ID = 1, o je implicitna
hodnota) je potrebné priradit spravne Material ID.

Vrezime Polygon Selection modifikdtoru Editable Poly sa oznacia prislusné polygény a v sekcii
Polygon: Material IDs sa do pola Set ID napise Cislo Material ID a stlaéi Enter (pre polygdn dveri je to
znazornené na Obr. 1.13). V rovnakej sekcii je mozné tiez vybrat vSetky polygdny s konkrétnym
Material ID, €o je vhodné pri kontrole spravneho priradenia materialov.

Zatial existujuce Material ID a ich vyznam je uvedeny v Chyba! Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov..
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Tab. 1.1 Existujice Material ID pre zaklad modelu

Material ID | Nazov Popis
1 BWall Obycajna stena
2 BWindow Standardné okno na fasade
3 BDoor Jednokridlové drevené dvere
4 - Volné
5 BSmallWall Murik okolo otvoreného priestoru pri bo¢nych schodiskach.
6 BLargeWindow Velké okna na bo¢nych schodiskach.
7 BWcWindow Malé okno na zachodoch.
8 BGlassWall Sklenena stena (napr. presklenie centralneho priestoru na
poschodi, alebo stena s dverami pri hlavhom schodisku).
9 BWoodDoubleDoor | Drevené dvojkridlové dvere.
10 BGlassDoubleDoor Sklené dvojkridlové dvere (napr. pri hlavnych schodiskach)
11 BElevatorDoor Vytahové dvere
12 - Nepouzité
13 BWcDoor Dvere na zachody
14 BFloorChange Miesto, kde sa prechddza na dalsie poschodie
15 BVirtualDoor Vytvori sa otvor pre dvere, ale samotné dvere do neho nebudu

umiestnené

Attach

Slice Flane Split

Hide Selected  Unhide All

Obr. 1.13 Priradenie Material ID pre polygdn dveri

Specifickym materidlom je materidl s ndzvom BFloorChange, ktory oznaduje miesto prechodu na

nizsie, alebo vy$sie poschodie. Pre spravne oznacenie takéhoto miesta je potrebné vytvorit polygon

na mieste najvyssieho schodu schodiska a priradit mu tento material. Spravne vytvoreny polygén je

znazorneny na Obr. .14,
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Obr. 1.14 Spravne oznacenie miesta prechodu na dalSie poschodie

1.8.4 Urcenie orientacie dveri a okien
Pri dverach zatial nie je uréené, ktorym smerom sa maju otvarat a pri oknach nie je uréené, ktory
smer je vonkajsi (vsadenie okennej tabule mdze byt iné na vonkajsej strane ako na vnatornej strane).

Smer orientdcie dveri sa urcuje pridanim 5. vrcholu do obdlznikového polygdénu oznacujuceho dvere.
Dany vrchol v podstate urcuje, na ktorej strane budu panty dveri a zaroven aj to, na ktoru stranu sa
budu dvere otvarat.

V rezime Edge Selection modifikatoru Editable Poly treba v sekcii Edit Edges stladit Insert Vertex
a umiestnit vrchol na jednu z hran dveri. Priklad spravneho umiestnenia je na Obr. 1.15.

V pripade dvojkridlovych dveri 5. vrchol urcuje len to, ktorym smerom sa budu obe kridla dveri
otvarat (Obr. 1.16). Pri vytahovych dverach 5. vrchol uréuje, ktorym smerom sa budu dvere zasuvat
(Obr. 1.17). Pri okne urcuje 5. vrchol, ktora strana okna je vonkajsia (Obr. 1.18).
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Obr. 1.16 Spravne umiestnenie 5. vrcholu dvojkridlovych dveri

Obr. 1.17 Spravne umiestnenie 5. vrcholu pri vytahovych dverach
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Obr. 1.18 Spravne umiestnenie 5. vrcholu pri okne

1.8.5 PouZitie modelovacieho skriptu

Ak je vytvoreny zaklad modelu (¢ast zédkladu pre jedno poschodie je ukazana na Obr. 1.19), je mozné
pouzit modelovaci skript. V. menu MaxScript treba zvolit MaxScript Editor, otvorit skript Rollout.ms
a spustit ho (Tools > Evaluate All, alebo klavesova skratka Ctrl+E). Zobrazi sa pouzivatelské rozhranie
k skriptom (Obr. 1.20).

Pre vytvorenie 3D modelu stlaéi stladit tlacidlo Extrude. 3D model je automaticky pomenovany ako
»Model“. Objekt predstavujuci zaklad modelu zostava zachovany. V danom modeli vSak nie su este
dvere. Tie sa umiestnia stlatenim tlacidla Place Doors. Vysledok sa nachadza na Obr. [.21.
Umiestriované dvere su kdpiami vzorovych objektov dveri nazvanych:

,prototype_door_[typ] [orientacia]”,

kde typ moze byt ,,wood”, ,wc”, ,glass”, ,elevator” a orientacia moze byt ,left”, alebo , right”.

Obr. 1.19 €ast zakladu modelu poschodia
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G Super Extrude

Super Extrude

Extrude

Door Placer

Place Doors

Optimizer

Optimize

Export path: | w

Expo

collision map & rooms

Obr. 1.20 Pouzivatel'ské rozhranie k skriptom

Timovy projekt 2010/2011

Obr. 1.21 Vysledok spustenia modelovacich skriptov

1.8.6 Oznacenie miestnosti
Na oznacenie miestnosti sliZia objekty typu Point Helper, ktorych nazov urcuje cislo a nazov

miestnosti, v ktorej sa nachadzaju (Obr. 1.22). N4zov sa zapisuje aj s diakritikou. Ciselna identifikacia
miestnosti je uvedend v planoch budovy. Pre lepsiu viditelnost je vhodné nastavit parameter Size
objektu Point Helper na 1m. Opisanym sposobom sa oznacia vSetky miestnosti, ktoré su na planoch

oznacené.
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Point Helper

Obr. 1.22 Oznacenie miestnosti

1.8.7 Namodelovanie zostavajucich casti

Nasledne je potrebné namodelovat podlahu. Podlaha sa modeluje podobnym sp&sobom ako zaklad
modelu. Objekt podlahy ma priradeny materidl Model. Skladd sa z hornej strany — podlahy
modelovaného poschodia a spodnej strany, ¢o je vlastne strop niZSieho poschodia. Bocné steny
podlahy sa modeluju len tam, kde ich bude vidiet. Hribka podlahy je 0,4m. Obe strany podlahy musia
byt v jednom objekte nazvanom ,,Floor”. Priklad geometrie podlahy je na Obr. 1.23. Pouzivat sa mbzu
znovu len trojuholniky, alebo Stvoruholniky.

Obr. 1.23 Priklad geometrie podlahy

Schody sa budi modelovat pomocou objektu Stairs, ktory je zabudovany v 3ds max-e (Obr. 1.24). Ide
o schodisko, pri ktorom je moziné nastavovat rézne parametre. Po vytvoreni zakladnych typov
schodisk (hlavne, vedlajsie) sa vytvorené schodiska budu dat pouzit aj na dalSich poschodiach.
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= MName and Color
UTypeStair00l
- Parameters

Ty pe

Open Closed Box

Generate Geo

Stringers

Handrail: Left
Right
Rail Path: Left

Obr. 1.24 Objekt schodiska v 3ds maxe

Dalej nasleduje texturovanie modelu a podlahy materidlmi uvedenymi v materiali Model. Z hladiska
rychlosti vykreslovania je efektivnejSie pouzivat materidly bez textury, len s Cistou farbou. Samotny
spbsob texturovania nie je predmetom tejto metodiky.

1.8.8 Export

Pre export modelu stlacte v pouzivatelskom rozhrani tlacidlo Export JSON. Zobrazi sa okno so
spravou, obsahujucou najdené chyby v modeli. V sekcii Errors su také chyby, ktoré musia byt
odstranené manualne. V sekcii Fixes su chyby, ktoré boli odstranené automaticky. V dalSich oknach
kliknite vidy na OK (v okne FBX Export vsak treba skontrolovat, ¢i volba Up Axis je Z-Up adi je
aktivovana volba Split per-vertex normals.)

Ak export modelu spadne s vynimkou ,Unknown system exception®, skiste vyexportovat dany model
znovu. Ak sa to nepodari, vyskisajte export na inom PC (poschodia sme UspeSne exportovali na
Windows XP 32-bit, ked sme v3sak skusali export na PC s Windows 7 64-bit, niektoré poschodia
nebolo mozZné vyexportovat a export sa vidy skonéil uvedenou vynimkou).

Pre export koliznej mapy a zoznamu miestnosti stlacte tlacidlo Export Collision Map & Rooms. Vytvori
sa viacero suborov, najdblezZitejSie su  fiit 6NP.json so zoznamom  miestnosti
a fiit_6NP_collision_map.png s vyskovou mapou (ak predpokladéame, Ze scéna sa vola fiit_ 6NP.max).

Vyexportované subory sa ukladaju do adresara s rovnakym ndzvom ako ma otvoreny subor .max. Ak
subor so scénou v 3ds maxe je uloZeny na ceste C:\Modely\fiit. 6NP.max, tak napr. sibor s JSON
modelom sa ulozi do C:\Modely\fiit_6NP\fiit_6NP.json.

Ak je zvolena volba , Copy to export path” sibory potrebné pre zobrazenie v prehliadaci sa zaroven
prekopiruju do adresdara uréeného v textovom poli Export path.
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J. Prehlad ¢asu straveného pracou na projekte (autor: Matas Novotny)

J.1 Zimny semester

V Tab. J.1 su zaznamenané casy, ktoré stravili ¢lenovia timu pracou na timovom projekte v priebehu
jednotlivych tyZzdrov. Z Tab. J.1 taktiez vyplyva, Ze na projekte bolo spolu odpracovanych 776,5
¢lovekohodin, co je v priemere 110,9 odpracovanych c¢lovekohodin na jedného clena timu. Priebeh
prace jednotlivych ¢lenov timu je taktiez zobrazeny na Graf J.1.

Tab. J.1 Prehlad casu straveného pracou na projekte

Ivan | Rastislav Jan Michal Pavol Matus Filip Vsetci Priemerne
Polko Pecik Hudec | Paléek | Mestanik | Novotny | Hlavaéek spolu
1. tyzden 5,5 5,5 4,0 6,0 7,5 3,5 11,5 43,5
2. tyzden 13,5 8,5 8,0 7,5 7,0 5,5 3,0 53,0
3. tyzden 12,0 7,5 6,0 9,0 12,0 9,5 9,0 65,0
4. tyzden 15,5 8,0 10,0 10,5 11,0 8,5 27,0 90,5 13
5. tyzden 7,5 10,0 9,5 8,0 4,0 8,0 3,5 50,5 7
6. tyzden 12,5 7,5 7,0 12,5 10,0 19,5 9,0 78,0 11
7. tyiden 11,0 9,0 6,0 4,0 4,0 10,0 5,0 49,0 7
8. tyZzden 13,5 8,5 0,0 4,5 7,0 6,0 4,0 43,5
9. tyZzden 13,0 24,0 9,0 6,5 13,0 10,5 13,0 89,0 13
10. tyZden 12,0 9,5 4,0 6,0 13,0 10,5 16,0 71,0 10
11. tyZden 13,5 3,5 8,5 5,0 9,0 7,0 4,0 50,5 7
12. tyiden 9,5 8,0 13,0 6,5 15,0 20,0 21,0 93,0 13
Spolu 139,0 109,5 85,0 86,0 112,5 118,5 126,0 776,5 110,9

Graf odpracovanych hodin v jednotlivych tyzdnoch
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Graf J.1 Prehlad ¢asu straveného pracou na projekte clenmi timu v jednotlivych tyZzdiioch
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J.2 Letny semester

V Tab. J.2 su zaznamenané casy, ktoré stravili ¢lenovia timu pracou na timovom projekte v priebehu
jednotlivych tyZzdnov. Z Tab. J.2 taktiez vyplyva, Ze na projekte bolo vletnom semestri spolu
odpracovanych 1130,5 clovekohodin, ¢o je v priemere 161,5 odpracovanych clovekohodin na
jedného c¢lena timu. Priebeh préace jednotlivych ¢lenov timu je taktieZ zobrazeny na Graf J.2.

Tab. J.2 Prehlad ¢asu straveného pracou na projekte

Ivan Rastislav Jan Michal Pavol Matuas Filip VSetci | Priemerne
Polko Pecik Hudec | Paléek | Mestanik | Novotny | Hlavace | spolu
k

1. tyzden 13,0 7,5 12,0 35,0 4,0 4,5 7,5 83,5 12
2. tyzden 12,0 12,5 8,0 41,0 6,0 8,5 9,0 97,0 14
3. tyzden 22,0 13,5 10,0 15,0 20,0 11,0 8,0 99,5 14
4. tyzden 29,0 14,0 11,0 7,5 30,0 12,0 16,0 119,5 17
5. tyzden 36,0 10,0 8,5 6,0 14,0 7,5 8,0 90,0 13
6. tyzden 14,0 7,5 8,0 7,5 10,0 16,5 11,0 74,5 11
7. tyzden 28,0 12,0 12,0 4,0 9,0 11,0 7,0 83,0 12
8. tyzden 34,0 22,5 11,0 6,5 12,0 8,0 12,0 106,0 15
9. tyzden 17,0 21,0 12,0 5,0 20,0 11,5 13,0 99,5 14
10. tyzden 19,0 9,5 10,0 7,0 12,0 12,5 10,0 80,0 11
11. tyzden 12,5 5,5 13,5 8,0 10,0 19,0 31,0 99,5 14
12. tyzden 8,0 7,0 14,0 6,5 16,0 24,0 23,0 98,5 14
Spolu 244,5 142,5 130,0 149,0 163,0 146,0 155,5 | 1130,5 161,5

Graf odpracovanych hodin v jednotlivych tyzdnoch
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Graf J.2 Prehl'ad ¢asu straveného pracou na projekte ¢lenmi timu v jednotlivych tyZzdiioch
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K. Prehl'ad autorov (autor: Matus Novotny)

K.1 Projektova dokumentacia

10.

Uvod — Matus Novotny, Ivan Poklo

Analyza predchdadzajuceho rieSenia — Ivan Polko, Matuis Novotny
Analyza pouZitych technolégii a nastrojov

- Prehlad 3D technolégii — 03D, WebGL - lvan Polko, Jan Hudec
- KniZnice pre JavaScript a PHP — Ivan Polko

- Poutité nastroje - prehliadace WebGL — Ilvan Polko

- Modelovanie — Ivan Polko

Analyza udajov v systéme

- Pristup k udajom - Pavol Mestanik

- Ziskavanie udajov k AIS — Pavol Mestanik, Michal Paléek
Analyza pouzivatel'ského rozhrania aplikacie pre prehliadace nepodporujiuce WebGL — Filip
Hlavacek

Specifikacia riesenia

- Specifikacia poziadaviek — Ivan Polko, Michal Pal¢ek, Rastislav Peéik
- Charakteristika pouzivatelov systému — Jan Hudec

Navrh systému Virtudlnej budovy FIIT

- Architektura systému — lvan Polko, Michal Palcek

- Navrh GUI aplikacie — Filip Hlavacek

- Datovy model — Pavol Mestanik

Implementacia prototypu

- Priority implementdcie — lvan Polko

- 3D klient — Ivan Polko

- Mobilny klient — Michal Palcek

- AIS parser — Pavol Mestanik

- AIS importér — Rastislav Pecik

- Komunikaéné Rozhranie — Rastislav Pecik

- Upravy modelu budovy — Pavol Mestanik

- Vyskové mapy — Pavol Mestanik

- Zhodnotenie prototypu — Ivan Polko

Modelovanie budovy FIIT

- Postup vytvarania modelu - Ilvan Polko

- Opis suborov - Ivan Polko

- Strukttra modelov - Pavol Mestanik

- Aktualny stav a porovnanie s minuloroénym timom — Pavol Mestanik
Implementacia klientskej casti aplikacie

- Navigacia - Ivan Polko, Matuis Novotny

- Optimalizacia - Ivan Polko

- Info server - Rastislav Pecik

- GUIl a jeho interaktivne prvky - lvan Polko

- Struktura poutzivatel'ského rozhrania - Filip Hlavacek
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- Mobilny klient — Michal Palcek

11. Overenie funkcionality aplikacie

- Testovanie 3D klienta - Ivan Polko

- Testovanie info servera - Rastislav Pecik
. InStalacna prirucka - Ivan Polko
. Pouzivatel'ska prirucka - Jan Hudec
Textury - Ivan Polko
. Popis Info servera - Rastislav Pecik
Formular pre pouzivatel'ské testovanie - Jan Hudec

mooOowpD

Projektovu dokumentaciu zrevidoval a do vyslednej podoby upravil Matus Novotny.

K-2
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K.2

A.

Uvod — Mat($ Novotny

B
C
D.
E.
E
G
H
|

Dokumentacia riadenia

Ponuka timu - vetci ¢lenovia timu

Ulohy €lenov timu — Matu$ Novotny, Rastislav Peéik, Jan Hudec

Plan projektu — Ilvan Polko

Plagat timu - Filip Hlavacek

Zapisnice z timovych stretnuti — vsetci ¢lenovia timu

Komunikacia v time - Jan Hudec

InStalacia servera - Rastislav Pecik

ManaZment verzii, konfiguracii a zmien — Rastislav Pecik, Ivan Polko
Metodiky

- Stabna kultira pomenovavania suborov — Pavol Mestanik

- Stabna kultura zdrojového kédu v jazyku JavaScript — lvan Polko
- Stabna kultira komentarov v jazyku JavaScript — Matu$ Novotny
- Stabna kultdra zdrojového kédu v jazyku PHP — Rastislav Pecik

- Stabna kultura komentarov v jazyku PHP — Rastislav Pecik

- Metodika pre vytvorenie a ukoncenie tlohy v nastroji Trac — Ivan Polko
- Metodika pre pouzivanie SVN — Rastislav Pecik

- Metodika modelovania poschodia — Ivan Polko

Prehlad casu straveného pracou na projekte — Matus Novotny
Prehlad autorov — Matus Novotny

Preberacie protokoly — Pavol Mestanik

Dokumentaciu riadenia zrevidoval a do vyslednej podoby upravil Matus Novotny.
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L. Preberacie protokoly (autor: Pavol Mestanik)

Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informac¢nych technolégii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol
Timovy projekt 2010/2011

Tim 02 - SW7D

Predmet odovzdavania:
- Dokumentacia riadenia - priebeZna verzia
- Projektova dokumentacia - priebeZna verzia

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave
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Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informac¢nych technolégii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol
Timovy projekt 2010/2011

Tim 02 - SW7D

Predmet odovzdavania:
- Dokumentacia riadenia - finalna verzia za zimny semester
- Projektova dokumentacia - finalna verzia za zimny semester
- Prototyp Virtualnej FIIT

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave
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Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informac¢nych technolégii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol
Timovy projekt 2010/2011

Tim 02 - SW7D

Predmet odovzdavania:
- Projektova dokumentacia - dokumentacia k produktu

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave

L-3



Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informac¢nych technolégii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol
Timovy projekt 2010/2011

Tim 02 - SW7D

Predmet odovzdavania:
- Finalna verzia produktu
- Projektova dokumentacia
- Dokumentacia riadenia

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave
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