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1 Úvod 

Prácu v tíme zloţenom z viac ako dvoch ľudí je potrebné riadiť určitými mechanizmami. Je dôleţité 

aby tím pracoval ako jeden organizmus a aby jeho členovia vţdy vedeli, čo majú robiť a aby sa všetci blíţili 

k jednému cieľu – výsledku projektu. Na zvládnutie práce v tíme je potrebné sa dohodnúť a projekt riadiť 

určitým spôsobom. Tento dokument opisuje práve toto riadenie projektu. 

1.1 Účel a rozsah dokumentu 

Predkladaný dokument obsahuje dokumentáciu riadenia projektu tímu číslo 1 – REGULATOS. 

Členovia tímu sú Bc. Valéria Harvanová, Bc. Miroslav Babiš, Bc. Maroš Ďuríček a Bc.  Martin Vojtko. 

Témou projektu je Návrh vnoreného systému (ImagineCup Embedded Design) a projekt je vypracovávaný 

v akademickom roku 2010/2011. 

Dokument je určený pre vedúcu tímu číslo 1 Ing. Máriu Pohronskú a pre tím číslo 6 – PHASESHIFT. 

Samozrejme aj pre ostatných zvedavcov. 

1.2 Prehľad dokumentu 

V kapitole 2 sa nachádza ponuka vypracovávaná tímom na začiatku semestra. Keďţe sa jedná o tím, 

ktorý pôjde na súťaţ ImagineCup, vybraná téma sa ešte nenachádzala v tejto ponuke, no bolo v nej viacero 

vhodných tém do súťaţe. 

V ďalších kapitolách je uvedený plán projektu v zimnom semestri, podľa ktorého sa musí tím riadiť 

a úlohy jednotlivých členov, aby kaţdý vedel, za čo je zodpovedný. 

V neposlednom rade tento dokument ešte obsahuje zápisnice z doterajších stretnutí a na koniec 

podporný nástroj, ktorý sme pouţívali na manaţment riadenia a jeho vyuţitie. 

V prílohe A sa nachádzajú preberacie protokoly pre vedúcu tímu Ing. Máriu Pohronskú a pre delegáta 

tímu číslo 6 PHASESHIFT. 
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2 Ponuka 

2.1 Úvod 

Obsahom tohto dokumentu je ponuka na konkrétnu tému v predmete Tímový projekt I 

v akademickom roku 2010/2011. Súčasťou ponuky je predstavenie tímu REGULATORS a jeho motivácie 

pre vypracovanie projektu. Ďalej sa v texte nachádzajú rozpracované špecifikácie dvoch navrhovaných tém. 

V prílohe B sa nachádzajú ďalšie uvaţované témy. 

2.2 Zadanie 

Návrh vnoreného systému v rámci medzinárodnej súťaţe Imagine Cup. Práca zahŕňa konfiguráciu 

operačného systému, návrh a implementáciu softvéru, ale aj hardvérového rozšírenia vnoreného systému. 

 

2.3 O nás 

Tím REGULATORS tvoria títo členovia: 

Bc. Valéria Harvanová 

Kontakt: valeria.harvanova@gmail.com  

Vyštudovala prvý stupeň vysokoškolského štúdia v odbore Počítačové inţinierstvo 

na Fakulte informatiky a informačných technológií STU. Vypracovala bakalársku 

prácu na tému Modulárny monitorovací systém, ktorej výsledky úspešne 

prezentovala aj na IIT.SRC 2010 (získala Cenu dekana). 

 

Zaujíma sa o návrh, tvorbu a vyuţitie mikropočítačových systémov. Ovláda 

programovacie jazyky C a assembler (pre AVR mikroprocesory). Má pracovné 

skúsenosti s podporou pouţívateľov informačných systémov, momentálne pracuje 

ako technik počítačovej siete. V realizačnom tíme OZ Ynet, kde nadobudla 

skúsenosti s tímovou prácou a spoločnou realizáciou projektov. 

 

 

 

 Bc. Miroslav Babiš 

 Kontakt: mirroloid@gmail.com  

Bakalárske štúdium úspešne ukončil obhajobou bakalárskej práce s názvom 

„Bezpečnosť operačného systému Windows XP“  na Slovenskej Technickej 

Univerzite, Fakulte Informatiky a Informačných technológií v študijnom programe 

Počítačové systémy a siete. Okrem znalostí získaných doterajším štúdiom pracuje 

od apríla 2009 vo firme ESET na pozícií analytika infiltrácií, čím získal dodatočné 

znalosti z reverzného inţinierstva kódu, skúsenosti s architektúrou a systémovými 

funkciami operačných systémov rodiny Windows ako aj hlboké vedomosti z oblasti 

počítačovej bezpečnosti.  

mailto:valeria.harvanova@gmail.com
mailto:mirroloid@gmail.com
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 Bc. Maroš Ďuríček 

 Kontakt: rozki308@gmail.com  

Po vyštudovaní gymnázia Jura Hronca v Bratislave bol prijatý na Fakultu 

informatiky a informačných technológií STU. Bakalársky stupeň štúdia v študijnom 

programe Počítačové systémy a siete ukončil obhajobou bakalárskej práce s názvom 

Monitorovací systém prostredia na báze ARM9. Od dekana fakulty dostal diplom 

„Magna cum laude“, pochvalný list za vynikajúco vypracovanú bakalársku prácu a 

bol navrhnutý na Cenu dekana FIIT. V bakalárskej práci získal vedomosti o 

vnorených systémoch a okrem iného aj vedomosti o výrobe dosiek plošných spojov. 

Taktieţ ovláda na vyššej úrovni programovanie v jazyku C. V prvom semestri 

inţinierskeho štúdia si zapísal predmet vnorené systémy. 

 

 

 Bc. Martin Vojtko 

 Kontakt: martin.vojtkom@gmail.com  

Bol prijatý na bakalárske štúdium v roku 2007 a úspešne ho ukončil v roku 2010. 

Rád sa učí nové veci, a preto nevidí problém venovať sa novému smeru.  Prvé 

skúsenosti v tvorbe vnorených systémov nadobudol bakalárskou prácou. Témou 

práce bol Experimentálny cyklopočítač s USB rozhraním. Výsledkom práce bol 

funkčný produkt schopný komunikácie s hostiteľským počítačom. Projekt úspešne 

obhájil a bol ohodnotený stupňom výborný (A). Ako vhodnú pomoc k projektu je 

paralelné štúdium predmetu Vnorené systémy. Vhodnou pomocou je aj doplnkové 

pedagogické štúdium. 

 

 

2.4 Motivácia k projektu 

V tomto projekte by sme chceli nadobudnúť a prehĺbiť svoje vedomosti v oblasti navrhovania 

vnorených systémov. Pre kaţdého z nás je to veľká výzva a šanca pracovať na veľkom projekte, s ktorým 

budeme môcť ukázať našu kvalitu na celosvetovej súťaţi Imagine Cup. 

Cieľom projektu by mal byť produkt, ktorý by sa dal vyuţiť v praxi, bol by cenovo dostupný a 

energeticky nenáročný. 

 

 

2.5 Navrhované témy 

Keďţe zadaná téma nebola bliţšie špecifikovaná, navrhli sme viacero alternatív, z ktorých sme dve 

rozpracovali. Ďalšie návrhy tém sú uvedené v prílohe B. Plánujeme sa záväzne rozhodnúť počas konzultácií 

do tretieho týţdňa semestra. 

 

mailto:rozki308@gmail.com
mailto:martin.vojtkom@gmail.com
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2.5.1 Ovládanie vzdialených zariadení pomocou ručných gest 

 Nové systémy vznikajú najmä z ľudskej pohodlnosti. Vymyslené boli rôzne diaľkové ovládače 

vyuţívajúce bezdrôtový prenos informácií na ovládanie televíznych prijímačov, herných konzol a pod. My 

by sme chceli túto tému rozšíriť do oblasti, kde by uţ tieto zariadenia neslúţili len ľudskej pohodlnosti, ale 

aby boli niečím, čo uľahčí prácu nielen zdravým ľuďom, ale aj handicapovaným (zrakovo postihnutí, telesne 

postihnutí a pod.).  

Takýto systém by rozpoznával pokyny zadávané pomocou ručných gest. Tie by sa rozpoznávali 

pomocou senzorov umiestnených na jednej ruke. Systém by mal centrálny modul, ktorý by vyhodnocoval 

jednotlivé správy a podľa nich by ovládal alebo reguloval príslušné zariadenia (svetlo, kúrenie, klimatizácia, 

bezpečnostný systém a pod.). Modul so senzormi by mal mať zabezpečenú spätnú väzbu s pouţívateľom, 

aby boli jednotlivé gestá jednoznačne oddelené a/alebo potvrdené. Tak isto je potrebné zabezpečiť 

bezdrôtovú komunikáciu medzi modulmi systému. Je potrebné aby táto komunikácia bola bezpečná, nakoľko 

je neţelané aby neautorizované osoby dokázali komunikovať a ovládať systémy pod správou centrálneho 

modulu. 

Tento systém by nemusel pracovať výlučne v domácom prostredí, ale mohlo by existovať viacero 

štandardných centrálnych jednotiek umiestnených v rôznych prostrediach (verejné miesta, dopravné 

prostriedky, atď.) a schopných rozpoznávať viacero pouţívateľov súčasne.  

  

Predbežný návrh architektúry vnoreného systému: 

 Systém bude pozostávať z troch funkčne odlišných, samostatných systémov – systém na ruke, 

centrálny systém a moduly umoţňujúce komunikáciu s jednotlivými zariadeniami. Systém na ruke bude 

pozostávať z pohybových senzorov – akcelerometrov, ktoré budú zbierať údaje o pohybe ruky v priestore. 

Tieto údaje následne pošlú mikroovládaču umiestnenému na ruke, ktorý ich predbeţne spracuje a pošle 

centrálnemu systému pomocou bezdrôtového ovládača. Centrálny systém vyhodnotí dáta (určí aké gesto bolo 

vykonané) a na základe toho pošle dáta špecifickému modulu pre konkrétne zariadenie. Tento modul príjme 

dáta bezdrôtovým vysielačom a pošle ich ďalej na rozhranie špecifické pre jednotlivé pripojené zariadenia. 

Zariadenia následné vykonajú poţadovanú akciu. Situáciu objasňuje uvedený obrázok č.1. 

 

Požiadavky a vedomosti, ktoré si vyžaduje daná téma: 

 návrh a vývoj aplikácií v prostredí operačného systému Windows Embedded Compact 7 a 

vývojovej dosky eBox-3310A-MSJK, 

 návrh a vývoj bezdrôtových komunikačných systémov, 

 ovládacie protokoly domácich spotrebičov, 

 návrh a vývoj mikroprocesorových systémov na zber a vyhodnocovanie senzorových dát, 

 matematická teória gestikulácie, 

 bezpečnosť počítačových systémov. 

 
Predpokladané zdroje: 

 pre centrálny modul vývojový kit s operačným systémom Windows, 

 akceleračné alebo aj iné senzory umiestnené na ruku, 

 mikroprocesor na zber a prevod údajov zo senzorov, 

 jedna z bezdrôtových technológií, 

 vývojové prostredie pre vnorené systémy. 
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Literatúra: 

1. J. Perng, B. Fisher, S. Hollar, K.S.J. Pister, “Acceleration Sensing Glove,” ISWC 

International Symposium on Wearable Computers, San Francisco, October 18-19th, 1999.  

2. Sisil Mehta, Dhairya Dand, Shashank Sabesan, Ankit Daftery, "Handicap Assistance Device 

for Appliance Control Using User-Defined Gestures," icmlc, pp.55-60, 2010 Second 

International Conference on Machine Learning and Computing, 2010 

 
Obrázok 1: Predbežný návrh architektúry vnoreného systému 
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2.5.2 Hračka napomáhajúca rozvoju rečových schopností 

Deti v predškolskom veku mávajú rôzne formy problémov s rečou. Sú to nesprávna 

výslovnosť hlások, nekorektné vyslovovanie slov, obmedzená slovná zásoba, časté opakovanie 

rovnakých slov, či pouţívanie špecifických citosloviec. Dieťa si upravuje svoj rečový prejav 

napodobňovaním prostredia, v ktorom sa nachádza, v prípade váţnejších problémov  navštevuje 

logopéda. 

Oblasť vzdelávania detí je pomerne populárnou témou dnešku. Prichádzajú nové prístupy 

ako vzdelávať deti a pomedzi ne sa pretláča staré známe učenie hrou. Učením hrou dieťa, často 

nevedomky, získava vedomosti a zručnosti, ktoré sa mu v dospelom ţivote určite zídu. 

Preto sme sa rozhodli vytvoriť hračku, ktorá bude pôsobiť ako prevencia pred vznikom 

rečových chýb, ktoré často vzniknú uţ v rannom detstve, alebo ako prostriedok zdokonalenia sa 

v rečovom prejave. Hračka bude počúvať dieťa pri hre a sledovať či jednotlivé slová vyslovuje 

správne a nie moc často. 

 

Navrhovaná hračka by mala zvládať nasledovné činnosti: 

 Rozoznávanie hlasu rečníka, 

 rozoznávanie reči, jednotlivých slov, 

 analýza reči a jej oprava, 

 poznať širokú mnoţinu slov, 

 vedenie slovných hier. 

 Hračka okrem svojich schopností musí dieťa zaujať a motivovať, aby malo chuť sa hrať. 

K tomuto účelu bude hrať s dieťaťom slovné hry, napríklad: „aké zvieratko robí (zvuk 

zvieraťa)“, „slovný futbal“... 

 

Hračka je vyuţiteľná aj v dospelom ţivote, kedy môţe napomáhať v tvorbe rečového alebo 

písomného prejavu poskytovaním slovných fráz, synoným a opozít. 

 

Požiadavky a vedomosti, ktoré si vyžaduje daná téma: 

 Rozoznávanie reči a hlasu, 

 pohyb v priestore (len ako moţnosť), 

 umelá inteligencia, 

 riadenie spotreby energie, 

 pedagogika, 

 tvorba vnorených systémov. 

 

Predpokladané zdroje: 

 Štúdium motivácie detí pre návrh atraktívneho prevedenia hračky, 

 vývojové prostredia pre vnorené systémy, 

 balíček vývoja plošných spojov, programátor, 

 ostatné potrebné súčiastky a materiály, 

 študijný čas na oblasti, do ktorých téma spadá. 
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Literatúra: 

1. Laboratoř zpracování řečového signálu ČVUT, 
http://noel.feld.cvut.cz/speechlab/start.php?page=research&lang=cz&sub=recog  
(2010-09-25) 

2. PODOLÁK, Pavol: Automatické rozpoznávanie reči. [ Diplomová práca ] Ţilinská 

univerzita, Elektrotechnická fakulta, Katedra riadiacich a informačných systémov 

KRIS. Školiteľ: Ľudmila Muzikářová. Rok obhajoby: 2002 

 

2.6 Zoznam preferovaných tém 

1. Návrh vnoreného systému (Embedded Development) 

2. Vývoj vzorových aplikácií pre IPTV v prostredí Microsoft Mediaroom Framework 

3. Vyuţitie vlastností HP Tablet PC na inováciu vyučovania 

 
Obrázok 2: Predbežný návrh architektúry vnoreného systému 

http://noel.feld.cvut.cz/speechlab/start.php?page=research&lang=cz&sub=recog
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2.7 Príloha A – Rozvrh členov tímu 

 7 – 8 8 – 9 9 – 

10 

10 – 

11 

11 – 

12 

12 – 

13 

13 – 

14 

14 – 

15 

15 – 

16 

16 – 

17 

17 – 

18 

18 – 

19 

19 – 

20 

20 – 

21 

Po Preferovaný Termín 4 NGN  ZK TP1 
Preferovaný 

Termín 2 

Ut 
Preferovaný 

Termín 3 
VS cv.   

VS  
BPS cv. 

BPS cv. 

St BdKS cv. BdKS cv.   Preferovaný Termín 1 BPS cv. 

Št BPS BdKS 
BdKS sem. 

ZK APS VSPI sem.  
Florball 

Pia 
 NGN    

BPS      
 

 Doplnkové pedagogické štúdium 

 

Prednášky 

Cvičenia, semináre 

Preferované termíny:  1.   Streda 13:00 – 18:00 

2. Pondelok 18:00 – 21:00 

3. Utorok 7:00 – 10:00 

4. Pondelok 7:00 – 11:00 
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2.8 Príloha B – Zoznam ďalších tém prichádzajúcich do úvahy 

Stromovník 

 automatizovaný pohyblivý systém na prácu v teréne 

 vytvorenie a pravidelné aktualizovanie stavu stromov 

 opatrenia voči škodcom 
 

Domáci záhradník 

 systém na monitorovanie stavu izbových rastlín 

 meranie teploty, vlhkosti a osvetlenia prostredia 

 upravovanie prostredia podľa potreby konkrétnej izbovej rastlinky 
 

Farmárov najlepší priateľ 

 zariadenie na kontrolu stavu úrody na poli 

 meranie ukazovateľov pôdy, detekcia škodcov a chorôb 
 

NextGen Tempomat 

 obmedzenie rýchlosti auta na základe dát z GPS 

 automatická úprava max. rýchlosti podľa danej krajiny 
 

Vidím TO 

 okuliare s rozšírením reality 

 detekcia objektov podľa rýchlosti, vzdialenosti a pravdepodobnosti kolízneho kurzu 
 

TrashWalker 

 automatizovaný pohyblivý systém na zber odpadkov v mestách 

 rozpoznávanie druhu odpadu a jeho následná separácia 
 

Water Management System 

 systém na kontrolu a správu mnoţstva spotrebovanej vody v domácnosti 

 grafy podľa jednotlivých pouţívateľov a spotrebičov 

 recyklácia vody v rámci jednej domácnosti  
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3 Plán projektu 

V tejto časti sú spomenuté jednotlivé týţdne zimného semestra a činnosti ktoré prislúchajú 

jednotlivým týţdňom. 

1. týţdeň: Vytvorenie tímu, brainstorming, spracovanie ponuky, príprava prezentácie 

2. týţdeň: Odovzdanie a prezentácia ponuky, brainstorming, analýza tém 

3. týţdeň: Prvé stretnutie, naštudovanie si pravidiel ImagineCup, príprava webstránky, 

brainstorming, analýza tém 

4. týţdeň: Vybranie nástroja podporujúceho riadenie, brainstorming, analýza tém 

5. týţdeň: Do konca týţdňa definitívne vybrať tému 

6. týţdeň: Analýza vybranej témy, špecifikácia zadania 

7. týţdeň: Pokračovanie analýzy, špecifikácie a príprava návrhu, pracovanie na dokumentácii 

8. týţdeň: Dopracovanie dokumentácie a odovzdanie 11.11. 2010 do 14:00 

9. týţdeň: Pokračovanie v návrhu systému, vypracovanie posudku iného tímu do 19.11.2010 

14:00 

10. týţdeň: Pokračovanie v návrhu a začiatok implementácie prototypu vybraných častí 

11. týţdeň: Implementácia prototypu určených častí 

12. týţdeň: Dopracovanie implenentácie prototypu určených častí a príprava prezentácie 

13. týţdeň: Prezentácia prototypu a vypracovávanie posudku prototypu iného tímu  

(do 17.12.2010 14:00) 
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4 Úlohy členov tímu 

Bc. Valéria Harvanová 

 Zodpovedná za hardvérovú časť na úrovni senzorovej siete 

 Zodpovedná za dizajn a implementáciu komunikácie v senzorovej sieti 

 Zodpovedná za prevádzku nástroja podporujúceho riadenie Redmine 

 Zástupkyňa vedúceho tímu 

Bc. Miroslav Babiš 

 Vývoj aplikácie na platforme Windows Embedded Compact 7 

 Zodpovedný za hardvérovú a softvérovú časť vyššej vrstvy systému na úrovni OS Windows 

Embedded Compact 7 

 Zástupca fotografa 

Bc. Maroš Ďuríček 

 Vedúci tímu REGULATORS 

 Zodpovedný za riadenie projektu a celkovú dokumentáciu 

 Zodpovedný za softvérovú časť najvyššej úrovne systému a jej vývoj 

Bc. Martin Vojtko 

 Zodpovedný za webovú stránku tímu 

 Vývoj spracovania zvuku a algoritmov na výpočet frekvenčného pásma na najniţšej úrovni systému 

 Zodpovedný za softvérovú časť na úrovni senzorovej siete 

 Fotograf 

 

Ďalšie úlohy tímu: 

 Kaţdé stretnutie dopredu určený jeden moderátor, ktorý sa odhlasuje na poslednom stretnutí 

 Kaţdé stretnutie je jeden zapisovateľ, ktorý sa odhlasuje na poslednom stretnutí 

 Pre vnútorné potreby tímu sa na kaţdom stretnutí členov tímu zapisujú podstatné informácie do 

zápisov. 
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5 Zápisnice  

TÍM REGULATORS 

5.1 Zápisnica č. 1 zo stretnutia 4.10.2010 

 

Autor zápisnice: Valéria Harvanová 

Čas stretnutia: 18:00 – 19:30 

Miesto stretnutia:  Softvérové štúdio 

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: – 

 

Moderátor stretnutia: Mária Pohronská 

 

Zapisovateľ: Valéria Harvanová 

Priebeh stretnutia: 

 Členovia tímu sa dnes stretli s Ing. Jakubom Šimkom, ktorý sa pred dvomi rokmi úspešne zúčastnil 

súťaţe Imagine Cup. Získali sme od neho uţitočné informácie ohľadom priebehu súťaţe a taktieţ 

tímovej spolupráce. 

 Mária Pohronská nás upozornila, ţe podmienkou súťaţe je vyuţitie eBoxu a OS Windows CE7.0.  

 Kaţdý z nás bude viesť vlastný projektový denník.  

 Dňa 11.10.2010 sa zúčastníme stretnutia TP študentov programov IS a SI a to konkrétne tej časti, 

keď bude mať Ing. Michal Barla prezentáciu o Systémoch podporujúcich tímovú prácu na projekte. 

 Mária Pohronská uviedla poţiadavku aby naše tímové stretnutia viedol vţdy jeden člen tímu (kaţdý 

týţdeň iný). 

 Valéria Harvanová navrhla, ţe počas kaţdého spoločného stretnutia jeden člen týmu vypracuje zápis, 

ktorý bude obsahovať všetky pre nás dôleţité informácie: čo sme zistili, na čom sme sa dohodli.  

 Treba spísať všetky úlohy, ktoré chceme zvládnuť do konca semestra. Následne vytvoríme časový 

plán. 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Pripraviť webovú stránku 4.10.2010 piaty týţdeň Martin Vojtko 

Naštudovať pravidlá súťaţe 

Imagine Cup 
4.10.2010 11.10.2010 všetci 

Vytvoriť časový plán práce 4.10.2010 piaty týţdeň všetci 

 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Maroš Ďuríček 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Maroš Ďuríček 
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TÍM REGULATORS 

5.2 Zápisnica č. 2 zo stretnutia 11.10.2010 

 

Autor zápisnice: Bc. Maroš Ďuríček 

Čas stretnutia: 16:00 – 19:30 

Miesto stretnutia: DE150, neskôr C310 

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: – 

 

Moderátor stretnutia: Bc. Maroš Ďuríček 

 

Zapisovateľ: Bc. Maroš Ďuríček 

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 
Termín splnenia úlohy Zodpovedný Stav 

Pripraviť webovú stránku 4.10.2010 piaty týţdeň Martin Vojtko  
Naštudovať pravidlá 

súťaţe Imagine Cup 
4.10.2010 11.10.2010 všetci  

Vytvoriť časový plán 

práce 
4.10.2010 piaty týţdeň všetci  

 

Priebeh stretnutia: 
 Od 16:00 do 17:00 sme sa zúčastnili prednášky Ing. Michala Barlu v DE150 o nástrojoch 

podporujúcich prácu na projekte. Prednáška bola povinná pre študentov SI a IS. 

 Po prednáške nasledoval presun do laboratória C310, kde prebiehal zvyšok stretnutia. 

 Prebehla kontrola úloh z minulého týţdňa. Martin Vojtko začal pracovať na webovej stránke, 

Valéria Harvanová zohnala virtuálny stroj s verejnou IP adresou, Miro Babiš priniesol skicu 

navrhovaného loga tímu a Maroš Ďuríček doniesol šablónu zápisnice. 

 Ďalej sme sa dohodli, ţe grafickú šablónu ďalších dokumentov spraví Maroš Ďuríček po dodaní 

hotového loga tímu. Dokumentáciu k riadeniu projektu, ktorá bude v slovenskom jazyku bude písať 

Maroš Ďuríček. Projektová dokumentácia bude písaná v anglickom jazyku a bude písaná priebeţne. 

 Do budúceho týţdňa musíme vybrať nástroj na riadenie projektu, budeme analyzovať 4 nástroje 

spomenuté v prednáške Ing. Barlu, ktoré vybral Miro Babiš. 

 Aby sme boli v súlade s časovým harmonogramom predmetu, musíme do konca piateho týţdňa 

vybrať záväzne tému projektu. V ôsmom týţdni sa má odovzdávať prototyp. Podľa Ing. Pohronskej 

by bolo vhodné pouţiť emulátor, keďţe hardvér zatiaľ nevlastníme. Súčasne je potrebné do konca 

semestra začať písať aj Project Vision Report do súťaţe Imagine Cup. 

 Všetky zápisy aj z neoficiálnych stretnutí budeme posielať Ing. Pohronskej mailom. 

 Po skončení hlavných tém nasledoval Brainstorming. Výsledkom boli tieto 4 širšie témy:  prevencia 

chorôb, výchova deti, pomoc učiteľom, automatizácia domácich prác. Počas Brainstormingu musela 

o 19:00 odísť Valéria Harvanová. 

 Nasledovalo rozdelenie nových úloh, po ktorom sa stretnutie skončilo. 
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Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Registrovanie členov do súťaţe 

Imagine Cup 
11.10.2010 18.10.2010 všetci 

Analýza nástroja dotProject 11.10.2010 18.10.2010 Maroš Ďuríček 

Analýza nástroja Assembla 11.10.2010 18.10.2010 Martin Vojtko 

Analýza nástroja Redmine 11.10.2010 18.10.2010 Miro Babiš 

Analýza nástroja Trac 11.10.2010 18.10.2010 Valéria Harvanová 

Analýza 4 vybraných okruhov 

z Brainstormingu 
11.10.2010 18.10.2010 všetci 

 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Martin Vojtko 

 Zapisovač na ďalšom stretnutí: Miro Babiš 
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TÍM REGULATORS 

5.3 Zápisnica č. 3 zo stretnutia 18.10.2010 

 

Autor zápisnice: Bc. Miroslav Babiš 

Čas stretnutia: 16:00 – 19:00 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: – 

 

Moderátor stretnutia: Bc. Martin Vojtko 

 

Zapisovateľ: Bc. Miroslav Babiš 

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Registrovanie členov do súťaţe 

Imagine Cup 
11.10.2010 18.10.2010 všetci  

Analýza nástroja dotProject 11.10.2010 18.10.2010 Maroš Ďuríček  
Analýza nástroja Assembla 11.10.2010 18.10.2010 Martin Vojtko  
Analýza nástroja Redmine 11.10.2010 18.10.2010 Miro Babiš  

Analýza nástroja Trac 11.10.2010 18.10.2010 Valéria Harvanová  
Analýza 4 vybraných okruhov 

z Brainstormingu 
11.10.2010 18.10.2010 všetci  

 

Priebeh stretnutia: 
 Stretnutie sme zahájili kontrolou minulých úloh. Pri diskusií sme identifikovali ďaľšie úlohy, ktoré 

sú uvedené na konci dokumentu. 

 Predstavili sme si jednotlivé nástroje na pomoc riadenia v tíme. Dohodli sme sa na pouţívaní 

nástroja Redmine. 

 Diskutovali sme o 4 vybraných úlohách z minulého brainstormingu 

 Ako prvý okruh sme analyzovali automatizáciu domácnosti. Tu sme diskutovali najmä o zariadení, 

ktoré by pomáhalo so správnym stravovaním z pohľadu alergikov a iných ľudí citlivých na jedlo ako 

aj z pohľadu zdravého stravovania sa. 

 Ako druhý okruh sme analyzovali pomoc učiteľom. Diskutovali sme najmä o vzdelávacej pomôcke 

– hračke, vďaka ktorej by boli ţiaci motivovaný k samovzdelávaniu sa. Taktieţ sme rozoberali 

moţnosť sledovania správania ţiaka a automatického spracovávania a reportovania porúch správania 

sa. 

 Ako tretí okruh sme analyzovali výchovu detí. Diskutovali sme o zariadení na pomoc výučby 

cudzieho jazyka formou premietania obrázkov a správneho pomenovania daného obrázku. 

 Ako štvrtý okruh sme analyzovali okruh prevencia chorôb. Analyzovali sme prístroj na 

monitorovanie zdravotného stavu dieťaťa.  

 Nakoniec sme diskutovali o téme z enviromentálneho prostredia. Táto téma bola určená ako 

kandidát na Imagine Cup tému. 

 Identifikovali sme ďaľšie potrebné úlohy. 
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Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Doplnenie informácií 

o pedagogickej vedúcej tímu Márií 

Pohronskej na web tímu 

18.10.2010 25.10.2010 Martin Vojtko 

Vyhotovenie finálnej podoby loga 

tímu 
18.10.2010 25.10.2010 Miroslav Babiš 

Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci 

Spísanie doterajších tém 18.10.2010 25.10.2010 Miroslav Babiš 

Analýza operačného systému 

Windows CE 7.0 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Analýza vývojového nástroja 

eBox-3310A-MSJK 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Nasadenie nástroja Redmine 18.10.2010 25.10.2010 Valéria Harvanová 

Analýza kandidáta na tému 

Imagine Cup 
18.10.2010 25.10.2010 všetci 

 

Ďalšie poznámky: 



5 Zápisnice REGULATORS – Embedded design   

17  

TÍM REGULATORS 

5.4 Zápisnica č. 4 zo stretnutia 25.10.2010 

 

Autor zápisnice: Bc. Valéria Harvanová 

Čas stretnutia: 16:00 – 19:00 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: Ing. Michal Tvaroţek 

 

Moderátor stretnutia: Miroslav Babiš 

 

Zapisovateľ: Valéria Harvanová 

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Doplnenie informácií 

o pedagogickej vedúcej tímu Márií 

Pohronskej na web tímu 

18.10.2010 25.10.2010 Martin Vojtko  

Vyhotovenie finálnej podoby loga 

tímu 
18.10.2010 25.10.2010 Miroslav Babiš  

Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci  

Spísanie doterajších tém 18.10.2010 25.10.2010 Miroslav Babiš  
Analýza operačného systému 

Windows CE 7.0 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Analýza vývojového nástroja 

eBox-3310A-MSJK 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Nasadenie nástroja Redmine 18.10.2010 25.10.2010 
Valéria 

Harvanová 
 

Analýza kandidáta na tému 

Imagine Cup 
18.10.2010 25.10.2010 všetci  

 

Priebeh stretnutia: 
 Logo tímu máme špecifikované, v elektronickej podobe zatiaľ nie je. Dorieši M. Babiš.  

 M. Pohronská zabezpečila priestor pre virtuálny stroj s verejnou IP adresou. V. Harvanová na ňom 

nakonfigurovala Redmine, ktorý budeme pouţívať pre podporu tímovej práce. 

 M. Babiš a M. Ďuríček prezentovali výsledky prieskumu Windows CE 7.0 

 V. Harvanová prezentovala výsledky prieskumu produktov eBox a najmä eBox 3310A-MSJK. 

 M. Vojtko ďalej upravoval webovú stránku tímu. 

 Počas stretnutia prišiel po predošlom pozvaní M. Pohronskou hosť Michal Tvaroţek. 

 M. Pohronská nás upozornila na moţnosť podania ţiadosti o grant eTalent spoločnosti Tatra Banka. 

Premyslíme si, či by finančný grant bol pre nás prínosný a podľa toho pripravíme alebo 

nepripravíme písomnú ţiadosť. 
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 Na základe individuálnej analýzy problematiky, ktorú sme minulý týţdeň určili ako najlepšieho 

kandidáta, sme vybrali tému projektu, ktorý budeme realizovať. Jedná sa o environmentálnu tému. 

Bliţšie sme špecifikovali okruh, ktorým sa chceme zaoberať a ďalej budeme analyzovať 

problematiku týkajúcu sa danej oblasti. 

 Identifikovali sme ďaľšie potrebné úlohy. 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Vyhotovenie finálnej podoby loga 

tímu 
18.10.2010 3.11.2010 Miroslav Babiš 

Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci 

Spísanie doterajších tém 18.10.2010 3.10.2010 Miroslav Babiš 

Premyslieť si či potrebujeme 

finančný grant 
25.10.2010 priebeţne všetci 

Plnenie čiastkových úloh 

špecifikovaných v Redmine/Issues 
25.10.2010 3.11.2010 všetci 

 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Valéria Harvanová 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Martin Vojtko 
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TÍM REGULATORS 

5.5 Zápisnica č. 5 zo stretnutia 03.11.2010 

 

Autor zápisnice: Bc. Martin Vojtko 

Čas stretnutia: 13:00 – 16:00 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: - 

 

Moderátor stretnutia: Valéria Harvanová 

 

Zapisovateľ: Martin Vojtko 

 

 

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Vyhotovenie finálnej podoby loga 

tímu 
18.10.2010 3.11.2010 Miroslav Babiš  

Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci  

Spísanie doterajších tém 18.10.2010 3.10.2010 Miroslav Babiš  
Premyslieť si či potrebujeme 

finančný grant 
25.10.2010 priebeţne všetci  

Plnenie čiastkových úloh 

špecifikovaných v Redmine/Issues 
25.10.2010 3.11.2010 všetci  

 

 

 

Priebeh stretnutia: 
 Logo tímu máme špecifikované, v elektronickej podobe zatiaľ je malé logo, veľké ešte nie je. 

Dorieši M. Babiš.  

 M. Vojtko prezentoval analýzy: spracovania (rozpoznávania) zvuku, aplikačného protokolu 

a komunikačného protokolu. 

 M. Babiš prezentoval nainštalovaný Windows CE 7.0 na virtuálnej mašine. 

 V. Harvanová prezentovala analýzu spotreby energie jednotlivých súčastí systému. 

 M. Vojtko ďalej upravoval webovú stránku tímu. 

 Všetci sme sa zhodli, ţe asi budeme podávať projekt na E-Talent. Definitívne rozhodnutie o týţdeň 

 Definovali sme obsah projektovej dokumentácie. 
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Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Dokončenie loga 3.11.2010 10.11.2010 Miroslav Babiš 

Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci 

Rozhodnúť sa o E-Talente 3.11.2010 11.11.2010 Všetci 

Plnenie čiastkových úloh 

špecifikovaných v Redmine/Issues 
3.11.2010 8.11.2010 všetci 

Analýza témy a predstava 3.11.2010 5.11.2010 všetci 

Špecifikácia systému 3.11.2010 5.11.2010 všetci 

Návrh štruktúry systému 3.11.2010 5.11.2010 všetci 

GUI, web rozhranie, SW stránka 

projektu  
3.11.2010 8.11.2010 Maroš Duríček 

Vytvorenie plánu projektovej práce 3.11.2010 5.11.2010 všetci 

 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Valéria Harvanová 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Maroš Ďuríček 
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TÍM REGULATORS 

5.6 Zápisnica č. 6 zo stretnutia 08.11.2010 

 

Autor zápisnice: Bc. Maroš Ďuríček 

Čas stretnutia: 16:00 – 19:45 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: - 

 

Moderátor stretnutia: Valéria Harvanová 

 

Zapisovateľ: Maroš Ďuríček 

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Dokončenie loga 3.11.2010 10.11.2010 Miroslav Babiš  
Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci  

Rozhodnúť sa o E-Talente 3.11.2010 11.11.2010 Všetci  
Plnenie čiastkových úloh 

špecifikovaných v Redmine/Issues 
3.11.2010 8.11.2010 všetci  

Analýza témy a predstava 3.11.2010 5.11.2010 všetci  
Špecifikácia systému 3.11.2010 5.11.2010 všetci  

Návrh štruktúry systému 3.11.2010 5.11.2010 všetci  
GUI, web rozhranie, SW stránka 

projektu  
3.11.2010 8.11.2010 Maroš Duríček  

Vytvorenie plánu projektovej práce 3.11.2010 5.11.2010 všetci  
 

Priebeh stretnutia: 
 Dohodli sme sa, ţe Miro spraví dokumentáciu pre e-Talent po odovzdaní prvotnej dokumentácie 

analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu. 

 Maroš spravil dokumentáciu riadenia, Valéria spravila menšie úpravy. 

 Maroš sa dohodne s vedúcim tímu 6, kedy a ako sa odovzdá dokumentácia. 

 Veľké logo stránky by sa malo dodať dnes v noci. 

 Začali sme sa venovať samotnej dokumentácii a k tomu, čo kto zatiaľ napísal. Dohodli sme sa, ţe 

koncovú dokumentáciu bude spájať a upravovať Valéria. 

 Do stredy bude pripravená prvotná verzia, aby sa vo štvrtok mohla odovzdať. 

 K návrhu: senzory budú číslované (severné, juţné, východné a západné). 

 Smerovače nebudú obsahovať úplné GPS, bude sa analyzovať aj intenzita zvuku, lokálny centrálny 

bod bude posielať súradnice smerovačov a príznak umiesnenia senzora pre informačný systém 

 Je potrebné otestovať, kde bude najvhodnejšie robiť výpočet pre rozpoznávanie zvuku 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 
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Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Dokončenie loga 3.11.2010 10.11.2010 Miroslav Babiš 

Výlet do Stupavy za účelom 

fotenia sa 
18.10.2010 zatiaľ neurčený všetci 

Napísať článok pre E-Talent 8.11.2010 21.11.2010 Miroslav Babiš 

Dopísanie dokumentácie 8.11.2010 10.11.2010 Všetci 

Spojenie dokumentácie 8.11.2010 10.11.2010 Valéria Harvanová 

Odovzdanie dokumentácie vedúcej 

tímu 
8.11.2010 11.11.2010 Maroš Ďuríček 

Dohodnúť sa s vedúcim tímu 6 

o odovzdaní dokumentácie 
8.11.2010 10.11.2010 Maroš Ďuríček 

Pokračovať v návrhu systému 8.11.2010 15.11.2010 všetci 

 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Miroslav Babiš 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Valéria Harvanová 
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TÍM REGULATORS 

5.7 Zápisnica č. 7 zo stretnutia 15.11.2010 

 

Autor zápisnice: Valéria Harvanová 

Čas stretnutia: 16:00 – 19:45 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: - 

 

Moderátor stretnutia: Miroslav Babiš  

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Dokončenie loga 3.11.2010 10.11.2010 Miroslav Babiš  
Výlet do lesa za účelom fotenia sa 18.10.2010 neurčený všetci  

Napísať článok pre E-Talent 8.11.2010 21.11.2010 Miroslav Babiš  
Dopísanie dokumentácie 8.11.2010 10.11.2010 Všetci  

Spojenie dokumentácie 8.11.2010 10.11.2010 
Valéria 

Harvanová  

Odovzdanie dokumentácie vedúcej 

tímu 
8.11.2010 11.11.2010 Maroš Ďuríček  

Dohodnúť sa s vedúcim tímu 6 

o odovzdaní dokumentácie 
8.11.2010 10.11.2010 Maroš Ďuríček  

Pokračovať v návrhu systému 8.11.2010 15.11.2010 všetci  
 

Priebeh stretnutia: 
 Miroslav Babiš prezentoval finálnu verziu loga nášho tímu. 

 V stredu pôjdeme do lesa, ideme sa fotiť. 

 Vo štvrtok o 11:00 sa stretneme za účelom spoločného vytvorenia posudku tímu PSS6 a vytvorenia 

ţiadosti o grant nadácie e-talent. 

 Valéria Harvanová prezentovala upozornenia a rady, ktoré našla na stránkach súťaţe Imagine Cup 

Embedded Devolopment. 

 Hlbšie sme špecifikovali funkcionalitu e-boxu. 

 Špecifikovali sme hardvér a príslušenstvo, ktoré budeme potrebovať pri vytváraní prototypu. 

 Preberali sme ďalšie témy týkajúce sa práce na projekte. 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Výlet do lesa za účelom fotenia sa 18.10.2010 29.11.2010 všetci 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Napísať článok pre E-Talent 8.11.2010 21.11.2010 Miroslav Babiš 
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Prieskum cien vybraného HW 

a príslušenstva, výber vhodných 

zariadení 

15.11.2010 18.11.2010 všetci 

Napísať posudok tímu PSS6 15.11.2010 18.11.2010 všetci 

Odovzdanie a prebratie posudku od 

oponentského tímu 
15.11.2010 19.11.2010 Maroš Ďuríček 

Prieskum pokrytia Zeme lesmi 

a moţností pripojenia do Internetu 
15.11.2010 29.11.2010 Valéria Harvanová 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Mária Pohronská 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Martin Vojtko 
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TÍM REGULATORS 

5.8 Zápisnica č. 8 zo stretnutia 22.11.2010 

 

Autor zápisnice: Miroslav Babiš 

Čas stretnutia: 15:00 – 17:45 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: - 

 

Moderátor stretnutia: Ing. Mária Pohronská  

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Výlet do lesa za účelom fotenia sa 18.10.2010 29.11.2010 všetci  
Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Napísať článok pre E-Talent 8.11.2010 21.11.2010 Miroslav Babiš  
Prieskum cien vybraného HW 

a príslušenstva, výber vhodných 

zariadení 

15.11.2010 18.11.2010 všetci  

Napísať posudok tímu PSS6 15.11.2010 18.11.2010 všetci  
Odovzdanie a prebratie posudku od 

oponentského tímu 
15.11.2010 19.11.2010 Maroš Ďuríček  

Prieskum pokrytia Zeme lesmi 

a moţností pripojenia do Internetu 
15.11.2010 29.11.2010 

Valéria 

Harvanová  

 

Priebeh stretnutia: 
 Dopracovali sme rozpočet pre ţiadosť o grant E-talent Nadácie Tatra banky 

 Dopracovali sme ţiadosť o grant E-talent Nadácie Tatra banky . 

 Maroš Ďuriček prezentoval framework Silverlight a API pre Bing mapy, ako aj základnú prácu 

s týmito technológiami 

 Martin Vojtko prezentoval zhrnutie prečo je vhodnejšie pouţiť e-Box miesto klasického PC 

 Mária Pohronská špecifikovala, čo je potrebné odvzdať v dokumentácii a prototype na konci 

semestra 

 Preberali sme ďalšie témy týkajúce sa práce na projekte, rozdelili sme si úlohy 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Vytvorenie testovacieho obrazu 

OS Windows CE a testovacej 

aplikácie 

22.11.2010 29.11.2010 Miroslav Babiš 

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci 

Návrh grafického rozhrania 22.11.2010 29.11.2010 Maroš Ďuríček 
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Algoritmy na analýzu zvuku 22.11.2010 29.11.2010 Martin Vojtko 

Prieskum pokrytia Zeme lesmi 

a moţností pripojenia do Internetu 
15.11.2010 29.11.2010 Valéria Harvanová 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Martin Vojtko 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Maroš Ďuríček 



5 Zápisnice REGULATORS – Embedded design   

27  

TÍM REGULATORS 

5.9 Zápisnica č. 9 zo stretnutia 29.11.2010 

 

Autor zápisnice: Maroš Ďuríček 

Čas stretnutia: 15:50 – 19:00 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: - 

 

Moderátor stretnutia: Bc. Martin Vojtko  

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Vytvorenie testovacieho obrazu OS 

Windows CE a testovacej aplikácie 
22.11.2010 29.11.2010 Miroslav Babiš  

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Návrh grafického rozhrania 22.11.2010 29.11.2010 Maroš Ďuríček  
Algoritmy na analýzu zvuku 22.11.2010 29.11.2010 Martin Vojtko  

Prieskum pokrytia Zeme lesmi 

a moţností pripojenia do Internetu 
15.11.2010 29.11.2010 

Valéria 

Harvanová  

 

Priebeh stretnutia: 
 Martin Vojtko prezentoval svoje optimalizované implementované časti Fourierovej transformácie na 

AVR procesory 

 Valéria Harvanová objednala súčiastky – pamäte a procesory pre testovanie ZigBee, dorobila článok 

o súťaţi na webe 

 Miroslav Babiš napísal krátku testovaciu aplikáciu na platforme Windows CE, narazil na niekoľko 

problémov, ktoré bude riešiť. 

 Maroš Ďuríček naprogramoval časť grafického rozhrania a prepojil projekt s databázovým serverom 

MS SQL 2008 Express. 

 Ďalej sa na stretnutí spravil logický dátový model pre ukladanie dát do centrálnej databázy a určili sa 

dáta, ktoré sa budú posielať v systéme. 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Inštalácia Windows Server 2008 

do virtuálneho stroja, 

premigrovanie projektu 

a pokračovanie v implementácii 

29.11.2010 6.12.2010 Maroš Ďuríček 

Riešenie problémov 

v implementácii aplikácie na 

Windows CE + komunikácia 

29.11.2010 6.12.2010 Miroslav Babiš 

Vyriešenie problémov 29.11.2010 6.12.2010 Martin Vojtko 
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s desatinnými číslami v algoritme 

na Fourier. transf. 

Testovanie ZigBee modulov 29.11.2010 8.12.2010 Valéria Harvanová 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Miroslav Babiš 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Martin Vojtko 
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TÍM REGULATORS 

5.10 Zápisnica č. 10 zo stretnutia 6.12.2010 

 

Autor zápisnice: Martin Vojtko 

Čas stretnutia: 16:10 – 19:00 

Miesto stretnutia: Laboratórium C310  

 

Prítomní: 

Členovia: Bc. Valéria Harvanová,  

 Bc. Miroslav Babiš,  

 Bc. Maroš Ďuríček,  

 Bc. Martin Vojtko. 

Pedagogický vedúci: Ing. Mária Pohronská 

Hostia: - 

 

Moderátor stretnutia: Bc. Miroslav Babiš  

Úlohy z posledného stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný Stav 

Inštalácia Windows Server 2008 do 

virtuálneho stroja, premigrovanie 

projektu a pokračovanie 

v implementácii 

29.11.2010 6.12.2010 Maroš Ďuríček  

Preklad webovej stránky do 

anglického jazyka 
18.10.2010 priebeţne všetci  

Riešenie problémov 

v implementácii aplikácie na 

Windows CE + komunikácia 

29.11.2010 6.12.2010 Miroslav Babiš  

Vyriešenie problémov 

s desatinnými číslami v algoritme 

na Fourier. transf. 

29.11.2010 6.12.2010 Martin Vojtko  

Testovanie zigbee 29.11.2010 6.12.2010 
Valéria 

Harvanová  

 

Priebeh stretnutia: 
 Maroš predstavil aplikáciu spustenú na virtuálnom stroji s vlastnou databázou. 

 Miro pracoval na modeli aplikácie spustenej na EBoxe zatiaľ len ako virtuálny stroj. 

 Martin ukázal obvod zapojenia mikrofónu a externej pamäte. 

 Valéria pracovala na zigbee komunikácií 

 Debata na tému návrh 2. úrovne práca s tabuľou. 

 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Úloha 
Dátum zadania 

úlohy 

Termín splnenia 

úlohy 
Zodpovedný 

Inštalácia Windows Server 2008 

do virtuálneho stroja, 

premigrovanie projektu 

a pokračovanie v implementácii 

29.11.2010 6.12.2010 Maroš Ďuríček 

Riešenie problémov 

v implementácii aplikácie na 
29.11.2010 6.12.2010 Miroslav Babiš 
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Windows CE + komunikácia 

Vyriešenie problémov 

s desatinnými číslami v algoritme 

na Fourier. transf. 

29.11.2010 6.12.2010 Martin Vojtko 

Testovanie ZigBee modulov 29.11.2010 8.12.2010 Valéria Harvanová 

Dokumentovanie projektu návrh, 

ciele prototypovania, záver a 

kontrola predchádzajúcej 

dokumentácie 

6.12.2010 12.12.2010 všetci 

Ďalšie poznámky: 
 Moderátor ďalšieho stretnutia: Valéria Harvanová 

 Zapisovateľ na ďalšom stretnutí: Miroslav Babiš 
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6 Podporné nástroje riadenia 

6.1 Používanie Redmine 

Na podporu riadenia sme si vybrali nástroj Redmine. Beţí na virtuálnom stroji v miestnosti C311. 

Správkyňa servera je Bc. Valéria Harvanová. 

Tento nástroj poskytuje pre nás viacero sluţieb, kde sa dá kontrolovať riadenie tímu. Kaţdý si vie 

prideliť úlohu a jednotlivé úlohy sa dajú sledovať, kto koľko na ktorej úlohe robí, dôleţité je aj grafické 

znázornenie pomocou Ganttovho grafu. 

Ďalšou sluţbou, ktorú vyuţívame je Wiki, do ktorej sa ukladajú jednotlivé záznamy zo stretnutí. Tím 

sa stretáva dvakrát týţdenne, a vţdy sa píše na stretnutí jeden zápis, z ktorého sa potom spracuje zápisnica. 

Zápisnica sa spracováva ale len z oficiálnych stretnutí. 

Úloţisko dokumentov pouţívame na ukladanie zápisníc a dokumentácií. Tak isto sa tam vkladajú 

fotografie tabule, ak je to potrebné. 

Úloţisko súborov pouţívame na ukladanie nájdených zdrojov, ktoré súvisia s projektom. 

6.2 Komunikácia medzi členmi tímu 

Na komunikáciu medzi členmi týmu pouţívame nasledujúce nástroje: 

 Na oficiálnu komunikáciu bola zriadená mailová adresa tímu regulators2010@gmail.com, 

ktorá má nastavené presmerovanie do kaţdej súkromnej mailovej schránky člena. 

 Na ďalšiu oficiálnu komunikáciu pouţívame nástroj Redmine, a jeho News a RSS. 

 Na neoficiálnu komunikáciu pouţívame IM protokoly ICQ a Jabber, výnimočne Skype. 

 

mailto:regulators2010@gmail.com
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Príloha A  Preberací protokol 

Preberací protokol 
 

 

Tím číslo 1 REGULATORS: Bc. Valéria Harvanová 

Bc. Miroslav Babiš 

Bc. Maroš Ďuríček 

Bc. Martin Vojtko 

 

 

 

Ing. Mária Pohronská 

 

svojim podpisom potvrdzuje, ţe prebrala projektovú dokumentáciu s časťami analýza problému, 

špecifikácia a hrubý návrh v rozsahu ____ strán a dokumentáciu riadenia projektu v rozsahu ____ 

strán. 

 

 

 

 

 

 

 

 

V Bratislave dňa  ____ . ____ . ________ _______________________ 

 Podpis 
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Preberací protokol 
 

 

Tím číslo 1 REGULATORS: Bc. Valéria Harvanová 

Bc. Miroslav Babiš 

Bc. Maroš Ďuríček 

Bc. Martin Vojtko 

 

 

 

Delegát tímu číslo 6 PHASESHIFT _______________________ 

 

svojim podpisom potvrdzuje, ţe prebral za tím číslo 6 PHASESHIFT projektovú dokumentáciu 

s časťami analýza problému, špecifikácia a hrubý návrh v rozsahu ____ strán a dokumentáciu 

riadenia projektu v rozsahu ____ strán. 

 

 

 

 

 

 

 

 

V Bratislave dňa  ____ . ____ . ________ _______________________ 

 Podpis 

 


