Zapis zo stretnutia ¢. 16 Tim ¢. 1

Pritomni: Bc. Michal Barat (Zapis) Datum a ¢as: 31.3.2010 o 14:20
Bc. Anton Bencic Miestnost:  Softvérové Studio
Bc. Peter Svorada (Diskusia) Trvanie: 60 min.

Bc. Marius Sajgalik
Ing. Michal Tvarozek

Prehl'ad uloh z predchadzajuceho stretnutia

13.4a | Implementdcia ¢itania myslienok | Marius Sajgalik 1.4.2011 ZruSena

13.4b | Implementacia kontroly Marius Sajgalik | 1.4.2011 ZruSena
mySlienok

13.7 | Oprava playground Michal Barat 1.4.2011 Dokoncena

14.1 | Oprava movement procesov Anton Bencic 25.3.2011 | Dokoncena

14.4 | Dorie$it hudbu a zvukové efekty | Mdrius Sajgalik | 7.4.2011 ZruSena

15.1 | Testovanie skriptov charakterov | Peter Svorada 1.4.2011 Dokoncena
v jaskyni

15.2 | Implementécia prekryvania Anton Bencic 1.4.2011 ZruSena
dvoch textur

15.3 | Animacia stand dlhSia ako 20 Michal Barat 1.4.2011 ZruSena
sekund

Priebeh stretnutia

Stretnutie sa zacinalo neskor nakol’ko sa ¢akalo na Téna. Nakoniec sme zacali diskutovat bez neho
o moznych pricindch nasho netspechu na sutazi Imagine Cup. Po jeho prichode sme si vypoculi
jeho nazor adohadovali sme sa ozapojeni do dalSej sitaze Dream.Build.Play, ktorej sme sa
predbezne rozhodli zacastnit’.

Medzi spominanymi moznymi déovodmi netdspechu nasej hry boli:

e  Zlyhanie marketingu

e Video nezaujalo l'udi

e Nedotiahnuty content

e Explicitne nejasny fun faktor hry

e Vel'anevyplneného priestoru v hre

Poucenie ktoré si musime z toho vziat' je nerobit' podstatné veci ako video na poslednu chvil'u.

Rozmysl'ali sme nad ticastou v sutazi Dream.Build.Play, ktorej ak sa rozhodneme zicastnit, budeme
musiet prepracovat content naSej hry a s tym aj veci s tym suvisiace. Zhodli sme sa, Ze sucasnu hru
nebudeme d'alej rozvijat' iba ju vyladime pre tucely TP Cupu a IIT.SRC, nakol'ko v novej sutazi su iné
pravidla, ktoré nas nezavazuju k téme ale hlavne fun faktoru. Na vyvoji hry do tejto sutaze sa mozu
podiel'at aZ sedem ¢lenné timy a preto zvaZujeme pribratie d’al$ich troch I'udi do timu. To by sme



Zapis zo stretnutia ¢. 16 Tim ¢. 1

ale nesplnali pravidla ak by sme sa s touto hrou chceli pokisit' o rok zapojit do Imagine Cup. Preto
tuto otazku nechavame este otvorend.

Do buduceho stretnutia sa pokisime prist s novymi navrhmi hry. Na TP Cupe budeme prezentovat
nas herny editor, engine a nasu hru.

Prehl'ad urcenych a otvorenych uloh

Zoznam priloh

Ziadne prilohy.

Spracoval: Michal Barat Overil: Peter Svorada



