Zapis zo stretnutia ¢. 15

Tim¢. 1

Pritomni: Bc. Anton Bencic

Datum a cas:

24.3.2010 0 14:00

Bc. Peter Svorada (Zapis) Miestnost:  Soft. Studio
Bc. Marius Sajgalik (Diskusia) Trvanie: 60 min.
Ing. Michal Tvarozek
Prehl'ad uloh z predchadzajuceho stretnutia
ID Opis Pridelena Predp. Stav /Skut.
ukoncenie ukoncenie
13.3 Opl_‘avla zobrazovania textov Peter Svorada i Odloend
v dial6goch
13.4a | Implementicia ¢itania mySlienok Marius Sajgalik - OdloZena
13.4b | Implementacia kontroly myslienok Marius Sajgalik - OdloZena
13.5 | Oprava ukoncovania hry Anton Bencic .
- OdloZena
13.7 | Oprava playground Michal Barat 1.4.2011 Rozpracovana
13.8a Conterlt. , Yllla,\ge 1 characters Peter Svorada 24.3.2011 Dokoncena
dokoncit dialogy
13.8b | Content - Village 2 characters dialégy | Peter Svorada 1.4.2011 Rozpracovana
13.8c | Content - 2 slovné suboje Peter Svorada - OdloZena
13.8d | Content - Village 2 characters skritpy | Peter Svorada - OdloZena
14.1 | Oprava movement procesov Anton Bencic 24.3.2011 Rozpracovana
14.2 Vytvor1fc animacie postav lovenia ryb Michal Barat 24.3.2011 Rozpracovana
a varenia
14.3 | Prepracovat’ audio engine - 3D zvuky | Marius Sajgalik - OdloZena
14.4 | DorieSit hudbu a zvukové efekty Marius Sajgalik 7.4.2011 Rozpracovana

Priebeh stretnutia

Stretnutie prebiehalo vo sviZznom tempe, nakol'ko Marius potreboval o tretej odist. V priebehu
stretnutia sme presli nasledovné body

W

Michalové grafické vytvory
Co chceme stihnuit pred ontozirom PeWe
Rewamp uloh

Upload binariek hry

Na stretnuti sme si presli veci, ktoré za posledny tyzden pripravil Michal B. A to modely Zien (ktoré
sme zhodnotili ako OK), novy ground, ktorého textira bude eSte prerabana aimpresionistické
kriky, pre ktoré sa zatial' nepodarilo najst uplatnenie.
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Dalej sme sa dohodli na preskupeni priorit jednotlivych implementaénych a testovacich tloh tak,
aby sme mali moZnost prezentovat buduci piatok ¢o najviac znaSej inovativnej gameplay
zaujemcom na ontoZdre. To obnasa presunutie Petrovej pozornosti ztvorenia rozhovorov na
testovanie gameplay v jaskyni a Mariusovi pracu na implementécii d'alSich dvoch Specidlnych
schopnosti (Citanie myslienok, kontrola mysle). Tono dokon¢i pracu na movement procesoch
a potom sa presunie na pracu na implementacii pokrocilej grafiky. Michal bude d’alej robit' na
oprave groundu.

Nasledne sme sa zhodli, Ze je potrebné upravit metodiku zapisu tloh do zapisov timovych stretnuti
tak, aby boli tieto zapisy konkrétnejSia a presnejsie vypovedali o stave spracovania aktualnej dlohy.

Na zaver sme sa dohodli, Ze budeme kazdy tyzden uploadovat binarku hry minimalne pre nasho
veduceho, aby mohol sledovat progres.

Prehl'ad urcenych a otvorenych tloh

ID Opis Pridelena Presi p- Stav / vs kl{t'
ukoncenie ukoncenie

13.3 Opl.‘avla zobrazovania textov Peter Svorada i Odloend

v dial6goch
13.4a | Implementdcia ¢itania mySlienok Marius Sajgalik 1.4.2011 Zacata
13.4b | Implementacia kontroly myslienok Marius Sajgalik 1.4.2011 Zacata
13.5 | Oprava ukoncovania hry Anton Benci¢ i Odlozena
13.7 | Oprava playground Michal Barat 1.4.2011 Rozpracovana
13.8b | Content - Village 2 characters dialégy | Peter Svorada - OdloZena
13.8c | Content - 2 slovné suboje Peter Svorada - OdloZena
13.8d | Content - Village 2 characters skritpy | Peter Svorada - OdloZena
14.1 | Oprava movement procesov Anton Bencic 25.3.2011 Rozpracovana
14.2 VytvorlF animacie postav lovenia ryb Michal Barat i Zrugena

a varenia
14.3 | Prepracovat’ audio engine - 3D zvuky | Marius Sajgalik - Odlozena
14.4 | DorieSit hudbu a zvukové efekty Marius Sajgalik 7.4.2011 Rozpracovana
15.1 f[‘estovlanle skriptov charakterov v Peter Svorada 142011 7adan

jaskyni
15.2 ig(‘;ljerme“taaa prekryvania dvoch Anton Bengi¢ 1.4.2011 Zadana
15.3 | Animdcia stand dlhsia ako 20 sekind Michal Barat 1.4.2011 Zadana

Zoznam priloh

Ziadne prilohy
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Spracoval: Peter Svorada Overil: Anton Benci¢
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