Zapis zo stretnutia ¢. 14 Tim¢. 1

Pritomni: Bc. Michal Barat (Diskusia) Datum a Cas: 17.3.2010 o 14:00
Bc. Anton Bencic Miestnost: Softvérové studio
Bc. Peter Svorada
Bc. Mérius Sajgalik (Zapis)
Ing. Michal TvaroZek

Trvanie: 60 min.

Prehl'ad uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Opis Pridelena Prefl p- Stav / vSkl.lt'
ukoncenie ukoncenie
12.5 Pathfinding Anton Bencic 17.3.2011 | Rozpracovana
13.1 Modelovanie Zien do hry Michal Barat 24.3.2011 Dokoncend
13.2 Oprava kamery pri cestovani v ¢ase Marius Sajgalik | 17.3.2011 Dokoncena
133 Op?a",a zobrazovaniatextov Peter Svorada 17.3.2011 | Rozpracovana
v dial6goch
13.4 Citanie myslienok a mind control Marius Sajgalik | 24.3.2011 | Rozpracovana
13.5 Oprava ukonc¢ovania hry Anton Bencic 17.3.2011 | Rozpracovana
13.6 Uprava charakterov Michal Barat 17.3.2011 Dokoncena
13.7 Oprava playgroundu Michal Barat 17.3.2011 | Rozpracovana
13.8 Dorobit content Peter Svorada 24.3.2011 | Rozpracovana

Priebeh stretnutia

Stretnutie prebiehalo dost sviZne, v kratkosti sme si presli doterajSie Ulohy azhodnotili sme
aktudlny stav. Zistili sme, Ze sme na tom vcelku dobre, avSak treba udrziavat tempo prace aj d’alej
arobit na pridelenych tlohach.

Postupne sa ¢oraz viac pracuje na samotnom obsahu hry, napr-.:

e (prava postav, aby sme mali aj Zenské postavy,

e rozSirenie a dopracovanie rozhovorov medzi postavami,
e oprava playgroundu,

e doriesenie hudby a zvukovych efektov,

dalej su to ulohy, ktoré okrasl'uju celkovy dojemz hry ako napr.:

e oprava ukoncenia hry, oprava zobrazovaniatextov v dial6goch,
e oprava kamery pri cestovani v case,

e prepracovanie pathfindinguy,

e pridanie novychanimicif.

Nakoniec chceme dopracovat’ d’alSie schopnosti hraca - ¢itanie myslienok a cestovanie v case.



Zapis zo stretnutia ¢. 14

Tim¢. 1

Prehl'ad urcenych a otvorenych tloh

ID Opis Pridelena Preji P Stav / VSkl.lt'
ukoncenie ukoncenie
12.5 Pathfinding Anton Bencic¢ 24.3.2011
13.3 Op?av,a zobrazovania textov Peter Svorada 24.3.2011
v dial6goch
13.4 Citanie myslienok a mind control Marius Sajgalik | 31.3.2011
13.5 Oprava ukoncovaniahry Anton Bencic¢ 24.3.2011
13.7 Oprava playgroundu Michal Barat 24.3.2011
13.8 Dorobit content Peter Svorada 24.3.2011
14.1 Oprava movement procesov Anton Bencic 24.3.2011
14.2 Vytvorit d’alSie animacie postav Michal Barat 24.3.2011
14.3 Vypracovat audio engine Marius Sajgalik 24.3.2011
14.4 Doriesit hudbu a zvukové efekty Marius Sajgalik 7.4.2011

Zoznam priloh

Ziadne prilohy

Spracoval: Marius Sajgalik

Overil: Michal Barat



