Zapis zo stretnutia ¢. 13 Tim ¢. 1

Pritomni: Bc. Michal Barat (Zapis) Datum a cas: 10.3.2010 o 14:00
Bc. Anton Bencic Miestnost:  Softvérové studio
Bc. Peter Svorada (Diskusia) Trvanie: 90 min.

Bc. Marius Sajgalik
Ing. Michal Tvarozek

Prehl'ad uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Opis Pridelena Predp. Stav /SKkut.
ukoncenie | ukoncenie
12.1 | Oprava contentu Peter Svorada 4.3.2011 Ukoncena
12.2 | Modelovanie nového groundu Michal Barat 3.3.2011 Ukoncéena
12.3 | Gameplay video Anton Bencic¢ 3.3.2011 Ukoncena
12.4 | Ladenie cestovania v Case Marius Sajgalik | 4.3.2011 Ukoncena
12.5 | Pathfinding Anton Bencic 4.3.2011 Rozpracovana

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme spolo¢ne zhodnotili doterajsi stav. Herné demo, video s gameplay
a herné inStrukcie sa podarilo vcas poslat’ do sutaze v akceptovatel'nom stave. NajbliZSie kolo je 27.
aprila. Okrem toho nas c¢aka 11.-15. aprila odovzdanie produktu na TP Cup. Predviedli sme
Michalovi nasu hru ktora pocas d'alSieho priebehu stretnutia skasal hrat na svojom notebooku.

V d’alSej Casti stretnutia sme postupne zhrnuli veci ktoré treba dopracovat’ k druhému kolu Imagine
Cup, za predpokladu, Ze postipime d’alej. Dohodli sme sa, Ze o najskor sa pokusime dostat hru do
skoro findlneho stavu a hru rozposlat znAmym l'ud'om na testovanie. Michalovi sa podarilo pocas
hodiny par krat zaseknut hru alebo sa dostat’ pod hraciu plochu. Tieto problémy treba urcite co
najskoér eliminovat.

Spresnenie nasledujucej prace

e Treba dorobit pathfinding ktory eSte celkom nefunguje a je klticovy k d’'al§im dloham.

e Treba dorobit d'alSie vynimocné schopnosti: ¢itanie myslienok a mind control.

e Pricestovani v ¢ase treba opravit kameru kvoli domom a jaskyni.

e Charakterom chlapcov je potrebné zvacsit hlavy a dorobit dva Zenské charaktery.

e Je potrebné opravit playground - vylepsit textdry a upravit fyzikdlny model na niektorych
miestach.

e Opravit ukoncovanie hry a rozhodnut sa ako spravime a ¢i budeme robit menu do hry.

e Dorobit d’alsi content do hry zahrnujuici d'alSie vlastnosti a miesta na ostrove.

e Oprava textu vdialégoch: odstranenie za zaciatku prazdnej plochy, text va¢sim fontom
a staticky (nebude sa rolovat).



Zapis zo stretnutia ¢. 13

Tim¢. 1

Prehl'ad urcenych a otvorenych uloh

ID Opis Pridelena Prefl p- Stav / :5 klft'
ukoncenie ukoncenie
12.5 | Pathfinding Anton Benc¢i¢ | 17.3.2011
13.1 | Modelovanie Zien do hry Michal Barat | 24.3.2011
13.2 (V)prava kamery pri cestovani v VM(.?lr‘lu,S 17.3.2011
Case Sajgalik
13.3 Opr:iwa zobrazovania textov v Peter Svorada | 17.3.2011
dial6goch
13.4 | Citanie myslienok a mind control Anton Benc¢i¢ | 24.3.2011
13.5 | Oprava ukoncovania hry Anton Bencic¢ 17.3.2011
13.6 | Uprava charakterov Michal Barat 17.3.2011
13.7 | Oprava playgroundu Michal Barat | 17.3.2011
13.8 | Dorobit content Peter Svorada | 24.3.2011
Zoznam priloh
Ziadne prilohy.
Spracoval: Michal Barat Overil: Peter Svorada




