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Prítomní: Bc. Michal Barát  

 Bc. Anton Benčič (Diskusia) 

 Bc. Peter Svorada (Zápis)  

 Bc. Márius Šajgalík  

 Ing. Michal Tvarožek 

Dátum a čas: 7.12.2010 o 19:00 

Miestnosť: Softvérové štúdio 

Trvanie: 120 min. 

 

Prehľad úloh z predchádzajúceho stretnutia 

ID Opis Pridelená 
Predp. 

Ukončenie 
Stav /Skut. 
ukončenie 

6.1 Implementácia GUI Peter Svorada 6.12.2010 Rozpracovaná 
6.2 Modelovanie mŕtveho sveta Michal Barát 25.11.2010 Rozpracovaná 
6.3 Implementácia grafiky Anton Benčič 

 
25.11.2010 Rozpracovaná 

6.4 Implementácia fyziky Márius Šajgalík 25.11.2010 Rozpracovaná 
7.2 Spísať úvodný scenár Peter Svorada 29.11.2010 Rozpracovaná 
8.1 Modelovanie živého sveta Michal Barát 6.12.2010 Rozpracovaná 
8.2 Umelá inteligencia Anton Benčič 6.12.2010 Rozpracovaná 
8.3 Skriptovanie Márius Šajgalík 6.12.2010 Rozpracovaná 

Priebeh stretnutia 

Stretnutie malo nasledovný priebeh: 

 Zhrnutie doterajšieho priebehu práce 

 Zhodnotenie plnenia plánu  

 Spresnenie očakávaných výstupov v druhom bode odovzdania (najmä prototyp) 

 Diskusia k odovzdaniu dokumentov k druhému bodu odovzdania 

 Diskusia k prezentácií prototypu 

 Rozdelenie ďalších úloh 

Zhrnutie doterajšieho priebehu práce 

Anton: 

 Pracoval na doimplementovaní požiadaviek Miša Baráta na editor 

 Pripravil objektovú analýzu a návrh pre skriptovanie prvku návratu v čase 

Márius: 

 Pokročil v spracovaní fyziky, v nejakom percente prípadov nastali aj kolízie 

Michal: 
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 Priniesol funkčné animácie ľudského pohybu, ktoré bude však treba trochu prerobiť (aby sa 

vykonávali na mieste) 

Peter: 

 Previazal načítavanie GUI elementov z ich vykresľovaním, použil zlý prístup pri rozložení 

funkcionality do jednotlivých funkcií, je potrebný refaktoring 

Plnenie plánu a očakávané výstupy v druhom bode odovzdania 

Od minulého stretnutia sme pokročili k splneniu nášho cieľa, prezentovať na prezentácií prototypu 

vymodelovaný neživý svet, s možnosťou sa po ňom pohybovať a načítanými GUI elementmi. Na 

tomto stretnutí sme sa dohodli, že minimálna verzia, ešte bude vo forme pohybu s free-view 

kamerou, bez zakomponovanej fyziky, keby to s Mariusom vyzeralo veľmi zle.  

Diskusia k prezentovaniu prototypu a projektovej dokumentácií 

Diskutovali sme s Mišom T. o vhodnom termíne pre prezentáciu prototypu a zhodli sme sa na tom, 

že najvhodnejší čas by bol zrejme budúci týždeň vo štvrtok, respektíve v piatok. Konečná dohoda 

padla na štvrtok poobede 16:00. V nasledujúcej diskusií sme sa dohodli na postupe pri uzavretí 

dokumentácie k projektu a dokumentácie riadenia. Každý si tam odrobí svoju prácu a potom zo 

vzájomnej dohody vzíde jeden človek, ktorý to dá všetko dokopy. Predbežne sme sa dohodli, že by 

to mohol byť Peťo. 

Rozdelenie ďalších úloh 

Anton: 

 Postupne zaimplementovať do editoru relevantné požiadavky Miša B. 

 Dopracovať návrh riešenia skriptovania, aby sa mohlo začať na jeho implementácií 

 Dokumentácia riadenia – Manažment úloh 

 Dokumentácia projektu – Bližší návrh 

Márius: 

 Zvládnuť kolízie, zapnúť gravitáciu a vo všeobecnosti dopracovať fyziku 

 Dokumentácia riadenia – Manažment verzií 

Michal: 

 Posunúť Tonovi informácie o jeho požiadavkách na editor spolu s ich prioritizáciou 

 Posunúť Peťovi xml súbor s rozložením GUI elementov a prislúchajúce obrázky 

 Namodelovať v editore mŕtvy herný svet 

 Dokumentácia riadenia – Manažment rizík 

 Dokumentácia projektu – screenshoty, návrh GUI a podobne 
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Peter: 

 Refaktorovať rozloženie funkcionality do funkcií v implementácií načítavania a GUI 

elementov 

 Dostať Michalov návrh GUI do hry 

 Dokumentácia riadenia – Manažment plánovania 

 Dokumentácia projektu - Obsah 

Prehľad určených a otvorených úloh 

ID Opis Pridelená 
Predp. 

ukončenie 
Stav /Skut. 
ukončenie 

6.1 Implementácia GUI Peter Svorada 6.12.2010 Rozpracovaná 
6.2 Modelovanie mŕtveho sveta Michal Barát 25.11.2010 Rozpracovaná 
6.3 Implementácia grafiky Anton Benčič 

 
25.11.2010 Rozpracovaná 

6.4 Implementácia fyziky Márius Šajgalík 25.11.2010 Rozpracovaná 
7.2 Spísať úvodný scenár Peter Svorada 29.11.2010 Rozpracovaná 
8.1 Modelovanie živého sveta Michal Barát 6.12.2010 Rozpracovaná 
8.2 Umelá inteligencia Anton Benčič 6.12.2010 Rozpracovaná 

8.3 Skriptovanie Márius Šajgalík 6.12.2010 Rozpracovaná 

9.1 Dokumentácia riadenia – Manažment 
úloh 

Anton Benčič 13.12.2010 
 

9.2 Dokumentácia projektu – Bližší návrh Anton Benčič 13.12.2010 
 

9.3 Dokumentácia riadenia – Manažment 
verzií 

Márius Šajgalík 13.12.2010 
 

9.4 Dokumentácia riadenia – Manažment 
rizík 

Michal Barát 13.12.2010 
 

9.5 Dokumentácia projektu – Grafika Michal Barát 13.12.2010 
 

9.6 Dokumentácia riadenia – Manažment 
plánovania 

Peter Svorada 13.12.2010 
 

9.7 Dokumentácia projektu – Obsah Peter Svorada 13.12.2010 
 

Zoznam príloh 
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Spracoval: Peter Svorada  Overil:  Anton Benčič  
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