Zapis zo stretnutia ¢. 10

Tim¢. 1

Pritomni: Bc. Michal Barat

Datum a cas:

7.12.2010 0 19:00

Bc. Anton Benci¢ (Diskusia) Miestnost:  Softvérové studio

Bc. Peter Svorada (Zapis) Trvanie: 120 min.

Bc. Marius Sajgalik

Ing. Michal Tvarozek

Prehl'ad uloh z predchadzajiceho stretnutia
ID Opis Pridelena Presip.' Stav / VS kqt'
Ukoncenie ukoncenie

6.1 Implementacia GUI Peter Svorada 6.12.2010 | Rozpracovana
6.2 Modelovanie mftveho sveta Michal Barat 25.11.2010 | Rozpracovana
6.3 Implementacia grafiky Anton Bencic 25.11.2010 | Rozpracovana
6.4 Implementacia fyziky Marius Sajgalik | 25.11.2010 | Rozpracovana
7.2 Spisat ivodny scendr Peter Svorada | 29.11.2010 | Rozpracovana
8.1 Modelovanie Zivého sveta Michal Barat 6.12.2010 | Rozpracovand
8.2 Umeld inteligencia Anton Bencic 6.12.2010 | Rozpracovana
8.3 Skriptovanie Marius Sajgalik | 6.12.2010 | Rozpracovana

Priebeh stretnutia

Stretnutie malo nasledovny priebeh:

Zhrnutie doterajSieho priebehu prace

Anton:

Marius:

Michal:

Zhrnutie doterajsieho priebehu prace
Zhodnotenie plnenia planu

Spresnenie o¢akavanych vystupov v druhom bode odovzdania (najma prototyp)

Diskusia k odovzdaniu dokumentov k druhému bodu odovzdania

Diskusia k prezentacii prototypu
Rozdelenie d’alsich dloh

Pracoval na doimplementovani poziadaviek MiSa Barata na editor

Pripravil objektovi analyzu a navrh pre skriptovanie prvku navratu v ¢ase

Pokrocil v spracovani fyziky, v nejakom percente pripadov nastali aj kolizie
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e Priniesol funk¢né animacie l'udského pohybu, ktoré bude vsak treba trochu prerobit (aby sa
vykonavali na mieste)

Peter:

e Previazal nacitavanie GUI elementov z ich vykresl'ovanim, pouZil zly pristup pri rozloZeni
funkcionality do jednotlivych funkcii, je potrebny refaktoring

Plnenie planu a o¢akavané vystupy v druhom bode odovzdania

0d minulého stretnutia sme pokrocili k splneniu nasho ciel’a, prezentovat na prezentacii prototypu
vymodelovany nezivy svet, s moZnostou sa po nom pohybovat a na¢itanymi GUI elementmi. Na
tomto stretnuti sme sa dohodli, Ze minimalna verzia, eSte bude vo forme pohybu s free-view
kamerou, bez zakomponovanej fyziky, keby to s Mariusom vyzeralo vel'mi zle.

Diskusia k prezentovaniu prototypu a projektovej dokumentacii

Diskutovali sme s MiSom T. o vhodnom termine pre prezentaciu prototypu a zhodli sme sa na tom,
Ze najvhodnejsi €as by bol zrejme buduci tyzden vo Stvrtok, respektive v piatok. Kone¢na dohoda
padla na Stvrtok poobede 16:00. V nasledujtcej diskusii sme sa dohodli na postupe pri uzavreti
dokumentacie k projektu a dokumentacie riadenia. Kazdy si tam odrobi svoju pracu a potom zo
vzajomnej dohody vzide jeden c¢lovek, ktory to da vSetko dokopy. Predbezne sme sa dohodli, Ze by
to mohol byt Peto.

Rozdelenie d’alsich tloh

Anton:

e Postupne zaimplementovat do editoru relevantné poziadavky Misa B.
e Dopracovat navrh rieSenia skriptovania, aby sa mohlo zacat na jeho implementacii
e Dokumenticia riadenia - Manazment tloh
e Dokumenticia projektu - BliZ$i navrh
Marius:

e Zvladnut kolizie, zapnut' gravitaciu a vo vSeobecnosti dopracovat fyziku
o Dokumenticia riadenia - Manazment verzii

Michal:

Posunut Tonovi informacie o jeho poziadavkach na editor spolu s ich prioritizaciou

Posunut Petovi xml sibor s rozlozenim GUI elementov a prislichajuce obrazky

Namodelovat' v editore mrtvy herny svet
Dokumenticia riadenia - ManaZment rizik

Dokumentacia projektu - screenshoty, navrh GUI a podobne
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Peter:

Refaktorovat rozloZenie funkcionality do funkcii vimplementacii nacitavania a GUI

elementov
Dostat’ Michalov navrh GUI do hry

Dokumenticia riadenia - ManaZzment planovania

Dokumenticia projektu - Obsah

Prehl'ad urcenych a otvorenych uloh

ID Opis Pridelena Predp. | Stav /Skut.
ukoncenie ukoncenie

6.1 Implementacia GUI Peter Svorada 6.12.2010 | Rozpracovana
6.2 Modelovanie mrtveho sveta Michal Barat 25.11.2010 | Rozpracovana
6.3 Implementacia grafiky Anton Bencic 25.11.2010 | Rozpracovana
6.4 Implementacia fyziky Marius Sajgalik | 25.11.2010 | Rozpracovana
7.2 Spisat tvodny scendr Peter Svorada | 29.11.2010 | Rozpracovana
8.1 Modelovanie Zivého sveta Michal Barat 6.12.2010 | Rozpracovana
8.2 Umela inteligencia Anton Bencic 6.12.2010 | Rozpracovana
8.3 Skriptovanie Marius Sajgalik | 6.12.2010 | Rozpracovana
9.1 l]21(())1;1umentac1a riadenia - Manazment Anton Bendic 13.12.2010
9.2 Dokumentdcia projektu - Blizsi navrh Anton Bencic 13.12.2010
9.3 Dokl.llmentaaa riadenia - ManaZment Mérius Sajgalik | 13.12.2010

verzii
9.4 I]‘)icz)l%;(umentaaa riadenia - Manazment Michal Barat 13.12.2010
9.5 Dokumentacia projektu - Grafika Michal Barat 13.12.2010
9.6 Do,kumen.taaa riadenia - ManaZment Peter Svorada 13.12.2010

planovania
9.7 Dokumentdcia projektu - Obsah Peter Svorada 13.12.2010

Zoznam priloh
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Spracoval: Peter Svorada Overil: Anton Benci¢
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