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Prehl'ad uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Opis Pridelena Pre:i p- Stav / VS kqt'
ukoncenie ukoncenie
6.1 Implementacia GUI Peter Svorada 6.12.2010 | Rozpracovana
6.2 Modelovanie mftveho sveta Michal Barat 25.11.2010 | Rozpracovana
6.3 Implementacia grafiky Anton Bencic 25.11.2010 | Rozpracovana
6.4 Implementacia fyziky Marius Sajgalik | 25.11.2010 | Rozpracovana
7.2 Spisat ivodny scendr Peter Svorada | 29.11.2010 | Rozpracovana
8.1 Modelovanie Zivého sveta Michal Barat 6.12.2010 | Rozpracovand
8.2 Umeld inteligencia Anton Bencic 6.12.2010 | Rozpracovana
8.3 Skriptovanie Marius Sajgalik | 6.12.2010 | Rozpracovana

Priebeh stretnutia
Stretnutie malo nasledovny priebeh:

e Zhrnutie doterajSieho priebehu prace
e Zhodnotenie plnenia planu

e Vhodnost polemiky nad definiciou hry
e Spresnenie nasledujucej prace

Zhrnutie doterajsieho priebehu prace

Anton:

e Mal pripraveny editor stym, Ze objekty uz bolo moZzné transformovat priamo pomocou
nastrojov v scéne editoru.

Marius:

e Mal pripravenu Cast fyziky, ktord pohybovala objektmi v priestore spolu s implementaciou
trenia. Kolizie eSte neboli implementované.

Michal:
e Priniesol takmer kompletné navrhy rozhrania a niektoré d'alSie modely.

Peter:
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o Ukazal funkcéné vykreslovanie obrazkov na screen, ktoré je predpokladom pre plnu
implementaciu subsystému obrazoviek.

Plnenie planu

Zhodli sme sa na tom, Ze sme v meSkani pribliZne jeden tyzden a prehodnotili sme nas povodny
plan, v ktorom sme si definovali, Ze k pouzivatel'skej prezentacii budeme mat pripraveny zivy svet.
Ako redlne vyzer3, Ze pripraveny bude staticky svet, po ktorého povrchu sa bude dat pohybovat.

Vhodnost polemiky nad definiciou hry

Diskutovali sme otom, €i je vhodné sa velmi zameriavat na polemiku ohl'adne zabavnosti a
vhodnosti nasich predstav o hre. Jeden nazor bol ten, Ze je to povicSine strata ¢asu, pretoZe nic ¢o
povieme nie je pAdnym argumentom a iba polemikou. Druhy nazor bol ten, Ze je to potrebné pre
nas aby sme vedeli napriklad aj zmenit doterajSie smerovanie, keby sa ukazalo, Ze napad by
nemusel byt zabavny alebo by bol zloZity.

Spresnenie nasledujucej prace
KedZe eSte nie si dokoncené rozpracované ulohy, v budiicom tyzdni sa bude v tychto pracach

pokracovat. Anton bude navySe implementovat nasledné Michalove poziadavky, ktoré vzniknu pri
jeho praci s editorom.

Prehl'ad urcenych a otvorenych uloh

ID Opis Pridelena Pre:i P Stav / VS kqt.
ukoncenie ukoncenie
6.1 Implementacia GUI Peter Svorada 6.12.2010 | Rozpracovana
6.2 Modelovanie mrtveho sveta Michal Barat 25.11.2010 | Rozpracovana
6.3 Implementacia grafiky Anton Bencic 25.11.2010 | Rozpracovana
6.4 | Implementacia fyziky Marius Sajgalik | 25.11.2010 | Rozpracovana
7.2 Spisat ivodny scendr Peter Svorada | 29.11.2010 | Rozpracovana
8.1 Modelovanie Zivého sveta Michal Barat 6.12.2010 | Rozpracovana
8.2 Umeld inteligencia Anton Bencic 6.12.2010 | Rozpracovana
8.3 Skriptovanie Marius Sajgalik | 6.12.2010 | Rozpracovana

Zoznam priloh
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