Zapis zo stretnutia ¢. 6 Tim ¢. 1

Pritomni: Bc. Michal Barat Datum acas: 8.11.2010 0 16:00

Bc. Anton Benci¢ (Diskusia) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Peter Svorada (Zapis) Trvanie: 180 min.
Bc. Marius Sajgalik
Ing. Michal Tvarozek
Prehl'ad uloh z predchadzajiceho stretnutia
ID Opis Pridelena Predp. | Stav /Skut.
ukoncenie ukoncenie
41 | Napldnovat kratkodobé Sprinty do Peter Svorada | 811.2010 | Dokontena
konca semestra
4.3 Prioritizacia uloh pre Sprinty A,nt.on Iv3e.nc1c,, 8.11.2010 Dokontena
Marius Sajgalik
5.1 Zapracovanie zmien do koncepcie Anton Bencic 3.11.2010 Dokoncena
5.2 Priprava ivodov dokumentacii Anton Bencic 3.11.2010 Dokoncena
>3 | Doplnenie kompetenciiadloh clenov |y o pensie | 3.11.2010 | Dokonéena
timu do dokumentacie
>4 Kolaudac1a, a odovzdanie Anton Benci¢ 4.11.2010 Dokoncena
dokumenticie
5.5 | Finalizacia analyzy stutaZe a minihier Michal Barat 3.11.2010 Dokoncena
56 Zdlokume_ntovanle manazmentu Peter Svorada 3.11.2010 Dokoncena
planovania
>.7 | Zdokumentovanie Specifikicie Marius Sajgalik | 3.11.2010 | Dokonéena
editora
5.8 | Zdokumentovanie hrubého navrhu Marius Sajgalik | 3.11.2010 Dokoncena
5.9 | Priprava Struktiry projektu (priprava | Anton Bendic,
tried, rozhrani a metdd) Peter Svorada, 8.11.2010 Dokoncena
Marius Sajgalik
5.10 | Implementacia prvého zobrazenia Anton Bencic,
v ramci nasho herného enginu Peter Svorada, 8.11.2010 Dokoncena
Marius Sajgalik
5.11 | Priprava navrhov grafickych rozhrani Michal Barat 8.11.2010 Dokoncena

Priebeh stretnutia

Na avod diskusie sme sa dohodli, Ze stretnutie povedie Tono, nakol'’ko bol poslednym zapisujticim,
na vyhotovenie tohto zapisu bol urceny Peter. Najskor sme si presli nase dlohy z minulého tyzdna.
Uzavreli sme dokumentaciu, aj k nej prislichajice ulohy v TFS a zacali sme preberat Michalove
navrhy grafického rozhrania.
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Pre menu sme si vybrali kombinaciu dvoch navrhov, ktora zahria krajinku s domc¢ekmi (vyuzitel'nt
priamo v hre), po kliknuti na domcek reprezentujici podmenu sa kamera pribliZi k jeho stene a tam
sa zobrazia vol'by.

Nasledne Tono, Marius a Peter ukazali pokroky vo vyvoji game enginu. V ramci diskusie sa MiSovi T.
vysvetlilo na akom principe bude fungovat manazment kolizif.

Ciele

Vramci d'alSej diskusie sme si ur¢ili, Ze do dalSieho odovzdania v ramci timového projektu (a
zaroven do pouzivatel'skej prezentacie, ktora ma byt v kratkej nadvaznosti na toto odovzdanie),
chcem byt schopny prezentovat splnené nasledovné ciele.

1. Navrh jedného sveta (vid'. Koncepcia)

2. Kpostav (pricom K je nenulové, kladné ¢islo)

3. 1-2 questy pripadne tutorial

4. Objekty a grafika (ako sucast bodu 1)

5. Dialégy
6. Grafické pouzivatel'ské rozhranie

Cesta

Na dosiahnutie tychto ciel'ov sme si urcili, Ze musime implementovat nasledovné prvky:
1. Editor (na vkladanie objektov do sveta a ich editovanie)
2. Specialne vlastnosti - skriptovaci podsystém
3. Podsystém na fyziku

Na tému fyzika, bola pomerne dlhSia debata, ohl'adne toho, Ze nepotrebujeme Ziadne supervypocty
ala GTAIV.

Zvuk, recova syntéza

Dohodli sme sa, Ze sa pokiusime dostat do hry realistické hlasy, ¢i uz dabovanim, alebo za pomoci
aplikacie na recovua syntézu. Ak by sa to nepodarilo, je mozné nahradit mumlanim, podobne ako
tomu je v Plants vs. Zombies respektive v The Sims.

Generator postav a pohybov
Dohodli sme sa, ze treba zvazit a skusit najst nejaky vhodny generator postav a pohybov, ktory by

produkoval pre nas schodné vystupy, aby sme limitovali ¢asovu a kvalitativnu naroc¢nost na
Michalove B. zataZenie.
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Sebareflektivna entita

Michal T. navrhol, Ze by bolo vhodné, aby sme si zvolili jedného €lovek, ktory bude davat spatnua
vazbu na kvalitu a prinos nasej hry uz pocas implementacie.

Fazy

Hlavnou castou stretnutia bolo rozdelenie vysSie zaSpecifikovanych uloh acielov do dvoch
dvojtyzdnovych implementacnych faz.

1. Faza

e Model mrtveho sveta
e Manazér fyziky

e GUI

e Graficky editor

2. Faza
e AnimAcie postavy
o Al

e Skriptovanie
e (Content

Pricom sme sa dohodli, Ze o grafické Casti sa bude starat’ Michal B., o programatorské Tono, Peter
a Marius, no vprvom tyzdni druhej fazy sa bude Peter venovat predovsetkym obsahu hry
a dialogom.

Bola uvedena aj tretia, finalna faza.

3. Faza

e Dokumentacia
e Doladovanie

Stretnutia

Dohodli sme sa eSte, Ze stretnutia presunieme z piatku na pondelok, nakol'ko tam vznikol pre
takuto aktivitu vylicenim masovych stretnuti k Timového projektu casopriestor. Dohadovali sme
sa aj ohl'adne stretnutia ku konzultdcidm k navrhu a technolégiam. Tato téma ostala v znacnej
miere neuzavreta.

Prehl'ad urcenych a otvorenych tloh
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ID Opis Pridelena Prefl p- Stav / VS klft'
ukoncenie ukoncenie

6.1 Implementacia GUI Peter Svorada | 22.11.2010

6.2 Modelovanie mftveho sveta Michal Barat 22.11.2010

6.3 Implementacia grafiky Anton Bencic 2211.2010

6.4 Implementacia fyziky Marius Sajgalik | 22.11.2010

Zoznam priloh

Ziadne prilohy

Spracoval: Bc. Peter Svorada

Overil: Bc. Anton Bencic




