Zapis zo stretnutia ¢. 5

Tim¢. 1

Pritomni: Bc. Michal Barat (Diskusia)

Datum a c¢as:

2.11.2010 0 10:00

Bc. Anton Bencic (Zapis) Miestnost”: Softvérové stadio
Bc. Peter Svorada Trvanie: 80 min.
Bc. Marius Sajgalik
Ing. Michal Tvarozek
Prehl'ad uloh z predchadzajiceho stretnutia
ID Opis Pridelena Pre:i p- Stav / VS kqt'
ukoncenie ukoncenie
1.2 Upravit dlhodoby projektovy plan Peter Svorada 1.11.2010 Dokoncené
2.3 Specifikacia poZiadaviek na engine Afltlon lv3e.nc1c,, 211.2010 Dokontené
Marius Sajgalik

3.1 Analyza adventdrovych a RPG hier Peter Svorada | 29.10.2010 Dokoncené

41 Naplanovat kratkodobé Sprinty do Peter Svorada 1.11.2010 | Rozpracované
konca semestra

4.2 | Spisanie koncenpcie (Gameplay, Anton Benéi¢ | 30.10.2010 | Dokonéené
pribeh, scernar)

4.3 Prioritizacia uloh pre Sprinty A,nt.on Iv3e.nc1c,, 1.11.2010 | Rozpracované

Marius Sajgalik

4.4 ﬁ;‘;clﬂza minihier a ich pouzitia v Michal Barat | 30.10.2010 | Dokonéené

45 | Analyza vystupov z minulych Michal Barat | 31.10.2010 | Dokonéené
ro¢nikov

4.6 Ana.lyza cielov Imagine cupu a Game Michal Barat 31.10.2010 Dokoncené
designu.

4.7 | Dokument riadenia (ramcova
metodika kddenia, komentovania Marius Sajgalik | 30.10.2010 Dokoncené
a kontrolovania vystupov)

48 | Dokument riadenia (komunicacné Maérius Sajgalik | 31.10.2010 | Dokonéené
sposoby)

Priebeh stretnutia

Stretnutie sa tento tyzden konalo netradi¢ne, v utorok, pricom jeho priebeh bol nasledovny:

Dohodnutie d'alSieho postupu

Zhodnotenie a diskusia k tloham z minulého tyzdna

Co sa tyka tloh z minulého tyZdiia, tak boli takmer vietky splnené. Nesplnené ostali iba dve tlohy
tykajuce sa naplanovania kratkodobych Sprintov a prioritizacie uloh v nich, kedZe eSte nemame
pripraveny celkovy model, ktory k tomu potrebujeme.

Vramci zhodnotenia stavu uloh sme taktiez diskutovali o pripadnych dpravach azmenach vo
vystupoch, ktoré sme si naznacili uz pocas vikendu. Dohodli sme sa na prvkoch ktoré zapracujeme
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eSte v ten den a podobne sme si rozdelili zvysné Casti dokumentacie, ked'Ze sme sa s nasSim veduicim
projektu dohodli, Ze mu odovzdame dokumentaciu uz v stredu.

V druhej ¢asti stretnutia sme zacali diskutovat' o tlohach a hlavne ciel'och, ktoré chceme dosiahnut
do buddceho stretnutia. Zhodli sme sa, Ze by uZ bolo dobré mat' aj redlny vystup a teda sme sa
dohodli, Ze do buduceho stretnutia sa z hl'adiska implementacie pripravi kostra celého projektu
aimplementuje sa zobrazovacia Cast tak, aby bolo moZzné do hry minimalne vlozit objekty
nacitanim z definujiceho siboru atento ,svet® objektov aj zobrazit. Tato uloha bola pridelena
vSetkym trom programatorom spoloc¢ne, ked'Ze je v tejto faze velmi ddleZité aby sme pracovali na
Struktire projektu vSetci a nikto sa nedostal mimo dianie. Michal ako na$ grafik dostal za tlohu

pripravit grafické rozhrania pre nasu hru.

Prehl'ad urc¢enych a otvorenych tloh

ID Opis Pridelena Pre:i p- Stav / VS kqt'
ukoncenie ukoncenie
4.1 Naplanovat kratkodobé Sprinty do Peter Svorada 8.11.2010
konca semestra
4.3 Prioritizacia uloh pre Sprinty A,nt.on Iv3e_nc1c,, 8.11.2010
Marius Sajgalik
5.1 Zapracovanie zmien do koncepcie Anton Bencic 3.11.2010
5.2 Priprava ivodov dokumentacii Anton Bencic 3.11.2010
5.3 D,oplneme kompet?n.cn a uloh €lenov Anton Bentic 311.2010
timu do dokumentacie
5.4 Kolaudac1a, a odovzdanie Anton Bendie 411.2010
dokumenticie
5.5 Finalizacia analyzy sutaZe a minihier Michal Barat 3.11.2010
5.6 Zd,okume_ntovanle manaZmentu Peter Svorada 311.2010
planovania
5.7 dekumentovanle Specifikacie Marius Sajgalik | 3.11.2010
editora
5.8 | Zdokumentovanie hrubého navrhu Marius Sajgalik | 3.11.2010
5.9 | Priprava Struktiry projektu (priprava | Anton Bencic,
tried, rozhrani a meto6d) Peter Svorada, 8.11.2010
Marius Sajgalik
5.10 | Implementacia prvého zobrazenia Anton Bencic,
v ramci nasho herného enginu Peter Svorada, 8.11.2010
Marius Sajgalik
5.11 | Priprava navrhov grafickych rozhrani Michal Barat 8.11.2010

Zoznam priloh

Ziadne prilohy
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Spracoval: Bc. Anton Bencic¢ Overil: Bc. Michal Barat



