	Tím RoboKopy - Zápis zo 6. stretnutia

	Dátum
	11.11.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18h – 20:30h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kovác Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Hruška Marek, Bc.

	Téma
	Kontrola priebežného stavu, vyhodnotenie úloh za 3. šprint.

	


Priebeh stretnutia:

1. Diskusia ohľadom odovzdaného 2 šprintu .
Neboli žiadne pripomienky.  Nedošlo ku kompletnému vyhodnoteniu všetkých úloh. Z dôvodu, že úlohy neboli vyhodnotené. 
2. Diskusia ohľadom pokračovania písania dokumentácie.
Padol návrh na pokračovanie písania dokumentácie v Latexu. Neprešiel z dôvodu: nie je možné meniť už odovzdané verzie dokumentácie, komplikovaná integrácia Microsoft word a Latex. Úloha pre  J. Kováča: Ako vkladať obrázky, tabuľky a referencie relatívne v dokumente. 
3. Diskusia k výpočtu pozície hráča na ihrisku. 
Gyrorate vs výpočet transformácie od iných objektov. Odhad na dokončenie priestorovej orientácie(Sobota). Doplňujúca úloha pre R. Godányho na analýzu servera a to: Dá sa vypnúť šum v správach servera?. 
4. Ujasnenie v chápaní User story #253 Ako člen tímu chcem vedieť akú strednú logiku navrhol a implementoval minuloročný team v dokumentácii. A to preštudovať návrh minuloročného tímu a zistiť v kóde koľko je s návrhu implementované.
5. Ukončenie formálneho stretnutia. Pokračovanie bez vedúceho  Mariána Lekavého. 

6. Ujasnenie postupov pri výpočtoch vyhodnocovacích funkcií. Spôsob určovania polohy, zrýchlenia, určenie pozície, stav hry.
7. Dohoda rozhraní pre vyhodnocovacie funkcie. 

Zhodnotenie predchádzajúcich úloh

1.      Analýza strednej logiky vlaňajšieho tímu (8b)

TASK_1_1: Analýza strednej logiky, aj návrhu aj implementácie minuloročného tímu

Zodpovedná osoba: M. Fojtík 

Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: M. Fojtík a M. Hruška 

2.      Návrh strednej logiky (3b) – je súčasťou dokumentácie

TASK_2_1: Návrh strednej logiky

Zodpovedná osoba: R. Godány

Úloha nebola dokončená: Na úlohe pracuje: R. Godány.

3.     Dokončenie priestorovej orientácie hráča

TASK_3_1: Hráč by mal byt schopný lokalizovať sám seba a ostatne predmety na ihrisku.

Zodpovedná osoba: P. Ertl

Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: P. Ertl.
4.      Vyhodnocovacie funkcie

TASK_4_1: Kde sa nachádza lopta

Zodpovedná osoba: Z. Capík.
Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: Z. Capík.
TASK_4_2: Kde sa nachádzajú všetky objekty na ihrisku

Zodpovedná osoba:  P. Ertl.
Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: P. Ertl.
TASK_4_3: Kto má loptu 
Zodpovedná osoba: M. Hruška.
Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: M. Hruška.
TASK_4_4: Smer lopty a ostatných objektov

Zodpovedná osoba: M. Fojtik
Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: M. Fojtik.

TASK_4_6: Zrýchlenie hráča.
Zodpovedná osoba: M. Hruška.

Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: M. Hruška.

TASK_4_5: Zrýchlenie lopty a ostatných objektov

Zodpovedná osoba: R. Godány.
Úloha nebola dokončená. Na úlohe praucje: R. Godány.
TASK_4_6: Aký je stav (skóre)

Zodpovedná osoba: M. Hetteš.
Úloha nebola dokončená. Na úlohe pracuje: M. Hetteš.
Definovanie nových úloh na nový šprint
TASK_5_1: Zmerať presnosť senzorov - úloha určená na 4 šprint.
TASK_5_2: Sparsovať údaje s perceptora (for resistant) – úloha určená na 4 šprint v dobe              trvania jedného týždňa. 

