	Tím RoboKopy - Zápis zo 4. stretnutia

	Dátum
	28.10.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18h – 20h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kovác Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Robert Godány, Bc.

	Téma
	Diskusia o priebehu spĺňania úloh, vzniknutých problémoch a definovanie nových úloh

	


Priebeh stretnutia:
1. Kontrola stavu úloh v redmine systéme

2. Rozoberanie user story #45 “Ako clen timu chcem mat k dispozicii analyzu existujucich pristupov v RC3D, aby som mohol navrhnut kvalitny pristup pre nasho hraca”
3. Diskusia k user story #44 “Ako clen timu chcem mat k dispozicii analyzu pristupov k pohybom humanoidneho robota, aby som mohol navrhnut kvalitny pristup pre nasho hraca”
4. Riešenie problémov s editorom pohybov od minuloročného tímu Agenty 007

a. Problémy s už vytvorenými pohybmi
b. Umiestnenie hráča v poli po jeho pridaní
5. Rozoberanie formy a obsahu dokumentácie k tímovému projektu
6. Riešenie problémov s existujúcim zdrojovým kódom hráča RoboCupu 3D
7. Pridanie nových feature
a. Integrácia dokumentácie, 2 hodiny, 2 body

b. Refactoring hráča, 8 hodín, 5 bodov
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1.      Analýza prístupov k pohybom humanoidného  robota (12b)
TASK_5_1: Analýza prístupov k pohybom

Zodpovedná osoba: M.Fojtík

 

2.       Analýza pravidiel  RoboCup (5b)
TASK_6_1:  Komunikačný protokol , výstupom bude dokument (3 hod)

Zodpovedná osoba: R.Godány

TASK_6_2: Turnajové pravidlá, výstupom bude dokument (1 hod)

Zodpovedná osoba: M.Hruška

TASK_6_3: Fyzika, výstupom bude dokument (3 hod)

Zodpovedná osoba: P.Ertl

  

3. Dokončenie priestorovej orientácie hráča
TASK_9_1:  Hráč by mal byt schopný lokalizovať sám seba a ostatne predmety na ihrisku. 

Zodpovedná osoba: P. Ertl

4. Vytvorenie testovacieho frameworku (5b)
TASK_10_1:  Vytvorenie frameworku na automatizáciu testovania (4 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl

5. Vstávanie zo zeme (2b)
TASK_11_1:  Hráč musí vedieť vstať zo zeme (4 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl 


6. Chôdza (2b)
TASK_12_1:  Hráč musí vedieť vstať zo chodiť (4 hod)

Zodpovedná osoba: Z. Capík

7. Kopanie do lopty (2b)
TASK_13_1:  Hráč musí vedieť kopať do lopty (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hruška

8. Otáčanie sa (2b)
TASK_14_1:  Hráč sa musí vedieť otočit (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Fojtík

9. Pohyb do exhibície (2b)
TASK_15_1:  Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: R. Godány

10. Pohyb do exhibície (2b)
TASK_16_1:  Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hetteš

11. Pohyb do exhibície (2b)
TASK_17_1:  Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: J. Kováč

12. Vyhodnocovanie aktuálneho stavu robota (3b)
TASK_18_1:  Hráč musí vedieť v akom stave sa nachádza (3 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl

13. Úprava prevzatého projektu do flexibilnejšej podoby (5b)
TASK_19_1:  Refaktornúť projekt, opraviť návrhové a implementačné chyby (8 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl

14. Integrácia dokumentácie (2b)
TASK_20_1:  Integrácia dokumentácie (2 hod)

Zodpovedná osoba: J. Kováč
