	Tím RoboKopy - Zápis z 3. stretnutia

	Dátum
	21.10.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18:00h – 20:30h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kováč Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Michal Fojtík

	Téma
	Ukončenie a zhodnotenie prvého SCRUM šprintu a naplánovanie druhého šprintu a úloh.

	


Priebeh stretnutia:
1. Ukončenie prvého SCRUM šprintu, zhodnotenie a predvedenie výsledkov jednotlivých úloh -
Sprint BackLog, Feature, User story
2. Kontrola a aktualizácia stavu Sprint BackLog, Feature a User story v systéme Redmine
· ukončenie hotových úloh

· posunutie nedokončených úloh do ďalšieho šprintu

· určenie bodov za posunuté úlohy

3. Diskusia o nových položkách na zaradenie do Sprint BackLogu

4. Priradenie User Stories a Taskov k položkám backlogu
5. Priradenie úloh jednotlivým členom teamu
Sprint BackLog 1 – verzia 2
1. Spraviť web (2b) - Complete
TASK_1_1: Vytvoriť web (5h)

Zodpovedná osoba: M.Hetteš

2. Založiť dokument  (2b) - Complete
TASK_2_1:  vytvoriť doc.  (1 hod)

Zodpovedná osoba: J.Kováč

 

3. Nástroje pre podporu projektu (2b) - Complete
TASK_3_1:  Source control, subversion (SVN) inštalácia na labss (0,5 hod)

Zodpovedná osoba: M.Fojtík

TASK_3_2:  Zdieľanie dokumentov (0,5 hod)

Zodpovedná osoba: M.Fojtík 

 

4. Analýza štruktúry zdrojových kódov (10b) - Complete
TASK_4_1: Analýza zdrojových kódov robocup, výstupom bude dokument (10 hod)

Zodpovedná osoba: P.Ertl
 

5.      Analýza prístupov k pohybom humanoidného  robota (12b)
TASK_5_1: Analýza prístupov k pohybom

Zodpovedná osoba: M.Fojtík

 

6.       Analýza pravidiel  RoboCup (5b)
TASK_6_1:  Komunikačný protokol , výstupom bude dokument (3 hod)

Zodpovedná osoba: R.Godány

TASK_6_2: Turnajové pravidlá, výstupom bude dokument (1 hod)

Zodpovedná osoba: M.Hruška

TASK_6_3: Fyzika, výstupom bude dokument (3 hod)

Zodpovedná osoba: P.Ertl

7.  

8. Oživiť testovací framework (5b) - Complete
TASK_7_1:  Postup ako vytvoriť testy (4 hod)

Zodpovedná osoba: Z.Capík

 

9. Oživiť hráča, inštalácia v tíme (2b) - Complete
TASK_8_1: Rozbehať hráča jednotlivým členom tímu 

Zodpovedná osoba:  Z.Capík

10. Dokončenie priestorovej orientácie hráča
TASK_9_1:  Hráč by mal byt schopný lokalizovať sám seba a ostatne predmety na ihrisku. 

Zodpovedná osoba: P. Ertl

11. Vytvorenie testovacieho frameworku (5b)
TASK_10_1:  Vytvorenie frameworku na automatizáciu testovania (4 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl
12. Vstávanie zo zeme (2b)
TASK_11_1:  Hráč musí vedieť vstať zo zeme (4 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl 


13. Chôdza (2b)
TASK_12_1:  Hráč musí vedieť vstať zo chodiť (4 hod)

Zodpovedná osoba: Z. Capík
14. Kopanie do lopty (2b)
TASK_13_1:  Hráč musí vedieť kopať do lopty (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hruška
15. Otáčanie sa (2b)
TASK_14_1:  Hráč sa musí vedieť otočit (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Fojtík

16. Pohyb do exhibície (2b)
TASK_15_1:  Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: R. Godány

17. Pohyb do exhibície (2b)
TASK_16_1:  Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hetteš

18. Pohyb do exhibície (2b)
TASK_17_1:  Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: J. Kováč

19. Vyhodnocovanie aktuálneho stavu robota (3b)
TASK_18_1:  Hráč musí vedieť v akom stave sa nachádza (3 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl
