Tím Robokopy - Zápis z 18. stretnutia

Dátum
14. 4. 2010 

Miestnosť
Soft. Štúdio labss

Čas
17 – 18:45h

Prítomní
Marián Lekavý, Ing. PhD.

Capík Zdenko, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Zapisovateľ
Marek Hruška, Bc.

Téma
Odovzdávanie  štvrtého šprintu, vytvorenie dokumentov na konferenciu IIT.SRC.

Priebeh stretnutia: Diskusia o úlohách a vzniknutých problémoch

Marián mal pripomienku, aby sme zapracovali do dokumentácie sumarizáciu čo sme vrámci tímového projektu spravili. Sumarizácia by mala obsahovať najdôležitejšie body ktoré boli vykonané počas semestra.

Na stretnutí sme prezentovali:

1. Komplexné pohyby riadené strednou logikou. (Hráč vedel vykonať cieľ, prísť k lopte. Ak počas vykonávania úlohy došlo k neočakávanej udalosti, napríklad pádu hráča, hráč ju vedel vyhodnotiť a adekvátne zareagovať tak aby pokračoval v napĺňaní svojho cieľa )

2. Bol prezentovaný progres v editore strednej logiky, hodnotený bol ako nedostatočný. Úloha sa prenáša do ďalšieho šprintu.

3. Modul strednej logiky neobsahoval upravené pohyby ale súbory z logikou. Úloha nebola rovnako akceptovaná

Nekompletné úlohy z predchádzajúcich šprintov: 

1. ako člen tímu chcem mať vytvorenú elementárnu logiku hrača. Úloha naďalej nebola splnená.

2. ako člen tímu chcem mať vytvorenú editáciu strednej logiky v editore
spravene predpodmienky, save and load, upraveny model v hráčovi v editore podľa strednej logiky. Úloha nebola kompletne dokončená v editore. 

Počas stretnutia vznikli nové úlohy

1. Vytvoriť prezentáciu na IITSRC (powerpoint, ukážky videí)

- za úlohu je zodpovedný Marek Hruška

2. Vytvoriť plagát na prezentáciu.

- za úlohu je zodpovedný Róbert Godány

Počas stretnutia vznikol návrh plagátu na IITSRC prezentáciu, rozdelili sa úlohy potrebné na prípravu IITSRC.

