	Tím Robokopy - Zápis z 1. stretnutia

	Dátum
	07.10.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18h – 21h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kovác Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Capík Zdenko

	Téma
	Prezentácia minuloročného tímu + Prvé stretnutie tímu + Vovedenie do problematiky

	


Priebeh stretnutia:
1. Prezentácia RoboCup 3D, Peťom Smolinským, člen minuloročného tímu Agenty 007.

· Predstavenie RoboCup, robotický futbal, RoboCup 3D 
· Vysvetlenie spôsobu komunikácie(server, hráč)
· Popis architektúry riešenia(komunikácia so serverom, primitívne pohyby, vyššia logika, futbal)

· Predstavenie hráča NAO (hmotnosť 4,5kg, výška 57cm, 22 kĺbov)

· Popis riešenia tímu Agenty 007, Predstavenie editora pohybov – možnosť modelovať pohyb na časovej osi.
· Vysvetlenie fungovania hráča, pohyby, model.
· Popis vecí, ktoré neboli zapracované: fyzikálny modul a stabilizácia hráča, vyššia vrstva...
2. Predstavenie jednotlivých členov tímu a ich zručností vedúcemu projektu – Ing. Marián Lekavý. 
3. Oboznámenie členov tímu o metóde vývoja SCRUM. Vysvetlenie vedúcim projektu rozdiely oproti klasickému prístupu.

· Vysvetlenie pojmov ako: prodcut owner, scrum master, sprint backlog, pig, chicken
· 2týždnové iterácie – stále musí byť niečo hotové.

· Sprint Backlog – zoznam vecí zoradené podľa priority, každá z vecí obsahuje N Taskov rôznej časovej náročnosti.

· Každodenné stretnutia

4. Rozdelenie rolí v tíme.

· Vedúci tímu: Zdenko Capík

· Zástupca vedúceho tímu: Marek Hruška

· Manažér plánovania: Robert Godány
· Správa web stránky: Miroslav Hetteš

5. Rozdelenie zodpovednosti jednotlivým taskom v rámci Sprint BackLog

Sprint BackLog

Zoradenie podľa priority:
1.     Založiť dokument  (2b)
TASK_1_1:  vytvoriť doc.  (1 hod)
Zodpovedná osoba: J.Kováč
 
2.     Nástroje pre podporu projektu (2b)
TASK_2_1:  Source control, subversion (SVN) inštalácia na labss (0,5 hod)
Zodpovedná osoba: M.Fojtík
TASK_2_2:  Zdieľanie dokumentov (0,5 hod) - (toto je súčasťou google groups čiže done?)
Zodpovedná osoba: M.Fojtík 
 
3.      Analýza štruktúry zdrojových kódov (10b)
TASK_3_1: Analýza zdrojových kódov robocup, výstupom bude dokument (10 hod)
Zodpovedná osoba: P.Ertl
 
4.      Analýza pravidiel  RoboCup (5b)
TASK_4_1:  Komunikačný protokol , výstupom bude dokument (3 hod)
Zodpovedná osoba: R.Godány
TASK_4_2: Turnajové pravidlá, výstupom bude dokument (1 hod)
Zodpovedná osoba: M.Hruška
TASK_4_3: Fyzika, výstupom bude dokument (3 hod)
Zodpovedná osoba: P.Ertl
 
5.     Analýza prístupov k pohybom humanoidného  robota (12b)
TASK_5_1: Analýza prístupov k pohybom
Zodpovedná osoba: M.Hruška/Z.Capík/R.Godány/M.Fojtík
 
6.     Analýza prístupov k pohybom iných tímov RoboCup (8b)
TASK_6_1: Analýza prístupov k pohybom
Zodpovedná osoba: M.Hruška/Z.Capík/R.Godány/M.Fojtík
 
7.     Oživiť testovací framework (5b)
TASK_7_1:  Postup ako vytvoriť testy (4 hod)
Zodpovedná osoba: Z.Capík
 
8.     Oživiť hráča, inštalácia v tíme (2b)
TASK_8_1: Rozbehať hráča jednotlivým členom tímu 
Zodpovedná osoba:  Z.Capík
 
9.     Spraviť web (2b)
TASK_9_1: Vytvoriť web (5h)
Zodpovedná osoba: M.Hetteš
