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Uvod
Uéel dokumentu

V predkladanom dokumente sa nachadzaju podrobné informdcie tykajuce sa riadenia pocas
vypracovavania timového projektu.

Struktira dokumentu

Dokument je rozdeleny na niekolko casti. V druhej kapitole sa nachadza ponuka na projekt. V tretej
kapitole je uvedeny plan projektu na zimny semester. V Stvrtej kapitole je mozné najst rozdelenie
uloh jednotlivych ¢lenov v time. Su tu uvedené role jednotlivych ¢lenov timu a ich kratkodobé ulohy.
Piata kapitola obsahuje zapisnice z oficidlnych timovych stretnuti od 6.10.2008 do 3.11.2008.



Ponuka
KedZe sme vytvorili dve ponuky, jednu na tému mobilné cestovné poriadky, ktord sme ziskali, a jednu
na tému plagiarizmus, obe su uvedené v prilohe A.



Plan projektu

Na odporucanie pedagogického veduceho sme sa rozhodli pre agilny vyvoj a poutzitie techniky
srum. Scrum je iterativny, inkrementalny proces pre vyvoj softvérovych, pripadne inych
projektov. Rozlisuje 3 typy osobnosti.

e Product owner — jedna sa o zaddvatela produktu, klienta — v naSom pripade je nim

pedagogicky veduci

e Scrum master — veduci projektu — nas veduci timu

e Tim — vyvojari
Na zaciatku projektu sa vypracuje Product backlog, zoznam pozadovanych funkcii a vlastnosti
projektu, produktu. Jedna komplexna iteracia procesu, ktorej vysledkom je produkt v uréitom stadiu
funkénosti sa nazyva $print. Dizka $printu je v nasom pripade zvolena na 2 tyidne. Pred zadatim
kazdého Sprintu Product owner (pedagogicky veduci) zada user stories, ktoré mozno chapat ako
poZiadavky na vypracovanie v danom Sprinte. Scrum master (veduci timu) ich rozdeli na jednotlivé
ulohy, ktoré si tim rozdeli. Kazdej ulohe sa priradi predpokladany ¢as na vypracovanie. Preto kazdy
Sprint obsahuje svoju Ciselnu hodnotu, ktord vyjadruje pocet hodin, ktoré su nar vyhradené.

PIan pre jednotlivé Sprinty sa nachddza v nasledujucich tabulkach.

Tab. 1. Plan pre 2. Sprint.

Uloha Zodpovedny Stav
Marek Brandobur

Vytvorit webovu prezentaciu produktu Martin Jagala splnené
Vytvorit webovu prezentaciu timu Hana Casnochova splnené
Dizajn webovej prezentdacie produktu a timu Martin Jacala splnené
InStaldcia trac a SCRUM pluginu, svn Martin Jacala splnené

Splnené iba pre 2

kédovania

Hello World aplikacia vietci N
¢lenov
Komunikacia klientskej aplikacie so serverom Michal Hrdina splnené
Vytvorenie ndvrhu $tdbnej kultdry a kultar . ‘ .
y ) 4 4 Martin Blazko splnené

InStaldcia a rozbehnutie vyvojového prostredia

vsetci

splnené iba pre 2
¢lenov

Serverova Cast Marek Brandobur splnené
. " Michal Hrdina ‘.. .
Vytvorit anketu na webovu stranku x . s€asti splnené
Hana Casnochova
Hruby ndvrh architektury Michal Macko splnené
Vytvorenie navrhu realneho dizajnu aplikacie Martin Jacala nesplnené

Tab. 2. Plan pre 2. Sprint.

Uloha Zodpovedny Stav
Vytvorenie dokumentacie Hana Casnochova splnené
Aktualizacia webovej prezentdcie Hana Casnochova splnené




Plagdt pre podporu stranky produktu Martin Jacala splnené
Anketa Hana Casnochova splnené
Vytvorenie databazovej Struktury Martin Jacala splnené
Vytvorenie testovacich scenarov Martin Jacala splnené
Naplnenie udajov v databaze Martin Blazko sCasti splnené
Klientska ¢ast- GUI Martin Jacala splnené
. v . . Michal Hrdina, Martin ,
Klientskd ¢ast-funkcionalita " splnené
Jacala
Marek Brandobur
Serverova Cast — poskytovanie Gdajov klientovi . ’ splnené
Posky J Michal Macko P
Interface na serverovej Casti Marek Brandobir, splnené
) Michal Macko P
. Cw Michal Hrdina, Martin ,
Interface na klientskej ¢asti splnené

Jacala

Pohlad z hladiska ¢asu na postupnu pracu na projekte predstavuju Burndown grafy pre jednotlivé

Sprinty. Na obr. a obr. su zndzornené grafy pre prvé dva Sprinty. Modra ¢iara zodpoveda skutocne

vykonanej prdaci na projekte, siva predstavuje idedlnu pracu.

Povodne sme chceli naplanovat prvy tyzden ako nulty pokusny Sprint. Preto sme si rozdelili Ulohy iba

na tyzden. Na druhom stretnuti sme naplanovali prvy $print, tiez iba tyzdriovy. Na tretom stretnuti

sme vsak toto rozhodnutie prehodnotili, a spatne sme ich zlucili do rovnakého, prvého $printu. Ako

mozno pozorovat na Obr. 1, velky odklon od ideélu nastal, ked sme v polovici Sprintu pridali dalsie

ulohy, teda dalSie hodiny, a ich pociato¢nd hodnota prudko stipla. NavySe sme prehodnotili

dokoncenie niektorych uloh a presunuli sme ich do dalSieho Sprintu.
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Obr. 1. Burndown graf pre 1. Sprint.

Druhy $print sa podarilo naplanovat lepsie, aj ked ostalo este vela nespalenych hodin (Obr. 2).



okt 22 okt 24 okt 26 okt 28 okt 20 nov 1 nov 3

Obr. 2. Bundown graf pre 2. Sprint.



Ulohy élenov timu

Kratkodobé tulohy

Rozdelenie kratkodobych udloh ¢lenov timu sa nachddza v Tab.

\ Kto

Martin Jacala

Tab. 3. Rozdelenie kratkodobych uloh ¢lenov timu.

Uloha

Vytvorenie celkového dizajnu

Starostlivost o webové sidlo produktu

Analyza, navrh a implementacia funkcii pre klientsku ¢ast

Michal Hrdina

Analyza, navrh a implementacia funkcii pre serverovu ¢ast

Michal Macko

Analyza, navrh a implementacia funkcii pre klientsku ¢ast

Hana Casnochova

Tvorba dokumentacie
Tvorba a starostlivost o webové sidlo

Marek Brandobur

Analyza, navrh a implementacia funkcii pre serverovu ¢ast

Martin Blazko

Analyza, navrh a implementdcia funkcii na ziskavanie udajov

Dlhodobé

Rozdelenie dlhodobych udloh ¢lenov timu sa nachddza v Tab.

Kto

Martin Jacala

Tab. 4. Rozdelenie dlhodobych uloh élenov timu.

Uloha Opis

starat sa o vietky veci, s ktorymi ho oslovia
¢lenovia timu, motivovat ¢lenov timu,
komunikdcia s veducim projektu

o aktudlnom stave

Veduci timu

Marek Brandobur

Manazér podpornych zabezpecenie prostriedkov na vyvoj,
¢innosti manazment verzii a konfiguracii

Martin Blazko

kontrola procesu vytvarania produktu,

Manazér kvalit . .
¥ kontrola vytvaraného produktu, testovanie

zastupca veduceho timu, dohliada na

Michal Hrdina ManaZzér vyvoja vytvorenie, ¢o najlepsieho vysledného
produktu
vytvorenie a kontrola kompletného planu
Hana Casnochova Manazér planovania pre cely tim a jeho ¢lenov, podavanie sprav

o stave projektu

Michal Macko

predchddzanie vzniku nepredvidanych
udalosti, rozdel'ovanie uloh s oh'adom na
vyuzitie vSetkych ¢lenov timu podl’a ich
schopnosti

Manazér rizik




Komunikacia

Stretnutia timu

Konaju sa kazdy tyzdef za pritomnosti pedagogického vediceho. Ucast je povinna pre vietkych
¢lenov. Stretnutie trvd spravidla 3 hodiny. Na kazdom stretnuti sa podrobne zapisuje jeho priebeh
a vyhotovi sa zapisnica. Pri zapisovani a vedeni stretnutia sa postupne striedaju vsetci ¢lenovia timu.

Elektronicka posta

Pre potreby komunikdcie v time bol zaloZeny timovy alias tpld@googlegroups.com. Slizi

na komunikdciu so vSetkymi ¢lenmi timu. VyuZiva sa najma na posielanie oznamov, informdcii a
diskusiu mimo timovych stretnuti. Emaily sa preposielaji kazdému ¢&lenovi timu na nim preferovanu
emailovu adresu. Googlegroup takisto umoznuje ukladat subory.

Agilo pre Trac

KedZe v naSom projekte vyuZivame agilny vyvoj pomocou techniky scrum, rozhodli sme sa pre
manazment projektu pouzit néastroj Trac s nadstavbou Agilo. Je to webovo zaloZeny nastroj na
manazovanie a sledovanie chyb. Podporuje Sprinty a je mozné pre kazdy Sprint generovat Burndown
graf. Nachadza sa na serveri https://trac.ktokoho.info/tp/. Obsahuje wiki a ku kazdej tlohe je mozné

pisat komentare.

Na stretnutiach vytvdrame nové ulohy pre kazdy Sprint, ktoré nasledne zapiSeme a su skontrolované
pedagogickym veducim. Uloha obsahuje popis a odhadovany ¢as na vykonanie. Kazdy si vyberie, aku
Ulohu bude realizovat, a sam si ju priradi. Na dalSom stretnuti sa vykona kontrola dloh. Pri¢om, kedZe
Sprinty su dvojtyzdriové a stretnutia tyzdrové, moze sa stat, Ze na nejakych Ulohach sa este ani
nezacalo pracovat. Po splneni jednotlivych Gloh zaznamendvame aj skutoéné Usilie, ktoré na ne bolo
vynaloZené, ¢o nam sluzi pre buduci lepsi ¢asovy odhad.

Kazdy ¢len si vybral, ¢i chce hlasit vykonanie kazdej zmeny notifikaénym mailom alebo vyuziva RSS.

Sprava verzii

Nastroj na spravu verzii zdrojového kédu je nevyhnutnostou, ked na projekte pracuje viacero ludi.
Dévody su jasné : sucasnd praca viacerych ¢lenov timu, prdca na viacerych verzidch sucasne, ku
ktorym sa da vratit, tvorba zaloznych kdpii a sledovanie zmien, pokroku.

V nasom time pouzivame nastroj Subversion. Umiestneny je na serveri https://ktokoho.info/tp/.

Kazdy ¢len timu md svoje meno a heslo na vstup do systému. Nachadzaju sa tu v podstate vSetky
dokumenty.

Pristupovat do repozitira je moziné pomocou viacerych pouzivatelskych rozhrani. Jedno
z najznamejsich je TortoiseSVN, ktoré pouziva vacsina z nas. Taktiez je mozné prezerat jeho obsah v
nastroji na manazment.



Zaznamy zo stretnuti

Zapisnica zo stretnutia ¢. 1

 Datum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
06.10.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Marek Ing. Michal Cerfiansky
14:00 (DO7b) Brandobur Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Organizacia, SCRUM metdda, ciele, technolégie
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Ciele stretnutia:

1. Organizacia
a. volba clena timu na poziciu SCRUM Master (Team leader)
b. tvorba zapisov zo stretnutia
2. SCRUM metdda
a. Informdcie
b. Nastroje
c. Literatura
Ciele prvého Sprintu
Informdcie o produkte
Brainstorming

Prehlad ponuk ostatnych timov

N o v & w

PouZité technoldgie



Priebeh stretnutia:

V Uvode stretnutia veduci projektu upresfiuje podmienky absolvovania predmetu a upozoriuje, Ze
webovia stranka o produkte bude existovat v slovenskom aj anglickom jazyku. Objasfiuje metddu
SCRUM a informuije, 7e di?ka jedného ,$printu” bude trvat 2 tyzdne. Veduci timu potvrdzuje volbu
Bc. Martina Jacalu na poziciu SCRUM Master (Team leader). Ponika moznost zapojit sa do sutaze
o najlepsi tim roka, pricom spolocne so zvyskom timu dospeje k rozhodnutiu, Ze Gc¢ast v sutazi by bola
prinosom, avsak pre Ucast v nej sa tim rozhodne, az po ukonceni urcitej oblasti vyvoja a prace na
projekte, pricom bude priamo zdvisla od kvality vystupov danej dokoncéenej cCasti. Tim dospieva
k rozhodnutiu, Ze zapis zo stretnuti bude zaznamenavat postupne kazdy ¢len timu, pricom na
nasledujucom stretnuti dany ¢len otvori a bude stretnutie viest.

Vedduci timu navrhuje spdsob testovania v takej forme, Ze testovat urcitd ukoncenu oblast projektu
budu ¢lenovia, ktori sa na nej priamo nepodielali, ¢o je schvalené vietkymi ¢lenmi timu. Zaroven je
dany doraz na bezpecnost v pristupe k citlivym datam a identifikacii pouzivatela.

Veddci timu navrhuje dalSie poZiadavky:

e Jednoduché pouZzivanie produktu
o Webova prezentacia produktu v anglickom a slovenskom jazyku
e 2 typy priamych pouzivatelov aplikacie

o domdci

o cudzinec

Veddci timu definuje 4 hlavné ,User stories”:

e Pouzivatel pozaduje informdciu, zapne aplikaciu a informaciu okamZite dostane.

e Pouzivatel ma zaujem o odchody spojov zo zastavky, na ktorej sa aktualne nachadza.

e Pouzivatel pozna cielovl destindciu, aplikacia vyhlada zastavky vjeho blizkosti
a ponukne mu odchody spojov.

e Aplikacia navedie pouZivatela na vybranu zastavku

Veduci timu urcuje vizie dalSieho vyvoja:

e MHD viacerych miest, Zelezni¢nd preprava, letecka preprava, osobna navigdcia,
navigacia do automobilov, navigacia v budovach

Tim na zaklade prezretia ostatnych ponuk na dany projekt definuje dalSie poziadavky:

e Kompaktnost
e Poskytnutie panoramatickej fotografie vybranej zastavky

Na zéklade nenarocnosti skladovat zékladné informacie o odchodov MHD spojov v hlavhom meste
Bratislava sa tim rozhoduje spristupnit tieto informacie aj v rezime offline, pricom navrhuje, aby na
uloZenie potrebnych dat sa vyuzil XML subor. Analyzovat vhodnost zvoleného uloZiska dat, respektive
zvolit vhodné ulozZisko dat je Ulohou timu do dalSieho spolo¢ného stretnutia. Tim sa zhoduje, ze je



vhodné, aby sa neaktudlnost dat vhodne vizualizovala pre pouZivatela a aby v reZime online sa data
automaticky aktualizovali.

Tim sa zaoberd aj uvahou, ¢i by nebolo vhodné optimalizovat ,traffic“ smerom od zakaznika
k serveru, kedZe aktualne na slovenskom trhu, mobilni operatori ponukaju internetové pripojenie
v obmedzenej velkosti stiahnutych dat, avsak veduci timu usmerfuje tim ku okamzZitej odozve
a aktualnosti dat.

Na zaver si tim rozdeluje Ulohy.

Ulohy do nasledujucich stretnuti:

‘ ID ‘ Popis ulohy Zodpovedny Termin
1 | Stadium SCRUM metddy Vsetci 13.10.2009
2 | Tvorba webovej prezentacie produktu (v slovenskom aj Marek 13.10.2009
v anglickom jazyku) — pilotna verzia Brandobur
3 | Tvorba webovej prezentacie timu — pilotna verzia Hana 13.10.2009
Casnochova
4 Design webovej prezentacie timu a produktu — pilotna verzia | Martin Jacala 13.10.2009
5 Hruby navrh architektdry systému Michal Macko 13.10.2009
6 Vytvorit navrh tabnej kultary a kultary kédovania Martin Blazko 13.10.2009
7 Serverova Cast systému — pilotna verzia Michal Hrdina 13.10.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 2

D4tum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
13.10.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Martin Ing. Michal Cerfiansky
14:00 (DO7b) Blazko Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Predchadzajlce ulohy, hardvér, stranka, track
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ciele stretnutia:

1. Prezeranie Uloh z minulého tyZzdna,
a. Anketa— vymysliet dalSie otdzky
c. Webovska prezentécia — Pridat odkaz na stranku produktu a na stranku timu
d. Hruby navrh architektary
2. Anketa
a. Moznost stretnutia s anketarkou
b. Pridat nové otazky, vyvolat diskusiu v ramci google.groups.
3. Plagatik
a. Zamysliet sa na otdzkami poctu plagatikov, rozmiestneni (fakulty, zastavky,
internaty, ...)
4. Hardvér
aktudlna situacia s hardvérom, vyvoj pre iPhone
5. Softvér
Stanovenie ludi, ktori budu robit v ObjectiveC
Do uloh pridat rozhranie pre GUI

Pozriet sa na X kéd
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6. Prvé User stories
Premysliet nejaké users stories a umiestnit ich do tracku
Hello World aplikacia
7. Track
Priebeh stretnutia:
V Uvode stretnutia si rychlo presli Ulohami z minulého tyidia, ktoré sme si rozobrali ako tim.

Postupne sme prechadzali jednotlivymi Glohami a veduci Cerfiansky prezrel tlohy a pripadne povedal
pripomienky a postrehy:

Anketa. Cerfiansky spomenul moznost k budicemu stretnutiu, pozvat si expertku na tvorbu ankiet,
ktora timu poskytla informécie ako vytvarat ankety. Tim prijal tito moznost. Dalej sme sa zhodli na
vytvoreni diskusie v rdmci googlegroups pre vymyslenie novych otazok do ankety.

Stranka Produktu. Cely tim si prezrel strdnku produktu. Cerfiansky odporucil driat sa alebo sa
pribliZit dizajnu stranky produktu k strankam Apple (napr. www.apple.com/ipodtouch). Vyzdvihol ich

jednoduchost, krasu, Stvorcové tlacidla, umiestfiovanie dolezitych informdcii vyssie v ramci stranky.
Pripomenul, Ze na stranku produktu boli by dobré umiestnit odkaz na stranku vyvojového timu. Po
diskusii a odporucaniach sa tim rozhodol zmenit dizajn stranky.

Webova prezentdcia timu usudil, Ze je dobra a zatial postacujica.

Po prejdeni vetkych tloh z minulého tyzdiia, sme sa venovali plagatu. Cerriansky spomenul, Ze treba
vytvorit plagatik a mali by sme sa vSetci zamysliet na poétom, rozmiestnenim (kde na fakulte,
internatoch a zastavkach) plagatov.

Po plagate prisli na rad hardvérové a softvérové otazky. Pri hardvérovej otdzke veduci spomenul ako
dopadla snaha a rozhovory o zapoZicani hardvéru. Povedal, aka je momentdlna situdcia a dohodli
sme sa, Ze sa bude vytvarat aplikacia na iPhone, ktory sa neskor zabezpedi. Pri softvérovej otazke
spomenul, Ze by bolo dobré stanovit fudi, ktory budd programovat v jazyku ObjectiveC. Tim mal v
otazke uZz ddvnejSie jasno, pretoZie uz ddvnejSie stanovil Mareka Brandobura, Michala Macka a
Michala Hrdinu ako hlavnych programatorov. Spomenuli sme PHP funkcionalitu na serveri, pre
vymenu informacii s telefénom, ktord uz vytvoril Michal Hrdina. Cerfiansky spomenul, e treba
vytvorit jednoduchu aplikaciu, ktora bude prijimat zo servera zatial neSpecifikované data a k tomu
implementovat serverové Casti a to prijatie poziadavky a odpovedanie na fiu zo strany servera pre
telefdn (zatial nejaké testovacie informacie) a poriat to ako users story. Tim sa zhodol na tom, Ze by
bolo dobré, aby si kazdy skusil vytvorit aspori ,Hello, world“ aplikaciu.

V dalej faze stretnutia Cerfiansky spomenul, e by sme mali spitne zdokumentovat nulty sprint. Aj
ulohy, ktoré sa vykonali esSte pred nim (rozbehanie SVN, tracku, ...)

Cerniansky povedal, 7e sa bude snazit &im, skor vytvorit nejaké backlogy pre produkt a pridat ich do
tracku. Naznacil, ze by sme mohli pomaly vymyslat a pridavat nejaké users stories a umiestnit ich do
tracku. Tieto users stories by mohli byt i nerealizovatelné, scifi, az utopistické. 13lo by hlavne o to, aby
sme sa rozhodli, ktoré budeme realizovat a ktoré nie.
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Ako predposlednd udlohu sme cely tim spustili track. Postupne sme prechadzali trackom
,0boznamovali sa s moznostami, ktoré poskytuje. Zamerali sme sa na backlogy, tasky, requrement.
Nakoniec sme vytvorili zopar backlogov.

Este pred koncom stretnutia sme si vytvorili a rozdelili nové Ulohy. Vacsina bola uréena pre vietkych
[udi. Nasleduje tabulka uloh.

Ulohy do nasledujucich stretnuti:

‘ D Popis ulohy Zodpovedny

1 InStaldcia a rozbehnutie vyvojového prostredia Vsetci

2 InStaldcia a rozbehnutie vyvojového prostredia Vsetci

3 Studium jazyka ObjectiveC Vietci

4 Uprava existujiceho designu webstranky Martin Jacala

5 Hello word aplikacia Vsetci

6 Aktualizacia stranky timu Hana Casnochovd
7 Vytvorenie navrhu realneho dizajnu aplikacie Martin Jacala

8 Uprava zdrojového kédu stranky produktu Martin Jacala

9 Plagatik pre podporu website Martin Jacala
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 3

 Datum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
20.10.2009 11:00 - Softwarové studio 2 Bc. Michal Ing. Michal Cerfiansky
14:00 (DO7b) Macko Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Revizia uloh zpredoslého stretnutia, zmena nazvu produktu,
navrhnutie dalSich user stories

Pedagogicky vedici: Ing. Michal Ceriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ciele stretnutia:
1. Zhodnotenie stavu predoslych uloh
a. Instalacia a rozbehanie vyvojového prostredia
b. Hello World aplikacia
c. Studium ObjectiveC
d. Uprava dizajnu webstranky
e. Propagacia produktu
f. Navrh redlneho dizajnu aplikacie
g. Uprava stranky produktu
h. Plagat pre podporu webstranky
Ziskanie odbornych rad pre tvorbu ankety
Zmena nazvu produktu
Server

Tvorba planu

o v & W N

Tvorba User Stories
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Priebeh stretnutia:

V Uvode stretnutia sme sa obozndmili so stavom uloh z minulého stretnutia. Vyskytli sa prvé
vazinejsie problémy. Vyvojové prostredie sa podarilo spustit len Michalovi Hrdinovi a Martinovi
Jacalovi. Ostatni ho nedokazali spustit na svojich pocitacoch. Tym padom bol rovnaky vysledok aj pri
Hello World aplikacii. Zhodli sme sa v3ak, Ze to nie je az taky velky problém, kedZe mame dvoch ludi
schopnych vyvijat klientsku ¢ast aplikacie a dalsi sa m6zu venovat serverovej Casti.

Dal$im bodom stretnutia bola zmena nazvu produktu. Dohodli sme sa namiesto iTransport pouZivat
nazov iTransit, co ma vyhodu v tom, Ze mame volnu slovensku internetovi doménu.

Plagdt na propagaciu produktu sa posuva do dalSieho Sprintu prave z dévodu zmeny jeho nazvu.
PredbeZne sme si urcili miesta vylepenia plagatov na budovu Skoly, Zochovu ulicu, Trnavské myto,
internaty.

Od veduceho sme zozali pochvalu za rychle napredovanie projektu, na com ma zasluhu najma 3éf
timu Martin Jacala, ktory sa postaral o spustenie a nastavenie Tracu, SVN atieZ nas vydatne
zasoboval uZito¢nymi informdaciami ohladne technoldgii pre iPhone.

Vedlci Michal Cerfiansky nds oboznamil so svojou predstavou dizajnu aplikécie. V dolnej &asti
displeja 5 alebo 6 tlacidiel ovladajucich jednotlivé funkcie. V hornej ¢asti lista obsahujuca Sipky vlavo,
vpravo (dozadu, dopredu), pripadne iné informdcie a v strede displeja samotna obrazovka aplikacie,
kde sa bude zobrazovat mapa a vSetky potrebné veci.

Viedli sme diskusiu o vytvoreni serveru v softvérovom s$tudiu na vykonnom pocitaci. Padol ndvrh
o implementovani serverovej casti aplikacie na ,neoficidlnom” serveri andslednom prenasani
hotovych ¢asti na ,oficialny”.

Dohodli sme sa na vypracovani predbezného hrubého planu projektu. Tento by mal byt flexibilny,
okrem iného aj z dévodu pouZzivania agilnej metddy vyvoja. Tiez sme si povedali, Ze by sme mali
urobit dokumentaciu niektorych vykonanych ¢asti (napr. Hello World aplikécie a pod.).

Nasledne sme absolvovali kratku prednasku o tvorbe ankiet od naslovovzatej odbornicky. Po jej
skonceni sme hned' niektoré rady zapracovali do nasho projektu. Navrhovalo sa ukdzat najskor
niekolko otdzok a aZ po ich zodpovedani dalsie, alebo dat otazku, ¢i potencialni pouZivatelia chcud byt
informovani o produkte atd"

V dalSej Casti stretnutia sme vytvarali nové User Stories a delili ich na jednotlivé ulohy. Ndvrhy sme
podrobne prediskutovali, aby bolo kazdému jasné, o ¢o v nich ide. Pribehy sme rozdelili do dvoch
Casti, v tej druhej boli také napaditejsie, ktoré by sa mohli pouzivatelom pacit. Ide o pribehy tykajuce
sa funkcionality ,moje lokality”.

Veduci este navrhol, Ze by bolo mozno lepsSie robit aplikaciu skér online, ¢o by umoznilo lepsie
zapojenie vietkych ¢lenov timu, vacsiu vykonnost aplikacie a podobne.
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Ulohy do nasledujucich stretnuti:

‘ ID Popis ulohy Zodpovedny Termin
1 | Vytvorit databazovu Struktdru 3.11.2009
2 Naplnenie udajov v databaze Martin Blazko 3.11.2009
3 Interface na serverovej Casti pre komunikdaciu s klientom, 3.11.2009
databazou, GoogleMaps
4 Interface na klientskej ¢asti pre komunikaciu so serverom, 3.11.2009
GoogleMaps
5 Klientska ¢ast — grafické rozhranie 3.11.2009
6 | Klientska ¢ast — funkcionalita 3.11.2009
7 Dokumentdcia k prvému Sprintu Hana 3.11.2009
Casnochové
8 Serverova Cast — poskytovanie Gdajov klientovi 3.11.2009
9 Aktualizacia timovej webstranky Hana 3.11.2009
Casnochové
10 | Serverova Cast — spracovanie Gdajov z GoogleMaps 3.11.2009
11 | Vytvorenie zoznamu anketovych otdzok Hana 3.11.2009
Casnochové
12 | Implementacia anketovych otdzok do produktovej | Hana 3.11.2009
webstranky Casnochova
13 | Vytvorenie prostredia pre serverovu ¢ast aplikacie Martin Jacala 3.11.2009
14 | Vytvorenie dizajnu pre nové ankety Martin Jacala 3.11.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 4

D4tum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
27.10.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Michal Ing. Michal Cerfiansky
12:45 (DO7b) Hrdina Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Kontrola prebiehajuceho Sprintu, nasadenie virtualneho Mac OS

v softvérovom studiu

Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ciele stretnutia:

1.

2
3
4.
5

6.

Kontrola prebiehajiceho Sprintu
a. Stranka produktu
b. Predvedenie doterajSieho vysledku prace
c. Prendasanie udajov zo servera na klienta
d. Vytvorenie novych anketovych otazok
Karticky pre SCRUM
Doména pre stranku produktu
Moznosti simulacie GPS v simulatore
Nasadenie virtudlneho Mac OS v softvérovom 3tudiu

Problematika ochrany osobnych udajov

Priebeh stretnutia:

V Uvode stretnutia veduci projektu zistuje aktualny stav v praci na naplanovanom Sprinte. Zaujima sa

o stav tvorby webovej stranky produktu, ktora mala byt ¢o najskér hotova. Martin Jacala potvrdil, ze

uz je hotovd. Doteraz vykonand praca je predvedend vedidcemu. V tabulke simuldtoru iPhone sa

zobrazuju testovacie data. Veduceho sme obozndmili o dokonéeni XML schémy, ktora reprezentuje

data prenasané z serveru na klienta. Boli vytvorené nové anketové otdzky a zaimplementované do

webovej stranky timu.
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Na stretnuti sme pripravili karti¢ky pre SCRUM, ktorymi budeme na nasledujicom stretnuti hlasovat
o ohodnoteni jednotlivych User stories.

Veduci projektu hovori o kiipe domény iTransit.sk (pre stranku produktu). Doménu je nutné zaklpit
¢o najskor, kvoli prezentacii produktu. Prezentacia by mohla ulahcit zapoZicanie iPhonu na testovacie
ucely.

Na stretnuti je rozoberand téma mozZnosti pouZitia GPS vsimulatore iPhonu. MoZnosti su
obmedzené, pretoze simulator udava vidy iba jednu GPS poziciu v USA. Poziciu teda bude nutné
simulovat inym spésobom. Pocas prvych faz vyvoja klienta bude pozicia simulovana v blizkosti Skoly.

Pocas stretnutia prebieha aj pokus onasadenie virtualneho MacOS v softvérovom Studiu. Po
vyrieseni problémov so sietou sa virtualny Mac OS podarilo spustit, avsak kvoli operaénému systému
hostitelského pocita¢a by bola praca s nim nemozna. Bolo dohodnuté, Ze operacny systém bude
vymeneny za 64 bitovy. Nasledne by sa problémy mali vyriesit.

S veducim projektu na stretnuti rieSime aj problematiku ochrany osobnych Udajov potencidlnych
pouzivatelov aplikacie. Bolo navrhnuté rieSenie, ked sa osobné udaje zklienta na server budu
prenasat az po registracii pouzivatela.

Plan do najblizsieho stretnutia:

‘ ID Popis ulohy Zodpovedny Termin
1 Naplnenie udajov v databdaze Martin Blazko 3.11.2009
2 Interface na serverovej Casti pre komunikdciu s klientom, 3.11.2009
databazou, GoogleMaps
3 Interface na klientskej ¢asti pre komunikaciu s GoogleMaps 3.11.2009
4 Klientska ¢ast — grafické rozhranie Martin Jacala 3.11.2009
5 Klientskd cast — funkcionalita Michal Hrdina | 3.11.2009
6 Dokumentdcia k prvému Sprintu Hana 3.11.2009
Casnochové
7 Serverova Cast — poskytovanie Gdajov klientovi Marek 3.11.2009
Brandobur
8 Aktualizacia timovej webovej stranky Hana 3.11.2009
Casnochové
9 Serverova Cast — spracovanie Udajov z GoogleMaps 3.11.2009
10 | Implementacia anketovych otdzok do produktovej | Hana 3.11.2009
webstranky Casnochova
11 | Vytvorenie dizajnu pre nové ankety Martin Jacala 3.11.2009
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Priloha A: Ponuka

Predstavenie jednotlivych ¢lenov timu

Bc. Martin Jacala

Je absolvent bakaldrskeho studia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave,
odbor Informatika. Pocdas studia sa vo svojej bakalarskej praci “Objavovanie vztahov entit v
novinovych ¢lankoch” zaoberal spracovanim prirodzeného jazyka. Tento projekt Uspesne prezentoval
aj na konferencii IIT.SRC. Popri Studiu pracuje pre firmu Logica Slovakia, s.r.o., kde sa venuje
systémovej integrdcii pre vyznamného mobilného operdtora.. Z programovacich jazykov ovlada
najméa jazyk Java (frameworky Seam a Hibernate), XML technoldgie, pracu s databazami (pgSql,
Oracle). Vo svojej doterajsej praxi sa stretol aj s technoldgiami na platforme .NET a C/C++ pre rbzne
platformy. Vo volnom Case sa venuje pocitacovej grafike (lllustrator, Gimp) a webdesignu.

Bc. Marek Brandobur

Je studentom prvého ro¢nika denného inZinierskeho $tudia na Fakulte informatiky a informacnych
technolégii STU v Bratislave. Druhy rok pracuje v spolo¢nosti Kedros, a.s. na pozicii .NET Developer,
ktora bola doneddvna sucastou nadnarodnej spoloc¢nosti Sitronics TS s hlavnym sidlom v Moskve.
Zameriava sa na ASP.NET Web aplikdcie a aplikdcie pre operacny systém MS Windows v jazyku
CH.NET, pracujucich nad databazami MS SQL. Medzi jeho znalosti patri aj vyvoj aplikacii s vyuzitim
technolégie Silverlight, ktoru vyuzZil aj v bakalarskej praci s nazvom “Internet ako zakladny prostriedok
elektronickej komunikacie”, kde v praktickej ¢asti pracoval na vyvoji volebného a referendového
informacného systému VaRIS, ktory umozriuje obéanom odovzdat volebny hlas, pripadne
referendovy hlas prostrednictvom internetu.

Bc. Michal Macko

Studuje prvy roénik inzinierskeho $tidia na Fakulte informatiky ainformacnych technolégii STU
v Bratislave. Jeden rok pracoval v spolo¢nosti Wincor Nixdorf s.r.o., zaoberajicou sa predajom
pokladni¢nych a bankomatovych zariadeni, s hlavnym sidlom v Nemecku. Pocas tohto obdobia ziskal
zruénosti s programovacim jazykom C# a prostredim APS.NET, pracou s databazami MS SQL, ako aj
prepdjanim aplikacii s pouzitim technolégie COM. Tiez sa zdokonalil v objektovom programovani
v jazyku C++, ktory uz predtym zacal vyuzivat vo svojej bakalarskej praci ,Optimalizicia topoldgie
rozhodovacich stromov”, v ktorej vytvoril program na klasifikaciu dat.

Bc. Michal Hrdina

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave. Ovlada programovaci jazyk Java a C/C++, najvacsie skusenosti ziskal v praxi pri
tvorbe informacného systému a pri rieSeni Skolskych zadani. Ma znalosti v pouzivani frameworkov
ako Hibernate, Spring a Wicket. Vie pracovat so systémami na manazment verzii Mercurial a SVN a
tieZ ma skusenosti s databazovymi servermi Oracle a Postgresql. Pocas prace vo firemnom prostredi
si osvojil timovu spolupracu.

Bc. Martin Blazko
Studuje prvy roénik inzinierskeho $tudia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii. Pocas
svojho sStudia na fakulte sa naucil programovat v jazykoch C, C++ alava, €o vyuZil najma pri
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vypracovavani Skolskych projektov. Témou jeho bakaldrskej prace bola pocitacova podpora syntézy
algoritmov pre vnorené systémy.

Bc. Hana Casnochova
Je studentkou prvého rocnika inZinierskeho studia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii
STU v Bratislave. Pocas Studia ziskala skusenosti a zruénosti s programovacimi jazykmi C, C++, Java,
PHP ako aj s prdcou s databazou MySQL. Vramci bakaldrskej prace sa zaoberala optimalizaciou
s vyuZitim stochastickych algoritmov. Vo volnom ¢ase sa venuje praci s pocitacovou grafikou, pricom
vyuziva Adobe Photoshop, lllustrator a Flash.
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Ponuka pre mobilné cestovné poriadky

Motivacia

Mobilné telefény sa stali sic¢astou nasich zivotov natolko, Ze ich pritomnost takmer nevnimame. S
postupom casu a stale pribuddajicimi novymi funkciami rasti moznosti ich vyuZitia. Od telefonovania
a pisania sprav sme pokrodili az ku zariadeniam takmer porovnatelnymi s moznostami osobného
pocitaca.

Aktudlnym problémom vo velkych mestach je stale hustejSia premadvka na cestach. MoZznou
alternativou pri rieSeni tejto situdcie je preferencia verejnej hromadnej dopravy oproti individudlne;j.
Pre jej efektivne vyuzivanie je vSak potrebné poznat mnozstvo informacii o trasidch jednotlivych
liniek, polohe zastdvok alebo o ¢ase prichodov a odchodov jednotlivych spojov. Tieto problémy maju
obyvatelia mesta, o to viac vSak jeho navstevnici.

V sucasnosti sa problém informovanosti rieSi vaésinou brozdrami, oznamami na zastavkach
alebo v predajnych miestach dopravnej spolo¢nosti. Ak na danej trase cestujeme denne, odchody aj
polohy zastavok zvyéajne uz pozndme. Co viak v pripade, 7e sa chceme dostat na miesto mimo nasej
kazdodennej rutiny? Tu mdme viacero moznosti - vyhladame si informdcie pred cestou, zorientujeme
sa v teréne alebo kapitulujeme a vyberieme sa na miesto uréenia autom. O kolko pohodInejsie by
bolo, keby sme mali vietko potrebné v naSom vrecku kazdy den?

Jednym z mozZnych rieSeni je do nasej kazdodennej snahy o rychle a efektivne prepravenie sa
z miesta na iné miesto zapojit mobilné zariadenia. Spolu s vyuzitim modernych technolégii ako
datové prenosy alebo navigacia pomocou GPS, v spojeni s intuitivnym a jednoduchym grafickym
pouzivatelskym rozhranim, dokazeme vytvorit prostriedok, ktory sa moze stat kazdodennym
spoloénikom pri cestovani prostriedkami hromadnej dopravy.
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Koncepcia rieSenia

Navrhované rieSenie pozostava z dvoch hlavnych architektonickych casti — z klientskej aplikacie
uréenej primarne pre operacny systém iPhone OS (OS X iPhone) a serverovej Casti poskytujlcej
aktudlne data obsahujuce cestovné poriadky a dodatocné informdcie.

Vyhodou nasadenia aplikacie na tuto platformu je najma atraktivne pouZivatelské prostredie
s rychlou odozvou, moznost pristupu na Internet a zapojenie navigaénych prvkov zariadenia (Kompas,
GPS). Tieto prvky spolu s vhodne navrhnutym pouzivatelskym rozhranim zaru€uju spokojnost
pouZzivatela (user experience).

Medzi hlavné prednosti nami navrhovaného riesenia patri:

o Prehladné pouzivatel'ské rozhranie. PouzZivatelské rozhranie optimalizované pre ovladanie
jednou rukou, tzn. velké grafické ovladacie
prvky s textovymi popismi. Pouzitie “gestures”
pre navigaciu medzi jednotlivymi obrazovkami
aplikacie. VSetky funkcie su orientované
smerom k pouzivatelovi, usporiadané podla
toho, ¢o potrebuje. Na obrazku vpravo je
graficky ndvrh pouZivatelského rozhrania.

o Kde som? Funkcia zobrazi aktualnu polohu
pouzivatela na mape s primeranym priblizenim.
Okrem aktualnej polohy mapa obsahuje
najblizsie zastavky, pripadne dalSie miesta
zaujmu (Points of interest, POI). Vyberom
zastavky je mozné zobrazit vietky dostupné
destinacie spolu s doplfiujucimi informaciami o
najblizsich odchodoch.

e Chcemist do... Rychle ndjdenie najbliziej
zastavky, z ktorej je mozné dosiahnut ciel. Ako
ciel je mozné uviest nazov zastavky, ulicu,
pripadne vybrat zo zoznamu okolitych POI. Su
zobrazené vsetky alternativy cesty spolu s prestupmi. Pri kazdej alternative je zobrazené
priblizné trvanie cesty.

e Cestovny poriadok. Zoznam liniek mestskej hromadnej dopravy. Informacie o kazdej linke
zahffaju trasu, odchody z jednotlivych zastavok, pripadne informdcie o tarifnom pasme.
TaktieZ je mozné zobrazit trasu spoja na mape. Cestovny poriadok je Standardne zobrazeny
pre najblizsie odchadzajuce linky, pouZivatel méze v poriadku lubovolne listovat aj na
niekolko dni dopredu.

o Najblizsie zastavky. Zobrazenie textového zoznamu blizkych zastavok. Pri kazdej zastavke je
uvedena priblizna vzdialenost a smer s informaciami o obsluhujucich linkach.

o Dopliujuce funkcie. V time sme presvedceni, Ze k pozitivnemu dojmu prispieva ako prijemné
pouzivatelské prostredie a hlavna funkcionalita, tak aj malickosti ulah¢ujlce kazdodenné
pouzivanie. Preto navrhujeme implementdciu nasledovnych “malickosti”:

> Moznost upozornenia pri prechode do nastaveného tarifného pasma

> Nastavenie skoncenia platnosti predplatného cestovného listka s upozornenim niekolko
dni vopred

> Sledovanie di?ky jazdy (pre jednorazové ¢asové listky)

°  Moznost nastavit Cislo a format spravy pre zakupenie cestovného cestovného listka cez
SMS
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> Upozornenie na spoje s inou ako dennou tarifou (no¢né spoje, prihrani¢na doprava)

°  Moznost zobrazenia informacii dopravného podniku cestujicim (ceny a platnost listkov,
miesta predaja, iné informacie)

> Podla aktudlnej polohy pocas jazdy zobrazovanie ndzvu aktualnej zastavky, nakolko nie
vsetky spoje su vybavené informacnymi panelmi.

Navrhujeme aplikaciu implementovat v jazyku Objective C v prostredi XCode. Distribucia
zabezpefend pomocou kanala App Store umoziiuje kazdému pouzivatelovi pristup k aplikacii.

Freeware aplikdcie s na App Store umiestnené bezplatne.

A-5



Ponuka pre Podporu kontroly plagiarizmu

Motivacia

Asi kazdy Student ma niekedy, Castejsie ¢i menej Casto, nutkanie vypoméct si pri vypracovavani
zadani odpisovanim od inych. Postupne si vSak coraz viac uvedomujeme dblezZitost zachovania
spravodlivych podmienok. Nikomu nie je prijemné, ked sa niekto druhy chvali jeho robotou, alebo
ma dokonca za to pykat ako spoluvinnik. Preto je potrebna kontrola dodrziavania pravidiel fair-play.
Zaujala nas moznost prispiet k ochrane nasej vlastnej poctivo vykonanej prace vytvorenim
efektivneho systému zjednoduSujuceho odhalovanie plagidtorov prizivujucich sa na cudzich
vysledkoch bez vedomia a bez uvedenia autora. Radi by sme ponukli nase schopnosti a doterajsie
skusenosti a navrhli takyto systém, ktory by priniesol vylepSenie v tejto oblasti. Myslime si, Ze nas tim
ma potencial byt prinosom pre nasu fakultu v jej snahe o udrzanie zasad pracovnej etiky. Tiez je to
pre nas vynikajlca prileZitost rozsirit si obzory o nové technoldgie a postupy.
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Koncepcia rieSenia

Nasim rieSenim problému by bolo vytvorit webovu aplikéaciu zaloZzent na modeli klient-server, kedze
pre buducich pouzivatelov nasho systému chceme ponuknut moznost overit konkrétny dokument
elektronicky, formou internetu. PouZivatel na webovej stranke vloZi overovany dokument a tento sa
porovna s uz existujucimi dokumentmi na serveri, respektive v databdaze, s ktorou server komunikuje.
Na zdklade vysledkov porovnavacieho algoritmu sa uréi podobnost vloZzeného dokumentu. Pocas
procesu porovnavania si pouzivatel méze prezriet v akom stave sa porovnavany dokument nachadza,
teda i uz sa porovnavanie zacalo, prebieha, alebo je ukoncené. Vysledky a ich forma su priamo
zavislé od porovnavacieho algoritmu. Porovnavacie algoritmy budu k systému pripdjané formou
modulov. Vo svojom rieseni by sme sa chceli zamerat aj na optimalizacia ¢asu ziskavania vysledkov.
Nasim cielom je aj vybrat a pokusit sa vylepsit jeden z uz existujucich algoritmov a vo forme modulu
ho pripojit k ndSmu systému.

Nasou snahou bude vytvorit systém, ktory dokaze konkurovat podobnému produktu Theses.cz, ktory
je vyvijany a prevadzkovany Masarykovou univerzitou v Brne. Tento systém umoZiuje zastupcom
zapojenych 3kol vkladat prace a vyhladavat medzi nimi plagiaty.

Databazovy server

Client Server Client

Obr. 1. Architekttira systému

Vyvoj nasho systému by sme realizovali s vyuZitym novodobych technolégii, napriklad JBoss Seam,
Hibernate, JSF, RichFaces, Ajax, JBoss a v pripade databazy by sme pouZili postgresql.

JBoss Seam je novy aplikacny framework pre vytvaranie Web 2.0 aplikdcii novej generdcie pomocou
zjednotenia a integracie technoldgii, ako Asynchronous JavaScript and XML (AJAX), Java Server Faces
(JSF), Enterprise Java Beans (EJB3), Java Portlets a Business Process Management (BPM).

JSF (JavaServer Faces) technoldgia je sucastoulJava 5 Enterprise Edition. Hlavnou myslienkou je
moznost CistejSieho vyvoja profesionalnych Web aplikacii. Web aplikacia je rozdelena na uzivatelské
rozhranie (GUI) a aplika¢nu logiku (business logic).
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Vo svojom rieSeni by sme chceli zahrnat aj overenie funkénosti formou porovnavania na uz
existujucich ziskanych testovacich datach, pripadne na nami pre tieto ucely vytvorenych testovacich
datach
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Priloha B: Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Ja e —————— potvrdzujem prijatie dokumentov
Dokumentacia k inZinierskemu dielu—Prvé dva Sprinty a Dokumentacia k riadeniu projektu
timu ¢.14 v rdmci predmetu Timovy projekt 1 na FIIT STU BA.

Datum:

Podpis:
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