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1 Zlozenie timu

Tim pozostdiva zo 6 Studentov inzinierskeho Studijného programu Softvérové
inZinierstvo, pricom vsetci ¢lenovia uspeSne absolvovali bakaldrsky stupen Stadia na FIIT
v programe Informatika.

Bc. Marian Beno - Od zaciatku roka pracuje ako technicky konzultant pre firmu Metalogix
software, ktora sa zaobera archivaciou e-mailov a dat. Tato praca mu priniesla poznatky z
oblasti Exchange servera, Windows serverov 2003/2008, SQL serverov 2005/2008 a s tym
spojenymi databdzami. V bakalarskom projekte vytvoril regiondlny informacény systém, kde
vyuzil technologie HTML, CSS, PHP a MySQL. Neskor by sa rad venoval tvorbe web
stranok a web aplikacii a rad by rozsiril svoje vedomosti v oblasti databaz. Z tohto dévodu
zacal $tudovat’ technologiu JSP/Wicket a Hibernate.

Bc. Milo§ Blasko - Pocas Studia si osvojil najmi programovacie jazyky C a Java. Vacsinu
projektov vratane bakalarskej prace (s témou ,,Rozpoznidvanie hlasovych povelov®)
vypracoval prave v Jave, a tak ziskal r6znorodé skusenosti napriklad s IDE Eclipse alebo 3"
party kniZnicami. Ma bohaté aj menej bohaté skusenosti s jazykmi SQL (MS Access,
MySQL), HTML, CSS, PHP, JavaScript, ActionScript 3 a Flash. V praci si rozsiril svoje
vedomosti z Javy o technologie Hibernate, Spring, Struts, JSP a zoznadmil sa s SVN a
metodikou SCRUM. Od projektu ocakava nadobudnutie novych skusenosti s vyvojom
softvéru v réznorodom time.

Bc. Cubomir EPko — Ovlada viacero programovacich jazykov (Pascal, C, Delphi, Java,
Prolog, Lisp, Assembler) a pristupov k programovaniu (proceduralne, OO, funkcionalne ¢i
logické). Ma sktsenosti s webovymi technolégiami HTML a CSS, relaénymi databazami
a modelovanim v jazyku UML. R4d sa uci nové technoldgie comu nasvedCuje aj uspesne
vypracovana bakalarska praca v prostredi Linux (QEMU ako plugin pre webovy prehliadac),
za ktort dostal pochvalu dekana a zucastnil sa s iou na konferencii IIT.SRC 2009.

Bc. Jan Kmetko - Dva roky pracuje vo firme PosAm ako Java programétor. Pred tym sa dva
roky venoval programovaniu back-endu web stranok v PHP. Bohaté skuasenosti s
programovanim J2EE aplikacii a pracou v time (JSE, Spring, Hibernate, Wicket, JSP, Ant,
Maven, SVN, SQL). Na niekol’kych projektoch pracoval aj v roli analytika. Vitaz PosAm
Java akadémie 2007. V bakalarskom projekte navrhol a vytvoril syst¢ém pre FIIT na
hodnotenie vyucby Studentmi (TeaEval), ktory v tychto diloch ide do ostrej prevadzky. V
buducnosti by chcel posobit’ v roli analytika, pre jeho dobré abstraktné myslenie.

Be. Lukas Lazarcik - Pocas Stadia ziskal skusenosti s viacerymi programovacimi jazykmi,
najmi s platformou Java SE, tieto vedomosti d’alej prehlbuje stidiom JEE technologii ako
JSP, Hibernate, Spring MVC. Okrem Java technologii priSiel do styku s réznymi webovymi
technolégiami ako PHP, Javascpript, jazykom SQL a databazovym serverom MySQL. V
ramci bakalarskej prace riesil projekt Analyza logu webového servera, v ktorom sa zaoberal
spravanim uzivatelov na webovom portéli. Od timového projektu oakava, ze uz nadobudnuté
znalosti prehibi, ziska d’alSie a vyuZije ich aby vysledny produkt bol na vysokej trovni.

Bc. Tomas Micko — Pocas Studia dosahoval nadpriemerné vysledky, ¢o sved¢i o jeho chuti
ucit’ sa nové veci a o zmysle pre zodpovednost’ a spolahlivost’. Na trovni $kolskych projektov
ziskal praktické sktisenosti s programovacimi jazykmi C, Java SE, SQL, XML. V bakalarske;j
praci sa zaoberal vyuzitim modelov v softvérovych projektoch, kde ziskal prehl'ad o novych
metodologiach modelovania softvéru.



2 Motivacia

Ludia v dneSnom uponahlanom svete nemaji ¢as hladat’ informéacie o svojich
dovolenkovych a cestovatel'skych destindciach z réznych informaénych zdrojov, ale pozaduju
jednoduchy pristup k réznorodym informdciam na jednom mieste. Prave portal cestovnej
kancelarie je vhodnym miestom na ststredenie tychto informacii.

Doména cestovnych kancelarii ako takd ndm nie je cudzia, lebo Casto sa aj my sami
stavame ich zakaznikmi. Sme mladi Studenti z oblasti IT, ktori vedia ako si prispdsobit’
prostredie, v ktorom pracujeme. Kazdy znas, pokial ma nieCo na pocitaci vytvarat, si
prisposobi pracovnu plochu, farby, rozlozenie vo vyvojovom prostredi atd. NieCo podobné
bude potrebné vytvorit’ aj na tomto projekte. Podla ziskanych preferencii zdkaznikov budeme
vediet’ aké prostredie by asi momentélne chceli. Poskytneme im ho!

Predbezne sme sa oboznamili s vysledkami prace predchadzajiceho timu a myslime si,
ze by bolo v naSich silach v tomto projekte pokracovat’ a tvorivo prispiet k vyslednému
produktu, kedze viaceri znds maji skusenosti s tvorbou modernych webovych aplikacii
a s viacerymi technoldgiami, ktoré sa pri tvorbe takychto aplikacii pouzivaji. Myslime si, ze
spojenie biznisu cestovne] kanceldrie s portdlom pomahajucim vSetkym turistom (nielen
zakaznikom CK) by mohlo priniest’ synergicky efekt.

Viacsina z nas ma zapisany predmet Objektovo - orientovand analyza a navrh softvéru.
Prave poznatky ako vzory, refactoring alebo prefactoring by sme mohli zuzitkovat’ priamo na
tomto timovom projekte, a tak by sme ziskali vel'mi cenné praktické skusenosti.



3 Koncepcia riesenia

Koncepcia rieSenia sa bude odvijat’ od projektu vypracovaného predchadzajucim timom.
Z dostupnej dokumentacie uz existujuceho riesenia vyplyva nutnost’ pouzitia JSP technologie
pricom nebol pouzity ziadny externy framework. Vytvoreny produkt je postaveny na MVC
architektuare.
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Obr 1. Graficka reprezentacia MVC vzoru v projekte minuloro¢ného timu.

Existujtici projekt by sme radi postupne rozsirili o d’alSie mozné vylepSenia anovu
funkcionalitu, ktoré sprijemnia uzivatelovu interakciu so systémom. Chceli by sme sa
zamerat’ na Ulohy, ktoré vyplyvaji zo zadania.

Personalizacia bude zaloZzena na dvoch konceptoch. V prvom rade si pouZivatel sam
moZe nastavit svoje preferencie zobrazovania a vyhladdvania a vyplnit' svoj profil, na
zaklade ktorého mu bude portal vediet’ prisposobit’ katalog destinicii. SibeZne sa na pozadi
spracovavaju pouzivatel'ove akcie a z nich systém buduje profil pouzivatela, ktory vyuziva na
personalizaciu webu (vyhladavanie, ponuky, reklamy, atd’.). Do profilu pouZzivatela si bude
systém vediet’ nacitat’ informdcie aj z externych zdrojov (Google, Facebook, ....). Téma
personalizacie suvisi aj s ulahcenim vyhl'adévania. Pouzivatelovi budu vysledky vyhl'adania
zoradené uz podl'a jeho profilu. Dalej bude vytvoreny formular, kde si skusenejsi pouzivatel
bude moct’ explicitne zadat’ svoje vyhl'addvacie kritéria.

Vyhl'addvanie ponuk u alternativnych providerov si vyziada bud’ vybudovanie databazy,
ktort treba pravidelne napliiat’ aktudlnymi datami. O to sa postard na pozadi beZiaci proces,
ktory bude dolovat data zo stranok alternativnych providerov. Alebo pouZijeme API
niektorého z velkych celosvetovych poskytovatelov ubytovania, ktori poskytnii zoznam
ubytovacich zariadeni vyhovujicim kritériam napriklad vo formate XML.



Priloha A - Zoradenie vSsetkych tém podla priority
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Graficka podpora vyhl'adévania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Informacny systém strednych skol (SS IS)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Digitalne mapy (Digmapy)

Evidencia publika¢nej Cinnosti (EPCA) (EPCA)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socialne siete)

. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

. Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum)

. Webovy portél pre zdravotne postihnutych obanov (ZTP Portal)
. Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
. Virtualna FIIT (VFIIT)

. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

. Web 2.0 v kniZzniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)

. KniZnica (Kniznica)

. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

. Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)



Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych €lenov timu
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