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0. Uvod

Utelom tohto dokumentu je zdokumentovat riadenie projektu, ktory rieSime v ramci
predmetu Timovy projekt. Dokument je rieSeny ako centralny dokument pre viacero
dokumentov, na ktoré sa odkazuje pomocou hyperliniek, kedZe tieto dokumenty boli
vytvorené uz priebezne pocas rieSenia projektu. Ak ndhodou hyperlinky nebudu fungovat’,

vSetky dokumenty sa nachadzaju v priec¢inku docs.
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1. Tim

1.1 Clenovia timu
Tim pozostava zo 6 Studentov inzinierskeho Studijného programu Softvérové inzinierstvo,
pricom vsetci ¢lenovia uspesne absolvovali bakalarsky stupeit Stadia na FIIT v programe

Informatika.

Bc. Marian Berno - Od zaciatku roka pracuje ako technicky konzultant pre firmu Metalogix
software, ktora sa zaoberd archivaciou e-mailov a dat. Tato praca mu priniesla poznatky z
oblasti Exchange servera, Windows serverov 2003/2008, SQL serverov 2005/2008 a s tym
spojenymi databdzami. V bakalarskom projekte vytvoril regionalny informacny systém, kde
vyuzil technoldégie HTML, CSS, PHP a MySQL. Neskor by sa rad venoval tvorbe web
stranok a web aplikacii a rad by rozsiril svoje vedomosti v oblasti databaz. Z tohto dévodu

zacal Studovat’ technologiu JSP/Wicket a Hibernate.

Be. Milo§ Blasko - Pocas Stiidia si osvojil najmi programovacie jazyky C a Java. VacSinu
projektov vratane bakalarskej prace (s témou ,,Rozpoznavanie hlasovych povelov®)
vypracoval prave v Jave, a tak ziskal roznorodé skusenosti napriklad s IDE Eclipse alebo 3
party kniznicami. M4 bohaté aj menej bohaté skusenosti s jazykmi SQL (MS Access,
MySQL), HTML, CSS, PHP, JavaScript, ActionScript 3 a Flash. V praci si rozsiril svoje
vedomosti z Javy o technoldgie Hibernate, Spring, Struts, JSP a zozndmil sa s SVN a
metodikou SCRUM. Od projektu ocakdva nadobudnutie novych skusenosti s vyvojom

softvéru v roznorodom time.

Bc. PCubomir EPko — Ovlada viacero programovacich jazykov (Pascal, C, Delphi, Java,
Prolog, Lisp, Assembler) a pristupov k programovaniu (proceduralne, OO, funkcionalne ¢i
logické). M4 skusenosti s webovymi technolégiami HTML a CSS, relacnymi databdzami
a modelovanim V jazyku UML. R&d sa u¢i nové technolégie comu nasvedCuje aj uspesne
vypracovand bakalarska praca Vv prostredi Linux (QEMU ako plugin pre webovy prehliadac),

za ktort dostal pochvalu dekana a zc¢astnil sa s fiou na konferencii IIT.SRC 2009.

Bce. Jan Kmet’ko - Dva roky pracuje vo firme PosAm ako Java programator. Pred tym sa dva

roky venoval programovaniu back-endu web stranok v PHP. Bohaté sktsenosti s

programovanim J2EE aplikacii a pracou v time (JSE, Spring, Hibernate, Wicket, JSP, Ant,
1-1
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Maven, SVN, SQL). Na nickol’kych projektoch pracoval aj v roli analytika. Vitaz PosAm
Java akadémie 2007. V bakalarskom projekte navrhol a vytvoril systém pre FIIT na
hodnotenie vyucby Studentmi (TeaEval), ktory v tychto dioch ide do ostrej prevadzky. V

budicnosti by cheel pdsobit’ v roli analytika, pre jeho dobré abstraktné myslenie.

Bce. Lukas Lazarcik - Pocas studia ziskal skusenosti s viacerymi programovacimi jazykmi,
najmi s platformou Java SE, tieto vedomosti d’alej prehlbuje stidiom JEE technologii ako
JSP, Hibernate, Spring MVC. Okrem Java technologii prisiel do styku s roznymi webovymi
technolégiami ako PHP, Javascpript, jazykom SQL a databdzovym serverom MySQL. V
ramci bakalarskej prace rieSil projekt Analyza logu webového servera, v ktorom sa zaoberal
spravanim uzivatelov na webovom portali. Od timového projektu o¢akava, zZe uz nadobudnuté

znalosti prehibi, ziska d’alsie a vyuzije ich aby vysledny produkt bol na vysokej tirovni.

Bc. Tomas Micko — Pocas Studia dosahoval nadpriemerné vysledky, o sved¢i o jeho chuti
ucit’ sa nové veci a o zmysle pre zodpovednost’ a spol'ahlivost’. Na trovni §kolskych projektov
ziskal praktické skusenosti s programovacimi jazykmi C, Java SE, SQL, XML. V bakalarske;
praci sa zaoberal vyuZzitim modelov v softvérovych projektoch, kde ziskal prehl'ad o novych

metodoldgiach modelovania softvéru.

1.2 Role ¢lenov timu

Na prvych pravidelnych stretnutiach timu boli po vzéjomnej diskusii ¢lenov a veducej timu
bertic do tvahy rozsah projektu identifikované role potrebné pre zabezpecenie efektivity
buducej prace timu. Néasledne boli tieto role spolu s dlhodobymi ulohami pridelené
jednotlivym ¢lenom timu na zdklade ich zrucnosti a doterajSich sktisenosti. V. Tabulke Cislo
1. sa nachadza pridelenie tychto roli a tloh jednotlivym ¢lenom, spolu s opisom naplne prace

vyplyvajtcej z pridelenej role resp. ulohy.

Osoba Rola Popis

Bc. Milos Blasko

Manazér podpornych
prostriedkov, front-end

developer

Zabezpecuje prostriedky na
vyvoj, rie§i manazment verzii
a konfiguracii. Stara sa

0 funk¢nost’ vSetkych
podpornych prostriedkov
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vyuzivanych v projekte.
Podiel’a sa na vyvoji

klientskej Casti.

Bc. Marian Berto

Manazér timu, back-end

developer

Motivuje ¢lenov timu
pracovat’ efektivne na
projekte, informuje ucitel’a o
stave projektu,
vyhodnocovanie plnenia
uloh, udrzovanie informacii o
stave projektu Podiel’a sa na

Vyvoji server Casti.

Bc. Cubomir ET’ko

Manazér planovania, back-

end developer, webmaster

Manazuje plén préace pre
¢lenov timu, sleduje jeho
dodrziavanie, podéava spravy
o stave projektu. Podiel’a sa
na vyvoji server Casti.
Aktualizuje webov stranku

timu.

Bc. Jan Kmet'ko

Architekt, Analytik, Manazér
kvality

Navrhuje systémovi
architektiru a koordinuje
samotnu implementaciu.
Podiel’a sa na vyvoji server

Casti.

Bc. Lukas Lazarcik

Manazér vyvoja, back-end

developer, dokumentarista

Kontroluje proces vytvarania
produktu a vysledok
projektu, koordinuje
testovanie. Koordinuje prace
na tvorbe dokumentacie,
zjednocuje Casti

dokumentacie od inych
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¢lenov do celku. Podiel’a sa

na vyvoji server Casti.

Bc. Tomas Micko Manazér rizik, front-end Definuje rizika v projekte
developer a koordinuje ostatnych
¢lenov, aby sa im tim pocas
vyvoja vyhol. Podiel’a sa na

vyvoji klientskej Casti.

Tab. ¢. 1. Role clenov timu




Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

1.3 Priebezné ulohy
Tabul’ka ¢islo 2 zobrazuje kratkodobé tilohy ¢lenov timu v obdobi od 1.10.2009 do 3.11.2009

Osoba Popis

Bc. Milos Blasko Vyber, instalacia a sprava podpornych prostriedkov pre vyvoj,
analyza vizualiza¢nej kniznice prefuse, programovanie

prototypu klienta postaveného na prefuse kniznici.

Bc. Marian Beno Projektovy plan, konfiguracia dotProjectu

Bc. Cubomir El’ko Vytvorenie webovej stranky timu, analyza kniznice Lucene,

implementécia indexovania a vyhl'addvania dokumentov

Bc. Jan Kmetko Specifikicia poziadaviek, architektira anavrh systému,

implementécia kostry server ¢asti

Bc. Lukas Lazarcik Vyber podporného prostriedku pre riadenie, analyza
algoritmov vyhl'adavania vézieb, implementacia vyhl'adavania

vézieb, build systém.

Bc. Tomas Micko Analyza vizualizaénych kniznic, a podrobnejSia analyza
kniznice Jgraph, implementacia klienta postaveného na Jgraph

kniznici.

Tab. ¢. 2. Kratkodobé role clenov timu
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2. Plan projektu

V tomto dokumente vlozeny plan je poévodny plan, ktory bol vypracovany na zaciatku

semestra, aktualny stav vykondvania planovanych uloh je mozné skontrolovat’ v programe

dotProject, ktory nas tim pouziva na manazment. Na tejto linke je najaktualnejSia vystupna

zostava planu z programu dotProject.

Tyzder Uloha Planované | Datum Stav
ukoncenie | ukoncenia
5. Tyzden | 1. Rozpracovanie analyzy problému, $pecifikacie
a navrhu rieSenia
1.2. Podrobné specifikovanie |vsetci 26.10.2009 26.10.2009 OK
Specifikacia poziadaviek a ich revizia
poziadaviek
1.3. Analyza Podrobné rozpracovanie |Kmetko 26.10.2009 IN
analyzy PROGRESS
1.3.2. Analyza | Analyza algoritmov pre Lazarcik, 1.11.2009 IN
algoritmov vazby medzi Beno PROGRESS
dokumentmi; ako
vyhladavat vazby
1.3.2. Analyza [ Prezriet moZnosti Elko 1.11.2009 IN
technoldgie indexovania pomocou PROGRESS
indexovania technoldgie Lucene
1.4. Navrh Vyskusat a porovnat Blasko, 25.10.2009 IN
pouzitej kniZnice, ktoré mézeme | Micko PROGRESS
kniznice pouzit;
1.4.2. Analyza |Podrobnejsie Blasko 25.10.2009 IN
Prefuse analyzovanie - eventy na PROGRESS
hrandch a uzloch, praca
s ¢iarami a pod.
1.4.3. Analyza |Podrobnejsie Micko 25.10.2009 IN
JGraph analyzovanie kniZnice PROGRESS
JGraph, jej moZnosti
1.5. Zabezpedit technoldgie v | Blasko 23.10.2009 IN
Kontaktovat laboratoériu PROGRESS
Lacka
1.6. Vytvorit Vytvorenie projektového | Berio 25.10.2009 26.10.2009 OK
projektovy planu
plan
6. Tyzden | 2. Skompletizovanie dokumentacie analyzy,

Specifikacie a ndvrhu riesenia

2-1



dotProject.mht

Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

2.1. Analyza Podrobné rozpracovanie Kmet 30.10.2009
analyzy ko
2.1.2. Analyza Analyza algoritmov pre Lazar 30.10.2009
algoritmov vazby medzi dokumentmi; | ¢ik,
ako vyhladavat vazby Berio
2.2. Ndvrh Vypracovanie predbezného | Kmet 30.10.2009
rieSenia navrhu rieSenia - ko
architektara
2.2.2. Ndvrh Vypracovanie predbezného | Beno 30.10.2009
rieSenia navrhu rieSenia - algoritmy |,
Lazar
cik
2.3. Dokument k | Vypracovat dokument ku Blask 30.10.2009
analyze kniznice [skdmaneja analyzovanej o]
Prefuse kniZnice Prefuse
2.4. Dokument k | Vypracovat dokument ku Mick 30.10.2009
analyze kniznice [skdmaneja analyzovanej o]
Jgraph kniZnice Jgraph
2.5. Dokument k | Vypracovat dokument o Elko 30.10.2009
analyze Lucene | moznostiach indexovania
pomocou technoldgie
Lucene
2.6. Konecny Vypracovanie Lazar 2.11.2009
dokument pozadovaného uceleného ¢ik
dokumentu, pripojenie
riadiacich dokumentov
(ponuka, zapisnice, ...)
2.7. Manazment [ Analyza rizik v timovom Mick 2.11.2009
rizik projekte o,
Berio
2.8. dotProject Naucit sa technoldgiu Beno 1.11.2009
dotProject a vytvorit v nej
projektovy plan
7.tyideri |3. Navrh rie$enia a zacatie prototypovania
3.1. Navrh Finalizacia ndvrhu rieSenia | vSetci 8.11.2009
rieSenia
3.1.2. Néavrh Navrh algoritmov pre Beno 8.11.2009
algoritmov spracovanie dokumentova |,
tvorbu vazieb Lazar
¢ik
3.1.3. Navrh Navrh architektury Kmet 8.11.2009
architektary ko
3.2. Zacatie Prva faza implementacie vsetci 8.11.2009

implementacie
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3.2.2. Zacatie Prva faza implementdcie - Elko 8.11.2009
implementacie indexovanie, databdza
3.2.3. Zacatie Prva faza implementdcie - Blask 8.11.2009
implementacie front-end o,

Mick

o
3.2.4. Zacatie Prva faza implementdcie - Beno 8.11.2009
implementacie algoritmy spracovania a ,

vytvaranie vazieb Lazar

Cik
3.2.5. Zacatie Prva faza implementdacie - Kmet 8.11.2009
implementacie aplikac¢na logika ko

8. tyideri/ | 4. Prototypovanie a dopracovanie nedostatkov v
9. tVEdeﬁ navrhu

4.1. Opravenie Dopracovanie navrhu a vsetci 15.11.2009
navrhu opravenie chyb na zaklade
zisteni pocas implementacie

4.2. Pokracovanie v vsetci 15.11.2009
Implementacia implementacii
4.2.2. Indexovanie, databdza Elko 15.11.2009
Implementacia
4.2.3. Front-end Blask 15.11.2009
Implementacia 0,

Mick

o
4.2.4. Algoritmy spracovania a Berio 15.11.2009
Implementacia vytvdranie vazieb ,

Lazar

cik
4.2.5. Aplikac¢na logika Kmet 15.11.2009
Implementacia ko
4.2.6. Integrovanie jednotlivych vietci 22.11.2009
Implementacia Casti do jedného celku
4.3. Zacatie tvorby vietci 22.11.2009
Dokumentacia dokumentacie

10. 5. Dokoncovanie implementacie a tvorba
tyzden dokumentiacie
5.1. Finalizacia Dokoncovanie vietci 29.11.2009
implementacie implementacie
5.2. Tvorba dokumentacie k vietci 27.11.2009
Dokumentacia jednotlivym ¢astiam
projektu

5.2.2. Ucelenie dokumentdacie Lazar 29.11.2009
Dokumentacia Cik

5.3. Prezentacia [Vytvorenie pouzivatelskej Beno 29.11.2009
prezentacie prototypu
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5.4. Prirucka Vytvorenie pouzivatelskej Blask 29.11.2009
prirucky o,
Mick
0
11. 6. Testovanie a finalizacia dokumentov
tyzden
6.1. Testovanie Testovanie prototypu vsetci 6.12.2009
6.2. Doladovanie |Doladenie a oprava chyb vsetci 6.12.2009
prototypu zistenych pocas testovania
6.3. Finalizacia Dokoncenie, vsetci 6.12.2009
dokumentov skompletizovanie, oprava
dokumentdcie
12. 7. Odovzdanie projektu s potrebnou 7.12.2009
tyzden dokumentéciou
Poznamky
Niektoré ¢asti pldnu, najmé tie vzdialenejsie, nie st kompletné. Postupne bude plan doplifiany a
jednotlivé ulohy budu zadelované konkrétnejsie.

Tab. ¢. 3. Plan na zimny semester
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3. PouZzité nastroje

V ramci timového projektu pouzivame viacero podpornych nastrojov. Pouzivame nielen
podporné prostriedky pre vyvoj softvéru ale aj podporné prostriedky pre manazment

softvérového projektu.

3.1 Manazment uloh

Porovnavané st uz len 3 nastroje, ostatné neboli vhodné na pouzitie v ramci timového

projektu.
MS Project
e Najpopularnejsi z néstrojov
e Prepojeny s ostatymi MS produktmi: Outlook, Office
e Dostupny ako standalone aplikacia, alebo klient-server aplikacia s hrubym
klientom
e Na centralizovany projekt treba server
e Je aj webovy pristup k projektom ulozenym na serveri, iba s obmedzenou
funkcionalitou
e Zadarmo v Skolskej MSDNAA
e Treba Windows server
Version One TEAM

e Klient-server s webovym klientom

e Ziadna starost’ s klientom

e moznost prepojit’ s Eclipse

e zadarmo

e moznost mat na ich hostingu (bez problémov s inStalaciou)
e nereaguju na registraciu

e potrebuje Windows server s IIS, .NET....

e primarne pre Agilne metody
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e menej funkcii ako MS Project

dotProject

e Klient-server s webovym klientom

e Zziadna starost’ s klientom

e prehladné jednoduché rozhranie

e php+MySQL, moznost nainstalovat’ na labss server

e zadarmo

e centralizovany, 'ahko sa ho naucit’ pouzivat’ a vyvijat’ softvér s jeho pomocou

e menej funkcii ako MS Project

Rozhodli sme sa pre program dotProject, ktory sa nam zdal vhodny najmi preto, Ze je to
webova aplikécia jednoducho nainStalovatel'né na server labss2, d’al§Sim dovodom bola kladna

skusenost’ viacerych timov z minulych rokov s tymto nastrojom.

3.2 Kontrola verzii

Zahfiia manazment zdrojovych kodov a verzii softvérového projektu. Svoj vyznam nachadza
pri vyvoji softvérovej aplikacie v time programatorov, ktorym umoziiuje vykonavat’ zmeny na
tom istom subore ulozenom v on-line repozitari. Medzi d’alsie uzito¢né funkcie patri moznost’
sledovania vSetkych uloZenych zmien v kdde, pridavanie komentéarov k jednotlivym tpravdm

a tiez navratenie zmien kodu (z angl. Revert).

V naSom pripade potrebujeme jednoduché, dostupné (open source) a efektivne rieSenie.
K stborom potrebujeme pristup ako z interndtu, tak aj z domu, takze hl'adame klient-server
aplikaciu, pri ktorej maju wuzivatelia pristup k jednému zdielanému repozitaru

prostrednictvom internetu.

Do moznosti na zdklade definovanych poziadaviek prichadzaju tieto systémy:

Concurrent Versions System (CVS) :

e free softvér
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e multiplatformovy
e Kklient-server architektura

e old school — vytvorené v 80-tych rokoch na zaklade Revision Control System (RCS)

Subversion (SVN) :

e vytvoreny ako néstupca CVS, ktory mal riesit’ jeho nedostatky
e stava sa lidrom v jeho kategorii

e (Open source

e multiplatformovy

e klient-server architektura

Oba systémy st podporované na serveroch v IBM laboratériu. Pre pouzitie SVN sme sa

rozhodli najmé kvdli predoslym skiisenostiam niektorych ¢lenov timu s tymto systémom.

3.3 Systém pre zaznamenavanie chyb

Za chybu sa okrem tzv. “bugov® moézu povazovat aj navrhy na vylepSenie a poziadavky
novych funkcii. Pri zaddavani zaznamu je moZzné uviest mnohé detaily opisujuce ulohu
(deadline, odhadovany ¢as pracnosti...), pridelit’ ulohu zvolenym ¢lenom timu, menit’ status

ulohy atd’.
Bugzilla:
e (0pen source
e webovy klient

e integrovatel'na s SVN
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4. Metodiky pouzité pri vyvoji softvérového
produktu

4.1 Standardy pisania zdrojovych kédov
Autor: Jan Kmetko

Vsetky zdrojové kdody vytvorené v ramci tohto projektu dodrziavaju konvencie definované
v tejto kapitole. Dodrziavanie tychto konvencii je dblezité z dovodu Citatel'nosti zdrojovych

kodov a ich konzistentnosti.

Triedy

Nazov triedy je podstatné meno vhodne popisujice, ¢o dana trieda obsahuje. Nazov kazdej
triedy zacina vel'kym pismenom. V pripade viacslovného nazvu triedy, zaciatoéné pismeno
kazdého slova je vel'ké, pricom nie si medzery medzi slovami. Nazvy tried su v anglickom

jazyku.
class Binding

class KnowledgeBaseManager

Nazvy tried neobsahujii modifikéator public pokial, to nie je nutné. Naopak, ak je to mozné
obsahuji modifikator final. Tymto sa zabrani, pouZitiu a dedeniu naSich tried tam kde to

nie je ziadané.

Zlozené zatvorky ohranicujlce triedu su vo formate podla nasledovného prikladu. Takéto

formatovanie zdrojového kodu sa dosiahne stlacéenim CTRL+SHIFT+F.

public class App {
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Metody

Nazov metddy sa zaCina malym pismenom. V pripade viacslovného nazvu, kazdé¢ dalSie
slovo zac¢ina vel’kym pismenom, pricom nie s medzery medzi slovami. Prvé slovo metody je

sloveso. Nazvy metod su v anglickom jazyku.
void findBindingsForAllDocs (List<Document> docs)

void run ()

Deklaracia metddy vzdy obsahuje modifikéator najuzSej tirovne pristupu k metode. (private,

protected, public)

Zlozené zatvorky ohranicujiice metodu su vo formate podl'a nasledovného prikladu. Takéto

formatovanie zdrojového kodu sa dosiahne stlacenim CTRL+SHIFT+F.

public Long getId() {
}

Premenné a konstanty

Nézov premennej za¢ina malym pismenom, v pripade viacslovného nazvu, kazdé d’alSie slovo
zacina velkym pismenom. Nazvy premennych st v anglickom jazyku. Nasleduji priklady

vhodnych ndzvov premennych.
private double strengthOfKey;

private KnowledgeBaseManager manager;

Vsetky premenné si definované ako private, Z inych tried sa k nim pristupuje pomocou get

a set metdd.

Nazov konstanty sa sklada iba z vel'kych pismen. V pripade viacslovného nazvu, kazdé d’alSie
slovo je oddelené podtrhovnikom (,, ). Nazvy su v anglickom jazyku. Nasleduju priklady

vhodnych nazvov konstant.
public static final int SIMILIAR CONTENT = 2;

public static final int REFERENCE = 1;

Iné

Blok kodu prislichajuci podmienenému prikazu alebo cyklu, je vzdy oznaceny zloZenou

zatvorkou. A to aj Vv pripade, ak to nie je nutné(za podmienenym prikazom/cyklom je iba
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jeden prikaz). Format pouZzitia zatvoriek zostava rovnaky ako v pripade tried a metdd. Takéto

formatovanie zdrojového kodu sa dosiahne stlaéenim CTRL+SHIFT+F.

if(...){
}
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4.2 Metodika Unit testovania K projektu Dokumenty

Autor; Lukas Lazarc¢ik

Konvencie nazvoslovia

V JUnit 3.8 st zauzivané nasledujuce konvencie nazvoslovia (z angl. naming conventions).

Testovacia trieda(z angl. Test Case Class):

e musi byt pomenovana ako [meno triedy] Test.java, kde ,,meno triedy* je nazov triedy,

ktora je testovana.
e definuje vsetky poziadavky, ktoré su nutné na spustenie testov.

e musi byt podtriedou junit.framework.TestCase triedy.

Testovacia metoda:

e musi byt pomenovana test[XXX], kde ,,XXX* je nazov tohto testu.
e musi mat’ prefix ,,test aby ju TestSuite trieda mohla automaticky spustit’.
e musi byt deklarovana ako ,, public

e musi mat’ navratovu hodnotu ,, void “

Testovacia mnozina trieda(z angl. Test Suite class):

e je zoskupenie vSetkych testovacich tried.
e Musi byt pomenovana AllTests.java, také pomenovanie pouziva aj Eclipse IDE.

e musi byt podtriedou junit.framework.TestSuite triedy.

Umiestenie testovacich tried v projekte
Vhodné umiestnenie testovacich tried podlieha nasledovnym podmienkam:
e Testovacie triedy musia zdiel'at’ rovnaky nazov balika s testovanou triedou. Toto je

poZadované kvoli pristupu testovacich tried k metédam a ¢lenskym premennym

deklarovanych v testovanej triede ako ,, protected .

e Zdrojové subory by nemali byt v jednom baliku s testovanymi triedami, v

odovzdavanom produkte.
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V nasom time je zauzivany nasledovny sposob umiestenia testovacich tried. V projekte su dva
priecinky so zdrojovymi kédmi. Jeden je nazvany ,,src “, v iom sa nachadzaju zdrojové kody
aplikacie, a druhy je nazvany ,,test”, v ilom sa nachadzaji subory testovacich tried. Obidva

priec¢inky nasledne obsahuju rovnaku balic¢kovl Struktiru. Tento spdsob je znazorneny aj na

nasledovnom obrazku

[ package Explorer 53 =5

| B2 HelloworldJUnitTest
- src

- =53 isk.metodika. helloworld |
: E] HelloWorld. java
= test
- =B sk.metodika.helloworld
: [J] HelloworldTest.java
(+l-B JRE System Library [JavaSE-1.6]

(-2 JUnit 3
Obr. 1- Struktiira projektu

Vytvorenie a spustenie testu

Ako prvé vytvorte projekt podl'a pokynov v predchadzajucej kapitole. Vytvorte testovaciu
triedu (File-> New-> JUnit Test Case) a dopiSte do nej metddu, v obrazku je to metdda
testHelloworld(). V metode testHelloworld() sa porovnava o¢akavany vypis ,,Hello World!* s
vypisom, ktory poskytne metdda helloworld() triedy Helloworld.

o HelloworldTest. java 52 [J] *Helloworld.java | = =

package Sk.metodika.helloworld: ;I

“import junit.framework.Aissert;
import junit.framework.TestCase;

public class HelloWorldTest extends TestCase
{

public void testHelloworld()
{

Assert.assertEgquals("Hello World!", new HelloWorld().helloworld()):
i

Obr. 2- Testovacia trieda
V nazornom teste je pouzita metdda triedy Assert assertEquals(Object expected, Object
acutal), avSak kniznica JUnit a trieda Assert poskytuje viacero metod, ktoré mozno pouzit’ na

overenie funk¢énosti testovanej metody.
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Metoda

Co robi

assertTrue(boolean podmienka)

Neuspech ak podmienka je nepravdiva, inak
uspech.

assertEquals(Object expected, Object actual)

Neuspech ak expected a actual nie su rovnaké,
inak uspech.

assertEquals(int expected, int actual)

Neuspech ak expected a actual sa nerovnaju
podla == operatora, inak tuspech. Existuje
pretazenie tejto metody aj pre primitivne typy.

assertSame(Object expected, Object actual)

Neuspech ak expected a actual st referenciami
na dva rozne objekty v paméti.

assertNull(Object object)

Uspech ak je object null, inak neaspech.

Tab. 4- metody triedy Assert

V d’alSom kroku vytvorte triedu HelloWorld a metodu helloworld(), podl'a obrazku ¢islo 5.

| (3] HelloWorldTest.java

public class HelloWorld
{

public String helloworld()

{
return
}

{
¥

J( [J] *HelloWorld.java 52 -
package sk.metodika.helloworld; _:J

"Hello World!"™

public static void main(3tring[] args)

Obr. 3- Testovana trieda

V nasledovnom kroku spustite test, pomocou prikazu Run as-> Junit Test (skratka:

Alt+Shift+X,T). Ako je vidno na obrazku Cislo 6 test prebehol uspes$ne, Uspesny test je

znazorneny zelenym pasom.
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-
[# package Explorer ,,} Junit =0
Finished after 0 ,016 seconds ~
e | Q2 = -
Runs: 1f1 B Errors: O Failures: 0O

— L
= Failure Trace e

Obr. 4- Uspesny test

Obrazok ¢islo 7 zobrazuje vystup JUnit kniznice v pripade netispesného testu. NeuspeSny test
je jasne zobrazeny pomocou ¢erven¢ho pasu. Pricom v ¢asti Failure Trace JUnit okna je vidno
presné miesto v kode kde chyba vznikla. V pripade, ktory je znazorneny na obrazku je vidno,

ze metdda helloworld() vracala null namiesto o¢akavaného ret'azca ,,Hello World!*.

-

-
[% package Explorer il =0

Finished after 0,015 seconds & I:I“ EEI Q{) &) e
Runs: 1f1 B Errors: 0 Failures: 1

= E’e] sk.metodika. helloworld. HelloWorldTest [Runner: JUnit 3] {0,000 <)

rrrrrr Pk testHelloworld (0,000 s)

= Failure Trace R
junit. framework. ComparisonFailure: expected: <Hello World > but was: <null>
at sk.metodika. helloworld. HelloWorldTest. . testHelloworld{HelloWorldTest . java: 10)

Obr.5- Neuspesny test
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4.3 Metodika pisania komentarov

Autor: Tomas Micko

V nasledujucej Casti je uvedend metodika pisania komentarov pre zdrojové kody v jazyku
Java v nasom time. Pouzivanie komentarov je v timovych projektoch nutné, ked’ze znacne

ul'ah¢uje pochopenie zdrojového kddu napisaného inou osobou.
Pri komentovani sa pouzivaju obidva typy komentarov dostupné v jazyku Java:

e Javadoc
e Jednoduchy komentar

Vsetky komentare sa pisu v anglickom jazyku.

Javadoc

Javadoc je Specidlny typ komentaru dostupny v jazyku Java. Komentar typu Javadoc musi byt’
uvedeny pri kazdej triede a navySe aj pri kazdej metdde, ktora ma modifikator public, okrem
metod, ktoré pristupujt, alebo nastavuji jednotlivé Clenské premenné (st to metody, ktoré
maju v anglickom jazyku pomenovanie accessors and mutators). Pri  metédach
s modifikatormi protected aprivate komentar typu Javadoc nemusi byt Javadoc k danej
triede, alebo metode sa piSe pred nou. Napisanie komentaru Javadoc sa dosiahne napisanim
tejto postupnosti znakov /++ astlatenim tlacidla Enter. Prostredie Eclipse vygeneruje
zékladnu kostru Javadocu. V komentari sa na zaciatku uvedie opis komentovanej metddy,

alebo triedy. Jej ucel, na Co sluzi.

Pri triede sa eSte uvedie na konci komentaru aj autor zdrojového kodu danej triedy pomocou

frazy . Autora v nasom time jednoznacne definuje jeho priezvisko.

Pri metdde sa opiSu jednotlivé vstupné parametre metddy (pomocou frazy ), na ¢o
slizia, ich ohrani¢enia a pri metodach, ktoré majii navratova hodnotu (nie su void) Sa
pomocou frazy uvedie aj opis tejto hodnoty. Priklad spravneho komentaru Javadoc

je uvedeny v kode 1.
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/**

This method will use binding search algorithms to find bindings related
* to this document. Because this method is synchronous, only that
* algorithms are used, which can give relevant results in acceptable time
* (less than 10 seconds). This method will be wusually used when new
* document 1is added to knowledge base and user wants to verify bindings
* which will be created to this document. Returned bindings are not
* persistent because they are only quick bindings, but user or user
* interface can save them by calling method addBinding.
*
*
*
*
*

@param document Document, which bindings are to be searched for.
@param user User that called this method.
@return list of no persisted!!! bindings relevant to this document

/

public List<DtoBinding> quickNewBindingSearch (DtoDocument document, DtoUser

user) throws RemoteException, BusinessException;

Kod 1: Priklad komentaru Javadoc pre vybranu metodu.

Jednoduchy komentar

Jednoduché komentare sa pouzivaju v dvoch pripadoch:

e Vo vnutri metod

e Vo vnutri tried, ale mimo metdd, pri komentovani Cclenskych premennych
komentovanej triedy

Pri¢om sa treba drzat’ pravidla, ¢im viac tym lepSie.

Vo vnutri metdd sa pouzivajil na komentovanie jednotlivych operécii, ktoré metdda vykonava
tak, aby bolo Citatel'ovi zdrojového kodu jasné, co jednotlivé konstrukcie kodu robia. Mézu sa

pouzivat’ aj pri opisovani vyznamu jednotlivych ¢lensky premennych.
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4.4 Metodika k pouzivaniu SVN
Autor: Milos Blasko

Kompletna prirucka k pouzivaniu SVN: http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/index.html

Délezité je hlavne cast’ “Basic work cycle®.

InsStalacia plug-inu Subclipse do prostredia Eclipse

Pred samotnou inStaldciou je potrebné skontrolovat, ¢i sa uz dany plug-in nenachadza
v instalacii Eclipse, pretoze tento plug-in moze byt sucastou niektorych verzii. Ak ho dana
instalacia obsahuje, v zozname perspektiv sa nachadza jedna s nazvom “SVN Repository

exploring perspective.

Instalacia prebieha pomocou instalatného nastroja zabudovaného v Eclipse. V menu “Help*-

>“Install new software zvolime v hornej Casti otvoreného okna akciu “Add“. V dialégovom

okne zadame ako nazov “Subclipse”, ako url “http://subclipse.tigris.org/update 1.6.x*.
Po kliknuti na OK mdzeme v dropdowne "Work with" v hornej Casti okna zvolit’ prave
pridany “Subclipse”. Po vybrati zaskrtneme vSetky zobrazené komponenty, teda “Core
SVNK:it Library®, “Optional JNA Library* a “Subclipse®. Pokracujeme v instalacii klikanim
na “Next“, az pokym sa nedostaneme k licencnej zmluve. Jej akceptovanim sa spusti
inStalacia (plug-in sa stiahne zinternetu aprida do systému). Po inStalacii reStartujeme
Eclipse a nasledne v menu “Window*->*“Preferences*->“Team*“->“SVN*“ zvolime v Ccasti

“SVN interface* hodnotu “SVNKit(Pure java)“.

Po Uspesnej inStalacii je mozné v spominanej perspektive pridat’ url naSho SVN repozitara
“svntssh://[*vas login na  labss2*]@labss2. fiit.stuba.sk/home/users/teaml2issi/team12is-si/svn/project.
Pri checkoute alebo aj inej operacii s repozitarom je nutné zadat’ prihlasovacie meno aj heslo
priCom Subclipse pontka moZnost’ zapamitat’ si tieto udaje, takze ich staci zadat’ len raz
a potvrdit’ ich uloZenie. Dalsou pomdckou je moznost’ checkoutnut’ subory priamo do nového

java projektu.

Praca so Subclipse

Plug-in umoznuje vykonavat SVN prikazy priamo v prostredi Eclipse ato v kontextovom
menu (po kliknuti pravym tlac¢idlom myS$i napriklad na nazov projektu alebo konkrétny

balic¢ek) v Casti “Team* (obr. 6).

4-10


http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/index.html
http://www.google.com/url?sa=D&q=http://subclipse.tigris.org/update_1.6.x&usg=AFQjCNFboMF7XuoXk2OgDXaXxPYeLOj2SA

Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

£ A AR [E e Y .
—== Synchronce with Repository
R » Commit...
S0, 0N Update to HEAD
Open in New Window Updete to Version,.,
Open Type Hierarchy M Create Patch..
Showln AR+ Shifte W b Apply Patch..
Copy CtrleC Sranch/Tag..
{4 Copy Qualified Name ¥ Merge..
= Paste Cirlel Switch to another Branch/TagRevision,..
R Delete Delete  §15  Show History
Rernove ftom Context Corte AR+ Shifts Dowr Yo Show Tree Conflicts
Build Path , 5 Show Properties
Source AR+ Shifte§ » v Show Redsion Graph
Refactor AlteShiftsT » Add to Version Contra
g2y Impoet... A ¢ 4
2 Bpont Set Property..
Refresh £ Revert..,
Cloze Project dit co
Cloze Unrelsted Projects

Aszign Working Sets.. op
Bxport...

Run As »
Debug As » | T Configure Beanches/Tags...
m  Maven » Clesrup
’ Dizconmect..
Compare With » |

Obr. 6 - SVN prikazy v kontextovom menu
Zakladné prikazy pre pracu s repozitarom:

Update

Po spusteni prikazu “Team‘“->“Update to HEAD* sa lokdlna verzia systému aktualizuje
na najnovsiu verziou z repozitara, o znamend, ze sa doplnia vSetky zmeny oproti lokalnej

verzii. To méze znamenat’ okrem doplnenia ¢asti kodu aj pridanie alebo odobratie suborov.

Konflikt

Ak nastane pripad, Ze pouzivatel' zmenil subor, ale zmeny eSte neodoslal do repozitira
aniekto iny ulozil zmeny tykajlice sa rovnakej Casti suboru, tak vznikne tzv. konflikt.

V takomto pripade sa automaticky vytvoria tri nové subory:
e Filename.mine — kopia lokalneho suboru

e Filename.rOLDREV - subor v predoslej verzii (po predposlednom update, teda

pred vykonanim poslednych pouzivatel'ovych zmien)

e Filename.rNEWREYV - stbor ziskany pri poslednom update — obsahuje zmeneni Casti,

ktoré sa nezhoduju s lokdlnym suborom
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Pouzivatel nemdze commitnit Ziadne nové zmeny pokym nevyrieSi vSetky vzniknuté
konflikty. Pomocou nastrojov v kontextovom menu v ¢astiach “Team*“->“Edit conflicts...“ a
“Team*“->“Mark resolved je mozné vyrieSit vsSetky vzniknuté konflikty. Vygenerované

vyssie spominané subory budu po vyrieSeni konfliktu automaticky odstranené.

Commit

Sluzi na uloZenie (odoslanie) lokalnych zmien do SVN repozitara. V kontextovom menu tento
prikaz najdeme v Casti “Team‘->“Commit...“. Zobrazi sa ndm okno, ktoré méZeme vidiet’

na obrazku 7.

= Commit o (&=
Commil Llo: sva+ssh ) /blasko @labss? fiitstuba skfhome fusers Meam 2is-gifteam] Zis-sifsvn/ projectitrunk/ dokumentyfprefuse-applet T
Enter 2 comrment far the commit aperation.

Fridany novy riadok :) = ||| 141 Java Source Compare
4 37 String([] phrase = {"keyw", "a';.:?.". .';" String[] phrase = ["keyw", "aj =
List<DrcDocument> documents = kno List<DtoDocument> documents =
docCount = documents.size(}: 39 docCount = documents,size():
B " leo docSWAtRBindingsList = new Ar|
-=Chumapreviou;l_~,rmhered®memr - 41 doecaWithBindingalist = new Arrayl 31

fori{int i=0; i<docCount; i++)

= =
Configurs Comment Templates., docsWithBindingsList . add(]

43 for(int i=0: i<docCount: i++)

& deesWithBindingsList. add (new 2 E
s 45 Tor({int 1=0; i<docCount; i++)
7 Keep locks | Bl = 1= 16 for(int 1=0; i<docCount: i4+4) 46 docsWithBindingslist.get (]
le) prefuse-spplet decaWichBindingslist.get (i) .3
[ [#® .classpath 1 43 48 setLayvout (new BordsrLavaut()) =
V(= prefuse-sppletisrel mein/jeva/sk/fiit/sproty/knawledgehas 49 zeclayout (new Borderlayouc()): 28 lisrModel = new Defanlclisthoy
) [ PrefuseAppietjava listMedel = new DefaultlLiatModel ( 50
= : =¥ forlint i=0; i<docCount; i++)

4 W g Fortint §i=0: ivdncfonnt: §+4+) 5 1istMadel . addR 1 sment idoon
T

‘ 1l v < [ I

2t

’T] [ Cancel

®

Obr. 7 - Okno prikazu Commit
Popis okna Commit:

1. V tejto Casti sa zobrazuju vSetky nase lokalne zmeny — rozdiely oproti hlavnej verzii
V repozitari. PO dvoj kliknuti na stibor zo zoznamu sa zobrazi jeho detail v Casti 2. Ak

nechceme niektoré zmeny odoslat’ do repozitdra, mézeme dané subory odfajknut’.

2. Porovnanie pouzivatelovej verzie (z angl. working copy) suboru na lavej strane

s verziou Vv repozitari (head revision) na strane pravej.
3. Tlacidla na orientaciu medzi rozdielmi v stibore
4. Cast pre vkladanie komentara k odoslanym zmenam

5. Vsetky komentare sa ukladaju, takze je mozné pouzit’ komentare z minulosti
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Blizsie informacie o pouzivani Subclipse ajeho dalSich funkcidch najdete na stranke:

http://help.collab.net/index.jsp?topic=/orqg.tigris.subclipse.doc/topics/toc.html

v Casti “Subclipse - Subversion Eclipse Plug-in®.

Interné pravidla pri praci s SVN

Update

e Updatujte Casto, aby ste zabranili pripadnym konfliktom a pracovali s najnovs§imi

zmenami v systéme

Commit

e pisanie sprav pri kazdej zmene

e slovensky jazyk

e necommitovat’ “local specific® subory (.classpath, .project...)

e necommitovat’ prieCinky “target* a “dist*

e ukladat’ CastejsSie, po celkoch, len bezchybny kéd (Ziadne errory)

e pred Gpravou cudzieho kodu konzultovat’ s autorom
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4.5 Praca na webovom sidle timu

Vypracoval: Bc. Cubomir Elko

V tejto Casti uvadzame pravidla a postupy prace na webovom sidle nasSho timu. Zaoberame sa

prihldsenim, nahravanim stiborov, ich pomenovavanim a nastavovanim prav k pristupu.

Prihlasovanie

Prihlasovacie tdaje na webové sidlo:

Host name: labss2.fiit.stuba.sk

User name: priezvisko (vSetky malé pismena)

Password: kazdému bolo vygenerované
Port number: 22 (SFTP)

Struktira webového sidla

Struktira adresarov webovej stranky je nasledovna:

> public_html/ - obsahuje HTML stbory a ostatné priec¢inky
o docs/ - prie¢inok dokumentov
o dotProject/ - nastroj dotProject
o images/ - prie¢inok obrazkov

Nazvy suborov

Nazvy suborov st bez diakritiky aneobsahuji medzery! Pre pomenovanie obrazkov
(priecinok images/) neplatia ziadne striktné pravidla. Pre pomenovanie dokumentacnych
suborov (priec¢inok docs/) platia tieto:
analyza_<konkrétna oblast’ analyzy>.pdf - pre dokumenty tykajuce sa analyzy,
napr.: analyza_indexovanie.pdf
navrh_<konkrétna oblast’ navrhu>.pdf - pre dokumenty tykajiice sa navrhu,
napr.: navrh_algoritmy.pdf
uloha_<konkrétna oblast’ ulohy>.ppt - pre prezentacie vysledkov rieSenia tloh,
napr.: uloha_JGraph.ppt
riadenie_<konkrétna oblast’ riadenia>.pdf - pre dokumenty tykajice sa riadenia projektu,
napr.: riadenie_websidlo.pdf

zapisnica_<cislo>.pdf - pre zapisnice (¢islo musi byt’ dvojmiestne, zl'ava doplnené nulou
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pokial’ je to potrebné), napr.: zapisnica 04.pdf
vystup_<dislo>.zip - pre vystup pri kontrolnych bodoch (¢islo musi byt’ dvojmiestne, zl'ava
doplnené nulou pokial’ je to potrebné), napr.: vystup 01.zip

doc_<ndzov>.<pripona> - ostatné subory, napr. doc_plan.xls

Nahravanie novych stiborov na webovi stranku

Aby boli subory pristupné na nasej webovej stranke, tak ich je potrebné nahravat’ do priecinku
$team_home/team12is-si/public_html/. Podl'a typu stiboru sa vyberie ciel'ovy prie¢inok, subor
sa spravne pomenuje a nakopiruje sa na webové sidlo.

Pozn.: Dokument treba vzdy nahrat’ vo viacerych formatoch (pokial’ je to mozné). Najma pri
suboroch dokumentacie treba vzdy nahrat’ nie len PDF ale aj WordDOC verziu (nie
WordDOCX]!) s rovnakym nazvom. Pri suboroch tloh treba prezentacie PPT prekonvertovat

aj do PDF verzie.

Nastavenie pristupovych prav

So subormi pracuji vSetci ¢lenovia timu, a tak k nim musia mat’ read/write prava. Nahratému

suboru je teda potrebné zmenit’ prava na 664 (rw-rw-r--), teda podl'a nasledujtcej tabul’ky ¢.1:

R \W X

Owner: ano ano nie
Group: ano ano nie
Others: ano nie nie

Tab. 5- Pristupové prava k suiborom
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4.6 Vyuzivanie nastroja na riadenie a pridel'ovanie tloh ¢lenom timu

Autor: Marian Beno

Uvod
Ciel'om tejto metodiky je presné zadefinovanie a opisanie postupov a procesov pri zadel'ovani

jednotlivych uloh vybranym ¢lenom timu a vyuZzivanie nastroja pre riadenie timu dotProject.

Roli a zodpovednosti

V procesoch vystupuji iba dva typy pouzivatelov. Prvym znich je ¢len timu a druhym

manazér timu.

Rola Charakteristika
Poziadavky
" , e zakladna znalost dotProject
Clen timu . . o
e zakladna znalost uloh
e znalost projektu

e znalost poZiadaviek na projekt

Ulohy
e kontrola zadanych uloh
e zmena uloh po vykonani
e zadavanie poziadaviek na ulohu

e zadavanie poziadaviek na zmenu

PoZiadavky
“ i e podrobna znalost’ dotProject
Manazér timu . )
e podrobna znalost uloh
e znalost projektu

e znalost poziadaviek na projekt

Ulohy
e vytvorenie uloh
e zmena uloh
e kontrola zadanych uloh
e zadavanie poziadaviek na ulohu

e zadavanie poziadaviek na zmenu
Poziadavky

Veduci timu e znalost projektu

e znalost’ poziadaviek na projekt
Ulohy

e zadavanie poziadaviek na ulohu
e zadavanie poziadaviek na zmenu

Tab. 6- Role pouzivatelov
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Manazér timu

Manazér timu je ¢len timu. Jeho ulohy st vSak rozsirené o pridavanie uloh, zmenu uloh

a kontrolu zmien v tlohach.

Zmena uloh

Pod pojmom zmena tloh treba rozumiet’ dva rozdielne procesy. Clen timu meni iba niektoré
atributy tulohy, potom ako ulohu vykona. Jednd sa o stav Ulohy vakej sa nachadza

(percentualny odhad vykonanych prac).

Manazér timu moze menit vSetky atributy ulohy. Vykonava tak na zéklade

poziadaviek na zmenu, ktori zadavaju jednotlivy ¢lenovia timu.

Proces pridavania aloh

Tento proces sa skladd z viacerych Casti a postupov. Opisany je preto aj proces vzniku
poziadavky, vznik prvotnej tlohy, nasledny vznik tlohy v dotProject, vznik poziadavky na

zmenu a vykonanie samotnej zmeny ulohy.

Vznik poZiadavky

Rola Clen timu, Veduci timu

Vstup Potreba ulohy

Vystup Definovanie poziadaviek

Poziadavky na ulohu st zadané potom, ako vznikne potreba danu tlohu v projekte vykonavat’.
Poziadavku je nutné sformulovat’ v zrozumitel'nej podobe a takto ju predniest manaZérovi
timu. Poziadavku méze definovat’ a zadavat’ ktorykol'vek z ¢lenov timu, aj viaceri naraz a tak

isto aj veduci timu.

Validdcia poZiadavky

Rola Clen timu, Veduci timu, Manazér timu

Vstup Poziadavka na ulohu

Vystup Finalna poziadavka
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Validécia poziadavky nie je vykondvana vzdy. Poziadavky st validované v pripade, ak je
nutné definovat podrobnosti a poziadavku doplnit. Validacia je vykonavanad viacerymi

ucastnikmi, podl'a toho kto poziadavku zadal a manazérom timu.

Vznik prvotnej ulohy
Rola Clen timu, Manazér timu
Vstup Finalna poZiadavka

Vystup Prvotna uloha

Po tom ako vznikne poziadavka na vytvorenie ulohy a tato poziadavka je validovand, vzniké
prvotna tloha. Prvotna uloha vzniké na stretnutiach timu, kedy je zapisana v zapisnici. Uloha
uz oficidlne existuje aje aj zapisana v dokumentoch, ale nie je eSte oficidlne vytvorena

V nastroji riadenia dotProject.

Vznik ulohy
Rola Manazér timu
Vstup Prvotna uloha

Vystup | Uloha v dotProject

Potom ako je vytvorena prvotna tloha, ktora je zapisana v zapisnici, alebo inom dokumente,
ktory ¢lenovia timu vytvoria, tiloha je vytvorena v systéme dotProject. Ulohu vytvara

manazér timu. Do systému su zadané podrobnosti o tlohe:

e nazov ulohy

e podrobny popis tlohy

e datum zaciatku ulohy

e datum ukoncenia Glohy

e cClen timu zodpovedny za vykonanie tlohy
e priorita

e zavislost’ tlohy na inej ulohe

PoZiadavka na zmenu ulohy

Rola Clen timu

Vstup Potreba zmeny

Vystup Poziadavka na zmenu
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V pripade, ze je uz vytvorenu ulohu nutné zmenit, poziadavku na zmenu modze zadat
manazérovi timu ktorykol'vek ¢len. Poziadavku na zmenu je potrebné dokladne definovat,

aby bola poziadavka spravne pochopena.

Zmena ulohy

Rola Manazér timu

Vstup Poziadavka na zmenu

Vystup Zmenena uloha

Po tom ako je zadefinovania poZziadavka na zmenu, tito zmena je vykonana v nastroji

dotProject, podl'a zadanych poziadaviek. Zmenu tloh vykonéva len manaZzér timu

Zmena ulohy

Rola Clen timu

Vstup Vykonanie prac na ulohe

Vystup Zmenena uloha

Jedini zmenu, ktord mdézu clenovia timu vykondvat’, je zmena stavu ulohy (percentualny
odhad vykonanej prace). Zmenu vykonavajii samostatne, bez potreby upozorfiovat’ manazéra

timu.

Systém dotProject

Do systému ma pristup kazdy clen timu, potom ako mé vytvorené konto manaZérom timu.
Meno a heslo je poskytnuté ¢lenovi nasledne po vytvoreni konta a méze byt zmenené po
prihlaseni sa do systému, bez potreby upozornenia manazéra timu. Systém je spristupneny on-

line na adrese: http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team12is-si/dotProject/

Po prihlaseni su zobrazené ulohy, ktoré ma clen timu zadané. Podrobnosti o ulohe je mozné

vidiet’ po kliknuti na tlohu. Stav Glohy je m6ze menit’ potom, ako je dana uloha otvorena:

4-19


http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team12is-si/dotProject/

Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

dotProject 2,12 & detErojoct net

ol saxe sortwace
Sumpan ey Frojects Tasks Calendar Files  Cuontacls Furune Tickel:  LeerAlinin Syelem Admin - Hewhen - [0
Welzome Mariin Bxhe Help | My Infe | Todo | Today | Legeut
P8 ear Task

E

Lasks lisL s views Usis pruject s vieve Lhis Lask

Pruje s Zul i jenia duk

Lo adeniz protot
[Co adeniz prototepu pragress[0_ )] % Milestane? [

*indicates -ejuired fizld
zasbed ; flae

Datail;l Data;| Dapatdanc ar | Human Rasoar-as

lazk Uwner ask lype Lescription:
st e Polaranie & wprass prebeRyr s isbar fob prnfas
Aocess tastovania.

[+

llab Addrass

Taslk Marcnt Target Bucget

[Mane 1] s[0.00 ]
Mowe thiz tazk [and ks chi dren), to project:

[Z+brazenic srzpojeria delumenzes ]|

b

" indicates equired fizld

cancel zave

Obr. 8 — Pouzivatel’ské rozhranie dotProjectu
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5. Priloha A: Ponuka

Na nasledujticej strane sa nachadza ponuka, ktorti vypracoval nd$ tim na tému Graficka

podpora vyhl'ad4dvania v dokumentoch. Tato ponuka je tu vloZend v pévodnom formatovani

bez Givodnej strany.
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1 Zlozenie timu

Tim pozostava zo 6 Studentov inzinierskeho Studijného programu Softvérové
inzinierstvo, priCom vsetci ¢lenovia uspesne absolvovali bakalarsky stupent stidia na FIIT
v programe Informatika.

Be. Marian Bero - Od zaciatku roka pracuje ako technicky konzultant pre firmu Metalogix
software, ktord sa zaobera archivaciou e-mailov a dat. Tato praca mu priniesla poznatky z
oblasti Exchange servera, Windows serverov 2003/2008, SQL serverov 2005/2008 a s tym
spojenymi databazami. V bakalarskom projekte vytvoril regiondlny informa¢ny systém, kde
vyuzil technolégie HTML, CSS, PHP a MySQL. Neskdr by sa rad venoval tvorbe web
stranok a web aplikacii a rdd by rozsiril svoje vedomosti v oblasti databaz. Z tohto dévodu
zacal Studovat’ technoldgiu JSP/Wicket a Hibernate.

Be. Milo§ Blasko - Pocas Stidia si osvojil najmd programovacie jazyky C a Java. VicSinu
projektov vratane bakalarskej prace (s témou ,,Rozpoznavanie hlasovych povelov®)
vypracoval prave v Jave, a tak ziskal r6znorodé skusenosti napriklad s IDE Eclipse alebo 3"
party kniznicami. M4 bohaté aj menej bohaté skusenosti s jazykmi SQL (MS Access,
MySQL), HTML, CSS, PHP, JavaScript, ActionScript 3 a Flash. V praci si rozsiril svoje
vedomosti z Javy o technoldgie Hibernate, Spring, Struts, JSP a zoznamil sa s SVN a
metodikou SCRUM. Od projektu ocakdva nadobudnutie novych skusenosti s vyvojom
softvéru v roznorodom time.

Bce. Cubomir Elke — Ovlada viacero programovacich jazykov (Pascal, C, Delphi, Java,
Prolog, Lisp, Assembler) a pristupov k programovaniu (proceduralne, OO, funkcionalne ¢i
logické). Ma skusenosti s webovymi technologiami HTML a CSS, relatnymi databazami
a modelovanim v jazyku UML. Rad sa u¢i nové technoldgie comu nasvedCuje aj uspesne
vypracovana bakalarska praca Vv prostredi Linux (QEMU ako plugin pre webovy prehliadac),
za ktort dostal pochvalu dekana a zacastnil sa s nou na konferencii IIT.SRC 2009.

Bce. Jan Kmet’ko - Dva roky pracuje vo firme PosAm ako Java programator. Pred tym sa dva
roky venoval programovaniu back-endu web stranok v PHP. Bohaté skusenosti s
programovanim J2EE aplikécii a pracou v time (JSE, Spring, Hibernate, Wicket, JSP, Ant,
Maven, SVN, SQL). Na niekol’kych projektoch pracoval aj v roli analytika. Vitaz PosAm
Java akadémie 2007. V bakalarskom projekte navrhol a vytvoril systém pre FIIT na
hodnotenie vyucby Studentmi (TeaEval), ktory v tychto dioch ide do ostrej prevadzky. V
buducnosti by chcel pdsobit’ v roli analytika, pre jeho dobré abstraktné myslenie.

Be. Lukas Lazarcik - Pocas Studia ziskal skusenosti s viacerymi programovacimi jazykmi,
najmé s platformou Java SE, tieto vedomosti d’alej prehlbuje Stidiom JEE technologii ako
JSP, Hibernate, Spring MVC. Okrem Java technologii prisiel do styku s roznymi webovymi
technologiami ako PHP, Javascpript, jazykom SQL a databdzovym serverom MySQL. V
ramci bakalarskej prace rieSil projekt Analyza logu webového servera, v ktorom sa zaoberal
spravanim uzivatelov na webovom portali. Od timového projektu ocakava, Ze uz nadobudnuté
znalosti prehibi, ziska d’alsie a vyuzije ich aby vysledny produkt bol na vysokej Grovni.

Bce. Tomas Micko — Pocas Stiidia dosahoval nadpriemerné vysledky, ¢o sved¢i o jeho chuti
ucit’ sa nové veci a o zmysle pre zodpovednost” a spol'ahlivost’. Na urovni Skolskych projektov
ziskal praktické skusenosti s programovacimi jazykmi C, Java SE, SQL, XML. V bakalarske;
praci sa zaoberal vyuzitim modelov v softvérovych projektoch, kde ziskal prehl'ad o novych
metodolégiach modelovania softvéru.
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2 Motivacia

S pribudajiicim ¢asom sa hromadi mnozstvo dokumentov, z ktorych moézeme cerpat
dolezité¢ informacie a preto je potrebné, aby sme sa zamerali na ich efektivne vyhl'adavanie
a spracovanie. Vel'mi zaujimavym pristupom je prave vizualizacia vysledkov hl'adania, ktora
prehladne znazornuje vzajomné prepojenia dokumentov. Prave tieto informacie totiz autori
potrebuju a vyuzivaju pri tvorbe novych dokumentov.

Po obozndmeni sa s podobnymi projektmi (napr. www.foaf.sk) nds tito téma natol’ko zaujala,
ze by sme ju radili spracovali ako timovy projekt. Na zaklade vlastnych skusenosti pri
vyhl'addvani dokumentov vieme aké tazké je filtrovat’ ziskané vysledky. Verime, Zze nase
napady a postrehy by mohli byt’ prinosom v spominanej oblasti.

Vsetci ¢lenovia nasho timu maji niekol’koro€né skusenosti s programovacim jazykom Java.
Niektori znas v tomto jazyku UspeSne vypracovali svoje bakalarske prace, ¢o nés istou
mierou predurcuje k GspeSnému zvladnutiu tohto zadania. Vypracovanim projektu by sme si
s uréitostou prehibili a doplnili zruénosti z kazdej etapy tvorby softvérového produktu
a oboznamili sa s novymi technoldgiami. Ziroven mame mnoZzstvo nipadov a vizii ako
efektivne, putavo a organizovane prezentovat’ vysledky hl'adania koncovym pouzivatel'om.

Vicsina z nas ma zapisany predmet Objektovo - orientovana analyza a navrh softvéru. Prave
poznatky ako vzory, refaktoring alebo prefaktoring by sme mohli zuzitkovat' priamo na
tomto timovom projekte, a tak by sme ziskali vel'mi cenné praktické skusenosti.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

3 Koncepcia rieSenia

Riesenie tohto projektu vidime v rozdeleni na dve hlavné Casti:

- Vyhladavanie, indexovanie a prepajaniec dokumentov vzhl'adom na ich vzajomnu
relevanciu
- Vizualizacia prepojenych vyhladanych dokumentov

Takéto rozdelenie sa prejavi pri klient - server architekture, ked’Zze prva Cast’ bude sustredena
na strane servera a druha na strane klienta.

Dokumenty budu ulozené v databaze spolu s informaciami o hich (ako napr. klI'aicové slova).
Do databazy sa budu vkladat’ ru¢ne, pripadne moéze server prehl'adavat’ internet a jednotlivé
dokumenty stahovat’ a zaroven ich kategorizovat’ do skupin podla ich obsahu. Server bude
postupne jednotlivé dokumenty analyzovat' ana zaklade ich vzdjomnej relevancie ich
prepajat. Vyhladavanie a prepdjanie sa bude realizovat’ viacerymi algoritmami, medzi
ktorymi si bude moct’ pouzivatel’ vyberat’ alebo ich kombinovat'.

Na druhej strane bude mat’ klient na starosti vizualizaciu dokumentov. Dokumenty aich
prepojenia budeme zobrazovat’ pomocou grafu. Uzly budu reprezentovat’ dokumenty a Ciary
prepojenia. Tu existuje vela moznosti ako zobrazovat’ prepojenia tak, aby bolo prehl'adne
prezentované, ktoré prepojenia maju podobny alebo rozliény charakter. Napr. prepojenie
,rovnaky autor® moze byt prezentované ako spojovacie Ciary rovnakej farby iného odtiena,
resp. ¢im vicsia vzajomna relevancia tym hrubsia Ciara. Jednotlivé uzly a prepojenia v grafe
bude moct pouzivatel prestvat, mazat’, pridavat’ alebo definovat nové. Nasim cielom je
poskytnut’ uzivatel'sky privetivii prezentdciu hierarchie dokumentov, priCom pouzivatel si
bude moct’ prispdsobit’ graficku reprezentaciu jednotlivych prepojeni (farbu, velkost’, tvar,
Styl a pod.).

Na nasledujucom obrazku €. 1 vidime vizualizaciu pouzitt na strdnke www.foaf.sk, ktorou by
sme sa chceli do istej miery inSpirovat.

B. Barborak

. D. Klacok

FINALit, s/f.0, 1: Chovanec

M. Palgutova M. Fell cokova . 3 .
= i S B. Barborak
HIROPRQ, s o’ MramorLand, ~ .
M. Medoi

S. Klocok . D. Klocok

'OCOK Pa Era’_

KLOGOK a spol.,

S. Klocok
J. Klocokov: "
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Obr. 1. Vizualizacia prepojeni z www.foaf.sk



Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

©oN R WNRE

R N B e e e N e S N
B O ©OoWw~NOoO U~ WNERO

Graficka podpora vyhl'adévania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovni kancelariu (Cestovka)

Informacény systém strednych §kol (SS IS)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Digitalne mapy (Digmapy)

Evidencia publikac¢nej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socialne siete)

. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

. Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

. Webovy portél pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)
. Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
. Virtualna FIIT (VFIIT)

. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

. Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)

. KniZnica (Kniznica)

. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

. Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)
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Chyba! Na pouZzitie Stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto mieste, pouZite kartu Domov.

Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych €lenov timu

7:00 - 7:50

8:00 - 8:50 9:00 - 9:50 10:00-10:50 | 11:00-11:50 | 12:00-12:50 | 13:00 - 13:50 | 14:00 - 14:50 | 15:00- 15:50 | 16:00 - 16:50 | 17:00- 17:50 | 18:00 - 18:50 | 19:00 - 19:50 | 20:00 - 20:50

PO

U¢tovnictvo

uT

Kddovanie U¢tovnictvo

Aspektovo - Aspektovo -
orientovany vyvoj orientovany vyvoj
softvéru softvéru
Kédovanie Navrh prekladacov Navrh prekladacov Objektovo

orientovana analyza
a navrh softvéru

Pl

1-2 ¢lenovia timu
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

6. Priloha B: Zapisnica 1

Zapisnica zo stretnutia ¢. 01

Datum: Miesto: Cas:
12.10.2009 IBM laboratorium 09:00 - 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beno

Bc. Milos Blasko

Bc. Cubomir ET'ko

Bc. Jan Kmet'ko

Bce. Lukas Lazaréik

Bc. Tomas Micko
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Veduci pedagog: Ing. Ivan PolaSek, PhD.

Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD.

Zapisovatel’: Bce. Luka$ Lazarcik

Program stretnutia: Diskusia ohl'adom celkového ciel'a projektu, aj semestralneho

ciel’a projektu

1. Diskusia ohl'adom architektary rieSené¢ho projektu
2. Diskusia k pouzitiu vyvojovych nastrojov

3. Diskusia k pouzitiu podpornych nastrojov
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Uvod do timového projektu
Veduci timu nés informoval o sposobe ukoncenia predmetu a o ¢innostiach potrebnych na

jeho uspesné absolvovanie

Navrh rieSenia

Tim sa s vediicim timu dohodol, Ze implementovana aplikacia bude postavena na architekture
klient-server. Pricom, klient je predbezne planovany ako tenky applet, ktory bude obsahovat
iba zobrazovaciu logiku. VSetka ostatnd logika, teda vyhladdvanie zavislosti medzi

dokumentmi, spracovanie dokumentov a pod. bude realizovana na serveri.

Tim sa takisto s veducim dohodol o dlhodobejsich cieloch projektu. V ramci 1. semestra je
prioritou zamerat sa na algoritmy spracovania testovacej vzorky suborov a néasledne
vizualizaciu prepojeni dokumentov. Dalsie tlohy st editicia prepojeni(ktora sa mozZe
zaznamenavat, podla nastaveni klienta), a indexacia suborov (pravdepodobne pouzijeme

externy nastroj, Lucine). Takisto bola spomenuta moznost’ implementacie 3D zobrazovania.

Vizualizacia:

Hrany: vzorka, farba, hriibka, oznacenie hran (nejakéd gramatika), napr. po 1x kliku

zobrazenie keywords a pod.

Uzly: nazov suboru, 2x klik otvorenie suboru, rozkliknutie/scucnutie uzlov atd’.

Navrh technolégii na rieSenie zadania
Predbezne sme sa v ramci timu dohodli na technologiach, ktoré chceme pouzit’ pri rieSeni

projektu.
Su to tieto:
programovaci jazyk Java

vyvojové prostredie Eclipse\IBM RSA
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.
databazovy systém PostgreSQL
systém na spravu zdrojovych kédov svn
bugzilla ako aplikacia pre sledovanie chyb
build manazér maven

podporny nastroj pre riadenie projektu MS Project, dotProject alebo VersionOne
TEAM

Veduci timu navrhol, aby sme napisali dokument s dévodmi vyberu predchadzajicich

technolégii, ¢o je tlohou timu na nasledujtci tyzden.

Stav uloh z prechadzajucich stretnuti
- Neexistuju ziadne ulohy s predchadzajucich stretnuti
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Chyba! Na pouzitie Stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zadelenie uloh na vypracovanie

Cislo B . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania ukondenia
1.1 Analyza, ivod Jan Kmetko | Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 -
Tomas
Analyza vizualizacnych
1.2 Micko, Milos | Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 -
kniznic
Blasko
. Milos
Analyza pouZitia
Blasko,
1.3 podpornych Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 -
_ Lukas
prostriedkov
Lazarcik
Lubomir Webovia
1.4 Web stranka 12.10.2009 | 19.10.2009 -
ETlko stranka
1.5 Projektovy plan Marian Benio | Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 -
Lukas
1.6 Spisanie zapisnice Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 -
Lazarcik
Zistit’ poZzadovanu Lukas .
1.7 Sablona 12:10.2009 | 19.10.2009 -
formu dokumentacie Lazarcik
Kontaktovat’ spravcu
laboratéria ohl'adom
1.8 Milos Blasko - 12:10.2009 | 19.10.2009
moznosti pouZitia
navrhnutych technologii
1.9 Rozdelit’ role Tim - 12:10.2009 | 19.10.2009
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

7. Priloha C: Zapisnica 2

Zapisnica zo stretnutia €. 02

Datum: Miesto: Cas:
19.10.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beno

Bc. Milo§ Blasko
Bc. Cubomir El’ko
Bc. Jan Kmetko
Bce. Lukas Lazarcik
Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa ma zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Milos§ Blasko
Program stretnutia: e Zhodnotenie vystupov a aktualnych stavov tiloh zo

stretnutia dia 12.10.2009
e Zadefinovanie novych tloh a roz§irenie predoslych:

- moznosti kniZnice

- algoritmy vyhl'adavania prepojeni medzi dokumentmi
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie vystupov po 1. stretnuti
Vedicemu timu sme prezentovali vysledky tloh z prvého stretnutia. Prediskutovali sme

pouzitie navrhnutého softvéru pre manazment projektu — dotProject a néstroja pre kontrolu
verzii — SVN. Oba navrhy boli vedicim schvalené a zavedu sa do prevadzky. Co sa tyka
grafickej kniznice, bola otestovand moznost zmeny farby, hrubky a popisu hran, zaklad
expand/collapse pristupu. Na spomenutych funkcidch treba eSte popracovat. Do
vypracované¢ho tvodu analyzy musime pridat pripady pouzitia vytvorené podla oficidlnej
Sablony. Prezentovali sme aj nasu web stranku, okrem vycitiek ohl'adom pouzitej dekoracie

bolo vsetko v poriadku.

Zadefinovanie novych uloh
V druhej Casti stretnutia sme sa spolu s veducim dohodli na d’alSom postupe. Potrebujeme

zostavit’ projektovy plan. Pokym sa ndm nepodari rozchodit’ prislusny softvér, plan vytvorime

v Exceli.

Do vytvorenej analyzy musime dopracovat pripady pouZitia. Zvolenym CASE nastrojom

bude RSM (Rational software modeler).

Dalej sa musime hlbsie venovat moZnostiam pouzitej kniZnice. Budeme sa venovat
nasledujicim vlastnostiam — r6zny tvar hran (bodkované, ¢iarkované), odchytavanie eventov
ako na uzloch, tak na hranach, pridanie extra tla¢idiel k vrcholom, zobrazenie/skrytie popisov
hrén. Potrebujeme sa eSte utvrdit’ vo vybere grafickej kniznice, takZe sa poktisime preskimat

aj vlastnosti kniZnice Jgraph.

Zacneme pracovat’ aj na algoritmoch vyhladavania prepojeni medzi dokumentmi, zatial’ na
zéklade autorov, klIicovych slov a odkazov. Po analyze problémovej oblasti na
implementujeme jednoduché vzorové priklady, na ktorych otestuyjeme pozadovanu

funkcionalitu.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo B . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania ukondenia
1.1 Analyza, ivod Jan Kmetko | Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 | Splnené
Tomas
Analyza vizualizacnych
1.2 ‘ Micko, Milos | Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 | Pokracuje
kniznic
Blasko
. Milos
Analyza pouZitia
Blasko,
1.3 podpornych Ll Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 Splnené
ukas
prostriedkov
Lazarcik
Lubomir Webova
1.4 Web stranka 12.10.2009 | 19.10.2009 Splnené
ETlko stranka
1.5 Projektovy plan Marian Benio | Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 | Pokracuje
Lukas
1.6 Spisanie zapisnice Dokument | 12.10.2009 | 19.10.2009 Splnené
Lazarcik
Zistit’ poZzadovanua Lukas .
1.7 Sablona 12:10.2009 | 19.10.2009 Splnené
formu dokumentacie Lazarcik
Kontaktovat’ spravcu
laboratéria ohl'adom
1.8 . . Milos$ Blasko - 12:10.2009 | 19.10.2009 Splnené
moznosti pouZitia
navrhnutych technologii
1.9 Rozdelit role Tim - 12:10.2009 | 19.10.2009 Splnené
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zadelenie uloh na vypracovanie

Cislo B . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ] Stav
ulohy zadania ukondenia
Projektovy plan- prvy
2.1 Marian Beio | Dokument | 12.10.2009 26.10.09 -
draft do xls
Kontaktovat spravcu
pre inStalaciu sw pre
2.2 ] Milos Blasko - 19.10.09 26.10.09 -
man. projektu a podpor.
prostriedkov
Webstranka- pridat’ Webova
2.3 Milos Blasko 19.10.09 20.10.09 -
usmev stranka
Jgraph - hlbsia analyza Tomas
2.4 ) Dokument 19.10.09 26.10.09 -
vhodnosti Micko
Analyza odchytavania Vzorovy
2.5 Milos Blasko 19.10.09 26.10.09 -
eventov priklad
Lukas
Zapocatie prac na Vzorovy
2.6 ) Lazarcik, 19.10.09 26.10.09 -
algoritmoch priklad
LCubo ETko
Zistovanie pritomnosti Tomas
) ) Vzorovy
2.7 |pozadovanych vlastnosti | Micko, Milo§ dad 19.10.09 26.10.09 -
rikla
kniZnice Blasko P
Analyza, doplnenie
2.8 Jan Kmetko | Dokument 19.10.09 26.10.09 -
uvodutpripady pouzitia
Nahodenie sw pre Lukas
2.9 - 19.10.09 26.10.09 -
manazment projektu Lazarc¢ik
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

8.Priloha D: Zapisnica 3

Zapisnica zo stretnutia ¢. 03

Datum: Miesto: Cas:
26.10.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beto

Bc. Milo§ Blasko
Bc. Cubomir El'ko
Be. Jan Kmetko
Bc. Lukas Lazarcik
Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Cubomir ETko
Program stretnutia: e Zhodnotenie vystupov a aktualnych stavov tiloh zo

stretnutia dia 19.10.2009
e Zadefinovanie novych tloh a roz§irenie predoslych:

- hlbsia analyza kniznic a ich moznosti

- hlbsia analyza algoritmov a nastrojov na indexovanie a prepajanie

dokumentov

- tvorba dokumentacie — analyza, Specifikacia, navrh, a pod.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie vystupov po 2. stretnuti
Vedicemu timu sme prezentovali vysledky uloh z druhého stretnutia. Skoncili len ulohy,

tykajuce sa tvorby planu a aktualizacie webovej stranky. Vediicemu sme predviedli vysledky
a vzorové priklady ohl'adom moznosti vizualiza¢nych kniznic Jgraph (konkurencie schopnost’
k Prefuse, rézne typy a formaty hran a vrcholov, popisy hran) a Prefuse (odchytavanie
eventov). Zarovenl sme vedicemu prezentovali aj prototyp indexovania textovych a HTML
suborov, ktory je zaloZeny na opensource nastroji Lucene. Konzultacia ohl'adom vytvorenej
analyzy a Specifikacie prebehne, na ziadost veduiceho, cez mailovii komunikaciu po

dokladnom prestudovani vytvoreného dokumentu.

Zadefinovanie novych uloh
V druhej Casti stretnutia sme sa spolu s veducim dohodli na d’alSom postupe. Z dosiahnutych

vystupov vyplynulo, ze ohladom Vizualizaénych kniznic budeme pracovat na oboch
knizniciach, nakolko sa momentalne eSte nevieme rozhodnut’, ktoru pouzijeme. Budeme
nad’alej analyzovat’ ich vyhody, nevyhody a moznosti vyuzitia v naSom projekte. Na kniznicu

Jgraph sa zameria T. Micko a na kniznicu Prefuse M. Blasko.

Co sa tyka analyzy algoritmov na indexovanie a prepijanie dokumentov, tak tato
uloha sa rozdelila medzi dvoch ¢lenov timu na dve podulohy: indexovanie (L. Elko) a
prepdjanie (L. Lazarcik). Je potrebné zabezpelit indexovanie slovenskych aj anglickych
textov s tym, Ze by sa z dokumentov dokazali efektivne ziskavat’ ich metadata (autor, nadzov,

kl'acové slova, opis, odkazy) a na zaklade tychto metadat dokumenty prepojit’.

Potrebné je aj prepracovat’ Ciastone vytvorenu dokumentaciu a doplnit’ ju o d’alsie
podrobnosti, use case diagramy, sekvencné diagramy, logicky model a pod. Dohodli sme sa s
veducim, ze d’alSiu “draft” verziu mu zaSleme eSte pred terminom odovzdania kvoli spitnej

vézbe.

Pribudla aj potreba tvorby PPT prezentacii vystupov niektorych naSich uloh, kde
strucne predvedieme k comu sme dospeli. Tieto PPT prezenticie spolu so vSetkymi

vytvorenymi dokumentmi je potrebné umiestnit’ na nasu webovu stranku
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo B . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania | ukoncenia
Projektovy plan- prvy '
1.5 Marian Beno | Dokument | 12.10.2009 | 26.10.09 Splnené
draft do xls
Analyza vizualiz. kniZnic
) ) Vzorovy )
1.2.1 | (Jgraph - hlbsia analyza | Tomas Micko lad 12.10.09 26.10.09 Pokracuje
) prikla
vhodnosti)
Analyza vizualiz. kniznic
. Vzorovy .
1.2.2 (Prefuse - Analyza Milos Blasko dlad 12.10.09 26.10.09 Pokracuje
prikla
odchytdvania eventov)
Zistovanie pritomnosti
‘ Vzorovy )
2.1 | pozadovanych moznosti | Milo§ Blasko dlad 19.10.09 26.10.09 Pokracuje
rikla
kniZnice Prefuse P
Kontaktovat’ spravcu pre
inStalaciu SW pre man.
2.2 ) Milos Blasko - 19.10.09 26.10.09 Pokracuje
projektu a podpor.
prostriedkov
Webstranka - pridat’ Webova
2.3 Milos Blasko 19.10.09 20.10.09 Splnené
usmev stranka
Zapocatie prac na Lukas
) ) ) Vzorovy
2.4 | algoritmoch (indexovanie | Lazar¢ik, lad 19.10.09 26.10.09 Pokracuje
prikla
a prepajanie dokumentov) | Cubomir El'’ko
Analyza, doplnenie ivodu
2.5 . Jan Kmetko | Dokument | 19.10.09 26.10.09 Pokracuje
+ pripady pouzitia
2.6 Nahodenie sw pre Lukas - 19.10.09 26.10.09 Pokracuje
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

‘ ‘ manazment projektu ‘ Lazarcik ‘ ‘ ‘ ‘




Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zadelenie uloh na vypracovanie

Cislo | , Clen Termin Termin
Uloha Vystup ] Stav
ulohy timu zadania | ukon¢enia

Analyza vizualiz. kniznic
) Tomas Vzorovy
1.2.1 | (Jgraph - hlbsia analyza . 12.10.09 | 2.11.09 -
. Micko | priklad + ppt
vhodnosti a moznosti)

Analyza vizualiz. kniZnic )
Milos Vzorovy
1.2.2 | (Prefuse — Analyza 12.10.09 | 31.10.09 -
‘ Blasko | priklad + ppt
odchytavania eventov)

Zistovanie pritomnosti
Milos Vzorovy
2.1 |pozadovanych moznosti 19.10.09 | 31.10.09 -
o Blasko | priklad + ppt
kniznice Prefuse

Kontaktovat spravcu pre

Milos
2.2 |inStalaciu SW pre man. projektu - 19.10.09 2.11.09 -
) Blasko
a podpor. prostriedkov
Praca na algoritmoch Lubomir Vzorovy
24.1 | ] 19.10.09 | 31.10.09 -
(indexovanie dokumentov) ETko priklad + ppt
Praca na algoritmoch Lukas Vzorovy
2.4.2 19.10.09 | 31.10.09 -
(prepdjanie dokumentov) Lazarcik priklad
Analyza, doplnenie uvodu + Jan
2.5 Dokument | 19.10.09 | 2.11.09 -
pripady pouzitia Kmetko
Nahodenie sw pre manaZzment Lukas
2.6 ) - 19.10.09 | 2.11.09 -
projektu Lazarcik
Vytvorenie use case a sekven- Jan
3.1 Dokument | 26.10.09 | 31.10.09 -
¢nych diagramov, data model Kmetko
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto
mieste, pouZite kartu Domov.
Spristupnenie dokumentov Lubomir Webova

. 26.10.09 | 31.10.09
a ppt na webovej stranke ETlko stranka
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa ma zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

9.Priloha E: Zapisnica 4

Zapisnica zo stretnutia ¢. 04

Datum: Miesto: Cas:
2.11.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zacastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beto

Bc. Milo§ Blasko
Bc. Cubomir El'ko
Be. Jan Kmetko
Bc. Lukas Lazarcik
Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD., Bc. Lubomir ETko
Zapisovatel’: Bc. Marian Beno
Program stretnutia: e Zhodnotenie vystupov a aktualnych stavov tiloh zo

stretnutia dna 26.10.2009

- zhodnotenie jednotlivych ¢asti dokumentu ()
- zhodnotenie prace pocas tyzdna

e Zadefinovanie novych tloh a roz§irenie predoslych:

- aktualizacia dokumentacie a jej odovzdanie
- aktualizacia planu podl'a ndvrhov
- zadanie novych tloh

e (Odovzdanie dokumentacie
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie vystupov po 3. stretnuti
Vedicemu timu sme prezentovali vysledky tloh z treticho stretnutia. Hlavnym bodom bolo

odovzdanie vypracovane] dokumentacie prvej casti timového projektu. Jednotlivé
pripomienky a navrhy boli v dokumente aktualizované a finalny dokument bol odovzdany.

Veducemu boli predvedené a vysvetlené diagramy a modely z dokumentacie.

Predvedeny bol softvér na manazment projektu dotProject aviom vytvoreny
projektovy plan. Jednotlivé ulohy, ktoré v dotProject-e zadal tim lider, podl'a platného
projektového planu, boli doplnené a upravené podla ndvrhov ¢lenov timu a samotného

veduaceho.

Zadefinovanie novych uloh
Na d’alsi tyzden bolo zadefinovanych viacero uloh. So zvysSenou prioritou je zadana uloha -

zacatie implementacie prototypu. Kazdy ¢len timu ma na starosti svoju Cast’ projektu. Lukas
Lazarcik, Marian Beno — algoritmy vytvéarania vidzieb medzi dokumentmi a tieZ sa pozriet’ na
medzinarodné desatinné delenie; Milo§ BlaSko, Tomas Micko — praca s kniznicami na ,,fron-
end“ casti; Jan Kmetko — aplika¢na logika prototypu; LPubomir Elko — spracovanie

a indexacia dokumentu.

V nasledujicich dnoch je nutné pokracovat na névrhu. Navrh treba postupne
dokoncovat’ a aktualizovat’ aj podl'a zmien zistenych po€as implementacie. Jednotlivé Casti

navrhu buda dopiiiané podl'a oblasti, na ktorej ¢lenovia timu pracuju.

Dalsou ulohou je vytvorit' built systém pre prototyp v nastroji Maven. Tto ilohu ma

na starosti Lukas Lazarc¢ik a Jan Kmet'ko.

Po tom ako budu dokoncené urcit¢ Casti prototypu a zistené nové poznatky o
pouzitych knizniciach, néstrojoch a aplikaciach, je nutné vytvorit' prezentaciu, ktora bude
obsahovat’ informacie o pouzitych technoldgiach. Prezentacia by mala obsahovat obrazové

prilohy, najmai pri prezentacii pouzivanych kniznic.

Odovzdanie dokumentacie
Odovzdanie prvej Casti dokumentéicie, ktora obsahovala analyzu problému, Specifikaciu

poziadaviek a navrh rieSenia. Podpisanie preberacieho protokolu.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo | , Clen Termin Termin
Uloha Vystup ] Stav
ulohy timu zadania | ukoncenia
Analyza vizualiz. kniznic
) Tomas Vzorovy
1.2.1 | (Jgraph - hlbsia analyza . 12.10.09 | 2.11.09 | Splnené
. Micko | priklad + ppt
vhodnosti a moznosti)
Analyza vizualiz. kniznic _
Milos Vzorovy
1.2.2 | (Prefuse — Analyza 12.10.09 | 31.10.09 | Splnené
Blasko | priklad + ppt
odchytdvania eventov)
Zistovanie pritomnosti
Milos Vzorovy
2.1 |pozadovanych moznosti 19.10.09 | 31.10.09 | Splnené
o Blasko | priklad + ppt
kniznice Prefuse
Kontaktovat spravcu pre
Milos Pokracu
2.2 |inStalaciu SW pre man. projektu - 19.10.09 2.11.09 )
) Blasko Je
a podpor. prostriedkov
Praca na algoritmoch Lubomir | Vzorovy
24.1 | | ] 19.10.09 | 31.10.09 | Splnené
(indexovanie dokumentov) ETko | priklad + ppt
Praca na algoritmoch Lukas Vzorovy Pokracu
2.4.2 19.10.09 | 31.10.09 ]
(prepdjanie dokumentov) Lazarcik priklad je
Analyza, doplnenie uvodu + Jan
2.5 Dokument | 19.10.09 | 2.11.09 | Splnené
pripady pouzitia Kmetko
Nahodenie sw pre manaZzment Lukas
2.6 ) - 19.10.09 | 2.11.09 | Splnené
projektu Lazarcik
Vytvorenie use case a sekven- Jan
3.1 . Dokument | 26.10.09 | 31.10.09 | Splnené
¢nych diagramov, data model Kmetko
Spristupnenie dokumentov Lubomir Webova
3.2 26.10.09 | 31.10.09 | Splnené
a ppt na webovej stranke El'ko stranka
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zadelenie pokracujucich a novych uloh na vypracovanie

Cislo , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania | ukoncenia

Kontaktovat’ spravcu pre
inStalaciu SW pre man.
2.2 ) Milos Blasko - 19.10.09 8.11.09 -
projektu a podpor.

prostriedkov

‘ Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy
2.4.2 o Lazarc¢ik, 19.10.09 8.11.09 -
(prepajanie dokumentov) priklad
Marian Beto

Lukas
Vytvorit’ built systém Kostra
41 Lazar¢ik, Jan 2.11.09 8.11.09 -
(Maven) aplikacie
Kmetko
Pokra¢ovat’ na navrhu
421 ) ) Lubomir El'ko | Dokument 2.11.09 15.11.09 -
indexovania
Lukas

Pokrac¢ovat’ na navrhu
4.2.2 Lazarcik, Dokument | 2.11.09 15.11.09 -
algoritmov pre vizby _
Marian Beno

Pokracovat’ na navrhu
423 Jan Kmetko | Dokument 2.11.09 15.11.09 -
aplikacnej logiky

Pokracovat’ na navrhu | Milo$ Blasko,

4.2.4 Dokument | 2.11.09 15.11.09 -
front-end Casti Tomas Micko
Zacat implementéciu Zdrojovy
4.3.1 Jan Kmetko 2.11.09 8.11.09 -
aplikacnej logiky kod
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zacat implementaciu Zdrojovy
4.3.2 ) ] Lubomir ETko 2.11.09 8.11.09
indexovania kod
Zacat’ implementaciu Lukas )
) ) Zdrojovy
4.3.3 | algoritmov pre vytvaranie Lazarcik, Kod 2.11.09 8.11.09
0
vézieb Marian Betio

Zacat implementaciu | Milo$ Blasko, | Zdrojovy

4.3.4 2.11.09 8.11.09
front-end casti Tomas Micko kod
Aktualizovat’ projektovy Plan v
4.4 Marian Beio ] 2.11.09 8.11.09
plan dotProject
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

10. Priloha F: Zapisnica 5

Zapisnica zo stretnutia ¢. 05

Datum: Miesto: Cas:
9.11.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Bero

Bc. Milos Blasko

Bc. Cubomir ET'ko

Bc. Jan Kmet'ko

Bc. Lukas Lazarcik

Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD., Bc. Marian Beto
Zapisovatel’: Bc. Tomas Micko
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Program stretnutia: e Zhodnotenie vystupov a aktudlnych stavov tloh zo

stretnutia dna 2.11.2009

- zhodnotenie prace pocas tyzdna

e Zadefinovanie novych uloh a rozsirenie predoslych:

- praca na build systéme
- aktualizacia planu podla ndvrhov
- zacatie implementéacie GUI pomocou obidvoch kniznic

- zaCatie implementacie indexovania a algoritmov
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie vystupov po 4. stretnuti

Na Stvrtom stretnuti sa zadefinovali ulohy spojené zo zacatim implementacie.

Implementécia sa zacala eSte len vel'mi malo. V d’alSom tyzdni sa bude v implementacii

pokracovat’ uz vo vacSom.

Zadefinovanie novych uloh

na dalSi tyzden neboli zadané ziadne nové ulohy, iba sa bude pokracovat v uz
zacatych.

administrator IBM laboratdria neodpoveda na maily, preto sa ho budeme snazit’ d’alej
kontaktovat'.

Tomas Micko a Milo§ Blazko za¢nli implementovat klientov pomocou obidvoch
kniznic.

Luka$ Lazarc¢ik s Janom Kmetkom rozbehaji Maven build systém, aby mohli zacat’
vSetci pohodlne implementovat’.

Lubomir ETko zacne implementovat’ indexovanie suborov.

Jan Kmetko sa bude zaoberat’ implementaciou aplikacnej logiky.

Lukas Lazar¢ik s Maridanom Beniom implementuji algoritmy na vytvaranie vézieb.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania | ukon¢enia
Kontaktovat’ spravcu pre
inStalaciu SW pre man. .
2.2 ) Milos Blasko - 19.10.09 8.11.09 Neozyva sa
projektu a podpor.
prostriedkov
Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy Rozanalyzov
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 8.11.09
(prepéjanie dokumentov) priklad ané
Marian Beno
Vytvorit’ built systém . Kostra Mierne
41 Lukas 211.09 | 8.11.09

(Maven) Lazardik, Jan
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Kmetko
Pokracovat’ na navrhu Rozpracovan
4.2.1 ) ) Lubomir ETko | Dokument | 2.11.09 15.11.09
indexovania S
Lukas .
Pokracovat’ na ndvrhu Mierne
4.2.2 ‘ Lazarcik, Dokument | 2.11.09 15.11.09
algoritmov pre vizby . rozpracované
Marian Beno
Pokracovat’ na ndvrhu
4.2.3 _ o Jan Kmetko | Dokument | 2.11.09 15.11.09 Nezacaté
vrstvy aplikacnej logiky
PokraCovat’ na navrhu | Milo$ Blasko,
424 _ . Dokument | 2.11.09 15.11.09 Nezacaté
front-end Casti Tomas Micko
Zacat’ implementaciu Zdrojovy
431 _ o Jan Kmetko 2.11.09 8.11.09 Nezacaté
aplikacnej logiky kod
Zacat’ implementaciu Zdrojovy
4.3.2 ] ) LCubomir El'ko 2.11.09 8.11.09 Nezacaté
indexovania kod
Zacat’ implementaciu Lukas )
_ _ Zdrojovy
4.3.3 | algoritmov pre vytvaranie Lazar¢ik, Kod 2.11.09 8.11.09 Nezacaté
0
vizieb Marian Beno
Zacat implementaciu | Milo$ Blasko, | Zdrojovy
4.3.4 2.11.09 8.11.09 Nezacaté
front-end Casti Tomas Micko kod
Aktualizovat’ projektovy Plan v
4.4 Maridn Beilo ) 2.11.09 8.11.09 Splnené
plan dotProject
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

Zadelenie pokracujucich a novych uloh na vypracovanie

mieste, pouZite kartu Domov.

Cislo , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ] Stav
ulohy zadania | ukon¢enia
Kontaktovat spravcu pre
inStalaciu SW pre man.
2.2 ] Milos Blasko - 19.10.09 16.11.09 -
projektu a podpor.
prostriedkov
. Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 16.11.09 -
(prepajanie dokumentov) _ priklad
Marian Beno
o Lukas
Vytvorit’ built systém Kostra
4.1 Lazarcik, Jan o 2.11.09 16.11.09 -
(Maven) aplikacie
Kmetko
Pokracovat’ na navrhu
4.2.1 ] ] Lubomir ETko | Dokument | 2.11.09 16.11.09 -
indexovania
Lukas
Pokracovat’ na navrhu
422 Lazar¢ik, Dokument | 2.11.09 16.11.09 -
algoritmov pre vizby ]
Marian Beno
Pokracovat’ na navrhu
4.2.3 . o Jan Kmetko | Dokument | 2.11.09 16.11.09 -
vrstvy aplikacnej logiky
Pokracovat’ na navrhu | Milos Blasko,
4.2.4 Dokument | 2.11.09 16.11.09 -
front-end Casti Tomas Micko
Zacat implementéciu Zdrojovy
4.3.1 ' o Jan Kmetko 2.11.09 16.11.09 -
aplikacnej logiky kod
Zacat implementéciu Zdrojovy
4.3.2 ) ) LCubomir El'ko 2.11.09 16.11.09 -
indexovania kod
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zacat’ implementaciu Lukas ‘
. . Zdrojovy
4.3.3 | algoritmov pre vytvaranie | Lazarcik, Kod 2.11.09 16.11.09 -
0
vézieb Marian Betio

Zacat implementaciu | Milo$ Blasko, | Zdrojovy
4.3.4 2.11.09 16.11.09 -
front-end Casti Tomas Micko kod
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

11. Priloha G: Zapisnica 6

Zapisnica zo stretnutia €. 06

Datum: Miesto: Cas:
23.11.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beno

Bc. Milos Blasko

Bc. Cubomir ET'ko

Bc. Jan Kmet'ko

Bc. Lukas Lazarcik

Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD., Bc. Tomas Micko
Zapisovatel’: Be. Jan Kmetko
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa ma zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Program stretnutia: e Zhodnotenie vystupov a aktudlnych stavov uloh zo
stretnutia dia 9.11.2009

- zhodnotenie prace na implementacii prototypu
- aktualizécia a kontrola navrhu

e Zadefinovanie novych tloh a rozsirenie predoslych:

- podrobnosti ohl'adne odovzdavania a prezentacie

- kontrola stavu prototypu

- prezentacia prvej verzie prototypu (prototyp prototypu)
- kontrola build systému

- doplnenie navrhu
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie vystupov po 5. stretnuti

Neboli zadan¢ d’alSie explicitné ulohy. Pokracovali sme na implementacii. Veduci

nebol spokojny so stavom implementacie — preukazali sme slaby progres. Praca na kniznici

JGraph bola jedina na dostato¢nej urovni.

Zadefinovanie novych uloh

Nadviazat'" komunikaciu s inymi timami, ktorym budeme prezentovat’ na§ timovy
projekt — dohodnut’ termin.

Dokoncit’ build systém

Finalizacia ndvrhu:

VVVYVYY

Zobrazenie hran

Popisy hrén zobrazovat’ vodorovne
Navrhované popisy hran ( vyznam vézby (algoritmus):sila vazby)

Zobrazenie vizieb

KW — keywords (Blue)

Ref — referencie (Red)

Auth —autori (Green)

User — pouzivatel'ské (pridané) vizby (Black)
Zmazana vizba — (Seda)

Zobrazenie vrcholov

Farby vrcholov pre typ dokumentov
Farby a paterny okrajov

Skontrolovat’ konzistenciu analyzy k stratégii (databaza stalych prepojeni existujucich
dokumentov a ukladania aktualnych user sessions pre virtudlny dokument)

Vymazanie je teraz trvalé pre vSetkych pouzivatelov. Databaza je zdielana.
Odkladanie sessions (pohl'ad na nejaktl obrazovku, ktora si pouzivatel’ vyklikal) bude
uloha na d’alsi semester. Na klientovi by sme zatial mohli spravit’ skryvanie vézieb
a dokumentov, ktor¢ nebude znamenat vymazanie, ale iba skrytie dokumentu
z obrazovky.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo | , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania ukoncenia
Kontaktovat’ spravcu pre
in§taldiciu SW pre man.|
2.2 ] Milos Blasko |- 19.10.09 16.11.09 Splnené
projektu a podpor.
prostriedkov
‘ Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 16.11.09 Pokracuje
(prepajanie dokumentov) . priklad
Marian Beto
. . Lukas
Vytvorit  built systém Kostra
4.1 Lazar¢ik, Jan| 2.11.09 16.11.09 Pokracuje
(Maven) aplikacie
Kmetko
Pokracovat na néavrhu
421 | ] LCubomir El'’ko | Dokument |2.11.09 16.11.09 Pokracuje
indexovania
Lukas
Pokracovat na navrhu
4.2.2 ' Lazarcik, Dokument |2.11.09 16.11.09 Pokracuje
algoritmov pre vizby
Marian Betio
Pokracovat na navrhu
4.2.3 . S Jan Kmetko |Dokument |2.11.09 16.11.09 Pokracuje
vrstvy aplikacnej logiky
Pokracovat na navrhu|Milos Blasko,
4.2.4 Dokument |2.11.09 16.11.09 Pokracuje
front-end Casti Tomas Micko
Zacat implementéciu Zdrojovy
4.3.1 . S Jan Kmetko 2.11.09 16.11.09 Pokracuje
aplikacnej logiky kod
Zacat implementaciu Zdrojovy
432 |, ) Lubomir ETko 2.11.09 16.11.09 Pokracuje
indexovania kod
433 |Zacat  implementiciu| Lukas Zdrojovy 21109 161109 | Pokracuje
algoritmov pre vytvaranie | Lazarcik,
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

vézieb Marian Betio | kod
Zacat implementéciu | Milo§ Blasko, | Zdrojovy )
4.3.4 ) . 2.11.09 16.11.09 Pokracuje
front-end casti Tomas Micko |kod
Zadelenie pokracéujucich a novych uloh na vypracovanie
Cislo | , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ] Stav
ulohy zadania ukonc¢enia
. Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 30.11.09 -
(prepajanie dokumentov) ‘ priklad
Marian Beno
‘ ‘ Lukas
Vytvorit'®  built  systém Kostra
4.1 Lazarcik, Jan o 2.11.09 30.11.09 -
(Maven) aplikacie
Kmetko
Pokracovat na navrhu
421 | ] Lubomir El'ko | Dokument |2.11.09 30.11.09 -
indexovania
Lukas
Pokracovat na navrhu
4.2.2 ‘ Lazarcik, Dokument |2.11.09 30.11.09 -
algoritmov pre vizby )
Marian Beno
Pokracovat na néavrhu
4.2.3 Jan Kmetko |Dokument [2.11.09 30.11.09 -
vrstvy aplikac¢nej logiky
Pokracovat na navrhu|MiloS Blasko,
4.2.4 Dokument |2.11.09 30.11.09 -
front-end Casti Tomas Micko
Zacat implementaciu Zdrojovy
4.3.1 . o Jan Kmetko 2.11.09 30.11.09 -
aplikac¢nej logiky kod
Zacat implementaciu Zdrojovy
432 | ] Lubomir ETko 2.11.09 30.11.09 -
indexovania kod
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zacat’ implementéaciu | Lukas )
_ . Zdrojovy
4.3.3 |algoritmov pre vytvaranie | Lazarcik, Kod 2.11.09 30.11.09 -
0
vézieb Marian Beio
Zacat implementéaciu | Milo§ Blasko, | Zdrojovy
4.3.4 2.11.09 30.11.09 -
front-end Casti Tomas Micko |kod
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Chyba! Na pouzitie Stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

12. Priloha H: Zapisnica 7

Zapisnica zo stretnutia ¢. 07

Datum: Miesto: Cas:
01.12.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beno

Bc. Milos Blasko

Bc. Cubomir ET'ko

Bc. Jan Kmet'ko

Bc. Lukas Lazarcik

Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD., Be. Jan Kmetko
Zapisovatel’: Bc. Lukas Lazarcik
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Program stretnutia: e Zhodnotenie vystupov a aktualnych stavov uloh zo
stretnutia dita 23.11.2009

- zhodnotenie prace na implementacii prototypu
- aktualizacia a kontrola navrhu

e Zadefinovanie novych tloh a rozsirenie predoslych:

- podrobnosti ohl'adne odovzdavania a prezentacie
- prezentacia aktualnej verzie prototypu (prototyp prototypu)

- diskusia k jednotlivym ¢Castiam systému
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie vystupov po 5. stretnuti

Neboli zadané d’alSie explicitné ulohy. Pokracovali sme na implementacii. Zlepsil sa

stav implementécie oproti minulému tyzditu. AvSak neboli dokoncené ziadne ulohy.

Zadefinovanie novych uloh
Neboli definované ziadne nové ulohy, iba sa blizsie Specifikovali nejasnosti v uz stanovenych

ulohach.

Nadviazat' komunikiciu s inymi timami, ktorym budeme prezentovat’ nd$ timovy
projekt — dohodnut’ termin.
Skontrolovat’ konzistenciu analyzy k stratégii (databaza stalych prepojeni existujucich
dokumentov a ukladania aktualnych user sessions pre virtudlny dokument)
Ujasnili sa vysledky minulotyZdiovej konzultacie s vediicim ohl'adom vymazavania
vézieb. Prebehla diskusia o silnom/ slabom mazani hran a uzlov. Definitivne sme sa
dohodli, Ze v semestralnom prototype nebude implenentované vymazavanie, ale bude
moznost’ nastavit’ vizbu ako nevalidnu, teda Ze sa nezobrazi. Toto nastavenie bude
spolocné pre vsetkych pouzivatel'ov. V d’alSom semestri bude implementovana aj
moznost uchovavania informacii o validite vézieb pre vSetkych wuzivatelov
samostatne.
Bolo definované ako porovnévat’ sily rozdielnych algoritmov navzajom.

Keyword algoritmus: Reference algoritmus- 3:1

Keyword algoritmus: Author algoritmus- 3:1

Author algoritmus: Reference algoritmus-2:1

Toto st prednastavené nastavenia, bude moznost ich konfigurovat'.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo | , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania ukoncenia
. Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy .
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 |30.11.09 Pokracuje
(prepajanie dokumentov) _ priklad
Marian Beno
‘ ‘ Lukas
Vytvorit'®  built  systém Kostra
4.1 Lazar¢ik, Jan| 2.11.09 30.11.09 Pokracuje
(Maven) aplikacie
Kmetko
Pokracovat na navrhu
421 | ] Lubomir ET'ko | Dokument |2.11.09 30.11.09 Pokracuje
indexovania
Lukas
Pokracovat na navrhu
4.2.2 ‘ Lazar¢ik, Dokument |2.11.09 30.11.09 Pokracuje
algoritmov pre viazby ‘
Marian Beno
Pokracovat na néavrhu
4.2.3 ‘ o Jan Kmetko |Dokument |2.11.09 30.11.09 Pokracuje
vrstvy aplikacnej logiky
PokraCovat na navrhu|Milos Blasko,
4.2.4 Dokument |2.11.09 30.11.09 Pokracuje
front-end Casti Tomas Micko
Pokracovat’ \ ]
| o Zdrojovy |
4.3.1 |implementacii aplikacnej | Jan Kmetko Kad 2.11.09 30.11.09 Pokracuje
0
logiky
Pokracovat’ A% )
| ) Zdrojovy |
4.3.2 |implementacii Lubomir ETko rod 2.11.09 30.11.09 Pokracuje
0
indexovania
Pokracovat’ S
) _ Lukas .
implementaciou Zdrojovy .
4.3.3 . | Lazar¢ik, 2.11.09 30.11.09 Pokracuje
algoritmov pre vytvaranie kod

vizieb

Marian Beno
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Pokracovat’ \%
. - Milo§ Blasko, | Zdrojovy .
4.3.4 |implementacii  front-end . 2.11.09 30.11.09 Pokracuje
. Tomas Micko |kod
Casti
Zadelenie pokracéujucich a novych uloh na vypracovanie
Cislo | , . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ] Stav
ulohy zadania ukoncenia
. Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 |07.12.09 -
(prepajanie dokumentov) . priklad
Marian Betio
. . Lukas
Vytvorit  built systém Kostra
4.1 Lazarcik, Jan o 2.11.09 07.12.09 -
(Maven) aplikacie
Kmetko
Pokracovat na néavrhu
421 | ] Lubomir ET'ko | Dokument |2.11.09 07.12.09 -
indexovania
Lukas
Pokracovat na navrhu
4.2.2 Lazarcik, Dokument |2.11.09 07.12.09 -
algoritmov pre vizby )
Marian Beno
Pokracovat’ na navrhu
4.2.3 . o Jan Kmetko |Dokument [2.11.09 07.12.09 -
vrstvy aplikacnej logiky
PokraCovat na navrhu|Milos Blasko,
4.2.4 Dokument |2.11.09 07.12.09 -
front-end Casti Tomas Micko
Pokracovat’ v
Zdrojovy
4.3.1 |implementacii aplikacnej | Jan Kmetko rod 2.11.09 07.12.09 -
0
logiky
X ? Zdrojovy
432 |Pokracovat V| Lubomir Elko | Y la1100 |o7.1200 |-
implementacii kod
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

indexovania
Pokracovat’ S
. . Lukas )
implementaciou Zdrojovy
4.3.3 Lazarcik, 2.11.09 07.12.09 -
algoritmov pre vytvaranie ‘ kod
] Marian Beno
vézieb
Pokracovat’ v
' . Milo§ Blasko, | Zdrojovy
4.3.4 |implementacii  front-end 2.11.09 07.12.09 -
Tomas Micko |kod
Casti
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

13. Priloha I: Zapisnica 8

Zapisnica zo stretnutia ¢. 08

Datum: Miesto: Cas:
07.12.2009 IBM laboratorium 09:00 — 11:00
Zucastneni ¢lenovia: Bc. Marian Beno

Bc. Milos Blasko

Bc. Cubomir ET'ko

Bc. Jan Kmet'ko

Bc. Lukas Lazarcik

Bc. Tomas Micko

Veduci pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Stretnutie viedol: Ing. Ivan Polasek, PhD., Be. Lukas Lazarcik
Zapisovatel’: Bc. Milos$ Blasko
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Program stretnutia: e Diskusia k organizacnym zalezitostiam

- dohoda o prezentacii oponentskému timu
- podrobnosti ohl'adne odovzdavania a prezentacie

e Zadefinovanie novych tloh a rozsirenie predoslych

- dokoncenie finalnej dokumentacie
- dohodnutie terminu prezentacie
- dokoncenie prac na prototype

e Prezentacia a pripomienkovanie prototypu

- pripomienky Kk prototypu vizualizacie
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Priebeh stretnutia

Diskusia k organizaénym zalezitostiam
Informovali sme vediaceho o predbeznej dohode s oponentskym timom. Veduci spresnil

terminy jeho dostupnosti (14. moze, 15. po 14:00, 16. nemoze, 17. po 14:00, 18. moze). Ak

budeme mat’ dohodnuty kone¢ny termin prezentacie, okamzite budeme informovat’ veduceho.

Dohodli sme sa na termine a forme odovzdania finalnej dokumentécie. Odovzdavame
tlacena formu + CD s prototypom ato 14.12.2009 (nezabudnut' vytlacit odovzdavaci
protokol). Veducemu mdzeme poslat’ dokumentaciu na kontrolu do 11.12.2009 do 8:00 alebo

do 13.12.2009 tiez do 8:00.

Zadefinovanie novych uloh
Nové ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia:

e Priprava finalnej verzie dokumentacie + CD s prototypom
e Priprava prezentdcie - treba sa orientovat’ na pouZivatel'ski ¢ast' nasho systému,
vybrat’ notebook, odskusat’ napojenie notebooku na monitor v ucebni
Pokracujuceho tlohy z predoslého stretnutia:

e Dokoncenie prac na prototype — vid’ nasledujtcu Cast’

V letnom semestri by sme sa mali venovat’ aj Cierno-bielemu zobrazeniu — farebné hrany

nahradit’ ,,patternami*.

Prezentacia a pripomienkovanie prototypu
Prezentovali sme aktualny stav nasho prototypu. Najvacsim nedostatkom je fakt, ze algoritmy

na vyhladavanie vizieb medzi dokumentmi, aj ked’ st funkéné, nie su eSte zapracované do

systému. Tento nedostatok napravime do terminu odovzdania prototypu.

Veduci nas upozornil na tranzitivnost’ vdzby pri spolocnom autorovi.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

A-B.  Commmt—ges A.B., C.D.

C.D.

Generovanie takychto vdzieb nie je spravne a nemame ich riesit’. Ani ich nerieSime.

Primérnou kniznicou pre vizualizaciu bude Jgraph, pretoze sa nam v nej poradilo toho spravit’
viac. Uroven spracovania v kniznici Prefuse je na nizsej tirovni, ale Milo§ Blasko na nej este

zapracuje.
Pri predvéadzani prototypu vizualizacie mal veduci nasledujice pripomienky:

1. Je nutné poskytnut’ filter urcujuci minimdalnu silu zobrazenych vizieb. Nemdzu sa

zobrazovat’ vizby so silou 0 (ani po zaokruhleni).

Oznacena hrana (po kliknuti na fiu) je nedostato¢ne ,,vysvietena“.

3. Pri mazani hran by vymazané mali len zaSednut’ a nie Gplne zmiznuat'. Tato vlastnost’
by mohla byt’ volitel'na.

4. Je nutné Specifikovat’ viac typov dokumentov (zatial’ rozoznavame len documentation
a source code). Specifikacia by mala byt' v analyze.

N
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Stav uloh z prechadzajuceho stretnutia

Cislo B . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania | ukoncenia
Praca na algoritmoch Lukas Lazarcik, Vzorovy _
2.4.2 o ' 19.10.09 | 07.12.09 | Pokracuje
(prepajanie dokumentov) Maridn Betlo priklad
Vytvorit’ built systém Lukas Lazarcik, Kostra
4.1 o 2.11.09 07.12.09 | Splnené
(Maven) Jan Kmetko aplikacie
Pokracovat’ na navrhu
4.2.1 |, ) Lubomir ETko Dokument | 2.11.09 07.12.09 | Splnené
indexovania
Pokracovat’ na navrhu Lukas Lazarcik,
4.2.2 . . Dokument | 2.11.09 | 07.12.09 | Splnené
algoritmov pre vizby Marian Beio
Pokracovat’ na navrhu
4.2.3 . o Jan Kmetko Dokument | 2.11.09 | 07.12.09 | Splnené
vrstvy aplikacnej logiky
Pokracovat’ na navrhu Milos Blasko,
4.2.4 Dokument | 2.11.09 | 07.12.09 | Splnené
front-end Casti Tomas Micko
Pokracovat’ v )
. o Zdrojovy |
4.3.1 |implementacii aplikacnej Jan Kmetko Kod 2.11.09 07.12.09 | Pokracuje
0
logiky
Pokracovat’ v
Zdrojovy
4.3.2 | implementacii Lubomir ETko Kod 2.11.09 07.12.09 | Pokracuje
0
indexovania
Pokracovat’ s
implementaciou Lukas Lazarc¢ik, Zdrojovy )
4.3.3 ‘ ‘ ‘ 2.11.09 | 07.12.09 | Pokracuje
algoritmov pre vytvaranie Marian Beno kod
vizieb
Pokracovat’ v Milos Blasko, Zdrojovy
434 | . ' 2.11.09 | 07.12.09 | Pokracuje
implementacii front-end Tomas Micko kod
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

Zadelenie novych uloh na vypracovanie

Cislo |, . Termin Termin
Uloha Clen timu Vystup ) Stav
ulohy zadania ukoncenia
. Lukas
Praca na algoritmoch Vzorovy
2.4.2 o Lazarcik, 19.10.09 14.12.09 -
(prepajanie dokumentov) ‘ priklad
Marian Beno
Pokracovat’ v .
| o Zdrojovy
4.3.1 |implementacii aplikacnej | Jan Kmetko Kod 2.11.09 14.12.09 -
6
logiky
Pokracovat’ v )
Lubomir Zdrojovy
4.3.2 | implementacii 2.11.09 14.12.09 -
) _ ETko kod
indexovania
Pokracovat’ S
Lukas
implementéaciou Zdrojovy
4.3.3 Lazarcik, 2.11.09 14.12.09 -
algoritmov pre vytvaranie kod
Marian Beto
vézieb
Pokracovat’ \ 4 )
_ . Milo§ Blasko, | Zdrojovy
4.3.4 |implementacii  front-end 2.11.09 14.12.09 -
' Tomas Micko |kod
Casti
Priprava finalnej verzie | Lukas
8.1 Dokument |07.12.09 14.12.09 -
dokumentécie + CD Lazarcik
Priprava na prezentaciu| Tomas Micko, | Scenér
8.2 07.12.09 14.12.09
prototypu Milo$ Blasko |prezentacie
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa md zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.

14. Priloha K: Preberaci protokol

V tejto prilohe je Sabloéna preberacieho protokolu, ktory podpise veduci timu po prevzati

projektu.
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Chyba! Na pouzitie stylu Heading 1 na text, ktory sa mad zobrazit na tomto

mieste, pouZite kartu Domov.
Slovenska technicka univerzita v Bratislave

FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava

Preberaci protokol

Typ projektu: timovy projekt
Nazov projektu: Graficka podpora vyhl'adavania znalosti v dokumentoch
Clenovia timu: Bc. Marian Betio

Bc. Milos Blasko
Bc. Cubomir ETko
Bc. Jan Kmetko
Bc. Lukas Lazarcik

Bc. Tomas Micko

Pocet stran dokumentacie k riadeniu:
Pocet stran dokumentacie k softvérovému dielu:

Prilohy: CD

Tymto Ing. Ivan PolaSek PhD. potvrdzuje prevzatie prace vypracovanej timom ¢. 12
Vv riadnom termine odovzdania. riadenia a vyvoja projektu od timu ¢. 3.

V BratiSlave, .o
vlastnoru¢ny podpis

vedaceho timu
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