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Uvod

1 Uvod

V dnesnej dobe tvorba softvérového alebo infaméao systému si vyZaduje pracusig@ho
poctu Fudi a nie jednotlivca. Je to dané najma rozsiahlgrojektmi a pouzitim viacerych
technologii. Z toho dévodu je nutné, aby sa viatsienovali vSetkému adumu, ale aby sa
Specializovali na danu obksTu sa vynara otadzka riadenie timu, ktora pat@dkej
Z najdblezitejSiclasti uspesSného vyrieSenia projektu. Kazd§sv@rojekt si vyZzaduje takéto
riadenie, ktorého ulohou je koordinavaa sledové ¢innog’ Tudi vtime atak isto aj

komunikaciuludi v time.

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument je vysledkom spalonej prace Siestich Studentov v predmete Timovyetoy

akademickom roku 2009/2010. Venuje sa nama riadgmiojektu vtime. Obsahuje
teoreticki dokumentéaciu, ktora popisuje pracu \etirkomunikaciu a zdfanie suborov.
TaktieZz obsahuje ponuku timu na vybranu tému. Tdotwment je ufeny hlavne Studentom

a pedagoégom FIIT STU.

1.2 Prehlad dokumentu

V tomto dokumente sa nachadzaju texty suvisiadademim projektu timdislo 8. V prvej
kapitole je uvedeny del arozsah dokumentu a pfall dokumentu. V kapitole dva sa
nachadza ponuka timu, ktora slizila na ziskaniey.témkapitole tri je mozné najsplan
projektu ajeho stav. Pridelenie uloh jednotlivgtenom, spdsoby komunikacie v time
a zdi¢anie suborov sa nachadza v kapitole Styri. V k#pip#’ sa nachadzaju zaznamy zo

stretnuti.
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2 Ponuka
2.1 Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku na vypracovanie ekiwj Univerzalny virtualny
verifikacny panel logickych obvodov na predmet Timovy projekakademickom roku
2009/2010. V dokumente su postupne predstaverdivdenovia timu. Nasledne je rozobraty

planovany postup, sposob rieSenia danej témy aligienov timu.

2.2 RiesSite I'sky tim

RieSitd’sky tim je zloZeny zo Siestich Studentovg¢pm kazdy prinaSa svoj vliastny diatd na
problematiku. Kombinacia réznych vedomosti a skastnjednotlivych ¢lenov vytvara
idealne zloZenie na vypracovanie zadaného probléNmsou vékou vyhodou oproti
konkurencii je, Ze dvajédlenovia uz pracovali na podobnom projekte v ramakdarskeho

projektu.

2.2.1 Juraj Sebin

=  Veddci timu

= Vyvojar

Ma skasenosti s vyvojom aplikacii na platforme .NET
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2.2.2 Marek Sivak

= Vyvoj a dizajn aplikacie
Pracuje v spoknosti Siemens Program and System Engineering akojaty a dizajnér

aplikécii v jazyku Java. Vypracoval bakalarsku prabjasiujacu fungovanie elementarnych

typov hradiel a hradlovych Struktar.

2.2.3 Jan Pivar ¢éek

» Vyvoj aplikacii

» Odhdovanie a opravovanie programovych chyb
Pracoval v spoknosti Siemens Program and System Engineering. Mal starosti
odhdovanie a odsttvanie chyb v programovom systéme. Tu sa taktiekladée

oboznamil s technoldgiou Microsoft .NET.

-6 -
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2.2.4 Stanislav Martinicky

L

N

= Tvorba web stranok
= Zameriava sa na hardvér a siete

Pracuje vo firme Smart Computer spol. s r.0. akbrig a obchodny zastupca. Pdsobil aj ako
spravca webovej strdnky a internetového obchoduliePd sa na viacerych waich
zakazkach a projektoch. Vypracoval zaveseprojekt na tému Protokol TCP v bezdrétovych

systémoch.

2.2.5 Juraj Orsagh

= Vyvoj aplikacii
= Sprava informénych systémov
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Pracuje v spoknosti Legenda, ktora prevadzkuje online knihkupsotvw.elegenda.sk.
Jeho ulohou je sprava webového rozhrania a infemgtao systému, ako aj vyvoj novych
aplikacii. M& skusenosti s vyvojom aplikécii natfdeme .NET a Adobe Flash.

2.2.6 Michal Kudla ¢ak

= Absolvent bakalarskeho Studia na FIIT STU, odboB PS
» Vyvoj aplikacii
» Testovanie aplikacii

Ovlada programovacie jazyky Java, C, C++, C#.

2.3 Motivacia

Vacsina ¢lenov timu sa orientuje na rdézne oblasti IT. Av§ato téma zaujala vSetkych
¢lenov. Myslime si, Zze r6znorodgsktora sa spojila v tomto time prinesie pozitimygledok

pri rieSeni zadanej problematiky. Viacefenovia timu uz ziskali skdsenosti s vyvojom
aplikacii podobného typu pri rieSeni bakalarskyehjgktov, pracovnych uloh alebo zadani
na inych predmetoch bakalarskeho Studia. Pri vyeapjikacie preto budeme vychadza
zo ziskanych skusenostp nam umozni vyhntisa zbyténym chybam. \Waka tomu verime,

Ze uSetrenyas zmysluplne vyuZzijeme pri vyvoj samotnej aplikadktora prekoné rozsah
bakalarskej prace a projektov, ktoré sme dotereZiliii Preto predpokladame, Ze nami
vytvorend aplikacia nebude iba akademicky projeke bude m@& aj redlne pouzitie.

Na zaklade spomenutych faktov mame aktivny zaujetanm tému a problematiku. Taktiez
dufame, Ze pracou na tomto projekte si rozSirin@gesznalosti v danej oblasti. Takisto by

sme chceli skvalitii vyucbu daného predmetu a poni&tudentom nasledujucichdmikov.
-8-
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Verime, Ze kombinacia naSich schopnosti a odbtreogaze vytvoti optimalne rieSenie

zvereného projektu.

2.4 RieSenie

V nasledujucej kapitole bude opisané zadanie, pié@db navrh, postup a spbésob rieSenia
témy. RieSenie vychadza z témy zadania. AvSak postwasu, ako sa budu presnejSie
Specifikova poziadavky na vysledny produkt zo strany zaddaatea bude pdvodny plan
rieSenia upravova Konzultaciam so zadavditan teda prikladame Vel dblezitos, kedze

sa od nich bude odvijalalSie rieSenie témy gas semestra.

2.4.1 Zadanie

Navrhnite a implementujte programovy systém prebog@aitac, pomocou ktorého mozno
zostavi’® Struktiru a rtne over’ funkciu logického kombinmého obvodu s normalnou

Strukturou, ktory m& najviac Styri vstupy a Styystupy.

e Wt

¢innosti na zaklade zadanych Uplnych suborov logibk§enov s konénym patom vstupov.
Nastavovanie hodn6t vstupnych premennych (vstupmgdtiorov) treba umoztiipomocou
virtualnych tl&idiel a hodnoty vystupnych premennych (vystupnyaktorov) maju by

signalizované virtualnymi Ziarovkami.

Programovy systém treba navrliniak, aby bol pouzitey v pedagogickom procese pre
predmet Logické obvody.

2.4.2 Analyza a Specifikacia zadania

Té&to kapitola obsahuje SirSie rozvedenie jednatlivgoZiadaviek v zadani.
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2.4.2.1 BlizSia Specifikacia a doplnenie zadania

Navrhovany programovy systém by maliisg zadanie v plnom rozsahialej by mal
umoziova® zobrazenie logickych funkcii pre dany komhking obvod pomocou
karnaughovych méap. K&e je tento programovy systém navrhovany na p@uZziti
v pedagogickom procese, snazili by sme sa dopgeho funkcionalitu. Systém by mohol
umoziova’ zobrazi' koneg&né automaty typu mealy, moordalej by mohol umaiova’
automaticky prevod jedného typu automatu na drulth aedukciu. Systém byalej mohol
umoziova® automaticky prevod boolovskych vyrazov na ich mmainu skupinovu
disjunktivnu normélnu formu aich zobrazenie do nkaighovych map a nakoniec
automaticka Struktdrnu syntézu synchronnych re$pektasynchronnych sekvéamych
obvodov. Verime, Ze vSetky hore uvedené doplneniaybazne zlepSili pedagogicky proces

predmetu Logické obvody.

2.4.2.2 Analyza zadania
Ked’Ze programovy systém bude pouzivany v pedagogighanese, finalny produkt musi

byt privetivy pre pouzivat®a, jednoducho a intuitivne ovliadéng a nazorny.

Existuje viacero aplikacii, ktoré sa zaoberaju peotatikou logickych obvodov. Ako priklad
uvadzame Simcir 1.2.1, ktory umaie pouzivatBovi zapaj@ ponuknuté sfiastky a na ich
vstup vysielé kombinacie signalov. Takto si pouziviatendZze oveti priechodnos
jednotlivych logickych obvodov. NBavej strane okna aplikacie sa nachadza &onsubor
siastok, ktoré si pouzivatemdzelubovd’né zapajé do logickych Struktar. V ponuke sa
nachadza LED, zdroj napatia, tri druhy vygiona a sedem druhov logickyatenov. VSetky
logické ¢leny s vynimkou invertora maju dva vstupné poly edgn vystupny. Dané
komponenty je mozné pohybom mysSi pretiie® pracovnu plochu a tam idlubovd’né

zapajd. Zmeny v zapojeni alebo v signéloch sa prejaval’rako sa uskutmia.

UkézZka pouZzivatiského rozhrania je na obrazku 1.

-10 -
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Obréazok ¢.1: Simcir 1.2.1

2.4.2.3 Poziadavky na softvéer

Vysledny produkt m& maformu programu, ktory j&ahko prevadzkovafay na Skolskych
pogitatoch. Musi by preffadny a’ahko ovladatény. Dalej musi umoZi modelova a
simulovad kombin&né logické obvody s normalnou Struktlrou, ktoré (magjviac Styri
vstupy a Styri vystupy. Musi umoZnuloZenie navrhnutého logického obvodu a nasledné
otvorenie. Logicky obvod bude reprezentovany gkaficovlada® sa bude mySou. Bude
podporovana Ji&a Skala logickycklenov s réznym p&iom vstupov. Vysledny produkt sa
bude skladé z dvoch¢asti, EDITACNEJ a SIMULACNEJ. V edité&nej ¢asti bude mozné
navrhnd a uprav’ logicky obvod a v simutmej ¢asti odsimulové jeho spravanie. Vysledny
produkt ma davaspravne vystupy.

Dalej ako je spomenuté v predchadzajicej podkapitplemal umo#ova® zobrazenie
koneinych automatov typu moore a mealy, ich prevod akeid. Okrem toho by zadané
obvody mohol prekréeva® do karnafovych map, na ktorych by zndwwal MDNF.

V d’alSej casti programu by pouZivdvi bola umoZznena automaticka Struktdrnu syntéza
synchronnych respektive asynchronnych se&wgeh obvodov, kde by pouzivdteadal

automat a systém by navrhol obvod.
-11 -
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Pri samotnom vyvoji softvéru bude kladena pozofnoajmé na pouzitmog’, prijemné
uzivatéské prostredie a modularnpsaby sa v pripade potreby dahko rozsiti o dalSie

éasti.

2.4.3 Navrh

Pri navrhu vysledného produktu budeme vychédzazadania a naSej Specifikacie. Program
budeme vyvija v jazyku C# (platform Microsoft .Net Framework)prostredi Microsoft
Visual Studio. Pri samotnom navrhu rieSenia probiésa bude vychadgaz vlastnosti
objektovo orientovaného pristupu. Projekt rozlozimeniekdko mensichtasti a ich rieSenie
si rozdelime vramci timu. Budeme sa usitbwac¢o najpresnejSie splnenie poZiadaviek

objednavatka.

2.4.3.1 Pripady pouzitia

UvaZujeme o jednom pouzivéiteri, ktory bude mé pristup k nasledujucim funkciam

programu:

» pridanie sdiastky do modelu
» prepojenie stiastok v modeli
= zapnutie a vypnutie ttadla
» spustenie simulacie na ziskanie vystupov vo foromsvietenych alebo zhasnutych
Ziaroviek
= n&itanie logického obvodu
= uloZenie logického obvodu
= ozna&it siastku,cad’ alebo cely model
* umozni’ vymazanie, presunutie alebo kopirovanie ¢gnajcasti
= zadanie konthého automatu typu moore, mealy
» n&itanie logického obvodu kotieeého automatu typu moore, mealy
= uloZenie logického obvodu kotreeho automatu typu moore, mealy
» redukovanie konsmého automatu typu moore, mealy
= prevedenie konimého automatu typu moore na mealy
-12 -
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= zobrazovanie MDNF pre jednotlivé obvody
» automaticku Struktirnu syntéza synchronnych respeltsynchronnych sekuvémych
obvodov

Tieto pripady pouzitia sa budd méwi zavislosti od konzultacii s vedacim projektuaBiam
pripadov pouZitia je na obrazku 2.

... UC5: Natitanie/uloZenie logického obyodu
UC3: Zapnutie/ vypnutie tlatidla
UC7: ¥ymazanie oznacenej casti
o . UCH: Oznaienie suciastky/modelu
UC2: Prepojenie stitiastok uc4: Spustenie simulacie

ilC8: Kopirovanie oznatenej casti

UC1: Pridanie stciastky
UC9: Presunutie oznatenej casti

pouzivatel’ UC10: Zadanie kone€ného automatu

UC11: wafitanie/ uloZenie LO konefného automatu
UC15: Automaticka Struktirna syntéza obvodoy

UC13: Prevedenie konetného automatu

UC12: Redukovanie konetného automatu
UC14: Zobrazovanie MDNF pre obyody

Obrazok ¢.2: Pripady pouzitia

2.4.3.2 Hruby navrh systému

Systém bude zloZeny z viacero podsystémov, ktomdexlzi sebou navzdjom nezavislé. Toto
zarwi, Ze jednotlivé podsystémy, alebo moduly sa bu@é’mytvara’ sitasne, pdom bude
dopredu zndme rozhranie pomocou ktorého si budlzimsbou vymigat’ data. Vysoko

abstraktny model architektlry celého systému jeamény na obrazku 3.

-13 -
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= ]Modul grafického rozhrania

= |Modul jednotlivych sifiastok = |Modul podpornych funkcii

Obrazok ¢.3: Moduly systému

= modul jednotlivych stiastok
bude obsahovaabstraktnu reprezentaciu jednotlivyckisstok logického obvodu

= modul grafického rozhrania
bude obsahova reprezentaciu grafického rozhrania ako jediny tppsvy bod

pouzivatéa k aplikacii

= modul podpornych funkcii
bude obsahovad’alSiu funkcionalitu programu ktora priamo nesusgisizadanim, ako
mozno$ uloZenia a ndtania namodelovaného logického obvodu, ukladanie
a n&itavanie zmien v modeli a podobne, automatické kedanie, prevod automatov,

zobrazovanie MDNF pre jednotlivé obvody’at

2.4.4 Poziadavky na zadavate Fa

Na zadavatéa nebudu vzFadom na povahu témy kladené Ziadne mimoriadne gavie ¢o

sa tyka hardvérového alebo softvérového vybavéhi@najlepsie spinenie zadaného projektu
by vSak bolo dobré, aby zadavatgoskytol konzultacie k zadanej téme. Taktiez bjobo
dobré, aby bolo mozné vysledny produkt otestona Skolskych ptacoch, aby sa dalo

overit, Ze je schopny prevadzky v pedagogickom procese.

2.5 Zaver

Tento dokument prezentuje nas zaujem o danu témagstavuje nas tim a navrh nasho
rieSenia. Dufame, Ze dostaneme doéveru u zad&ate
-14 -
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2.6 Témy pod l'a priority zaujmu

1. Univerzalny virtualny verifikany panel logickych obvodov - Prof. Ing. M. Kolesar,
CSc.

2. Podpora vzdelavania v predmete Satelitné systésigta - Ing. P.Truchly, PhD.

3. Komplexny systém na spravu a monitorovanie jadravkogovanych sieti zaloZzenych
na VoIP - Ing. T. Kovék

2.7 Rozvrh élenov timu

Rozvrh jednotlivyché¢lenov timu sa nachadza v prilohe. V dokumente stnagné casy,
kedy maju vSetailenovia timu vdno.
Za preferovanyas stretnuti povazujeme:

1. Streda od 13:00

2. Utorok od 9:00 do 14:50

3. Stvrtok od 11:00 do 13:50

Preferovan&asy su len orientaé. VSetciclenovia timu su ochotni prispéséliias stretnuti

na zaklade potrieb veduceho timu.

-15 -
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3 Plan projektu

Doleuvedenda talika cislo 1 zobrazujetasovy plan projektu. Jednotlivé dlohy vyplynuli

z dohodylenov timu na zaklade poZziadaviek veduceho projektu

en

el

=)

TyZdeii | Stav Cinnosti
3. N Rozdelenigiloh v time.
\ Analyzovanie dostupnych rieSeni a nasledné vytie
e-mailovej konferencie.
\ Navrh a implementacia internetovej prezentacie.
\ Analyza predchadzajacich rieSeni vypracovanych nakaldrskych
projektoch.
\ Analyza Uplného suboru logickych¢lenov a vytvorenie pisomn
dokumentacie.
\ Vytvorenie Sablony pre zapisnice o stretnuti agkimvej dokumentéacie.
4. N Implementécia internetovej prezentacie ajej ummse na server
labss2.fiit.stuba.sk.
\ Vytvorenie miesta na zdianie projektovych dokumentov.
\ Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia.
\ Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podpoodelovania logickyc
funkcii.
\ Vytvorenie pisomnej dokumentacie uplného suborickygh ¢lenov.
5. N Aktualizcia internetovej prezentéacie .
\ Vytvorenie Specifikicie poziadaviek na produkt.
\ Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedné&atku.
\ Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modul
\ Analyza programovacich technik pri implementacigddrop.
\ Dokumentacia k riadeniu projektu.
6. N Zapracovanie uprav do detailného navrhu modulov.
Zaciatok prace na prototype programu.
\ Upravy v dokumentacii analyzy problému, Specifiedpoziadaviek a nav

rieSenia.

h

-16 -
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Tvorba prototypu uzivatského rozhrania.

Pokratovanie prace na dokumente k riadeniu projektu.

7. Sumarizacia vytvorenej dokumentacie analyzy bi@rou, Specifikacig.
poziadaviek a navrh rieSenia .
Zmeny v dokumente k riadeniu projektu.

8. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, §gacie poziadavie
rieSenia spolu s hrubym navrhom.

9. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a &@notnavrhu iného timu.

10. Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrtofyqou vybranyckasti.

11. Implementacia prototypu vybranyidsti.

12.

Odovzdanie prototypu vybranydasti systému spolu s dokumentacio

pouzivatéskd prezentacia prototypu , priprava odovzdania ugias
prototypu iného timu.

u

TaburPka &. 1: Casovy plan
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Riadenie projektu

4 Riadenie projektu

4.1 Ulohy élenov timu

4.1.1 Kudla ¢ak Michal, Bc.

* Analyza a implementacia Uplného subskenov
» Drag & Drop funkcia pre pridavanigenov

=  Kontrola dokumentacie

4.1.2 Martinicky Stanislav, Bc.

= Tvorba a sprava web stranky
» Vypracovanie dokumentacie
= Tvorba UML diagramov

» Kontrola implementécie

4.1.3 Orséagh Juraj, Bc.

» Vypracovanie zapisnic
» Vypracovanie dokumentacie
= Tvorba UML diagramov

» Kontrola implementécie

4.1.4 Pivar ¢ek Jan, Bc.

» Hlavny programator
» Kontrola dokumentacie

4.1.5 Sebin Juraj, Bc.
= Veduci timu

» Vypracovanie dokumentécie
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Riadenie projektu

= Kontrola implementéacie

4.1.6 Sivak Marek, Bc.

» Hlavny programéator
» Tvorba grafiky aplikacie - ikony a obrazky

= Kontrola dokumentéacie

4.2 Komunikacia v time

Jedna z najdélezitejSich schopnosti praci v tinee, sghopnas komunikacie a rieSenia
problémov ktoré vznikaju gas rieSenia projektu. V tejto podkapitole budi papé spbésoby
komunikacie v time a nastroje ktoré pre danu UMjuzivame.

4.2.1 E-mall

V ramci rieSenia projektu bola vytvorena skupihtp://groups.google.sk/group/tp_team8

ktora sluzi prevazne na diskutovanie r6znych pmolol pri ktorych je nutné zapojenie
vSetkych¢lenov timu. Skupinovy email je tp_team8@googlegsocqm.

4.2.2 \Webova stranka

Tento spbésob komunikécie sluzi predovSetkym na kokégiu s okolitym svetom.
Domovska stranka timu slizi predovSetkym na uviekgnie priebeznych vystupov timu.
Okrem toho obsahuje dolezité informacie, oznamglkany suvisiace s projektom. Odkaz na
nasu webovu stranku fetp://labss?2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/teaps33

4.2.3 Priebezné stretnutia

Jedna sa o pravidelné tyZzdenné stretnutia s naétiicim. Su to trojhodinové stretnutia,
pricom (tag’ vSetkychélenov timu je povinna. Z kazdého stretnutia savdngju zapisnice,

ktoré obsahuju vSetky’kéoveé body tykajuce sa stretnuti (Ulohyd®Si tyzdé, zavery).
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Riadenie projektu

4.2.4 Ostatné spo6soby komunikacie

Okrem vySSie uvedenych spdsobov budeme eSte vyudj\&andardné spdsoby ako Skype,
ICQ alebo telefén.

4.3 Zdielanie suborov

Na zdi¢’anie suborov pouzivame tri prostriedky:

» E-mailova skupina http://groups.google.sk/groupgépm38

* Program dropbox na jednoduché Zdi@e suborov https://www.dropbox.com/install

= Na code.google.com sme vytvorili projekt, ktory kgsje svn repozitar
http://code.google.com/p/tp-team8
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5 Zaznamy zo stretnuti

5.1 Zapisnica €.1

Datum: 7. oktober 2009 (streda)
Miesto: Softvérové stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Ucel stretnutia: Uvodné stretnutie projektového timu s veddcim

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivatek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Priebeh stretnutia:

Zaznamy zo stretnuti

* Oboznamenie projektového timu so zadanim projektikladnymi poziadavkami zo

strany veduceho projektu.

e Zakladné rozdelenie uloh pre jednotlivygenov timu. Uéenie veduceho timu, oséb

zodpovednych za programovanie, tvorbu dokumenteipisnic, vytvorenie

internetovej prezentécie.

» Dohoda o forme elektronickej komunikacie.
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Zaznamy zo stretnuti

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Rozdelenie uloh v time vsetci 14.10.2009
Analyzovanie  dostupnych rieSeni anasledné vytveren )

) . _ J. Sebin 14.10.2009
e-mailovej konferencie
Navrh a implementécia internetovej prezentacie &tipicky | 21.10.2009

Analyza predchadzajucich rieSeni racovanych aealdrskych M. Sivak,
yzap : WP Y Y 14.10.2009

projektoch J. Pivatek

Analyza Uplného suboru logickycélenov a vytvorenie pisomne
4 p geey Wt P JM. Kudlagak 21.10.2009
dokumentéacie

Vytvorenie Sablén re zapisnice o stretnuti aqkigvej
s y.p P ) J. Orsagh 14.10.2009

dokumentacie
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5.2 Zapisnica €.2

Datum: 14. oktober 2009 (streda)
Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Odsuhlasenie rozdelenia jednotlivych Gloh v tilNe. zéklade vykonane;

analyzy rozhodntio d’alSom postupe pri rieSeni

Priebeh stretnutia:

* Veddcim timu sa stal Juraj Sebin. Stanislav Markwije zodpovedny za tvorbu

a spravu internetovej prezentacie. Obidvaja maju Ukzhu pracu na pisomnej
dokumentacii. Marek Sivak, Jan Pk a Michal Kudldaak budld méa za ulohu
navrh aimplementaciu aplikacie. Juraj Orsagh salebpodiga’ na tvorbe
dokumentacieDalSie tlohy sa bud( definotz@ostupne p&as prace na projekte.
Juraj Sebin informoval o vytvoreni skupiny na gmgpogle.com, ktora umadje e-
mailovi  konferenciu. Tim je mozné  kontaktéva prostrednictvom
tp_team8@googlegroups.com.

Prezentacia navrhu internetovej prezentacie, diakuspecifikovanie Uprav

a odsuhlasenie navrhu.

-23-



Zaznamy zo stretnuti

« Ustna sprava o analyze predchadzajcich rieSeaslsanou diskusiou o predbeZznom
hrubom navrhu.

» Vytvorenie miesta pre zdianie vytvorenych projektovych dokumentov.

Kontrola plnenia uloh:

Rozdelenie uloh v time vsetci 14.10.2009 ok

Analyzovanie dostupnych rieSeni a nasledné vytieren )
o _ J. Sebin 9.10.2009 ok
mailovej konferencie

Navrh a implementécia internetovej prezentacie &rtikicky 21.10.2009 X

Analyza predchadzajucich rieSeni vypracovanych | naM. Sivak,
_ _ 14.10.2009 ok
bakalarskych projektoch J. Pivatek

Analyza Uplného suboru logickyckilenov a vytvorenie i
) _ o M. Kudlatak | 21.10.2009 |  x
pisomnej dokumentacie

Vytvorenie Sablény pre zapisnice o stretnuti agkimjvej
. . P P : J. Orsagh 14.10.2009 oK
dokumentacie

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Implementécia internetovej prezentécie a jej umise na server

. S. Martinicky | 21.10.2009
labss2.fiit.stuba.sk

L i . i J. Pivattek, J.
Vytvorenie miesta na zdianie projektovych dokumentov i 21.10.2009
Orsagh
i ] ) i i . M. Sivak,
Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia _ 21.10.2009
J. Pivatek
Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podpoagelovania
Y Py W bodpn J. Sebin 21.10.2009

logickych funkcii

Vytvorenie pisomnej dokumentacie Uplného sUboruiclagh
% P ) P g M. Kudlacak 21.10.2009

élenov
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5.3 Zapisnica €.3

Datum: 21.

oktéber 2009 (streda)

Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Zhodnotenie doterajSich vysledkov prace na prejektlefinovanieralSich

tloh.

Priebeh stretnutia:

* Na server labss2.fiit.stuba.sk bola umiestnenaneteva prezentacia nasho timu.

Aktualizaciu bude mi&aza ulohu Stanislav Martinicky.

« Jan Pivatek informoval o vytvoreni zdianej zloZky v aplikacii dropbox, kde mézu

jednotlivy ¢lenovia timu pridavavytvorené dokumenty. Pre zdrojové kody projektu

vytvoril Juraj Orsagh na code.google.com svn repozi

* Prezentacie dosiahnutého pokroku pri rieSeni ptojelednotlivychéastiach analyzy

a navrhu riesSenia.

- 25 -



Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

L . . ; J. Pivatek, J.
Vytvorenie miesta na zdianie projektovych dokumentov Orséah 16.10.2009 ok
rsag

Implementacia internetovej prezentacie a jej umise na

- S. Martinicky 21.10.2009 ok
server labss2.fiit.stuba.sk

M. Sivak,
Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia _ 21.10.2009 ok
J. Pivatek
Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podporu
Y Py W PocH J. Sebin 21.10.2009 oK

modelovania logickych funkcii

Vytvorenie pisomnej dokumentacie Uplného sdbo

ru
_ M. Kudlacak 21.10.2009 ok
logickych¢lenov

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Aktualizacia internetovej prezentacie S. Martinicky dihodobo
Vytvorenie Specifikacie poziadaviek na produkt Srbhicky | 28.10.2009
Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedné&latku J. Orsagh 28.10.2009

_ _ _ _ M. Sivak,
Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modul _ 28.10.2009

J. Pivatek

Navrh dizajnu uzivatiského prostredia M. Kudiak | 28.10.2009
Dokumentécia k riadeniu projektu J. Sebin dihodoho
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5.4 Zapisnica €.4

Datum: 28.

oktéber 2009 (streda)

Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Ucel stretnutia: Kontrola postupu prac na projekte

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Priebeh stretnutia:

Zaznamy zo stretnuti

* Kontrola zati# vytvorenych dokumentov a navrhy na Upravy a vydeps

» Prezentéacia detailného navrhu riedenia a naslaédkasiti. Upravy v prezentovanom

navrhu modulov.

e Spréava o postupe prac na dokumentacii k riade mijektu.

» Zaiatok prace na prototype vyvijanej aplikacie.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Vytvorenie Specifikicie poziadaviek na produkt Sarbhicky 28.10.2009 ok
Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedného )
J. Orsagh 28.10.2009 o]
celku
_ _ _ _ M. Sivak,
Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modul _ 28.10.2009 ok
J. Pivatek
Navrh dizajnu uzivatiského prostredia M. Kudiak 28.10.2009 ok
Ulohy do nasledujiceho stretnutia:
Zapracovanie Uprav do detailného navrhu modulov Ordagh 4.11.2009
. M. Sivak,
Z&iatok prace na prototype programu _ 18.11.2009
J. Pivatek

Upravy v dokumentacii analyzy problému, Specifikgobziadaviek
Pravy . . ey P P S. Martinicky 4.11.2009
a navrh rieSenia

Tvorba prototypu uZivatekého rozhrania M. Kudtdk | 18.11.2009

Pokra&ovanie prace na dokumente k riadeniu projektu Birse 4.11.2009
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5.5 Zapisnica €.5

Datum: 4. november 2009 (streda)

Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Definovanie poslednych Gloh pred odovzdanim poasiti dokumentéacie.

Informovanie o postupe prac na prototype

Priebeh stretnutia:

* Sumarizécia dopodiarytvorenych pisomnych dokumentov. Diskusia o néaghhna

zmeny. Nasledné odsuhlasenie navrhov zmien.

* Informovanie o priebehu prac na prototype programu.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Zapracovanie Uprav do detailného navrhu modulov Orgagh 4.11.2009 ok
_ i M. Sivak,
Zagiatok prace na prototype programu _ 18.11.2009 X
J. Pivatek

Upra v dokumentéacii analyz roblému, Specifikdci
pravy e P P S. Martinicky 4.11.2009 ok

poziadaviek a navrh rieSenia

Tvorba prototypu uzivatekého rozhrania M. Kudiak 18.11.2009 X

Pokraovanie prace na dokumente k riadeniu projektu Birse 4.11.2009 ok

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Sumarizdcia vytvorenej dokumentacie analyzy probléns. Martinicky 11.11.2009
pecifikacie poziadaviek a navrh rieenia J. Orsagh o
Zmeny v dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 12009
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5.6 Zapisnica¢.6

Datum: 11.

november 2009 (streda)

Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivatek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Finalizacia projektovej dokumentéacie pred odoviaeoponentskému timu.

Priebeh stretnutia:

* Analyza finalnej verzie vytvorenej dokumentécie likgvanie miernych Gprav a jej

priprava na tla

» Referovanie o pokroku prac na tvorbe prototypu mow a uZivatiského rozhrania.

* Oboznamenie sa s prebratou projektovou dokumenté@@onovaného timu.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Sumarizacia vytvorenej dokumentacie analyzy prohlémS. Martinicky
o o o 11.11.2009 | ok
Specifikacie poziadaviek a navrh rieSenia J. Orsagh
Zmeny v dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 12009 ok
] M. Sivak,
Praca na prototype programu _ 18.11.2009 X
J. Pivatek
Tvorba prototypu uzivatekého rozhrania M. Kudiak 18.11.2009 X

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Dokontenie tvodnych prac na prototype programu JMP?;/?:k 18.11.2009
Finalizacia navrhu prototypu uzivéiského rozhrania M. Kudtak 18.11.2009
S. Martinicky
Vypracovanie posudku k prevzatej dokumentacii opaného timu| J. Orsagh 18.11:2009
J. Sebin
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Priloha A: Preberaci protokol
6 Priloha A: Preberaci protokol

Preberaci protokol

Cislo a nazov timu:Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Be. Michal Kudlaak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivatek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim¢. 6: HTP

v zastupeni , Sy@puipisom potvrdzuje, Ze prebral od

timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému projektu, mideajucu zasti analyza

problému, Specifikacia poziadaviek a hruby navelenia v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, da

Podpis
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Priloha A: Preberaci protokol

Preberaci protokol

Cislo a nazov timu:Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Be. Michal Kudlaak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivatek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.
svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od tithu8 Koleséri dokumentaciu k timovému

projektu, pozostavajlucu ¢asti analyza problému, Specifikdcia poziadaviekibfrnavrh
rieSenia a riadenie projektu v celkovom rozsahu_stran.

V Bratislave, da

Podpis
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