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Uvod

1 Uvod

V dnesnej dobe tvorba softvérového alebo infaméao systému si vyZzaduje pracusigého
poctu Tudi a nie jednotlivca. Je to dané najma rozsiahlgroiektmi a pouZzitim viacerych
technologii. Z toho dévodu je nutné, aby sa viatsienovali vSetkému adumu, ale aby sa
Specializovali na danu obksTu sa vynara otazka riadenie timu, ktora patgdke]
Z najdblezitejSiclasti uspesSného vyrieSenia projektu. Kazd§sv@rojekt si vyzaduje takéto
riadenie, ktorého Ulohou je koordinavaa sledova ¢innog’ ludi vtime atak isto aj

komunikaciuludi v time.

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument je vysledkom spaioej prace Siestich Studentov v predmete Timovyegtoy

akademickom roku 2009/2010. Venuje sa nama riadgmiojektu vtime. Obsahuje
teoreticki dokumentéaciu, ktora popisuje pracu \etirkomunikaciu a zdianie suborov.
TaktieZz obsahuje ponuku timu na vybranu tému. Tdotawment je ufeny hlavne Studentom

a pedagoégom FIIT STU.

1.2 Prehlad dokumentu

V tomto dokumente sa nachadzaju texty suvisiacademim projektu timdislo 8. V prvej
kapitole je uvedeny del a rozsah dokumentu a pfad dokumentu. V kapitole dva sa
nachadza ponuka timu, ktora slizila na ziskaniey.témkapitole tri je mozné najsplan
projektu ajeho stav. Pridelenie uloh jednotlivigtenom, spdsoby komunikacie v time
a zdi¢anie suborov sa nachadza v kapitole Styri. V k#pip#’ sa nachadzaju zaznamy zo

stretnuti.
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2 Ponuka

Tato kapitola obsahuje ponuku vypracovanu na témivedzalny virtualny verifikény panel

logickych obvodov

2.1 Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku na vypracovanie ekiwj Univerzalny virtualny
verifikaény panel logickych obvodov na predmet Timovy projekakademickom roku
2009/2010. V dokumente su postupne predstaverdivdenovia timu. Nasledne je rozobraty

planovany postup, spdsob rieSenia danej témy ah@mnov timu.

2.2 RieSite I'sky tim

RieSitd’sky tim je zloZeny zo Siestich Studentovg¢pm kazdy prindSa svoj vliastny datd na
problematiku. Kombinacia roznych vedomosti a skastnjednotlivych ¢lenov vytvara
idealne zloZenie na vypracovanie zadaného probléNmeSou vékou vyhodou oproti

konkurencii je, Ze dvajdlenovia uz pracovali na podobnom projekte v ramakd@arskeho

projektu.

2.2.1 Juraj Sebin

=  VedUlci timu

= Vyvojar

Ma skusenosti s vyvojom aplikécii na platforme .NET

-6 -
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2.2.2 Marek Sivak

* Vyvoj a dizajn aplikacie
Pracuje v spoknosti Siemens Program and System Engineering akojaty a dizajnér

aplikacii v jazyku Java. Vypracoval bakalarsku prabjasiujicu fungovanie elementarnych

typov hradiel a hradlovych Struktar.

2.2.3 Jan Pivar ¢ek

= Vyvoj aplikacii

» (Odhdovanie a opravovanie programovych chyb

Pracoval v spoknosti Siemens Program and System Engineering. Mal starosti
odhdovanie a odstteovanie chyb v programovom systéme. Tu sa taktiekladée
oboznamil s technoldgiou Microsoft .NET.
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2.2.4 Stanislav Martinicky

™
<

= Tvorba web stranok
= Zameriava sa na hardvér a siete

Pracuje vo firme Smart Computer spol. s r.0. akbri& a obchodny zastupca. Pésobil aj ako
spravca webovej strdnky a internetového obchoduliePd sa na viacerych waich
zaékazkach a projektoch. Vypracoval zaveseprojekt na tému Protokol TCP v bezdrétovych

systémoch.

2.2.5 Juraj Orsagh

= Vyvoj aplikacii
» Sprava informénych systémov

Pracuje v spoknosti Legenda, ktor4 prevadzkuje online knihkupsomwww.elegenda.sk.
Jeho ulohou je sprava webového rozhrania a infémétzo systému, ako aj vyvoj novych

aplikacii. Ma skusenosti s vyvojom aplikacii natfieme .NET a Adobe Flash.
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2.2.6 Michal Kudla ¢ak

=  Absolvent bakalarskeho Studia na FIIT STU, odboB PS
» Vyvoj aplik&cii
» Testovanie aplikacii

Ovlada programovacie jazyky Java, C, C++, C#.

2.3 Motivacia

VacsSina ¢lenov timu sa orientuje na rozne oblasti IT. Avato téma zaujala vSetkych
¢lenov. Myslime si, Ze rbznorodiktora sa spojila v tomto time prinesie pozitiuygledok
pri rieSeni zadanej problematiky. Viacellenovia timu uz ziskali skisenosti s vyvojom
aplikacii podobného typu pri rieSeni bakalarskyebjgktov, pracovnych Uloh alebo zadani
na inych predmetoch bakalarskeho Studia. Pri vyepjikacie preto budeme vychadza
zo ziskanych skusenostp nam umozni vyhntisa zbyténym chybam. \Waka tomu verime,
Ze uSetrenyas zmysluplne vyuZijeme pri vyvoj samotnej aplikadktora prekona rozsah
bakalarskej prace a projektov, ktoré sme dotereZiliii Preto predpokladame, Ze nami
vytvorena aplikacia nebude iba akademicky projeke bude mé& aj realne pouZitie.
Na zaklade spomenutych faktov mame aktivny zaujetanal tému a problematiku. Taktiez
dufame, Ze pracou na tomto projekte si rozSirim@esznalosti v danej oblasti. Takisto by
sme chceli skvalitii vyucbu daného predmetu a poni&tudentom nasledujucichdmikov.
Verime, Ze kombinacia naSich schopnosti a odbtreokaze vytvoti optimalne rieSenie

zvereného projektu.
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2.4 RieSenie

V nasledujucej kapitole bude opisané zadanie, péadb navrh, postup a spdésob rieSenia
témy. RieSenie vychadza z témy zadania. AvSak postuasu, ako sa budd presnejSie
Specifikova’ poZiadavky na vysledny produkt zo strany zaddaatea bude pdvodny plan
rieSenia upravova Konzultaciam so zadavditen teda prikladame Vk( dolezitos, kedze

sa od nich bude odvijalalSie rieSenie témy gas semestra.

2.4.1 Zadanie

Navrhnite a implementujte programovy systém prebng@aitac, pomocou ktorého mozno
zostavi’ Struktiru a rtine over’ funkciu logického kombinmého obvodu s normalnou

Struktarou, ktory ma najviac Styri vstupy a Styystupy.

Mt

¢innosti na zéklade zadanych Uplnych suborov logibkyenov s konénym paitom vstupov.
Nastavovanie hodnét vstupnych premennych (vstupwgitiorov) treba umoztiipomocou
virtualnych tl&idiel a hodnoty vystupnych premennych (vystupnyaktorov) maju by

signalizované virtualnymi Ziarovkami.

Programovy systém treba navrlintak, aby bol pouzilany v pedagogickom procese pre

predmet Logické obvody.

2.4.2 Analyza a Specifikacia zadania

Tato kapitola obsahuje SirSie rozvedenie jednatlivgoziadaviek v zadani.

2.4.2.1 BlizSia Specifikacia a doplnenie zadania

Navrhovany programovy systém by maliigp zadanie v plnom rozsahidalej by mal
umoziova® zobrazenie logickych funkcii pre dany komhking obvod pomocou
karnaughovych méap. K&e je tento programovy systém navrhovany na p@uZiti
v pedagogickom procese, snazili by sme sa dopgeho funkcionalitu. Systém by mohol
umoZiova’ zobrazi' kone&né automaty typu mealy, moordalej by mohol umaoZova’

automaticky prevod jedného typu automatu na drulch aedukciu. Systéem byalej mohol

-10 -
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umoziova® automaticky prevod boolovskych vyrazov na ich mmainu skupinovi
disjunktivnu normalnu formu aich zobrazenie do nkaighovych map a nakoniec
automaticka Struktdrnu syntézu synchrénnych res$pektasynchronnych sekvémych

obvodov. Verime, Ze vSetky hore uvedené doplnepiaybazne zlepsSili pedagogicky proces

predmetu Logické obvody.

2.4.2.2 Analyza zadania
Ked’Ze programovy systém bude pouzivany v pedagogighanese, finalny produkt musi

byt privetivy pre pouzivat®a, jednoducho a intuitivne ovladéng a nazorny.

Existuje viacero aplikacii, ktoré sa zaoberaju peotatikou logickych obvodov. Ako priklad
uvadzame Simcir 1.2.1, ktory umaie pouzivatBovi zapaj@ ponuknuté sfiastky a na ich
vstup vysielé kombinacie signalov. Takto si pouziviateandZze oveti priechodnos
jednotlivych logickych obvodov. NBavej strane okna aplikacie sa nachadza &onsubor
siastok, ktoré si pouzivatemdzelubovd’né zapaja do logickych Struktar. V ponuke sa
nachadza LED, zdroj napatia, tri druhy vygiona a sedem druhov logickyathenov. VSetky
logické ¢leny s vynimkou invertora maju dva vstupné poly edgn vystupny. Dané
komponenty je mozné pohybom mysSi pretii@® pracovnu plochu a tam idlubovd’né

zapajd. Zmeny v zapojeni alebo v signéloch sa prejaval’rako sa uskutmia.

UkaZzka pouzivatiského rozhrania je na obrazku 1.

-11 -
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= Cireuin Siulior - [Cireuicd el _j _j Ls]

File Edit

0

FushCn Switch

(=

FushOff Switch

127

Toggle Switch

Obréazok ¢.1: Simcir 1.2.1

2.4.2.3 Poziadavky na softver

Vysledny produkt m& maformu programu, ktory jahko prevadzkovafay na Skolskych
pogitatoch. Musi by preffadny alahko ovladatény. Dalej musi umozni modelova a
simulova kombin&né logické obvody s normalnou Struktlrou, ktoré (magjviac Styri
vstupy a Styri vystupy. Musi umoZnuloZzenie navrhnutého logického obvodu a nasledné
otvorenie. Logicky obvod bude reprezentovany gkaficovlada® sa bude mySou. Bude
podporovana v&a Skala logickycklenov s rdznym p&iom vstupov. Vysledny produkt sa
bude skladé z dvoch¢asti, EDITACNEJ a SIMULACNEJ. V editénej ¢asti bude mozné
navrhn@ a upraw’ logicky obvod a v simulaej ¢asti odsimulové jeho spravanie. Vysledny

produkt ma davaspravne vystupy.

Dalej ako je spomenuté v predchadzajicej podkapitplemal umo#ova® zobrazenie
konenych automatov typu moore a mealy, ich prevod akeid. Okrem toho by zadané
obvody mohol prekréeva® do karnafovych map, na ktorych by zndmwwal MDNF.

V d’alSej ¢asti programu by pouZzivdivi bola umoznena automaticku Struktdrnu syntéza
synchronnych respektive asynchronnych seéwgeh obvodov, kde by pouzivditeadal

automat a systém by navrhol obvod.

-12 -
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Pri samotnom vyvoji softvéru bude kladend pozofnoajméd na pouZzitmog’, prijemné
uzivatéské prostredie a modularnpsaby sa v pripade potreby da@hko rozsiti o dalSie

éasti.

2.4.3 Navrh

Pri navrhu vysledného produktu budeme vychédzazadania a naSej Specifikacie. Program
budeme vyvija v jazyku C# (platform Microsoft .Net Framework)prostredi Microsoft
Visual Studio. Pri samotnom navrhu rieSenia probiésa bude vychadgaz vlastnosti
objektovo orientovaného pristupu. Projekt rozlozimaeniekdko mensicktasti a ich rieSenie
si rozdelime vramci timu. Budeme sa usitbwac¢o najpresnejSie splnenie poZiadaviek

objednavatka.

2.4.3.1 Pripady pouzitia

UvaZujeme o jednom pouzivéiti, ktory bude mgé pristup k nasledujucim funkciam

programu:

» pridanie sdiastky do modelu

* prepojenie stiastok v modeli

= zapnutie a vypnutie ttadla

» spustenie simulacie na ziskanie vystupov vo foromsvietenych alebo zhasnutych
Ziaroviek

= n&itanie logického obvodu

= uloZenie logického obvodu

= ozna&it siastku,éag’ alebo cely model

* umozni’ vymazanie, presunutie alebo kopirovanie ¢gnajcasti

= zadanie konthého automatu typu moore, mealy

» n&itanie logického obvodu kotieeého automatu typu moore, mealy

= uloZenie logického obvodu kotreeho automatu typu moore, mealy

» redukovanie konsmého automatu typu moore, mealy

= prevedenie konmého automatu typu moore na mealy

= zobrazovanie MDNF pre jednotlivé obvody

-13 -
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» automaticku Struktirnu syntéza synchronnych respelktsynchronnych sekuvémych
obvodov

Tieto pripady pouzitia sa budd méwi zavislosti od konzultacii s veducim projektuaBiam
pripadov pouZitia je na obrazku 2.

... UC5: Natitanie/uloZenie logického obyodu
UC3: Zapnutie/ vypnutie tlatidla
UC7: ¥ymazanie oznacenej casti
o . UCH: Oznaienie suciastky/modelu
UC2: Prepojenie stitiastok uc4: Spustenie simulacie

ilC8: Kopirovanie oznatenej casti

UC1: Pridanie stciastky
UC9: Presunutie oznatenej casti

pouzivatel’ UC10: Zadanie kone€ného automatu

UC11: wafitanie/ uloZenie LO konefného automatu
UC15: Automaticka Struktirna syntéza obvodoy

UC13: Prevedenie konetného automatu

UC12: Redukovanie konetného automatu
UC14: Zobrazovanie MDNF pre obyody

Obrazok ¢.2: Pripady pouzitia

2.4.3.2 Hruby navrh systému

Systém bude zloZeny z viacero podsystémov, ktom@exlzi sebou navzajom nezavislé. Toto
zarwi, Ze jednotlivé podsystémy, alebo moduly sa bu@é’mytvara’ sitasne, pdom bude
dopredu zndme rozhranie pomocou ktorého si budlzimebou vymigat’ data. Vysoko

abstraktny model architektiry celého systému jeamény na obrazku 3.

-14 -
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= |Modul grafického rozhrania

= |Modul jednotlivych suciastok = Modul podpornych funkcii

Obrazok ¢.3: Moduly systému

* modul jednotlivych stiastok
bude obsahovaabstraktnu reprezentaciu jednotlivyckisstok logického obvodu

= modul grafického rozhrania
bude obsahova reprezentaciu grafického rozhrania ako jediny tppsvy bod

pouzivatéa k aplikacii

= modul podpornych funkcii
bude obsahovad’alSiu funkcionalitu programu ktora priamo nesusgisizadanim, ako
mozno$ uloZenia a ndtania namodelovaného logického obvodu, ukladanie
a n&itavanie zmien v modeli a podobne, automatické kedanie, prevod automatov,

zobrazovanie MDNF pre jednotlivé obvody’at

2.4.4 Poziadavky na zadavate Fa

Na zadavatéa nebudu vzFadom na povahu témy kladené Ziadne mimoriadne gaviy ¢o

sa tyka hardvérového alebo softvéroveho vybavéhmnajlepSie splnenie zadaného projektu
by vSak bolo dobré, aby zadavatgoskytol konzultacie k zadanej téme. Taktiez bjobo
dobré, aby bolo mozné vysledny produkt otesfoma Skolskych piitacoch, aby sa dalo

overit, Ze je schopny prevadzky v pedagogickom procese.

2.5 Zaver

Tento dokument prezentuje nas zaujem o danu témagstavuje nas tim a navrh nasho

rieSenia. Dufame, ze dostaneme doveru u zadaate
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Ponuka

2.6 Témy pod l'a priority zaujmu

1. Univerzalny virtualny verifikany panel logickych obvodov - Prof. Ing. M. Kolesar,
CSc.

2. Podpora vzdelavania v predmete Satelitné systésigta- Ing. P.Truchly, PhD.

3. Komplexny systém na spravu a monitorovanie jadravkogovanych sieti zaloZzenych
na VoIP - Ing. T. Kovék

2.7 Rozvrh élenov timu

Rozvrh jednotlivyché¢lenov timu sa nachadza v prilohe. V dokumente stnagné casy,
kedy maju vSetailenovia timu vdno.
Za preferovanyas stretnuti povazujeme:

1. Streda od 13:00

2. Utorok od 9:00 do 14:50

3. Stvrtok od 11:00 do 13:50

Preferovan&asy su len orientaé. VSetciclenovia timu su ochotni prispéséldias stretnuti

na zaklade potrieb veduceho timu.
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Plan projektu

3 PIlan projektu

Doleuvedend taliha cislo 1 zobrazujetasovy plan projektu. Jednotlivé ulohy vyplynuli

z dohodylenov timu na zaklade poziadaviek veduceho projektu

TyZdei | Stav Cinnosti
3. N Rozdelenie Gloh v time.
\ Analyzovanie dostupnych rieSeni a nasledne vytver
e-mailovej konferencie.
\ Navrh a implementacia internetovej prezentacie.
\ Analyza predchadzajucich rieSeni vypracovanych nakaldrskych
projektoch.
\ Analyza Uplného suboru logickych¢lenov a vytvorenie pisomng
dokumentacie.
\ Vytvorenie Sablény pre z4pisnice o stretnuti agkimvej dokumentécie.
4. N Implementacia internetovej prezentacie ajej um@Ese na serve
labss2.fiit.stuba.sk.
\ Vytvorenie miesta na zdianie projektovych dokumentov.
\ Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia.
\ Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podpanodelovania
logickych funkcii.
\ Vytvorenie pisomnej dokumentéacie uplného suborickygh ¢lenov.
5. N Aktualizicia internetovej prezentéacie .
\ Vytvorenie Specifikacie poziadaviek na produkt.
\ Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedné&atku.
\ Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modul
\ Navrh dizajnu uZivatiského prostredia.
\ Dokumentacia k riadeniu projektu.
6. N Zapracovanie uprav do detailného navrhu modulov.
\ Zaciatok prace na prototype programu.
\ Upravy v dokumentécii analyzy problému, Specifikdgpoziadaviek a navr

rieSenia.

=
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Plan projektu

Tvorba prototypu uzivatského rozhrania.
Pokratovanie prace na dokumente k riadeniu projektu.

2|

Sumarizacia vytvorenej dokumentacie analyzy probléndpecifikacie
poziadaviek a navrh rieSenia.

Zmeny v dokumente k riadeniu projektu.

Praca na prototype programu.

Tvorba prototypu uzivatského rozhrania.

Dokonenie Uvodnych prac na prototype programu.
Finalizacia navrhu prototypu uzivésého rozhrania.

Vypracovanie posudku k prevzatej dokumentacii opaného timu.

Zapracovanie zmien do prototypu uzivateho rozhrania.
Praca na prototype programu.
Odovzdanie posudku tintu 4.

10.

Doplnenie analyzy jednotlivych logickychélenov do projektove
dokumentacie.

Aktualizacia dokumentécie riadenia.

Vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timoén

Zmeny a oprava chyb v projektove] dokumentacii.

Ciele prototypovania a dosiahnuté vysledky.

Dokortenie prac na prototype.

11.

Aktualizicia a zmeny v dokumentacii riadenia.
Uprava prototypu na zéaklade poziadaviek vediceha.ti

Zmeny Vv projektovej dokumentacii.

12.

2L 2l 2 2 2] 2 2 2 2 2 2 2] 2 2 2| 2 =2 2| =2 2 =2

Vypracovanie a odovzdanie posudku k prototypu i
Aktualizacia dokumentécie riadenia.

TaburPka &. 1: Casovy plan
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Riadenie projektu

4 Riadenie projektu

Riadenie projektu obsahuje vSetky potrebné infoiemata vypracovanie zadanej témy.
Podkapitoly obsahuju informacie o Ulohaatenov, stretnutiach, spésobe komunikacie

a podobne.

4.1 Ulohy élenov timu

Kazdy ¢len ma pridelené tité globalne udlohy, ktoré ma na starosti¢a® celého

vypracovanie projektu.

4.1.1 Kudla ¢ak Michal, Bc.

* Analyza a implementacia Uplného subskenov
» Hlavny programator

= Kontrola dokumentacie

4.1.2 Martinicky Stanislav, Bc.

= Tvorba a sprava web stranky
» Vypracovanie dokumentécie
= Tvorba UML diagramov

= Kontrola implementéacie

4.1.3 Orsagh Juraj, Bc.

» Vypracovanie zapisnic
» Vypracovanie dokumentacie
= Tvorba UML diagramov

» Kontrola implementécie

4.1.4 Pivar ¢ek Jan, Bc.

» Hlavny programéator

= Kontrola dokumentéacie
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Riadenie projektu

4.1.5 Sebin Juraj, Bc.

» Veduci timu
» Vypracovanie dokumentacie

» Kontrola implementécie

4.1.6 Sivak Marek, Bc.

» Hlavny programéator
» Tvorba grafiky aplikacie - ikony a obrazky

= Kontrola dokumentéacie

4.2 Komunikacia v time

Jedna z najdélezitejSich schopnosti praci v tinee, sghopnas komunikacie a rieSenia
problémov ktoré vznikaju gas rieSenia projektu. V tejto podkapitole budu papé spbsoby

komunikacie v time a nastroje ktoré pre danu UMjuzivame.

4.2.1 E-mall

V ramci rieSenia projektu bola vytvorena skupihtp://groups.google.sk/group/tp _team8

ktora sluzi prevazne na diskutovanie réznych pmolol pri ktorych je nutné zapojenie

vSetkych¢lenov timu. Skupinovy email je tp_team8@googlegsocqm.

4.2.2 Webova stranka

Tento spbésob komunikécie sluzi predovSetkym na kokégiu s okolitym svetom.
Domovska stranka timu sluzi predovSetkym na usiexgnie priebeznych vystupov timu.
Okrem toho obsahuje dolezité informacie, oznamglkapy suvisiace s projektom. Odkaz na
nasu webovu stranku fgtp://labss?2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/teaps338
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Riadenie projektu

4.2.3 Priebezné stretnutia

Jedna sa o pravidelné tyzdenné stretnutia s naéicim. Su to trojhodinové stretnutia,
pricom (tag’ vSetkychélenov timu je povinna. Z kazdého stretnutia savdngju zapisnice,

ktoré obsahuju vSetky’kéoveé body tykajuce sa stretnuti (Ulohyd®Si tyzdé, zavery).

4.2.4 Ostatné sp6soby komunikacie

Okrem vySSie uvedenych spdsobov budeme eSte vyudj\&andardné spdsoby ako Skype,
ICQ alebo telefdn.

4.3 Zdielanie suborov

Na zdid¢anie suborov pouzivame tri prostriedky:

» E-mailova skupina http://groups.google.sk/groupgépm8
* Program dropbox na jednoduché Zdi@e suborov https://www.dropbox.com/install
= Na code.google.com sme vytvorili projekt, ktory kygsje svn repozitar

http://code.google.com/p/tp-team8
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5 Zaznamy zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zaznamy zo stretnutBpsemestra.

5.1 Zapisnica €.1

Datum: 7. oktober 2009 (streda)
Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Ucel stretnutia: Uvodné stretnutie projektového timu s veddcim

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivatek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Priebeh stretnutia:

Zaznamy zo stretnuti

» Oboznadmenie projektového timu so zadanim projektkiadnymi poZiadavkami zo

strany veduceho projektu.

o Z&kladné rozdelenie uloh pre jednotlivy@lanov timu. Uéenie veduceho timu, oséb

zodpovednych za programovanie, tvorbu dokumente@pisnic, vytvorenie

internetovej prezentacie.

* Dohoda o forme elektronickej komunikacie.
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Zaznamy zo stretnuti

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Rozdelenie uloh v time vsetci 14.10.2009
Analyzovanie  dostupnych rieSeni anasledné vytieren )

o _ J. Sebin 14.10.2009
e-mailovej konferencie
Navrh a implementécia internetovej prezentacie &timicky | 21.10.2009

Analyza predchadzajuicich rieSeni racovanych aealdrskych M. Sivak,
yzap : WP Y Y 14.10.2009

projektoch J. Pivatek

Analyza UpIlného suboru logickycdlenov a vytvorenie pisomne
y P gy Wi P ) M. Kudlagak 21.10.2009

dokumentacie

Vytvorenie Sablén re zapisnice o stretnuti aqkigvej
s y.p P ) J. Orsagh 14.10.2009

dokumentacie
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Zaznamy zo stretnuti

5.2 Zapisnica €.2

Datum: 14. oktober 2009 (streda)

Miesto: Softvérové stadio (laboratérium DO7b)

Cas:

13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla&ak

Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivatek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak

Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.

Zapisovatd’: Bc. Juraj Orsagh

Ucel stretnutia: Odsuhlasenie rozdelenia jednotlivych Gloh v tilda. zéklade vykonane;

analyzy rozhodnflo d'alSom postupe pri rieSeni

Priebeh stretnutia:

Veddcim timu sa stal Juraj Sebin. Stanislav Matkiije zodpovedny za tvorbu
a spravu internetovej prezentacie. Obidvaja maju Gzhu pracu na pisomnej
dokumentacii. Marek Sivak, Jan Pk a Michal Kudldak budld mé za ulohu
navrh aimplementaciu aplikacie. Juraj Orsagh salebwpodiéa’ na tvorbe
dokumentacieDalSie tlohy sa bud( definotz@ostupne pias prace na projekte.
Juraj Sebin informoval o vytvoreni skupiny na gmgpogle.com, ktora umadje e-
mailovi  konferenciu. Tim je mozné  kontaktéva prostrednictvom
tp_team8@googlegroups.com.

Prezentacia navrhu internetovej prezentacie, diakuspecifikovanie Uprav
a odsuhlasenie navrhu.

Ustna sprava o analyze predchadzajcich rieSeasleanou diskusiou o predbeznom

hrubom néavrhu.
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Zaznamy zo stretnuti

» Vytvorenie miesta pre zdianie vytvorenych projektovych dokumentov.

Kontrola plnenia uloh:

Rozdelenie uloh v time vsetci 14.10.2009 ok
Analyzovanie dostupnych rieSeni a nasledné vytveren ]

_ ) _ J. Sebin 9.10.2009 ok
mailovej konferencie
Navrh a implementécia internetovej prezentacie &rtikicky 21.10.2009 X

Analyza predchadzajlucich rieSeni racovanych | naM. Sivak,
y P : WP y 14.10.2009 ok

bakalarskych projektoch J. Pivatek

Analyza uplného suboru logickyckilenov a vytvorenie
y P gieky W M. Kudlatak 21.10.2009 X

pisomnej dokumentacie

Vytvorenie Sablony pre zapisnice o stretnuti agkimjvej
. P P : J. Orsagh 14.10.2009 oK

dokumentacie

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Implementécia internetovej prezentécie a jej umise na server L
B S. Martinicky | 21.10.2009
labss2.fiit.stuba.sk

o _ _ ) J. Pivatek, J.
Vytvorenie miesta na zdianie projektovych dokumentov i 21.10.2009
Orsagh
i ] ) i i . M. Sivak,
Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia _ 21.10.2009
J. Pivatek
Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podpoagelovania
Y Py W bodpn J. Sebin 21.10.2009

logickych funkcii

Vytvorenie pisomnej dokumentacie Uplného suboruiclggh
% P ) P '5g M. Kudla¢ak 21.10.2009

¢lenov
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5.3 Zapisnica €.3

Datum: 21.

oktéber 2009 (streda)

Miesto: Softvérové stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Zhodnotenie doterajSich vysledkov prace na prejektefinovanielalSich

aloh.

Priebeh stretnutia:

* Na server labss2.fiit.stuba.sk bola umiestnenaneteva prezentacia nasho timu.

Aktualizaciu bude maza ulohu Stanislav Martinicky.

« Jan Pivatek informoval o vytvoreni zdianej zloZky v aplikacii dropbox, kde mézu

jednotlivy ¢lenovia timu pridavavytvorené dokumenty. Pre zdrojové kody projektu

vytvoril Juraj Orsagh na code.google.com svn repozi

» Prezentacie dosiahnutého pokroku pri rieSeni ptojekednotlivychéastiach analyzy

a navrhu riesSenia.
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Kontrola plnenia uloh:

Zaznamy zo stretnuti

o ) _ i J. Pivatek, J.
Vytvorenie miesta na zdianie projektovych dokumentov ) 16.10.2009 ok
Orsagh
Implementacia internetovej prezentacie a jej umese na L
- S. Martinicky 21.10.2009 ok
server labss2 fiit.stuba.sk
i ] ) i i . M. Sivak,
Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia _ 21.10.2009 ok
J. Pivatek
Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podporu
Y _ p y _ W PocH J. Sebin 21.10.2009 ok
modelovania logickych funkcii
Vytvorenie pisomnej dokumentacie Uplného sudhoru i
o M. Kudlagak 21.10.2009 ok
logickych¢lenov

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Aktualizcia internetovej prezentécie S. Martinicky dlhodobo
Vytvorenie Specifikacie poziadaviek na produkt Srbhicky | 28.10.2009
Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedné&latku J. Orsagh 28.10.2009

_ _ _ _ M. Sivak,
Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modul _ 28.10.2009

J. Pivatek

Navrh dizajnu uzivatiského prostredia M. Kudiak 28.10.2009
Dokumentacia k riadeniu projektu J. Sebin dihodoho
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5.4 Zapisnica €.4

Datum: 28.

oktéber 2009 (streda)

Miesto: Softvérové stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Ucel stretnutia: Kontrola postupu prac na projekte

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Priebeh stretnutia:

Zaznamy zo stretnuti

* Kontrola zati# vytvorenych dokumentov a navrhy na Upravy a vydeps

» Prezentéacia detailného navrhu riedenia a naslaédkasiti. Upravy v prezentovanom

navrhu modulov.

e Spréava o postupe prac na dokumentacii k riademijektu.

» Zaiatok prace na prototype vyvijanej aplikacie.
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Kontrola plnenia uloh:

Zaznamy zo stretnuti

Vytvorenie Specifikicie poziadaviek na produkt Sarbhicky 28.10.2009 ok
Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedného )
J. Orsagh 28.10.2009 oK
celku
_ _ _ _ M. Sivak,
Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modul _ 28.10.2009 ok
J. Pivatek
Navrh dizajnu uZivatského prostredia M. Kudtak 28.10.2009 ok

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Zapracovanie Uprav do detailného navrhu modulov Orgéagh 4.11.2009
. i M. Sivak,
Zaciatok prace na prototype programu _ 18.11.2009
J. Pivatek
Upravy v dokumentacii analyzy problému, $pecifikqodziadaviek
P ) v L yerp P e S. Martinicky | 4.11.2009
a navrh rieSenia
Tvorba prototypu uZivatekého rozhrania M. Kudtak 18.11.2009
Pokraovanie prace na dokumente k riadeniu projektu Birse 4.11.2009
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5.5 Zapisnica €.5

Datum: 4. november 2009 (streda)

Miesto: Softvérové stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Definovanie poslednych Gloh pred odovzdanim poasiti dokumentéacie.

Informovanie o postupe prac na prototype

Priebeh stretnutia:

* Sumarizécia dopodiarytvorenych pisomnych dokumentov. Diskusia o néaghhna

zmeny. Nasledné odsuhlasenie navrhov zmien.

* Informovanie o priebehu prac na prototype programu.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Zapracovanie Uprav do detailného navrhu modulov Orgagh 4.11.2009 ok
_ i M. Sivak,
Zaciatok prace na prototype programu _ 18.11.2009 X
J. Pivatek

Upravy v dokumentacii analyzy problému, S3pecifikdci L
) _ ) ) _ S. Martinicky 4.11.2009 ok
poZiadaviek a navrh rieSenia

Tvorba prototypu uzivatekého rozhrania M. Kudiak 18.11.2009 X

Pokraovanie prace na dokumente k riadeniu projektu Birse 4.11.2009 ok

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Sumarizacia vytvorenej dokumentacie analyzy probléns. Martinicky 11.11.2009
pecifikacie poziadaviek a navrh rieenia J. Orsagh o
Zmeny v dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 12009
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5.6 Zapisnica €.6

Datum: 11.

november 2009 (streda)

Miesto: Softvérové stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Finalizacia projektovej dokumentacie pred odoviseoponentskému timu.

Priebeh stretnutia:

* Analyza finalnej verzie vytvorenej dokumentécie likgvanie miernych Gprav a jej

priprava na tla

» Referovanie o pokroku prac na tvorbe prototypu mow a uzivatiského rozhrania.

* Oboznamenie sa s prebratou projektovou dokumentégonovaného timu.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Sumarizacia vytvorenej dokumentacie analyzy prohlémS. Martinicky
o o o 11.11.2009 | ok
Specifikacie poziadaviek a navrh rieSenia J. Orsagh
Zmeny v dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 12009 ok
] M. Sivak,
Praca na prototype programu _ 18.11.2009 X
J. Pivatek
Tvorba prototypu uzivatekého rozhrania M. Kudtak 18.11.2009 X

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Dokontenie tvodnych prac na prototype programu JMP?;/?:k 18.11.2009
Finalizacia navrhu prototypu uzivéis&ého rozhrania M. Kudtak 18.11.2009
S. Martinicky
Vypracovanie posudku k prevzatej dokumentacii opaného timu| J. Orsagh 18.11:2009
J. Sebin
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5.7 Zapisnica €.7

Datum: 18.

november 2009 (streda)

Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Hodnotenie vypracovanych posudkov k dokumentadiam &. 4

Priebeh stretnutia:

1. Prezentovanie vypracovanych posudkov zo stranyisséaa Martinického,

Juraja Orsagha a Juraja Sebina aich naslednélaseiie celym rieSitskym

timom.

2. Prezentacia prototypu uzivés&eho rozhrania, diskusia a nasledné poziadavky

na zmeny.

3. Informovanie o priebehu prac na prototype, prezgatdpokroku ostatnym

¢lenom timu.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

M. Sivak,
Dokontenie Uvodnych prac na prototype programu _ 18.11.2009 ok
J. Pivatek
Finalizacia navrhu prototypu uzivéiského rozhrania M. Kudtak 18.11.2009 ok
_ _ S. Martinicky
Vypracovanie  posudku k prevzatej dokument@cii )
o J. Orsagh 18.11.2009 ok
oponovaného timu )
J. Sebin

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Zapracovanie zmien do prototypu uziiateého rozhrania M. Kudtak | 25.11.2009
] M. Sivak,
Praca na prototype programu _ 25.11.2009
J. Pivatek
Odovzdanie posudku timu 4 S. Martinicky |  20.11.2009
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5.8 Zapisnica €.8

Datum: 25. november 2009 (streda)

Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Diskusia k prijatému posudku nasej dokumentaciezdelenie Gloh pri

finalizcii prac na projekte pas zimného semestra.

Priebeh stretnutia:

* Vyjadrenie jednotlivycilenov timu k prijatému posudku. Rozhodnutie timtoyé&

z pripomienok budu akceptované a zapracované dediysj dokumentéacie.

* Rozdelenie uloh pri zapracovani zmien do projektde&umentéacie.
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Kontrola plnenia uloh:

Zaznamy zo stretnuti

Zapracovanie zmien do prototypu uzivateho rozhrania M. Kudtak 25.11.2009 ok
M. Sivak,

Praca na prototype programu _ 25.11.2009 ok
J. Pivatek

Odovzdanie posudku timu 4 S. Martinicky 20.11.2009 ok

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Doplnenie analyzy jednotlivych logickyctlenov do projektove
P o yey | vy geey Pro) M. Kudlacak 2.12.2009
dokumentécie
Aktualizacia dokumentacie riadenia J. Sebin 2.13920
Vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timoén J. Orsagh 2.12.2009
S. Martinicky
Zmeny a oprava chyb v projektovej dokumentéacii J. Orsagh 2.12.2009
J. Sebin
) _ _ M. Sivak,
Ciele prototypovania a dosiahnuté vysledky _ 2.12.2009
J. Pivatek
. . M. Sivak,
Dokorgenie prac na prototype _ 9.12.2009
J. Pivatek
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Zaznamy zo stretnuti

5.9 Zapisnica €.9

Datum: 2. december 2009 (streda)
Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla&ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivatek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatd’: Bc. Juraj Orsagh

Ucel stretnutia: Prezentacie prototypu veddicemu timu a naslednzukidcia.

Priebeh stretnutia:

» Prezentacia vytvoreného prototypu vedicemu timu.

* Pripomienky veduceho k prezentovanému prototypévamzmien zo strany
veduceho. Diskusia k navrhnutym zmenam a ich nasledsuhlasenie zo strany
timu.

* Rozdelenie uloh jednotlivyrlenom timu, ktoré sa tykaju zmien v prototype a v

dokumentaciach.
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Kontrola plnenia uloh:

Doplnenie analyzy jednotlivych logickycklenov do

Zaznamy zo stretnuti

_ _ o M. Kudlacak 2.12.2009 ok
projektovej dokumentécie
Aktualizacia dokumentacie riadenia J. Sebin 2.10020| ok
Vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timoén J. Orsagh 2.12.2009 ok
S. Martinicky,
Zmeny a oprava chyb v projektovej dokumentécii J. Orséagh, 2.12.2009 ok
J. Sebin
. : : M. Sivak,
Ciele prototypovania a dosiahnuté vysledky _ 2.12.2009 ok
J. Pivatek
_ i M. Sivak,
Dokonzenie prac na prototype _ 9.12.2009 X
J. Pivatek

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Aktualizacia a zmeny v dokumentacii riadenia J.iseb 9.12.2009
M. Sivak,
Uprava prototypu na zéklade poZziadaviek vediceho ti J. Pivatek, 9.12.2009
M. Kudlagak
. ) o S. Martinicky,
Zmeny v projektovej dokumentacii ] 9.12.2009
J. Orsagh
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5.10 Zapisnica €.10

Datum: 9. december 2009 (streda)
Miesto: Softvéroveé stadio (laboratérium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Veduci timu:

Zapisovatd’:

Michal Kudl&ak

Stanislav Martinicky

Juraj Orsagh

Jan Pivarek

Juraj Sebin

Marek Sivak

Prof. Ing. Milan Kolesér, CSc.
Bc. Juraj Orsagh

Zaznamy zo stretnuti

Ucel stretnutia: Zaverg&né stretnutie pred prezentaciou prototypu oponémsktimu.

Priebeh stretnutia:

» Prezentacia vysledného prototypu vytvoreného v aimsemestri.

* Priprava na neformalnu pouzividkl prezentaciu prototypu oponentskému timu.

* Spolané prekontrolovanie vytvorenej dokumentacie. Opifavaalnych,

gramatickych a Stylistickych chyb.

» Vytvorenie predbeZzného planu prac a uloh v letnemestri.
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Kontrola plnenia uloh:

Zaznamy zo stretnuti

Aktualizicia a zmeny v dokumentacii riadenia J.iseb 9.12.2009 ok
M. Sivak,
Uprava prototypu na zaklade poZziadaviek veduceho ti J. Pivatek, 9.12.2009 ok
M. Kudlacak
_ ) L S. Matrtinicky,
Zmeny v projektovej dokumentacii ) 9.12.2009 ok
J. Orsagh

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Vypracovanie a odovzdanie posudku k prototypu témt

M. Kudlasak

18.12.2009

Aktualizacia dokumentécie riadenia

J. Sebin

180002

-4] -




Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

6 Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a

hrubého navrh timu 4 vypracovany timom  ¢€.8

6.1 Uvod

Tento dokument je vypracovany ako posudok k odowegalokumentéacii tim&. 4 na
predmete Timovy projekt |. Ulohou posudzovanéhojghta je vytvori Univerzalny
virtualny verifikainy panel logickych obvodov, ktory umozni uzivata zostaw Struktlru
a riene oven’ funkciu logického kombinmého obvodu s normalnou Struktarou.cBm ma
najviac Styri vstupy a Styri vystupy.
Ulohou posudku je ohodnétidokumentéciu analyzy problému, Specifikacie podidek
a navrhu rieSenia. A tiez ohodrtbgirojektovi dokumentaciu rieSeného projektu.
Na vypracovani posudku sa paddib:

1) Stanislav Martinicky

2) Juraj Orsagh

3) Juraj Sebin
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

6.2 Formalna strdnka dokumentacie

Tato kapitola sa zaobera posudenim formalnej syrégnédlozenej dokumentécie. Ku kazdej

kapitole je uvedeny posudok.

6.2.1 Uvod

Z formalnej stranky hodnotim Uvodnu kapitolu poazig. Ako negativum by som vytkol
gramatické a Stylistické chyby, ktoré zbyme kazia celkovy dojem, resp. robia text
nepretiadnym a malo pochopiteym

» Zla stavba vety alebo prehodené slova.

« Absenci&iarky, ¢o sa vyskytovalo dostasto.

Ako priklad spomenutych chyb uvadzam konkrétnylpdk textu:

e« Strana 5 — Chceme aby to bol program pomocou kborgthbude mozné svoj
vytvoreny obvod skontrolo¥aprostrednictvom pravdivostnej tdiy, ktord bude
mozné v programe vygenerayaalebo aby bolo moZzné zad&unkciu na zaklade
ktorej sa pouZzivatevi vygeneruje logicky obvod

6.2.2 Analyza

Kapitola analyza je po formalnej stranke nénevysokej Urovni. Je vidig Ze tutocad’ pisal
iny ¢len tymu, resp. preSla korekciou, kde boli opravegnématické a Stylistické chyby.
Vyskytovali sa tam len nezavazné chyby ako:

* Absenciatiarky.

Ako priklady tychto chyb mézem uvieriekd’ko konkrétnych textov z dokumentu:

= Stranal6 — ...nevie & ¢i ma na vstupe...
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

6.2.3 Specifikacia
Kapitola Specifikacia projektu je po formalnej stké spracovana celkom dobre. AvSak naSiel
* Absenciatiarky.
e ZIé vymenovanie mozZnosti.
» Zla stavba vety alebo prehodené slova.
» Preklepy alebo vynechané pismeno.

* Viacnasobné opakovanie toho istého slova v jedets.v

Ako priklady tychto chyb mézem uvieriekd’ko konkrétnych textov z dokumentu:
= Strana 37 — ...naKko sa jedna ...., nakko je referetiny.
= Strana 37 — ...rozhranie u ktorého...
= Strana 38 — ...pozivdte

= Strana 40 — ...ozdanie a odliSenie ciest aplikacie...

6.2.4 Navrh

Kapitola navrh projektu je po formalnej strankeagmvana dobre. AvSak naSiel som tam
» Absenciaiarky, ¢o sa vyskytovalo dostasto.
* Absencia bodky na konci vety.
» Zla stavba vety alebo prehodené slova.

» Preklepy alebo vynechané pismeno.

Ako priklady tychto chyb mézem uvieriekd’ko konkrétnych textov z dokumentu:
» Strana 43 — ..zapojenie do suboru

= Stana 45 — ...toto okno aby sa zatvorilo...

Dal3ie pripomienky weahujlice sa formalnej stranky dokumentu su:
1. Obrazky a tabkky by mali by’ spomenuté aj v texte, aby bolo jasné kde patrmagky
26, 27 a 30 nie sU spomenuté v texte navrhu.
2. Text na strane 50 a 52 ma iné riadkovanie ako &y3o
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

3. Popis obrazku 28 ma iné odsadenia ako ostatnélgbvaejto kapitole.
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

6.3 Obsahova stranka dokumentéacie

Tato kapitola sa zaobera posudenim obsahovej stnekiloZzenej dokumentacie. Ku kazdej

kapitole je uvedeny posudok.

6.3.1 Uvod

Uvodna kapitola je stimd ajasna. Obsahuje vsetky potrebné informacieppahopenie
vytvaraného projektu. Definuje ciele, ktoré chom tilosiahnt pri rieSeni zadanej témy.
Prelfadne zobrazuje zoznam pouzitych skratiek aj s igbvetlenim. Pozitivne hodnotim

zoznam pouzitych obrazkov a tabuliek.

6.3.2 Analyza

Analyzy je logicky dobre ragenena na niekid&o samostatnycltasti, ¢im je zachovana
pred’adnog pomerne rozsiahlej kapitoly. Za viac-menej zlyio povazujem rozsiahlu
analyzu jednotlivych logickych¢lenov, kelZze sa jedna o vSeobecne zname veci.
Nepovazujem to vSak za zavazny problém.drege’'a neznalého problematiky, to méze’by
zaujimaveécitanie. Vysoko pozitivne hodnotim rozsiahlu analyaline dostupnych, ale aj
komegnych rieSeni. V porovnani je pi&dne vidi€ pozitiva aj negativa jednotlivych
rieSeni, ¢o timu pomdéze vyhnl sa chybam pri navrhu vlastnej aplikcie. Analyza
bakalarskych prac je sice zaujimava, ale nepringadie poznatky pre rieSenie daného

problému a preto ju povazujem za zliyto.

6.3.3 Specifikacia

Tato ¢ag” dokumentu je po obsahovej stranke napisand nakejysmovni. Nemam ziadne
vyznamnejSie vyhrady. Z popisu jednotlivych podkalgie jasné n&o sa chce tim zameira

aké funkcie bude podporav&ch vysledna aplikacia.
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

6.3.4 Navrh

Tato ¢ag” dokumentu je po obsahovej stranke napisana nakejysmovni. Nemam ziadne
vyznamnejSie vyhrady. Z popisu jednotlivych podkalpie mozné si vytvoti predstavu

o celkom navrhu aplikacie. Osobne mi tam chyba k&my kod vo vybranom
programovacom jazyku, ktory by predstavoval d@ispéazvy a definicie tried alebo funkcii. Aj

ked’ fyzicky model tato dlohwiastazne splnil.
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hrolpévrh timu 4 vypracovany timo&r8

6.4 Zaver

V dokumente sme nasli &ie mnozstvo gramatickych a formalnych chyb, ktorfgn sa
¢lenovia timu 4 vyvarovali, kedy si vyslednu dokur@aiu preitali pozornejSie (ak si ju
vobec préitali). Dokument napriek tomu hodnotime I'm@ pozitivne. Projektovy tim
priniesol pri vypracovani dokumentécie ndpady seféa, ktoré si nad ramec zadania. Tento
krok hodnotime pozitivne, pretoZe tym rozSiruju musti pouZitia aplikacie vo vyovacom
procese na naSej fakulte. Taktiez tym pomo6zu StodetepSie zvladnuidanu problematiku.
Sme presvatkni, Ze na zaklade predloZzeného dokumentélesiovia timu schopnd’alej

pokraiova’ v praci na projekte a uspesne implementoavrhnuty program.
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7 Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a

hrubého navrh timu 8 vypracovany timom  €.6

7.1 Uvod

Tento dokument sa zaobera zhodnotenim analyzyifidee a hrubého navrhu tima8
(Koleséri) odboru PKSS v predmete Timovy projektTTéma posudzovaného projektu ma

nazov Univerzalny virtualny verifikay panel logickych obvodov.

Posudok je rozdeleny do troatasti — obsahovej, formélnej a zavarého zhodnotenia.
Obsahov&ag’ sa zaoberd hodnotenim jednotlivych kapitol zlladii ich suvislosti s danou
témou a mnozstva faktov v nich obsiahnutych. Vonfinej ¢asti je zhodnoteny charakter
prace z pofadu dodrzZiavania typografickych konvencii, gramatik Stylistiky. VSetky

zistené skuténosti su zhrnuté v zaveneej casti.

Ciel’'om posudku je poukagana kladné stranky navrhnutého rieSenia a upozomipripadné

chyby a nedostatky.
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hroloévrh timu 8 vypracovany timor6

7.2 Obsahova stranka dokumentacie

7.2.1 Uvod

Kapitola Uvod obsahuje presne tm sa od nej éakava. Okrem &elu dokumentu je tu aj
struiny preifad obsahu jednotlivych kapitalo je aspé ciastainou ndhradou za neuvadzanie
tychto popisov priamo v Uvode kapitol. Jedinym regdtkom tejto kapitoly je pdd nasho

nazoru vysvetlenie pojmu drag&drogasti 1.6 Zoznam pojmov, ktoré je az priliS &tré.

7.2.2 Analyza problémovej oblasti

Tato kapitola obsahuje dve podkapitoly ato: Softaé podporu modelovania logickych
funkcii a Tebria. Toto rozvrhnutie je po&ti@ice a umoituje vdalSich podkapitolach
dostaténe analyzové problémovu oblas Pod nadpisom kazdej podkapitoly mézemethajs

aj strieny opis obsahu danéasti,¢o hodnotime pozitivne.

VéacSina podkapitol v kapitole Teoria dost&te popisuje problém. Nedostatok vidime
v podkapitole Logické obvody. Sice v nej mbézemesth@$eobecny opis logickyatienov, za
ktorou nasleduje opis sekvarych a kombinénych obvodov, na druhej strane nam tu chybal
opis jednotlivych logickyclelenov. Tak isto by obohatilo tuto kapitolu grafickBazornenie
opisovanychélenov pomocou schematickych zrek. V sivislosti so zrikami je potrebné
podotknd, Ze autori spravne poukazali na technické Staydaodizivané na ich zobrazenie.
V podkapitole Uplny stbor logickyoHenov sa nachadzaju simte’né znaky operéacii.
Kapitola Softvér na podporu modelovania logickyemKcii opisuje Styri programy. Ku
kazdému programu je aj obrazok hlavného okna. @lrad ¢itate’'né a dostatime verké. V
opise jednotlivych programov najdeme iba zaujim&wekcie. Tym padom nefazuju
Citatela zbyt@nymi informaciami. Problematickym sa nam zda vystalej kapitoly. Bolo by
dobré keby pri opise programov opisali dobré avidétnosti a funkcionalitu, ktoru by radi

pouZzili vo svojom navrhu, pripadne im vytkli nedugy.
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7.2.3 Specifikacia rie3enia

Funkcionalne poziadavky su rozpracované na dobmjnit V&Si déraz by sa mohol kléas
pri poziadavkach na softvér. MensSie nedostatky aeha&adzaju pri obrazkad.5 ,Pripady
pouzitia“, kde obrazok je zakresleny pomocou diagrgpripadov pouzitia, pgrom nie su
splnené niektoré Standardy pre vytvaranie diagratoloto typu. TieZ by sa hodilo za use-case
diagramom blizSie popisaednotlivé pripady pouzitia, Aj ki su ich nazvy viac-menej
jednoznéné, blizSi popis funkcionality by ¢&ite padol vhod. V diagrame sa tiez da
postrehnéi nespravna Stylizacia textu, napr. ,,Otvorenie hovgrojektu”, priom spravne by
malo by’ ,Vytvorenie nového dokumentu“. Na konci kapitoly23Poziadavky na softvér by
bolo vhodné popisaaj nejaké nefunkcionalne poziadavky na softvér.

7.2.4 Navrh rieSenia

V avode kapitoly je zadefinovany programovaci jazyktorom bude dané rieSenie
implementované. Toto je vysoko subjektivne rozhdénuimu, preto hodnati toto
rozhodnutie nema zmysel, chyba vSak #&spoazngenie doévodu vyberu tohto
programovacieho jazyka. Navrh rieSenia je logickgdeleny do niekikych casti, ¢o

vyznamne prispieva k préadnosti dokumentu.

7.2.4.1 Hruby navrh rieSenia

Hruby néavrh rieSenia je vhodne rozdeleny do jedwath ¢asti, ktoré vSak nie su navzajom

az tak nezavisle ako o tom piSe autor.

7.2.4.2 Modul logickych su ¢€iastok

Tento modul je dobre rozpisany aje jasné, Ze tién jasnu predstavu otom ako budu
implementované jednotlivé logickéeny v ich aplikacii.Dalej maji jasni predstavu o tom
ako bude prebieltaverifikovanie vytvoreného obvodu, trochu nejasadpje nitia metdda
processinput() ato ztoho dévodu, Ze v dokumentgrciposkytnuty priklad konkrétne
trojvstupovehailena AND so vstupmi inputl, input3, input3. Z tahie je jasné, ako sa bude

metoda spravtanapriklad pri dvoj alebo Stvorvstupovdiene.
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Jedina vec ktora nam vyslovene vadila na tejto ppiléle je, Ze pri vymenovani logickych
¢lenov zahrnuli do vymenovania ,Spoj* a ,Ziarovku‘vaneposlednom rade nepokladame za

vhodné do vymenovania logicky¢kenov zadé odrazku ,a iné"“.

7.2.4.3 Modul grafického pouzivate FPského rozhrania

Tento modul aaj celé pouzivés&é rozhranie je logicky navrhnuté tak, aby bol@ pr
uzivaté&a ¢o najviac intuitivne a préadné. Pokladame vSak za zhiyté vysvefovanie takej

elementarnej veci ako je deklaracia a inicializaieyList-u.

7.2.4.4 Modul podpornych funkcii

Modul podpornych funkcii je Jeni strutny a podia Specifikacie by mal zastreSovedznu
funkcionalitu, ako je napriklad ukladanie &itavanie vytvorenych logickych obvodov.
Z toho dovodu tato podkapitola vzbudzuje dojem &eby tim eSte nemal predstavu

0 implementacii tych, pre aplikaciu Rrai zaujimavych a prospesSnyaiasti.
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7.3 Formalna stranka dokumentacie

Formalna stranka dokumentécie projektu bola spmt@wna dobrej Urovni. Pri blizSom
prehliadnuti si dokumentu sme si vSimli viacerohara chyb v gramatike a Stylizacii. Medzi
nagastejSie chyby patria nespravne umiestrgm@ybajice interpurdné znamienka a chyby

spbsobené zamenou slov a pismen.

Dokument je prefadny acitate’ ma u’aka nadpisom umiestnenym v higke strany prefad

o pozicii v ramci dokumentu. Miernym nedostatkonv§ak popisovanie jednotlivych kapitol
dokumentu. Pri niektorych nadpisoch prvej Urovnghbeh popis danej kapitoly a hdie
nasleduju jej podkapitoly. Napriklad po kapitol@ Basleduje hn podkapitola 2.2.1 .

DalSia vec, ktori sme si v3imli je nejednotihasdrazok. Miesaji sa dve forméatovania ako to

modZeme vidié napriklad na stranach 7 a 17.
Pouzita literatira je spracovana padzauzivanych Standardov, avSak v celej praci sa

nenachadza ani jedna odkaz na pouziti bibliografakze nevieme dit, kde autori

jednotlivé citacie pouzili.
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7.4 Zhodnotenie

Obsahovo obsahuje dokument vSetky potrebné infaaramapriek menSiemu rozsahu. Na
zaklade tohto dokumentu si vieme predstawsledné rieSenie. Medzi nedostatky by sme
zaradili najma chybajuci popis logickyaienov, prilis strdny opis funkcionality Wasti
Specifikacie a nejasnosti¢asti navrhu, ktoré vzbudzuju dojem, Ze tim eSte &emlkom

jasnu predstavu o vyslednom rieSeni.
Po formalnej stranke neobsahuje dokument Ziadneazr@Sie nedostatky. Okrem

gramatickych chyb asi najviac prekadZza absenciaspopkapitol priamo v ich texte a nie len

v Gvode prace. Praca p6sobi giedne a usporiadane.
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a hmb@dvrhu vypracovaného timot6
povazujeme za korektny a konstruktivny. Posudokogleleny na dveéasti, prtom nami
vytvorenu dokumentaciu hodnoti po obsahovej a forejastranke. Posudok hodnotenia
obsahovej stranky je pisany po jednotlivych kapitbl Oponentsky tim postupne vytyka
najdené chyby, resp. navrhuje zmeny, ktoré by bdiodné zapracovado vyslednej
dokumentacie. M&inu z navrhnutych zmien akceptujeme, ¢@m zmeny vykoname
v nasledujucej verzii dokumentacie. Z formalnejassky bol posudzovany dokument
hodnoteny kladne. Vytknuté Stylistické a gramatickéyby odstranime walSej verzii

dokumentu, ktory odovzdame na konci zimného seimestr
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9.1 Uvod

Tento dokument je posudkom prototypu tigislo 4, odboru PKSS. Téma, ktoru tento tim
rieSil, ma nazov Univerzalny verifikay panel logickych obvodov. Tento posudok je

vypracovany len na zaklade prezentacie prototypu.

9.2 Posudok

Co sa tyka funknej stranky prototypu, funkcionalita prototypu bat@ dobrej drovni.
Pouzivaté mal moznog vybra’ si nejaki Uplnd mnoZinu logickyctienov ( zatid len

s presnym p&om ¢lenov, ktory musel bty spolu asi 30 ). Nasledne sa mu zobrazili tieto
¢leny, prcom ich mohol prepéjaa simulové obvod. Medzi naSe vyhrady patri mozihos
menenia p&u vstupov jednotlivych obvodov po zvoleni Uplnéhidboru logickychélenov.
Aplikacia ma sluzi pri vyucbovom procese a KHeje zadany isty piet vstupov u jednotlivych
&lenov, nie je pripustné, aby si to pouzivatehol zmert. Dalej je to nemoznaospredzenia
spojeniclenov a takisto nemozntgmazania tychto spojeni. Vizualna stranka prototypla

na dobrej Grovni.

9.3 Zaver

KedZe sa jedna o prototyp a spominané nedostatkyin&gazné, sliahko odstraniiené.

Celkovo hodnotime tento prototyplwvei pozitivne.
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10.1 Uvod

Tento dokument sa zaoberd zhodnotenim prototypikdae timu ¢.8 (Kolesari)
odboru PKSS v predmete Timovy projekt |. Téma pmsudného projektu ma nazov

Univerzalny virtualny verifikany panel logickych obvodov.

Posudok je rozdeleny do troctasti — zhodnotenie pouzivBs&ého rozhrania,
zhodnotenie funkciondlnej stranky prototypu a zaveprvej casti sa zaoberame grafickym
spracovanim pouzivditekého rozhrania ako ivlastniasni programu z pdiadu komfortu
ovladania. Druh&ag’ obsahuje opis funkcii programu. VSetky zistené@osti su zhrnuté

Vv zaverénejcasti.

Ciel'om posudku je poukagana kladné stranky navrhnutého rieSenia a upozarai

pripadné chyby a nedostatky.

10.2 Pouzivate I'ské prostredie prototypu

PouZivatéské prostredie je vytvorené sladom na jednoduchtisa prefiadnos.

V hornej¢asti sa nachadza liSta menu, v ktorom sa nachagpajiky pre pracu so subormi,
editaciu a vypis potrebnych informacii, ¢é#na z nich zatia nie je naplnenago vsak
vzh'adom Kk prebiehajucemu vyvoju nehodnotime ako negati Pod touto liStou su
umiestnené tkadl4 pre pracu so samotnou schémou — prepinanieineeitasnym maodom
a moédom mazania a Hala pre pridavanie ttadiel a Ziaroviek.

Samotna pracovna plocha obsahuje pri spusteniekmlitmnozinu logickychilenov.
Cleny st zarovnavané do mriezk§p vyrazne zvysuje préhdnos kreslenych schém.
Rovnako nad mriezkou sa vytvarajucary, navySegiary je mozné vytvaraaj diagonalne.
Plusom je aj fakt, Ze mrieZka sa zobrazuje ibaoegse kreslenidiar, v ostatnych pripadoch
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tak zbyt@&ne nekazi dojem. Ako negativum vSak hodnotime poef&osti logickychélenov

k vel'kosti pracovnej plochy a rozliSeniu mriezky. Uz &kladnom rozloZeni po Starte sa
plocha zda bty prehustena, tento dojem eSte vzrastie po vytvonariél’kych prepojeni a po
chvile prace pouzivdtezisti, Ze uz nema miesto, kakliy mohol vieg d’alSie ¢iary. Pri
d’alSsom vyvoji bude wite nutné tento problém vyrieShapriklad zhustenim mriezky alebo
zmenSenim logickyctlenov tak, aby vznikli SirSie koridory.

Kreslenieciar je inak celkom pohodinédiaka mriezke a yi&kym vstupnym a vystupnym
.svorkam“ je jednoduché a presné. To isté plat ajazani, aj bez dlhSieho trénovania sme
vzdy vymazali presne té¢p sme chceli.

Drobnym nedostatkom testovanej aplikacie je dizkgjgickych ¢lenov. Okrem uz
spomenutej ikosti ¢lenov, ako aj mozno az prikleych prepojovacich bodov, ani samotny
vzhrad ¢lenov nepbsobi Veni napadito, nehovoriac otom, Ze k Standardizorané

zobrazeniu sa ani nepribliZzuje.

10.3 Funkcionalita prototypu

Z funkénej stranky moZzno prototyp pravom oZiwaza virtualny verifikgny panel.
Vopred preddefinované uplné subory logickyténov, nemoznasza chodu pridavad’alSie
¢leny, ¢i menit’ patet vstupov uz existujuciclilenov — to vSetko je v sulade so zadanim
tlohy. Trochu hybridne pdsobia mozZnosti pridavadiaroviek a tlaidiel, ¢i moznos
presivéd a mazé logické ¢leny. Na zaklade tychto funkcii pouzivhtlgicky ctakava aj
moznos ment mnozinuclenov, ¢i uz ich pridavanim alebo zmenougpwich vstupov. Moze
sa std, ze si pouzivatenapriklad omylom odstrani potrebtifgn a v takomto pripade je cela
jeho doterajSia praca stratena.

V programe zatia absentuje moZnésuloZenia a opatovného ¢itania schémy zo
suboru. Tvorcovia sice v menu uvadzaju moZndezenia schémy ako obrazku vo formate
JPEG, avsak tento pristup by bolo vhodnejSie &Zrsk6r ako export, pod pojmom ukladanie
si predstavujeme skér mozmaschovania schémy z&é€lom jej upravovania v buddcnostq

v tomto pripade uite neplati.
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Ako sme uz spomenuli, program obsahuje uz predoledimi mnozinu Uplnych suborov
logickych ¢lenov, prtom preddefinované su aj g jednotlivych ¢lenov aich vstupov
v ramci jednej mnoziny. Pozitivom je, Ze vSetkytdigparametre je mozné meénimenej
pozitivne vSak uz hodnotime zvoleny sp6sob, ktatfima manualnu editaciu XML suboru.
Toto rieSenie je zrkme nepohodiné, aj Kemusime uzng Ze obsah samotného XML suboru
je dostatone preliiadne zorganizovany.

Aj k samotnej logike jednotlivycitlenov mame isté vyhrady. Prvym problémom je
nespravna implementacia funkcie logickygbnov AND a NAND. V pripade, Ze na vstupe
takéhotoclena nie je pripojeny Ziadny signal, pracuje logidkinkcia s hodnotou logicka
nula, aj ke’ v pripade tohto typtlenov by sa na nepripojenych vstupoch mala prediak|
skér logicka jednotkaDal$im, podla nasho nazoru nedostatkom je fakt, Ze aj logitdgy,
ktoré nemaju pripojeny ani jeden vstup, generujvystupe logickl hodnotwio je najma
v pripadec¢lenov s negovanym vystupom zvlastne. PrinajmenSokvppivo posobi, ak na
vystup eSte nepripojenétitena NOR pripojime Ziarovku a ta sa Bhezsvieti. Myslime si,
Ze vtomto pripade by bolo vhodnédbimplementova trojhodnotovu logiku, alebo aspo
podobné stavy dodatone osetti.

Medzi nadStandardné funkcie programu vymykajuceadaniu by sme mohli zaradi
farebné rozliSovaniéiar na zéklade logickej hodnoty alebo uz spominexgort schémy do
JPEG forméatu, avSak len za predpokladu, Ze tatkcfanbude v budicnosti kombinovana
s plnohodnotnym ukladanim adf@vanim schém.

Funkéne je program na dobrej arovni, jeho problémom y8ake sa pdé nasho nazoru
v nicom neodliSuje od uz existujucich rieSeni a chybaaspd drobna davka inovativnosti
alebo fantazie. Tvorcom by sme chceli odgaiuaby sa do svojho rieSenia pokusili viiies
nieco, ¢o ich produkt posunie na vysSiu aréweporovnani s uz existujacimi produktmi tohto

typu.

10.4 Zhodnotenie

Posudzovany prototyp v dostat@j miere spha podmienky definované v zadani

projektu. Medzi hlavné pozitiva patria:
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- pohodina manipulaciagarami aclenmi

- prepracovanu mriezku

- preR’adnos

- moznos Upravy preddefinovanych suborov logickygbnov

- $pecialne funkcie ako farebné rozliSovatigg a export obrazkov

Negativne hodnotime:
- absenciu ukladania a¢igavania schém do a zo suboru
- Uzke koridory preiary
- menej privetivy dizajn logickyctlenov
- nedostatky v logike niektoryalienov
- nutnog$ manualnej editacie XML suboru

- nizku davku inovativnosti a kreativity
Celkovo hodnotime predvedeny prototyp kladne apwkihdame, Ze ak tvorcovia

zahrnu do vysledného produktu nasSe pripomienkyséréia nedostatky, bude tento program

pouzitd'ny v procese vytby.
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Tato kapitola obsahuje vyjadrenie sa nasho timppgudku, ktory bol vypracovany timom
¢islo 6. Prototyp bol hodnoteny kladne, v nasledeji&asti sa vyjadrim k negativam

v hodnoteni.

Co sa tyka absencie ukladania &itevania schém do azo sUboru a nutnosti manualnej
editacie zo a do suboru, chcem podotkrag je to eSte len prototyp a tieto funkcionatitydu

vo finélnej verzii samozrejme implementovad@® sa tyka tzkych koridorov, je tu moziios
presuvanialenov a vo findlnej verzii predpokladame implemeattie moznosti priblizenia

a oddialenia mriezky. Negativum ,Menej privetivyzain logickych ¢lenov* je zn&ne
subjektivne. Uznavame nedostatok v implementaektorych logickych¢lenov, v zmysle
ako to bolo popisané v predchadzajucej kapitolép je vSak dané tym, Ze sa jedna
o prototyp. Toto sa tyka aj inych vytknuty@asti a nedostatkov, ktorych sme si vedomi

a planujeme ich doriaSa dorobf’ do finalneho produktu.
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu:Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Be. Michal Kudlaak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivatek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim¢. 6: HTP

v zastupeni , Svmpiaipisom potvrdzuje, Ze prebral od

timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému projektu, miavajucu zasti analyza

problému, Specifikacia poziadaviek a hruby navelenia v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, da

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu:Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Be. Michal Kudlaak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivatek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.
svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od tithu8 Koleséri dokumentaciu k timovému

projektu, pozostavajucu ¢asti analyza problému, Specifikacia poziadaviekibfar navrh

rieSenia a riadenie projektu v celkovom rozsahu_stran.

V Bratislave, da

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu:Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Be. Michal Kudlaak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivatek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim &. 4: White Rabbits

v zastupeni , Svpgidpisom potvrdzuje, Ze prebral

posudok na vlastny prototyp od tirwu8 Kolesari.

V Bratislave, da

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu:Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Be. Michal Kudlaak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivatek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.

svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od tithu8 Koleséri dokumentaciu k timovému
projektu, pozostavajucu ¢éasti uvod, analyza problému, Specifikacia pozZiaglgvihruby
navrh rieSenia a prototyp v celkovom rozsahu __ trans Taktiez elektronicky prebral
vytvoreny prototyp v podobe archivu.

V Bratislave, da

Podpis
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