Zápis zo 7. Stretnutia tímu č. 7

Zapísal: Daniel Svonava


Zápis zo 7. Stretnutia tímu č. 7

Softvérové štúdio, D07b, FITT STU BA
Novembra 16, 2009 10:00-12:30

Prítomní:

Pedagóg:

Ing. Juraj Štefanovič, PhD.

Účastníci:

Bc. Hönsch Marián, Bc. Kindernayová Monika Bc. Lohnický Michal, Bc. Mamatej Vladimír, Bc. Švoňava Daniel, Bc. Valčuha Matej

Téma stretnutia:

Kostra projektu - rozdelenie úloh

A.
Vyhodnotenie úloh z predošlého stretnutia

	6.1
	Každý
	Nainštalovať si XNA a potrebné nástroje.
	9.11.2009
	11.11.2009
	OK
	Hotovo

	6.2
	Matej
	Zriadiť a skompletizovať tímový  zakladač.
	9.11.2009
	1611.2009
	OK
	Hotovo

	6.3.
	Vladimír
	Doplniť dokumentáciu o analýzu k XNA.
	9.11.2009
	15.11.2009
	OK
	Hotovo

	6.4.
	Monika
	Napísať dokument organizácie projektu.
	9.11.2009
	15.11.2009
	OK
	Hotovo

	6.5.
	Marián
	Napísať štábnu kultúru kódovania.
	9.11.2009
	16.11.2009
	OK
	Hotovo

	5.3
	Daniel
	Prispôsobiť architektúru potrebám prototypu a na základe toho vytvoriť framework prototypu
	2.11.2009
	16.11.2009
	OK
	Hotovo

	5.4
	Marián
	Nainštalovať CruiseControl
	2.11.2009
	15.11.2009
	OK
	Zrušené


B.
Opis stretnutia

1. Granty Tatrabanka

Diskusia o tom, že ktoré zariadenia by sa nám hodili a ako vieme obhájiť ich potrebu pred komisiou, ktorá prideľovanie grantov schvaľuje.

Okuliare so snímačom polohy hlavy

Okuliare so snímačom polohy oka

Tablet

Dataprojektor

Kamery

2. Kostra projektu

Diskusia o kostre projektu, najmä o tom, že kto sa zamerá na ktorú oblasť funkcionality. Zatiaľ však nevytvárame (okrem Dana) nijaký produkt, ide len o získanie prehľadu.

a. zvuk -> Marian

b. gui -> Vlado

c. interakcia drag'n'drop -> Matej

d. 3D obj -> Monika

e. Balíčky a kostra -> Dano

C.
Úlohy do ďalšieho stretnutia

	Č. úlohy
	Osoba
	Úloha
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia
	Ukončené
	Stav

	7.1
	Daniel
	Kostra
	18.11.2009
	22.11.2009
	
	Rozpracované

	7.2
	Všetci
	Inštalácia GoblinXNA
	18.11.2009
	22.11.2009
	
	Rozpracované

	7.4
	Matej
	Prihláška na TP cup
	18.11.2009
	22.11.2009
	
	Rozpracované

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


D.
Poznámky

Matej vytvorí zápisnicu k ďalšiemu stretnutiu.

E.
Program nasledujúcej schôdze

Vytvorenie zoznamu bodov programu, o ktorých sa bude diskutovať na nasledujúcej schôdzi.

1. Kontrola úloh z predchádzajúceho stretnutia 

2. Daniel vysvetlí ostatným ich konkrétnu prácu čo sa týka prototypu.

