Zápis zo 3. Stretnutia tímu č. 7

Zapísal: Vladimír Mamatej


Zápis zo 5. Stretnutia tímu č. 7
Posedenie pri škole FITT STU BA
november 3, 2009
Prítomní:

Účastníci:
Bc. Hönsch Marián, Bc. Kindernayová Monika Bc. Lohnický Michal, Bc. Mamatej Vladimír, Bc. Švoňava Daniel, Bc. Valčuha Matej

Téma stretnutia:

Vymedzenie cieľov prototypu a rozdelenie úloh pri tvorbe prototypu.  

A.
Vyhodnotenie úloh z predošlého stretnutia

	Č. úlohy
	Osoba
	Úloha
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia
	Ukončené
	Stav

	4.1
	Mišo
	Preskúmanie použitia a funkcionality bez značkovej reality
	2.11.2009
	3.11.2009
	OK
	Hotové

	4.2
	Monika
	Preskúmanie použitia a funkcionality VRML s použitím ArtooKit
	2.11.2009
	3.11.2009
	OK
	Hotové

	4.3
	Daniel
	Pokus o spojazdnenie bez značkovej reality
	2.11.2009
	3.11.2009
	OK
	Hotové


B.
Opis stretnutia

1. Diskusia k biznis potenciálu vytváraného produktu. Bo navrhnutých viacero možností.
a. Obohatenie odfotenej miestnosti na webe za účelom predaja a vizualizácie predávaného nábytku.

b. Obohatený reklamný leták.

c. Virtuálny hudobný nástroj (klavír, mixážny pult, bubny..).

2. Výber nástroja na analýzu snímaného prostredia. Po analýze nástrojov sa zistilo, že PTAM má zložitejšie vkladanie 3D objektov a k nim prislúchajúcich animácii ako v ARToolkite. V ARToolkite je na podporu vkladania objektov nástroj VRML. Ďalším pozitívom pre ARToolkit bol návrh na použitie značiek na ovládanie aplikácie. Po dohode sa dospelo k rozhodnutiu použiť ARToolkit, pričom vývoj projektu bude zameraný na použitie značiek z hľadiska ovládania aplikácie.
3. Nasledovné rozdelenie úloh je predovšetkým podriadený vývoju prototypu. 
C.
Úlohy do ďalšieho stretnutia

	Č. úlohy
	Osoba
	Úloha
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia
	Ukončené
	Stav

	5.1
	Mišo
	Vytvoriť návod na inštaláciu ARToolkit a založiť projekt do SVN
	3.11.2009
	5.11.2009
	
	rozpracované

	5.2
	Monika
	Zaznačiť úlohy plánovania a zaznamenať projektový progres
	3.11.2009
	4.11.2009
	
	rozpracované

	5.3
	Daniel
	Prispôsobiť architektúru potrebám prototypu a na základe toho vytvoriť framework prototypu
	2.11.2009
	9.11.2009
	
	rozpracované

	5.4
	Marián
	Nainštalovať CruiseControl
	2.11.2009
	9.11.2009
	
	rozpracované

	5.5
	Matej
	Analyzovať možnosti použitia audia v projekte
	2.11.2009
	9.11.2009
	
	rozpracované

	5.6
	Vladimír
	Aktualizácia stránky
	2.11.2009
	9.11.2009
	
	rozpracované


D.
Poznámky

Daniel vytvorí zápisnicu k ďalšiemu stretnutiu.

E.
Program nasledujúcej schôdze

1. Diskusia o analyzovaných technológiách (3D podpora, využitie audia).
2. Rozhodnúť čo implementovať v prototype.
3. Rozdelenie úloh pri vytváraní prototypu.
