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1. Všeobecný opis
1.1 Perspektíva produktu
Produkt má slúžiť ako pomocný nástroj pri dizajne interiérov a exteriérov. V obohohatenej reality zobrazí objekty dizajnu v určenom obraze. Nástroj má byť nasadený pri renovovaní, zadovážení nových kusov nábytku alebo novostavbe. Pomôže vybrať správnu kompozíciu, tvar a druh objektov pri vybranej práci dizajnérom ale aj menej zdatným používateľom.. Svojim jednoduchým ovládaním poskytne svoje funkcie bežným používateľom, ktorí nemajú technické vzdelanie informatického charakteru. Používateľ bude dynamicky s obohatením obrazom pracovať a upravovať podľa svojich predstáv v reálnom čase. Rozoznaním existujúcich prvkov v realite pomôže skvalitniť zobrazenie obohateného obrazu.
Produkt s animovanými prvkami v obohatenej realite zatraktívni používateľské prostredie a zlepší používateľský zážitok. Taktiež svojím obsahom osloví aj mladších používateľov.
1.2 Rysy produkt
Produkt zobrazí objekt virtuálnej reality podľa rozoznanej značky a kde ju používateľ umiestni. Pri práci s objektmi používateľ pohybom značky, vstupom do klávesnice môže virtuálny objekt hýbať a otáčať. Podľa želania si používateľ môže nechať prehrať alebo interaktívne ovládať animáciu v obohatenej realite. Produkt rozozná skutočné objekty v obraze a virtuálne objekty budú s nimi spolupracovať.
1.3 Prípady použitia
Ako prípady použitia pre používateľa sme identifikovali:

1. Zobrazenia objektu na značke

2. Posun objektu

3. Zobrazenie animácie

Prehľad týchto prípadov použita je na obrázku
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Obrázok 1 Model prípadov použitia

1.4 Operačné prostredie
Produkt bude operovaný na osobnom počítači s pomocou bežnej kamery. Prostredie kde sa bude snímať obraz bude vyhovovať podmienkam denného osvetlenia. Používateľ nebude zaťažovaný technickými záležitosťami operácií. Na rozoznanie a obohatenie obrazu sa použije knižnica ARToolkit. 
1.5 Assumptions and Dependencies
<List any assumed factors (as opposed to known facts) that could affect the requirements stated in the SRS. These could include third-party or commercial components that you plan to use, issues around the development or operating environment, or constraints. The project could be affected if these assumptions are incorrect, are not shared, or change. Also identify any dependencies the project has on external factors, such as software components that you intend to reuse from another project, unless they are already documented elsewhere (for example, in the vision and scope document or the project plan).>
2. Funkcionálne požiadavky
Požiadavky odvodíme od používateľského modelu. Priorita je klasifikovaná do troch kategórií:

1. Vysoká (V)
2. Stredná (S)
3. Nízka (N)
2.1 Zobraz objekt
Zobrazí zvolený objekt na značke ako ju umiestni používateľ. Používateľovi umožní značky pridávať a odstrániť. Taktiež pridať svoje objekty a zobraziť ich. Systém rozozná určité prípady aj bez značiek.
Tabuľka 1 Požiadavky pre Zobraz objekt na značke
	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	1.1
	V
	Systém rozozná značku. 
	19.10.2009
	

	1.2
	V
	Systém umiestni na rozoznanú značku objekt. 
	19.10.2009
	

	1.3
	V
	Systém rozozná min. 5 rôznych značiek naraz
	19.10.2009
	

	1.4
	S
	V systéme sa bude nachádzať základná sadá dizajnérskych objektov (min. 20).
	19.10.2009
	

	1.5
	S
	Používateľ môže pridať vlastné objekty v určenom formáte.
	19.10.2009
	

	1.6
	S
	Určiť formát pre pridávanie obrázkov.
	19.10.2009
	

	1.7
	N
	Systém rozozná rovinu a hrany bez značiek.
	19.10.2009
	


2.2 Posuň objekt
Zobrazí zvolený objekt sa posunie alebo rotuje, aj bez toho aby sa presunula značka.
Tabuľka 2 Požiadavky pre Posuň objekt

	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	2.1
	V
	Objekt sa posunie, tak ako sa presunie značka.
	19.10.2009
	

	2.2
	V
	Objekt sa posunie podľa ovládania cez periféria.
	19.10.2009
	

	2.3
	N
	Objekt sa posunie podľa gesta ruky.
	19.10.2009
	

	2.3
	N
	Objekt sa posunie v rovine tak ako sa posunie laserové ukazovátko.
	19.10.2009
	

	2.4
	S
	Pri posune zohľadni iné objekty virtuálnej reality.
	19.10.2009
	

	2.5
	N
	Pri posune zohľadni iné skutočné objekty reality.
	19.10.2009
	


2.3 Zobraz animáciu
Prehrá animáciu alebo poskytne animovaný objekt (napr. postavu), ktorá bude ovládateľná používateľom.
Tabuľka 2
	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	3.1
	S
	Systém obsahuje pripravené animácie (min. 3)
	19.10.2009
	

	3.2
	S
	Systém povolí pridať používateľovi pridať vlastnú animáciu. 
	19.10.2009
	

	3.3
	S
	Určiť formát animácie, ktorá sa môže pridať.
	19.10.2009
	

	3.4
	S
	Používateľ môže pomocou periférií ovládať pohyb animácie.
	19.10.2009
	

	3.5
	S
	Animácia bude mať pripravené scenáre, ktoré sa odohrajú po vykonaní akcie používateľom (napr. pridať, odstrániť objekt) alebo sa spustia na priame želanie. 
	19.10.2009
	

	3.6
	N
	Animácie pri prehrávaní a ovládaní zohľadnia prvky virtuálnej reality.
	19.10.2009
	

	3.7
	N
	Animácie pri prehrávaní a ovládaní zohľadnia skutočné prvky reality.
	19.10.2009
	

	3.8
	N
	Ovládanie objektu bude znázorňované animáciami.
	21.10.2009
	


3. Požiadavky rozhraní
3.1 Používateľské rozhranie
	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	10.1.
	S
	Používateľ môže zadávať príkazy na pohyb animácie cez klávesnicu a myšku.
	19.10.2009
	

	10.2.
	S
	Aplikácia bude obsahovať ovládacie prvky na prácu so značkami, animáciou. 
	19.10.2009
	

	10.3.
	S
	Práca s objektmi a značkami v aplikačnom prostredí bude podporovať technológiu drag & drop.
	21.10.2009
	


3.2 Hardvérové rozhranie
	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	11.1
	S
	Používateľ môže zadávať príkazy na pohyb animácie cez klávesnicu, myšku a iné dostupné periféria..
	19.10.2009
	


3.3 Softvérové rozhranie
	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	12.1
	V
	Aplikácia na prácu so značkami bude používať knižnicu ARToolkit.
	19.10.2009
	

	12.2
	V
	Aplikácia bude „stand alone“ aplikácia.
	19.10.2009
	

	12.3
	N
	Aplikácia bude podporovať automatické updaty.
	19.10.2009
	

	12.4
	N
	Systém bude ponúkať objekty a animácie na sťahovanie.
	19.10.2009
	

	12.5
	V
	Systém bude spustiteľný na operačnom systéme Windows XP.
	19.10.2009
	


3.4 Komunikačné rozhranie
	Č. požiadavky
	Priorita
	Popis
	Dátum pridania
	Stav

	13.1
	N
	Určiť formát automatických updatov.
	19.10.2009
	

	13.2
	N
	Určiť formát a spôsob objektov na sťahovanie.
	19.10.2009
	


4. Other Nonfunctional Requirements
4.1 Performance Requirements
<If there are performance requirements for the product under various circumstances, state them here and explain their rationale, to help the developers understand the intent and make suitable design choices. Specify the timing relationships for real time systems. Make such requirements as specific as possible. You may need to state performance requirements for individual functional requirements or features.>
4.2 Safety Requirements
<Specify those requirements that are concerned with possible loss, damage, or harm that could result from the use of the product. Define any safeguards or actions that must be taken, as well as actions that must be prevented. Refer to any external policies or regulations that state safety issues that affect the product’s design or use. Define any safety certifications that must be satisfied.>
4.3 Security Requirements
<Specify any requirements regarding security or privacy issues surrounding use of the product or protection of the data used or created by the product. Define any user identity authentication requirements. Refer to any external policies or regulations containing security issues that affect the product. Define any security or privacy certifications that must be satisfied.>
4.4 Software Quality Attributes
<Specify any additional quality characteristics for the product that will be important to either the customers or the developers. Some to consider are: adaptability, availability, correctness, flexibility, interoperability, maintainability, portability, reliability, reusability, robustness, testability, and usability. Write these to be specific, quantitative, and verifiable when possible. At the least, clarify the relative preferences for various attributes, such as ease of use over ease of learning.>
5. Other Requirements
<Define any other requirements not covered elsewhere in the SRS. This might include database requirements, internationalization requirements, legal requirements, reuse objectives for the project, and so on. Add any new sections that are pertinent to the project.>









