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1 Uvod

Tento dokument sa zaoberd zhodnotenim prototypu aplikdcie timu ¢.8 (Kolesari)
odboru PKSS v predmete Timovy projekt I. Téma posudzovaného projektu méa nazov
Univerzalny virtudlny verifikacny panel logickych obvodov.

Posudok je rozdeleny do troch ¢asti — zhodnotenie pouZivatel'ského rozhrania,
zhodnotenie funkcionalnej stranky prototypu a zaver. V prvej Casti sa zaoberame grafickym
spracovanim pouzivatel'ského rozhrania ako i vlastnostami programu z pohl'adu komfortu
ovladania. Druha Cast’ obsahuje opis funkcii programu. Vsetky zistené skutoc¢nosti su zhrnuté
V zavere€nej Casti.

Cielom posudku je poukazat’ na kladné stranky navrhnutého rieSenia a upozornit’ na
pripadné chyby a nedostatky.

2 Pouzivatel'ské prostredie prototypu

Pouzivatel'ské prostredie je vytvorené sohladom na jednoduchost’ a prehladnost.
V hornej Casti sa nachadza lista menu, v ktorom sa nachadzaju ponuky pre pracu so stbormi,
editdciu a vypis potrebnych informacii, vd¢Sina znich zatial nie je naplnena, ¢o vSak
vzhl'adom k prebiehajicemu vyvoju nehodnotime ako negativum. Pod touto liStou su
umiestnené tlacidla pre pracu so samotnou schémou — prepinanie medzi editaénym médom
a médom mazania a tlac¢idla pre pridavanie tla¢idiel a Ziaroviek.

Samotna pracovnd plocha obsahuje pri spusteni volitelni mnozinu logickych clenov.
Cleny su zarovnavané do mriezky, ¢o vyrazne zvysuje prehladnost’ kreslenych schém.
Rovnako nad mriezkou sa vytvaraji aj Ciary, navyse, ¢iary je mozné vytvarat’ aj diagonalne.
Plusom je aj fakt, Ze mrieZka sa zobrazuje iba v procese kreslenia ¢iar, v ostatnych pripadoch
tak zbyto¢ne nekazi dojem. Ako negativum v3ak hodnotime pomer velkosti logickych ¢lenov
k velkosti pracovnej plochy a rozliSeniu mriezky. Uz v zakladnom rozloZeni po Starte sa
plocha zda byt’ prehustend, tento dojem este vzrastie po vytvorené niekol’kych prepojeni a po
chvile prace pouzivatel’ zisti, ze uz nema miesto, kadial' by mohol viest” d’al§ie Ciary. Pri
d’'alsom vyvoji bude urcite nutné tento problém vyriesit' napriklad zhustenim mriezky alebo
zmens$enim logickych ¢lenov tak, aby vznikli $irSie koridory.

Kreslenie ¢iar je inak celkom pohodIné, vd’aka mriezke a vel’kym vstupnym a vystupnym
»Svorkam® je jednoduché a presné. To isté plati aj 0 mazani, aj bez dlhSieho trénovania sme

vzdy vymazali presne to, ¢o sme chceli.



Drobnym nedostatkom testovanej aplikacie je dizajn logickych c¢lenov. Okrem uz
spomenutej velkosti ¢lenov, ako aj mozno az privel’kych prepojovacich bodov, ani samotny
vzhlad ¢lenov nepdsobi velmi napadito, nehovoriac otom, Ze Kk Standardizovanému
zobrazeniu sa ani nepriblizuje.

3 Funkcionalita prototypu

Z funk¢nej stranky mozno prototyp pravom oznacit' za virtudlny verifikacny panel.
Vopred preddefinované uplné subory logickych ¢lenov, nemoznost’ za chodu pridavat’ d’alSie
Cleny, ¢i menit’ podet vstupov uZ existujicich ¢lenov — to vietko je v stlade so zadanim
ulohy. Trochu hybridne pésobia moZnosti pridavania Ziaroviek a tlacidiel, ¢i moznost
presuvat’ a mazat' logické Cleny. Na zdklade tychto funkcii pouzivatel' logicky ocakava aj
moznost’ menit’ mnozinu ¢lenov, ¢i uz ich priddvanim alebo zmenou poctu ich vstupov. Mdze
sa stat’, Ze si pouzivatel’ napriklad omylom odstrani potrebny ¢len a v takomto pripade je cela
jeho doterajSia praca stratena.

V programe zatial’ absentuje moznost’ uloZenia a opatovného nacitania schémy zo suboru.
Tvorcovia sice v menu uvadzaji moznost’ uloZenia schémy ako obrazku vo formate JPEG,
avSak tento pristup by bolo vhodnejSie oznacit’ skor ako export, pod pojmom ukladanie si
predstavujeme skor moznost’ uchovania schémy za ucelom jej upravovania v budicnosti, o
V tomto pripade urcite neplati.

Ako sme uz spomenuli, program obsahuje uz preddefinovani mnoZinu uplnych stuborov
logickych ¢lenov, priCom preddefinované st aj pocty jednotlivych ¢lenov a ich vstupov
v ramci jednej mnoZiny. Pozitivom je, Ze vSetky tieto parametre je mozné menit, menej
pozitivne vSak uz hodnotime zvoleny spdsob, ktory zahtiia manuélnu editaciu XML suboru.
Toto riesenie je zna¢ne nepohodiné, aj ked’ musime uznat’, Ze obsah samotného XML stuboru
je dostato¢ne prehl’'adne zorganizovany.

Aj k samotnej logike jednotlivych ¢lenov mame isté vyhrady. Prvym problémom je
nespravna implementacia funkcie logickych ¢lenov AND a NAND. V pripade, Ze na vstupe
takéhoto Clena nie je pripojeny ziadny signal, pracuje logicka funkcia s hodnotou logicka
nula, aj ked’ v pripade tohto typu ¢lenov by sa na nepripojenych vstupoch mala predpokladat’
skor logicka jednotka. Dalsim, podla nagho nazoru nedostatkom je fakt, Ze aj logické &leny,
ktoré nemaju pripojeny ani jeden vstup, generuju na vystupe logicki hodnotu, ¢o je najma
Vv pripade ¢lenov s negovanym vystupom zvlaStne. PrinajmenSom prekvapivo posobi, ak na
vystup este nepripojeného ¢lena NOR pripojime ziarovku a ta sa hned’ rozsvieti. Myslime si,
Ze v tomto pripade by bolo vhodné bud’ implementovat’ trojhodnotovu logiku, alebo aspon
podobné stavy dodato¢ne oSetrit’.

Medzi nadStandardné funkcie programu vymykajiuce sa zadaniu by sme mohli zaradit’
farebné rozliSovanie Ciar na zéklade logickej hodnoty alebo uz spominany export schémy do



JPEG formétu, aviak len za predpokladu, Ze tato funkcia bude v budicnosti kombinovana
s pInohodnotnym ukladanim a nac¢itavanim schém.

Funk¢ne je program na dobrej urovni, jeho problémom vsak je, Ze sa podl'a naSho nazoru
v nicom neodliSuje od uz existujicich rieSeni a chyba mu asponl drobna davka inovativnosti
alebo fantazie. Tvorcom by sme chceli odporucit’, aby sa do svojho rieSenia pokusili vniest’
nieco, ¢o ich produkt posunie na vyssiu trovei v porovnani s uz existujucimi produktmi tohto
typu.

4 Zhodnotenie

Posudzovany prototyp Vv dostatoénej miere spifia podmienky definované v zadani
projektu. Medzi hlavné pozitiva patria:

- pohodlnd manipulécia s ¢iarami a ¢lenmi

- prepracovanu mriezku

- prehladnost

- moznost upravy preddefinovanych suborov logickych ¢lenov

- S$pecialne funkcie ako farebné rozliSovanie ¢iar a export obrazkov

Negativne hodnotime:
- absenciu ukladania a na¢itavania schém do a zo suboru
- uzke koridory pre Ciary
- menej privetivy dizajn logickych ¢lenov
- nedostatky v logike niektorych ¢lenov
- nutnost manudlnej editdcie XML stboru
- nizku davku inovativnosti a kreativity

Celkovo hodnotime predvedeny prototyp kladne a predpokladdme, Ze ak tvorcovia
zahrnu do vysledného produktu naSe pripomienky a odstrania nedostatky, bude tento program
pouzitelny v procese vyucby.



