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1. Zadanie

Navrhnite a implementujte programovy systém pre osobny pocita¢, pomocou ktorého
mozno zostavit Strukturu a rucne overit funkciu logického kombina¢ného obvodu s
normalnou Strukturou, ktory ma najviac Styri vstupy a Styri vystupy.
¢innosti na zaklade zadanych uplnych suborov logickych ¢lenov s kone¢nym poctom vstupov.
Nastavovanie hodnot vstupnych premennych (vstupnych vektorov) treba umoznit’ pomocou
virtudlnych tladidiel a hodnoty vystupnych premennych (vystupnych vektorov) maju byt
signalizované virtualnymi Ziarovkami.
Programovy systém treba navrhnut’ tak, aby bol pouzitelny v pedagogickom procese pre

predmet Logické obvody.

2. Motivacia

Pre tému Univerzalny virtualny verifikaény panel sme sa rozhodli najméa kvdli nasim
bohatym skisenostiam s danou problematikou. Vsetci élenovia timu absolvovali predmety
stvisiace s témou logickych obvodov a rovnako i predmety zamerané na tvorbu aplikécii
s grafickym pouzivatel'skym rozhranim, preto je pre nas tato téma vhodnou moznostou spojit’
nadobudnuté vedomosti z réznych oblasti do jedného celku. Vyznamnym motivaénym
prvkom je aj fakt, ze jeden z ¢lenov riesil ako tému svojej bakalarskej prace projekt Virtualny
verifikacny panel s ¢lenmi AND-NOR a NAND, vd’aka ktorej mame uz vopred zakladny
prehlad z tejto oblasti.

Okrem osobnej motivacie jednotlivych ¢lenov timu ovplyvnila naSe rozhodnutie pre
virtudlny verifikaény panel aj skuto¢nost’, ze sme predmet Logické obvody sami absolvovali
a teda sme si vedomi potreby interaktivneho prostriedku tohto druhu v procese vyucby. Radi
by sme tymto sposobom aj my prispeli k skvalitneniu vyuéby v predmete, ktory je najma

v odbore Pocitacové inzinierstvo zdkladom, na ktorom stavaji mnohé d’alSie predmety.



3. Clenovia timu

Tomas Palaj, Bc.:

znalosti C, C++, Java, HTML, PHP, MySQL, CSS

Absolvovane predmety suvisiace s vybranym projektom: Logické obvody, Architektura
pocitacov, Specifikatné a opisné jazyky, Mikropogitaée, Programovatelné obvody,
Objektovo-orientované programovanie, Interakcia ¢loveka s po¢itacom, Tvorba softvérovych

systémov

Juraj Strba, Bc.:
znalosti C, C++, Java, System C, VHDL

Absolvovane predmety suvisiace s vybranym projektom: Logické obvody, Architektdra
pocitacov, Specifikané a opisné jazyky, Mikropogitate, Programovatelné obvody
zapisané: VVnorené systémy

email: jstrbaster@gmail.com

Peter Budinsky, Bc.:
znalosti: C, Java, Delphi, Prolog, HTML, CSS, Photoshop, CorelDraw, PaintShop Pro

Absolvovane predmety suvisiace s vybranym projektom: Logické systémy poéitacov,
Architektira pocitacov, Objektovo orientované programovanie, Internetové a intranetové

aplikécie.

email: pedro36@post.sk

Roman Marcin¢in, Bc.:

znalosti: C, C++, Java, Delphi, HTML, CSS, SQL, XSLT



Roman Marcin¢in absolvoval bakaldrskeho $tadia na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii na Slovenskej technickej univerzite v Bratislave v odbore Informatika. Pocas
tohto Studia nabral skdsenosti s programovanim aplikacii vo viacerych jazykoch a nosnym
programovacim jazykom bol jazyk Java.

Ako absolvent strednej priemyselnej Skoly v Liptovskom Hrédku v odbore priemyselna
informatika ma skisenosti s navrhovanim Struktdry a overovani funk¢nosti logickych

kombinaénych obvodu nie len teoreticky, ale aj prakticky.

Praktické skisenosti ma aj s vyvojom informaénych systémov, s pracou s databazovymi
systémami a s pracou v time, ktoré nadobudol poc¢as vySe ro¢nej praxi v sukromnej firme,

ktora sa zaobera vyvojom informaénych systémov.

email: moran500@gmail.com

Ludovit Ubrezi, Be.:
programovanie v C, C++, Java, Delphi, HTML, CSS, PHP, MySQL, Oracle

Absolvovane predmety suvisiace s vybranym projektom: Logické systémy poéitacov,
Architektira pocitacov, Objektovo orientované programovanie, Internetové a intranetové

aplikécie.

email: Lubrezi@centrum.sk

Hore uvedeni ¢lenovia nasho timu maju dostatoéné vedomosti z predchédzajiceho
Stadia na FIIT STU alebo na UKF na rieSenie nami vybranej témy. Tieto vedomosti by sme
pri rieSeni témy mohli vyuzit. Pocas nasho doterajSicho Studia sme vypracovavali projekty
z oblasti logickych obvodov ato na predmetoch Logické obvody, Specifikaéné a opisné
jazyky a Logické systémy pocéitacov. Toma$ Palaj dokonca vypracoval bakalarsku pracu
s ndzvom Virtualny verifika¢ny panel s ¢lenmi AND-NOR a NAND.

Tim je zloZeny z ¢lenov vsetkych potrebnych profesii pre dokonalé zvladnutie danej
témy. Programovanie v naSom time bude viest Roman Marcinc¢in, ked’ze skon¢il bakalérske
Stadium v odbore Informatika. Jeho skusenosti vyuZijeme pri samotnej implementécii,

optimalizacii kodu a verifikacii pripadnych chyb. Kedze velmi vyznamnou zlozkou je



prezentécia vypracovavanej prace, mame v time Petra Budinského a Cudovita UbreZiho, ktori
sa budu starat’ o propagaciu projektu. Obaja sa venuju grafike, preto ich Glohou bude vytvarat
a spravovat’ webovii stranku nasho timu. Clenovia Juraj Strba a Tomas Palaj, ktori
absolvovali viaceré predmety zoblasti logickych obvodov, maju na starosti navrh
a implementaciu jednotlivych logickych ¢lenov, a teda ich praca bude mat’ rozhodujuci vplyv

na spravnu funkciu navrhovaného programového systému.

4. Navrh rieSenia

Virtualny verifikatny panel bude implementovany v programovacom jazyku Java
a vytvoreny vo vyvojovom prostredi Eclipse. Jazyk Java bol vybrany ako najvhodnej$i hned’

z niekol’kych dovodov:

Prenositel’'nost’

Program vytvoreny V jazyku Java je mozné spustit na akomkol'vek stolnom ¢i
prenosnom pocitaci prakticky bez softvérovych ¢i hardvérovych obmedzeni. Jedinou
podmienkou pre spustenie programu vytvoreného na platforme Java je mat nainStalovany
Java Runtime Enviroment (JRE). JRE je virtualne prostredie, v ktorom st spustané Java
aplikécie. V stcasnosti je JRE dostupné pre vSetky zname opera¢né systémy a hardvérove

platformy, od stolnych a prenosnych pocita¢ov az po vreckové pocitace a mobilné telefony.

Privetivost’ prostredia

Samozrejmou poziadavkou na aplikdciu typu virtudlny verifikatny panel je
komunikécia s pouzivatefom prostrednictvom grafického pouzivatel'ského rozhrania (GUI -
Graphical User Interface) aprave vo vzhlade GUI av jednoduchosti jeho ovladania je
platforma Java najvhodnejsia.

Jednoduchost’ jazyka

Programovaci jazyk Java patri medzi vy3Sie programovacie jazyky. Programovanie

V jazyku Java je relativne jednoduché aj pre nie vel'mi skusené¢ho programatora.



Zakladom virtualneho verifikaéného panela st logické ¢leny. Kazdy logicky ¢len bude
charakterizovany samostatnou triedou (anglicky class), ktord bude obsahovat’ popis a hodnoty
vsetkych potrebnych parametrov logického Clena a zaroven opis funkcionality daného c¢lena.
Tieto parametre sU v prostredi jazyka Java oznacované ako polia (fields), kym funkcie su

zname pod pojmom metddy (methods).
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6. Zoradenie tém podl'a priority

Pre nas najvhodnejsia téma je téma Univerzalny virtualny verifikaény panel logickych
obvodov. V pripade nepridelenia tejto témy naSmu tymu uvadzame poradie menej

preferovanych tém.

1. Univerzalny virtudlny verifikacny panel logickych obvodov
2. Podpora vzdelavania v predmete Satelitné systémy a siete

3. Pripadova stadia pre VolIP siet



7. Stretnutia

7.00- | 8.00- | 9.00- | 10.00- | 11.00- | 12.00- | 13.00- | 14.00- | 15.00- | 16.00- | 17.00- | 18.00- | 19.00- | 20.00-

Defi\ Cas 7.50 | 8.50 | 9.50 | 10.50 | 11.50 | 12.50 | 13.50 | 14.50 | 15.50 | 16.50 | 17.50 | 18.50 | 19.50 | 20.50

Pondelok

Utorok

Streda

Stvrtok

Piatok

vyhovujuce

Na zéklade vy3Sie uvedeného rozvrhu sme sa dohodli na nasledujicich moZnostiach stretavania sa:
e Pondelok v ¢ase od 18:00 - 20:00
e Stvrtok v ¢ase od 13:00 - 17:00 (alebo od 11:00 do 17:00 s vynimkou 3 tyzdiiov (BAKS - seminar))

Poznamka: terminy oznacené ako ,,Vol'no*“ si1 voI'né iba z hl'adiska rozvrhu, nie su v§ak vyhovujlice na stretnutia timu.
Yy



