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0 Uvod

Ucelom tohto dokumentu je zdokumentévadenie timového projektu s nazvdtortal pre
casopis ACM ktory rieSi nas tim, tintislo 6 — 4Sl. Projekt rieSime v rdmci predmetov
Tvorba softvérového systému v time a Tvorba inf@éméao systému @as dvoch semestrov
1. ratnika nasho inzZinierskeho Studia v akademickom r2R09 / 2010. Obsahom tejto

kapitoly je strény prelfad o Strukture tohto dokumentu.

0.1 Prehlad dokumentu

Prva kapitolaPonukaobsahuje text ponuky, ktorou sme naiatku prvého semestra rieSenia
tohto projektu ako tim uchadzali o tuto tému. Panabsahuje kratky Uvod, predstavenie
¢lenov nasho timu, ich znalosti a skusenosti, selemovanu motivacii uchadzania sa o danu
tému atagd’ opisujucu hruby navrh systému. Ponuka tu nie pdewa v pévodnej forme ale
je formatovana v sulade s formatovanim tohto dokume

Obsahom druhej kapitolRole a ulohy v timge opis ulohé¢lenov timu pdas rieSenia
projektu. Je tu uvedené pridelenie dlhodobych jednotlivym ¢lenom timu, sumarizované
kratkodobé ulohylenov a taktiez informacie o autorstve jednotlivyEdsti dokumentéacie
k timovému projektu.

Kapitolacislo tri, Plan projektu, obsahuje plan prac na zimny semester, ktoréleo sm
sa pri rieSeni projektu piidlali a kontrolovali jeho pinenie.

V kapitole Pouzité podporné nastrojeu opisané technoldgie a prostriedky, ktoré nas
tim paias rieSenia projektu vyuzival zéalom manazmentu, koordinacie a komunikacie.

Napliou kapitoly Standardy pisania, modelovania a programovanja suhrn
pravidiel, ktorych sa pridame pri tvorbe vSetkych zdrojovych kédov systému.

Kapitola Zapisnice zo stretnutiobsahuje Sablénu zapisnic a vSetky dogosia
vypracovaneé zapisnice z pravidelnych stretnututidednotlivé zapisnice su pisané striedavo
vzdy inym¢lenom timu.

Siedmu kapitoluAutorstvo ¢asti riadiacej dokumentaciepredstavuje prdiadna
tabu’ka opisujuca tvorbu jednotlivyatasti riadiacej dokumentacie.

V zaverénej kapitole Preberacie protokolymozno najg protokoly potvrdzujuce

prebratie prislusnych dokumentov odovzdavanych eeahin timu Ing. Petrovi Lackovi,PhD.
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1 Ponuka

1.1 Motivacia

ACM je vo svete jednou z najznédmejSich informatakyspol@nosti. Nasim cibom je
prostrednictvom tohto portalu dostaracu ACM viac do povedomia slovenskej verejnosti.
Zarovei chceme umoziivorna a rychlu dostupndgsk uzitainym a najma relevantnym
Gdajom a informaciam, ktoré mézu tbyzitocné pri vyskumnejinnosti alebo pri pisani
diplomovych a inych prac.

Vytvorenie portalu na prezentaaiasopisu takejto vyznamnej spéhmsti si vyZzaduje
schopnosti a zinosti, ktorymi disponuje prave nas tim. Téma ndsevila najma svojim
vystupnym forméatom, webovou aplikaciou. Viaceri & mame bohaté skusenosti v tejto
oblasti. Traja naSklenovia momentalne pracuju vo firmach, kde na sWojpoziciach
vytvaraju webové aplikacie. VEadom na naSe schopnosti, zaujmy a skdsenostinje pée
nas vémi zaujimava a vidime v nej ¥Mey potencial pre naSu vlastni sebarealizaciu.
Schopnostilenov timu plnohodnotne pokryvaju celkovl probleiatyvoja od grafického
dizajnu cez programatorské Znosti v mnohych programovacich jazykoch, analyzu,
spracovanie a ukladanie dat, znalosti trendov woyywebovych aplikacii, az po vyuzitie

najmodernejSich technoldgii, ktoré sa pouzivajasasnosti na tvorbu webovych aplikacii.

1.2 Clenovia timu

Bc. Matej Pruzinsky
Od novembra 2008 pracujem vo firme Lenovo s.r.0, kde na pozicii help desk

product specialist poskytujem technicky support pre nasich predajcov. Ako
absolvent bakaldrskeho Studia na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii som sa oboznamil a osvojil si viacero technoldgii:

e C, C++, Java, SQL, Assembler, HTML a iné
Bakalarsku pracu som vypracoval na tému Elektronicky obchod ako nova
forma komunikacie. Pri jej tvorbe som obohatil svoje znalosti o technolégie:

e XHTML, PHP, MySQL, JavaScript, CSS, Apache a iné
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Bc. Andrej Kozak

Bakalarske studium som ukondil na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii STU. Pocas Studia som sa oboznamil s réznymi programovacimi
jazykmi (C, C++, Java, UML, HTML) a platformami (Linux, Unix), ¢o som neskor
vyuZil v praci ako Administrator a SAP database backup Specialista. V stucasnosti
pracujem vo firme zaoberajlicej sa vyvojom webovych aplikacii na pozicii Java
Softvare developer. V praci sa bezne stretdvam s technolégiami Java, JSF,
XHTML, CSS, Spring, UML, Oracle, PostgreSQL, Ldap, Appache (JBoss, Tomcat).
Okrem iného sa zaoberam designom, 3D modelovanim, tvorbou webstranok
ateda mam prax aj vPHP, CSS, MySQL, JavaScript a mnohych inych

technoldgiach.

Bc. Jozef Zvalo

Bakalarske studium som Uspesne absolvoval na FIIT STU v Bratislave v odbore
Informatika. Zadanim mojej bakalarskej prace bolo "Typy zavislosti entit v
datovom modeli". V rdmci $tidia som sa oboznamil s réznymi technolégiami ako
C, C++, Java, HTML, CSS a MySQL a taktieZz nadobudol schopnosti analyzovat a
modelovat problémy pomocou metddy UML.

V IT odbore taktiez aktivne pracujem priblizne rok a pol v pozicii Java software
developer. Pracujem prevazne na webovych aplikaciach pre Orange a.s., napr
Orange Eshop. V praci sa aktivhe stretdvam s technolégiami ako Java, ISP,
SPRING, ESB, XSLT,HTML, CSS, PL/SQL, Oracle AS, MySQL.

Bc. Marian Ott

Pracou v IT sa intenzivne zaoberam od roku 2006, kedy som nastupil na Fakultu
informatiky a informacnych technoldgii v Bratislave. Pocas studia som ziskal
zrucnosti v:

e jazyk C, objektovo-orientovanom programovani - Java, UML

e vyvoji statickych a dynamickych webovych stranok(PHP, HTML, CSS, SQL)

Momentalne pracujem ako programator pre najvacsiu cestovnul agentliru na
Slovensku. Hlavnou naplfiou mojej prace je implementacia novych rieseni pre
firemny internetovy portal. S tym uzko suvisia aj najnovsie webové
technoldgie(AJAX, XSL/XSLT/XPath).
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Bc. Lukas Ondriga

1. stuperi vysokoskolského Studia som absolvoval na FIIT v odbore Pocitacové
systémy a siete. Témou mojej bakalarskej prace bolo Spracovanie obrazu v
operacnom systéme Linux. Za tato pracu som dostal pochvalny list dekana.
Pracujem ako programator vo firme, ktord sa zaoberda vyvojom softvéru pre
vnoreny systém na spracovanie obrazu z kamery.

Polas $tudia a prace som sa naudil vyuzivat hlavne technolégie C/C++, Java,
UML, Linux, Unix. Okrem toho som sa na mensich Skolskych projektoch a vo
volnom case oboznamil s technolégiami pre tvorbu webovych stranok (HTML,
XHTML, CSS, PHP, MySQL).

Bc. Michal Klinovsky

Som absolventom bakaldrskeho Studia v odbore informatika na fakulte riadenia
a informatiky Zilinskej univerzity v Ziline. Pocas $tidia som ziskal poznatky z
oblasti softvérového inzinierstva, operaCnych systémov, databazovych
systémov, oboznamil som sa s technoldgiami C/C++, Delphi, SQL, UML a inymi,

a uspesne som ukoncil 4 semestre CCNA.

Zadanim mojej bakaldrskej prace bolo vytvorit internetovl aplikaciu ako
frontend nad firewallom “iptables” v Linuxe. Pri vytvarani tejto aplikacie som sa
naudil pracovat s technoldgiami PHP, XHTML,CSS, JavaScript, MySQL a ziskal

som vedomosti z oblasti bezpecnosti v Linuxe.

1.3 Koncepcia rieSenia

1.3.1 Poziadavky na funkcionalitu

» prijatie ¢lanku od autorov
* poskytovanielankov na review (kontrol&lankov)
» kontrola gramatiky a pravopisu (spell checking)
» spatna reviziglankov (GUI pre editacidlanku bez nutnosti downloadu)
* moznos vloZzenia multimedialneho obsahu (obrazky, videshravky, prezentéacie...)
a prehratie priamo na stranke
* prezeranig€asopisu
» prezeranie digitalnej kniZnice
* inteligentné vyliadavanie (autocomplete) v knizZnici na zaklade:
0 hodnotenialanku
0 poctu prezreticlanku
0 meno autora, nazaYfanku, oblas
o hodnotenie relevantnosti najdenych udajov

* hodnoteniglankov



» fulltextové vyiadavanie ¥lankoch

» diskusné forum klankom

 (Ciselné hodnotenie

» vytvorenie a spravovanie rdznych kategélidinkov a ich hierarchické usporiadanie
* registracia pouzivatev

* rozliSovanie typov pouzivatev (role, skupiny)

* rOzne rozhrania a rozsah prav v zavislosti od fyphiadseného pouzivdia

» user friendly web rozhranie

1.3.2 MozZné technoldgie vyuZzité na tvorbu

» JavaScript, PHP, CSS, HTML, XHTML, Ajax, Java
» JSP, JSF, Spring, O-R mappere

1.3.3 Platormy

* Unix, Windows
« Databazy: Oracle PLSQL, MySQL, PostgreSQL

* Aplikacné servery: Apache Tomcat, Oracle AS, Jetty, Jboss

1.4 Témy pod la priority

Portal presasopis Casopis)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti progkeania (DSAPodpora)
. Textovy editor obohateny o grafické prvky (Edjito
. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilnyriadok)

1.
2.
3
4
5. Webovy portél pre zdravotne postihnutyckianiov (ZI'P Portal)
6. Weboveé stranky pre cestovnu kancelériu (Ceshovka

7. Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k port@iuRortal)

8. Kniznica (Kniznica)

9. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

10. VyuZzitie socialnych sieti pri vytvarani pracgeh timov (Sociélne siete)
11. Dizajn s pouZzitim obohatenej reality (ARDizajn)

12. Evidencia publikenejcinnosti (EPCA) (EPCA)

13. Inform&ny systém strednych Skol (SS 1IS)

14. Graficka podpora vyladavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Digitalne mapy (Digmapy)

Elastické komunikaé centrum (EKCentrum)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

Virtuélna FIIT (VFIIT)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D ptae (3DVizual)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)
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1.5 Rozvrh €lenov timu

7:00 8:00 900 10:00 1100 12:000 13:00  14:00 1500 16200 17:000 18:00 19:00  20:00

PONDELOK  Michal Klinovsky FODT FODT F Fils TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS

Andrej Kozak TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS

Lukas Ondriga F Fils TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS

Marian Ott WIMF WIMF WINF WIMF FDT FOT TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS

Matej Pruzinsky WINF WIMF WINF WINF hL2 ML 2 TEST1 | TSST1 [WESMIS|WEENIS

Jozef Zvalo TEST1 | TSST1 [WESMIS|WEENIS
UTOROK Michal Klinovsky MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Andrej Kozak MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Lukas Ondriga MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Marian Ott MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Matej Pruzinsky MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Jozef Zvalo AP AP MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
STREDA Michal Klinovsky

Andrej Kozak

Lukas Ondriga

Marian Ot

Matej Pruzinsky oD [5]n]

Jozef Zvalo AP AP
STVRTOK  Michal Klinovsky |7 Zk AlS AlS AlS

Andrej Kozak ABS ASE ASS QOANS |O0ANS [O0ANS |O0ANS

Lukas Ondriga 2K Fk ABS ASS ASS

Marian Ott AlS AlS AlS

Matej Pruzinsky

Jozef Zvalo MBS ASS ASS QOANS |QOARNS |O0ANS [00ANS
PIATOK Michal Klinovsky POT POT POT POT POT POT

Andrej Kozak

Lukas Ondriga D50 DS0 DS0 [B]=14] [B]=14]

Marian Ott POT PDT POT POT POT POT

Matej Pruzinsky

Jozef Zvalo
Legenda: navth ha konzultacie TP

pracaizaujmy
Skola (prednagkalovitenie)
Obr. 1 rozvrh ¢&lenov timu
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2 Role a utlohy v time

Tato kapitola sumarizuje uUlohy jednotlivyatienov timu pdas doby trvania projektu.
Podkapitola Rolelenov timu obsahuje opis dihodobych roli pre jetimpth ¢lenov aich
zodpovednosti. Nasleduje kapitola zaoberajluca sdakdaobymi Glohami vyplyvajucich
z timovych stretnuti.

Poslednacas’ s nazvom Autorstvocasti timove] dokumentacie obsahuje pezh

¢innostic¢lenov timu na jednotlivych kapitolach celej dokuri@sie k timovému projektu.

2.1 Role élenov timu

Na zéklade vedomosti a skusenosti kazd#éoa timu boli v time rozdelené roly. Tymto
spbsobom je zatené, Ze kazdu uloh«i ¢innog’ bude méa na zodpovednosti ta
najadekvatnejSia osoba. Po vzajomnej diskusii &da tdentifikovali nasledovné role, spolu

S popisom naplne prace (Tab. 2).

Tab. 2— naph prace jednotlivycklenov timu

Zodpovedna osoba Rola Popis

InStalacia a konfiguracia nastrojov
na podporu riadenia a manazmentu
verzii

Manazér podpornych

Bc. Michal Klinovksy orostriedkov

Pridefovanie uloh ¢lenov timu,

Manazér timu, spravca S . .
komunikdacia s veducim projektu,

Bc. Andrej Kozak webovej stranky timu, . L .
N vytvorenie a aktualizicia stranky
dizajnér ,
timu
. . “s . Zodpovedny za testovanie
Bc. Lukds Ondriga Manazér kvality P e Y
vyvijaného programu
., Programator, zastupca Implementacia vybranych casti
Bc. Marian Ott g p. P ,y y
hlavného dokumentaristu systému
Zlu€ovanie Casti dokumentacie do
Bc. Matej Pruzinsky Veduci dokumentarista jedného celku, zodpovedny za

spravnu formu dokumentdcie

Vytvorenie Sablény zdrojovych
kdédov, usmerfiovanie ostatnych
¢lenov timu pri implementdacii

Veduci vyvoja, zastupca

Bc. Jozef Zvalo vl L.
manazéra timu

2.2 Kratkodobé ulohy €lenov timu

Patas priebehu semestra boli na tygddych stretnutiach pridelované aj tzv. kratkodolmhy

jednotlivym ¢lenom timu. Tieto Ulohy bolo nutné vzdy dokahdo najblizSieho timovéeho
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stretnutia,¢ize najneskdr do siedmych dni. Kratkodobé uUlohyn@né najs v nasledovnej

tabu’ke (Tab. 3). TaktieZ su kompletne popisané aj vsp&f zo stretnuti.

Tab. 3— kratkodobé ulohyglenov timu

Poradové cislo tyzdna

Uloha

Clenovia timu zodpovedny za
vykonanie Ulohy

stiborov a ukladanie zdznamov
do DB

. N Kozak
Vytvorenie webovej stranky
projektu
3 ; - —
Oboznamenie sa s podobnymi .
. . Vsetci
projektami
Vytvorenie planu na semester Vsetci
Ondriga
Vytvorenie Specifikacie
¥ P Zvalo
InStalacia a konfiguracia . ,
. . . Klinovsky
4 prostriedkov na riadenie
Zaciatok pisania analyz Ott
P yzy PruZinsky
Rozdelenie roli Kozak
Dohodnutie stretnutia s prof. ,
, Kozak
Navratom
Priprava otazok na stretnutie v
, Vsetci
5 s prof. Navratom
Premyslenie navrhu Vsetci
Commit na SVN zakladnej
. Zvalo
kostry projektu a DB modelu
Ott
Dokoncenie analyz . L
yzy PruzZinsky
Vytvorenie identifikacia Ondriga
6 procesov v systéme Klinovsky
Navrh a popis obrazoviek ,
pop . Kozak
systému
T Zvalo
Vytvorenie datového modelu . .
Klinovsky
7 Stretnutie sa nekonalo, pokracuje sa v individualnom Studiu
Stadium Ibatisu a DAO Klinovsky
8 . . . .
Springovych tried Ondriga
Implementovanie stranok pre Ott
prezeranie a upload ¢lankov
Vytvorenie $abléony pre oba ,
¥ , yp Kozak
portaly
Implementovanie uploadu
P P Zvalo

Stddium JSP a JSTL

Pruzinsky
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Vytvorenie javaDoc templatov

Zvalo

Vytvorit jednoduchy navod pre

pouzivanie Redminu Klinovsky
Vv i .
Vy'fvorenle )SHTML pre upload Kozak
¢lankov. Praca na frontende.
Oboznamenie Ing. Lacka o . L
N PruZinsky
pokroku v rieseni projektu
Implementacia datového Klinovsky
9 modelu v PostgreSQL ¥
Vytvorenie triedy pre spravu
Ibatis — tranzakcii nad Zvalo
PostgreSQL. Implementacia
DAO vsrstvy
Doplnenie tloh v Redmine Kozdak
Implementovat progres bar pri Zvalo
uploade ¢lankov
0 TN
prawtl d‘at(‘)vy .m,oc.jel Klinovsky
(kategorie, institucia)
Pri " -~
ripravit ACM kategdrie s XML Kozak
suboru
10 ; -
Implementovat rozhranie pre
. v 4 Ott
review ¢lanku
Nasadit prototyp na server Klinovsky
U .
prava a doplnenie DAO Ondriga
vrstvy
Na zaklade prijatého
11 grafického navrhu prerobit Kozak
dizajn portalu
Vytvorenie prehliadania medzi
T v . Ott
ACM kategériami a mozny 7valo
vyber Zelanej kategérie
0 " ; -
pravit cesty k suborom pri 7valo
uploade
Dorobit nové stavy ¢lankov v . .
, Klinovsky
databaze

Dokoncenie riadiacej
dokumentadcie, instalacna a
pouzivatelska prirucka

PruZinsky

Vytvorit rozSirenejsie
vyhladavanie medzi ¢lankami
(Forthcoming issue, Extended

abstracts a Past
Issue)

Ott

Dopisat do dokumentacie
kapitolu Prototyp(opis
funkcionality, UML diagramy,
ciel prototypovania,

dosiahnuté vysledky)

Klinovsky
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Vytvorenie metdd pre pracu s
¢lankom a jeho réznymi
stavmi(getArticlesForReview,
getExtendedAbstracts,
getForthcomingArticles,
getlssueArticles,
getNewArticles,
getArticlesForApprove,
getReviewsForArticle,
approveArticle,)

Ondriga

Pouzivatelska prezentacia
prototypu

Kozak

Dopisat do dokumentacie
kapitoly Kontext systému,
Specifikacia udajov a
Specifikacia spravania

PruZinsky

2.3 Autorstvo €asti timovej dokumentacie

Nasledujuca tatika (Tab. 4) zobrazuje sumarizaciu vSetkych kapitldvzdavanej

dokumentacie spolu s ich tvorcami.

Tab. 4— Autorstvogasti timovej dokumentécie

Kapitola Nazov kapitoly Autor
1 Uvod Ott
1.1 J&el a prehlad dokumentu Q.tt .
PruZinsky
2 Analyza Pruzinsky
2.1 Analyza platforiem Ott
2.11 PHP Ott
2.1.2 Java Ott
2.1.3 ASP.NET Ott
2.14 Ruby a Perl Ott
2.15 Webové technoldgie Ott
2.1.6 CMS Zvalo
2.1.6.1 dotCMS Zvalo
2.1.6.2 OpenCMS Zvalo
2.1.6.3 Drupal Kozak
2.1.64 Joomla Kozak
2.1.6.7 Vyber technoldégii Zvalo
2.2 Analyza existujucich rieseni PruZinsky
2.2.1 SpringerLink Pruzinsky
2.2.2 Crossroads Pruzinsky
2.2.3 I0OS Press Ondriga
224 IP&M Klinovsky
2.2.5 T&F Group Ott
2.2.6 »ZvySok” Top 100 Pruzinsky
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3 Specifikacia poZiadaviek Pruzinsky
3.1 Kontext systému PruZinsky
3.2 Identifikacia pozivatelov Ondriga
3.3 Specifikacia udajov Pruzinsky

4 Navrh Ott
4.1 Zostavenie Casopisu K“nOV.SkV

Ondriga
. , Klinovsky
4.2 Zverejnenie autoreferatu .
Ondriga
4.3 Zverejnenie ¢lanku KImovlsky
Ondriga
4.4 Datovy model Klinovsky
Zvalo
44.1 Opis datového modelu Pruzinsky
4.4.2 Vztahy medzi triedami PruZinsky
4.5 Navrh obrazoviek Kozak
46 HW a SW poi,iadavky na Kozik
systém
4.7 Navrh architektury Zvalo
5 Prototyp Klinovsky
5.1 Ciele prototypu Klinovsky
511 Vybrané casti systému na Klinovsky
prototypovanie
5.1.2 Scendr poutzitia prototypu Klinovsky
5.2 Implementacia prototypu Klinovsky
5.2.1 Datova vrstva Klinovsky
5.2.2 Prezentacna vrstva Klinovsky
5.2.3 Logicka vrstva Zvalo
5.3 Aplikacné testovanie Ondriga, Pruzinsky
5.4 Dosiahnuté vysledky Klinovsky
6 Pouzivatelska prirucka k Pruzinsky
prototypu
6.1 Hlavné menu PruZinsky
6.2 Browse papers PruZinsky
6.3 Submit new paper Pruzinsky
6.4 Reviewer sec.tion — Article Pruzinsky
review
7 InStalac¢na prirucka PruZinsky
8 Pouzitd literatdra Vsetci
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3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje plany prace timu vytvoreoé&g obdobia rieSenia projektu. V
podkapitoleZimny semestemozno najg plan, ktorého sa tim drzal (drzi) pri rieSeni
projektu v zimnom semestri. Nasledujuce podkapitplgpisuju Ganttov diagram
a schému rozpisu prace. Na zéklade tychto podKajEtamozné lepSie planovanie

buduciché¢innosti.

3.1 Zimny semester

V tejto podkapitole sa nachadza plan prace timumgekte pdas trvania zimného
semestra. V nasledujucej tdka su preliadne zobrazené jednotliv@nnosti, tyzdé,

v ktory boli naplanované na vykonanie a osoby,&sa na nich podiali.

Tab. 5— Plan na zimny semester

Tyzdeni Ulohy Pridelené osoby
1 Vytvorenie timu Vsetci
Napisanie ponuky Vsetci
Zoznamenie ¢lenov timu Vietci
2. Odovzdanie ponuky pre timovy projekt Zvalo
Zosynchronizovat rozvrh a urdit terminy stretnuti Vsetci
Vytvorit $ablénu pre zapisnice PruZinsky
3. Vytvorit plagat pre timovy projekt Kozak, Zvalo
Rozdelit role v time Kozak
Specifikacia poZiadaviek pre projekt Vsetci
Vytvorit web prezentaciu timového projektu Kozak
4, Analyza problémovej oblasti PruZinsky, Ott, Ondriga
Vytvorit $ablonu pre dokumentéciu PruZinsky
Vytvorit plan na zimny semester Kozak
Nastroje pre podporu riadenia projektu Klinovsky
5. Analyza problémovej oblasti Vsetci
Dokoncit $pecifikaciu poziadaviek - dohodnut s prof. Vsetci
Navratom
Priprava impl. prostredia, podpornych nastrojov Zvalo, Klinovsky
Zvolit funkcionalitu uréent pre prototyp Vsetci
Navrh rieSenia Vietci
6. Vytvorit $ablénu pre dokumentéciu Pruzinsky
Prepracovat a zdokumentovat analyzu, Specifikaciu a Kozak
navrh
Rozdelenie uloh k implementacii (prototypovania) Kozak
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7. Odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Pruzinsky
Specifikacie poziadaviek a ndvrhu rieSenia
Dopracovanie pripadnych nedostatkov, zaciatok Vsetci
implementdcie (prototypovania)
8. Implementacia projektu (jeho vybratych casti) Vsetci
9. Implementacia projektu (jeho vybratych casti) Vsetci
Prisp&sobenie GUI, Stylovanie Kozak
10. Implementacia projektu (jeho vybratych casti) Vsetci
Zaciatok testovania Ondriga
11. Dokoncenie implementacie Vsetci
Testovanie, oprava zistenych chyb, buggov Ondriga, Zvalo
Priprava prezentdcie prototypu Kozak
12. Odovzdanie funkéného prototypu portélu s Pruzinsky
pozadovanou funkcionalitou
Odovzdanie dokumentdcie projektu Pruzinsky
Prezentdcia prototypu Vsetci

3.2 WBS (Work Breakdown Structure)

WBS (Work break-down structure) alebo schéma rezpsace je hierarchické
zoskupenie elementovifnosti, tloh) pouzivané pri ¢ovani rozsahu prace (projektu).
Jej &elom je identifikacia a rozdelenie relativne samtstch a nezavislycléasti
projektu do menSich celkov a poduloh, ktorych rbzaaas potrebny na splnenie sa
I'ahSie odhaduje. V naSom projekte a plane pre zsenyester sme sidili funkcionalitu,
ktord ma sphat’ prototyp. Tieto funkcie (pripady pouzitia) su higmi bodmi pre nasu
WBS, preto sme sa ich snazili dekomponbraco najmensie celky. Okrem nich je pre
uspesny prototyp potrebny eSte dizajn, ktory saan@¥ija’ nezavisle od implementéacie
funkcionality. Pri naSej WBS sme uz predpoklad@iasnu konfiguraciu vyvojového
prostredia a databazy, podobne ako vytvoreny lggidovy model. Tiet@asti sa preto

vo WBS nenachadzaja.
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composite structure Oomain Mode! /

ACH porta - prottyp

Frattppavane vibranjch o funkcionalty
Whvarerie sfeshects

Inplementécis browsovaria linkoy
dzajnu pheoshope Witearenie Sablinysirinok

‘ # ‘ Mvarei et ] ‘VytvaremeJSP‘

Implementacia detalu Banku s dovrloadom

‘H\awikas‘ra’nky ‘Ubsahstra'r\ky ‘Paﬁstra’r\ky
Viberarebne Shly Safmie a prava srick v rodladana srink
Whvaren adkeeupre dovrioa
‘ Sishridie 3 prava oga ACH ‘ ‘Vytvan(adkazyvh\awéke ‘Zaddmavamepahpcﬂrebr\ychr\avyp\eneme ‘ Wiharene J57 ‘ ‘Vy'berkaﬁga’ne } b ‘ Mvereriz sttt
Frogress bar uploady | | Kool vl st a cbsahu siboru

Maplneis abul by ategéri v DB

\itvoren ety getCategony ) categonyDAD

Farserpre kelegle

Vytvwemetabu\kyprakaﬁgunavDB‘ ‘ Tskarie ACH felogiri ‘

Obr. 2 schéma rozpisu prace



3.3 Ganttov Diagram

Ganttov diagram (schéma) slizi na zobrazenie gnielgnnosti v rdmci projektu.
Cinnosti su reprezentované vodorovnymi Gsekmi, kesr@ostavené nsmsovej osi. Graf

zachytava pre kazdtinnog’ ¢asovy usek, v ktorom sa tatmnog’ vykonava.

Nas ganttov graf bol vygenerovany pomocou Redmpoelgorny nastroj, ktory nas
tim pouZziva pre riadenie a monitorovanie projekNg. grafe su vSetky ulohy&@nnosti
(otvorené aj uzavreté), na ktorych sme pracovale&@thtku semestra v rdmci timového
projektu. Pomocou tohto diagramu a WBS schémy saliaaSie odhaduje, Kko prace
treba eSte na projekte vykahdasanttov graf na obrazku bol vygenerovany pre bielo
oktober aZz december 2008innosti a ulohy mimo tohto obdobia saiem preto
nanachadzaju.
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200910 |

200911 [ 200912

A1

42 43 44 [ 45

46 a7 48 [ 49 50 51

52

53

Task 9: Vytvorenie planu na semester

Task 7: Spisanie predbeznej specifikacie (.}
Task §: Zistenie poziadaviek na (...

Task 3: Vytvorit web stranku projektu

Task 8: Rozdelenie roli v time

Task 6: Oboznamenie sa z podobnymi (...}
Task 10: Makreslenie USE CASE diagramov
Task 11: Vytverenie tabuliek s (...}

Task 12: Poslanie kompletnej specifikacis |

Task 12: Instalacia a konfiguracia

Task 14: Analyza existujucich rieseni, )
Task 16: Rozdelenie roli v time
Task 15: Vytverenie planu na semester

)

Task 43 dotiahnut dokumentaciu (.

Task 17: Dohodnut stretnutie s (...}
Task 18: Dopracovat stavovy diagram (..}
Task 19: Makenfigurovat Redmine

Task 20: Vytvorit sablome pre dokumentaciu
Task 22: Commit do SVN, zakladna {...)
Task 21: Zoznamit sa s databazou (...)
Task 24: Upravit a doplnit use (...}

Task 30: Mavrh procesov

Task 32: Mavrh a popis obrazowviek

Task 21: Datovy model

Task 36: Implementovanie upleadu {..)
Task 38: Vytworenie javaDoc templatov
Task 39: Navod pre redmine

Task 34: Implementovanie stranok (...}
Task 35: Vytvorenie sablony pre (..}

Task 37: Studium JSP a JSTL

Task 33: Studium Ibatisu a DAC (...}

Task 46: article dao

Task 50: popisat legicky datovy (...

Bug 47: issue dao

Bug 48: institution dac

Task 51: Konfiguracia databazy (...}

Task 23: wytvorit stranku pre detail (..

Task 40: napinit DB testovacimi (...}
Task 45: zjednotit model DB a commitnut {...)
Task 41: zmenit custom typy v DB

Bug 44: pri article submission (..}

Task 42: dopracovat riadiacu dokumentaciu |
Suppaort 52: Vytvorenie zalohovacich {...)

]

Task 53: Vytvorenie dao pre t_institution_uses

Task 42: ridiaca dokumentacia - |

S Closed 100%

I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%

I Closed 100%
I, closed 100%

B Closed 100%

I Closed 100%

B Closed 100%

I closed 100%:

I Closed 100%

I Closed 100%%:

I Rejected 100%

I Closed 100%

M Clos=d 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
N Closed 100%

I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
I closed 100%
B Resolved 100%
I Resolved 100%
I Closed 100%
e Assigned 0%
N Closed 0%
I Closed 100%
I Closed 100%

I Closed 100%
B Closed 100%
I Closed 100%
. Closed 100%
BN Closed 100%
P Closed 0%
N Closed 0%
B Resclved 100%
B Closed 100%
I New 0%
B Closed 100%
I Closed 100%
B Mew 0%
I Closed 100%

Obr. 3 Ganttov diagram




4 Redmine

Této kapitola sluzi pre vysvetlenie principov aathgravidiel pri praci s podpornym
prostriedkom pre riadenie timového projektu — Res@mKapitola objasuje postup pri
registracii a prihlaseni, vys\teifje proces vytvarania a pridvania Uloh aich

kategorizaciu a postupy pri vytvarani planov, ieefov Uloh a ganttovho diagramu.

4.1 Podpora riadenia projektu

V dnesnej dobe je k dispozicii lke&¢ mnozstvo podpornych prostriedkov, ktof@hguju
pracu manazérom pri riadeni projektu, ale aj sagmoitlenom timu. Tieto nastroje mozu
byt zaloZené na architekture klient — server, alelmosaknostatné aplikacie.

Po dbkladnej analyze podpornych prostriedkov rdppou manazmentu projektu
sa nas tim rozhodol pouztvaastroj Redminego je vd’ne dostupna webova aplikacia
zalozena na technoldgii Ruby on Rails. Poskytujdbavé rozhranie dostupné cez
webovy prehliadg takZe nevyZaduje Ziadnu dodatd inStalaciu u pouZivdia.
Aplikacia ponuka Siroku funkcionalitu zaloZzenu naduloch, takze v pripade potreby je
mozné rozSiti uz i tak véké mnoZstvo nastrojov a pomocok, ktoré Redmine kanu

Pre potreby nasho projektu su doélezité hlavne dimkktoré poskytuja spravu
pouzivatéov a pridéovanie roli v time, vytvaranie novych uloh a ptioanie tychto
tloh jednotlivym ¢lenom timu, moZna'szobrazi Ulohy ako Ganttov diagram, ktory
vizualne zobrazuje stav uloh a projektu, kalendériaci ako pomécka pri vytvarani
planov projektu. V neposlednom rade poskytuje Reémiprijemné a préadné
pouzivatéske rozhranie, takze praca s nim je jednoduchtéugiuma.

4.2 Registracia

Prvym krokom je registracia do systému. V registoan formulari (obr. 4) treba vyplii
povinné polia ozngené hviezdikou. Dalej je tu moznasvybra jazyk v ktorom bude

systém s nami komunikova
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Home Projects Help Sign in Register

Redmine e ——

Register

Login * | ‘

Password * | |

Must be at least 4 characters long.

Confirmation * | |

Firstname * | |

Lastname * | |

Email * | |

Language |Eng|ish -

| Submit |

Obr. 4 registr&ny formular Redmine

4.3 Prihlasenie, tvodna obrazovka

Po Uspesnej registracii a po aktivovani vasho kadtainistratorom sa mézete prihiasi
do systému pomocou prihlasovacieho formulara. Pblgseni sa zobrazi Uvodna
obrazovka projektu (obr. 5).

Téato ivodna obrazovka zobrazuje aktuélne informéqgieojekte a zoznarlenov timu.
V hornej ¢asti sa nachadza menu, v pravoripatst odkazy na kalendar a ganttov
diagram, kde je mozné sleddvaktualny stav projektu a sledavatravenycéas na

projekte celkovo alebo aj pre kazdétena timu osobitne.
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Home Mypage Projects Administration Help Logged in as kline My account Sign out

Partal pre casopis ACM search: [ TR

(o' GUTAE  Activity Issues MNewissue News Documents Forums Files Repository Settings

Overview Planning
» Homepage: http://labss2 fiit stuba sk/TeamProject/2009/ M Members Calendar | Gantt
team0ais-si/ ShenvEne
Manager: andrej Kozal, Michal Klinavsly P
l:l’ Issue tracking Developer: Jozef Zvalo, Lukas Ondriga, Marian Ott, Matej 73.00 hours

PruZinsky

+ Bug: 1openonl Details | Report
+ Feature: 0 openon 0
+ Support: 0 openon 0
+ Task: 23 open on 41

View all issues

Obr. 5 Uvodné obrazovka projektu

4.4 Pridanie novej ulohy

Ulohy do systému pridavéen timu, ktory vypracuje zapisnicu zo stretnutfapripade
potreby pridava nové ulohy veduci timu alebo veddeioja. Pravo vytvatadlohu ma
kazdy, no vytvana tlohy mdéze aZz po povereni vedicim timu. Po klikmat polozku v

menuNew issuesa zobrazi formular na pridanie novej tlohy (&r.

* Vyberieme typ ulohyTracke), pricom na vyber si moznof®ug, Feature,

Support, Task.
* NapiSeme nazov uloHBubject)a podrobnejsi popiPescription.

* Vyberieme statusStatu3, Standardne je nastaveny stdtlesv,ale daju sa vybra

aj iné typy potla potreby Assigned, Resolved, Feedback, Cosed, Rejected).

» Zvolime prioritu(Priority), na vyber st moznostiow, Normal, High, Urgent,

Immediate

* Priradime Ulohulenovi timu @Assignet to)Systém nam ponukne na vyber zo

zoznamu zaregistrovany¢kenov v systéme.



* Vyplnime datum z&atku Ulohy Start time)datum kedy ma kiiloha
dokortena(Due date) odhadovanyas trvania UlohyEstimated timea rozsah v
akom je uz uloha splnend v percentéidbne).

* Vyberieme kategériu Ulohy zo zoznamu, v pripadegtipt méZzeme vytvot'i
novu kategoriu, ak Ziadna zo zoznamu nevyhovujempétrebam. Pravidla

a popis kategorizacie Uloh su popisané v kapitalel4

» K ulohe je mozné priloZisubory(Files) a priradi’ ¢lenov timu na pozorovanie
(Watchers)

Kliknutim na tl&idlo Createsa Uloha vytvori a zobrazi sa zoznam vSetkych (dbh 7).
V tomto zozname je mozné Ulohy triedh zora’'ova’ pod’a réznych kritérii a filtrov.

Kazdy¢len timu ma moZzna'spridava’ ku svojim dloham (ti€o mu boli priradenégas

straveny rieSenim ulohy, m&mozsah splnenia Ulohy a mémitatus ulohy.

Home My page Projects Administration Help Lagged ino My account Sign out
T search: |
Portal pre casopis ACM e e
Overview  Activity Issues WCIVEEIEE News Documents Forums  Files  Repository  Settings
New issue
Tracker * |Bug X
Subject * |
Description : 2 0 — = ==
B B lF| U5 C| 1| |HHs (== 2= | e pres | g | Text formatting: Help
status * [New - start [2009-11-24 | =
Priority * [Normal = Due date | &=
Assigned to | v‘ Estimated time ‘ | Hours
% Done [n % v
Files | | cnoose... | [ | optional description
Add another file (Maximum size: 5 MB)
Watchers [_] Andrej Kozal [[] Jozef Zvalo ] Lukas Ondriga
[C] Marian Ott [[] Mate] Pruzinsky [C] Michal Klinovsky
‘ Create and continue | Preview
by Redmine & 20

Obr. 6 pridanie novej tlohy



4.4.1 Kategorizacia uloh
Pri vytvarani ulohy sa pdd dohody musi kazda uloha zartadp prislusnej kategorie
pod’a nasledujlcej talflay.

Tab. 6 -kategorizacia Uloh

Nazov kategorie Popis kategorie, typy priradovanych uloh
Analyza Ulohy spojené s analyzou — existujuce rieSenia, technoldgie,
platformy
$pecifikacia Use case $pecifikacia, dohodnutie funkcionality, poziadavky

na technoldgie, konzultacie Specifikacie s prof. Navratom

Navrh struktdry systému, navrh obrazoviek, dizajn, DB

Navrh
model

Implementovanie jednotlivych Casti, pisanie zdrojového

Implementacia , .
P kodu, refaktoring, oprava bugov

Ulohy spojené s konfiguraciou prostredia na nasadenie

Konfiguracia a testovanie , i . )
systému, testovanie funkcionality

Navrh dizajnu pre ACM portal, Gprava obrazkov, loga,

Dizajn .
J vytvorenie CSS
Vypracovavanie, aktualizacie projektovej dokumentiacie
Projektova dokumentacia a ulohy s tym spojené (Uprava Sablon, formatovanie a

podobne)

Pisanie, pravidelna aktualizacia riadiacej dokumentdcie,

Riadiaca dokumentécia .,
zapracovanie zapisnic

InStalacia, konfigurdcia a sprava podpornych prostriedkov

Podporné prostriedky pre riadenie projektu, SVN repozitarov

Sprdva webového sidla projektu, pravidelna aktualizacia,

Web prezentacia projektu . e . .
P proj novinky, pridavanie zapisnic, dokumentov na stiahnutie

Ulohy spojené s riadenim timu, stretnutia, rozdelovanie

Riadenie a planovanie projektu . , . .
uloh, roli, vytvorenie planov

4.5 Prehfad uloh

Pre monitorovanie projektu ponuka Redmine mo#mostiadov tloh. V hlavhom menu,
vyberom polozky Ulohy sa zobrazi zoznam uloh, kierynozné potondalej filtrovat

pod’a zadanych kritérii. Na nasledujucom obrazku jegk&&oznamu uloh v Redmine.



Home My page Projects Administration Help Logged in as klina My account Sign out

Portal pre casopis ACM e uumptoapoect. -]

Overview  Activity JREICIE New issue  News Documents  Forums Files Repository Settings

Issues Issues
Filters View all issues
@ status adafier:[ 5] crangatog
o apply 27 Clear i save Planning

= = . Calendar | Gantt

« # ¥ Tracker Status Priority Subject Assigned to Updated

O a5 Tasl New Urgent zjednotit model DB a commitnut do SWN, nech s nim moze kazdy pracovat Jozef Zvalo  11/24/2009 10:01 AM

O 42 Bug Mew  Normal priarticle submission implementovat wyber typu prispevku (dizertacia, autoreferat, Jozef Zvalo  11/24/2009 09:53 AM

clanak)
[ 43  Tasl Mew High dopracovat riadiacu dokumantaciu k redmine Michal 11/24/2008 09:43 AM
Klinavsky
O 42 Tasl New High ridiaca dokumentacia - aktualizacia Mate] Pruzinsky 11/24/2009 09:44 AM
O 41 Tasl Naw High zmenit custom typy v DB Michal 11/23/2000 02:57 AM
Klinavsky

O 40 Tasl New Normal naplnit DB testavacimi datami Lukas Ondriga 11/22/2009 06:56 PM

[J 38  Task Assigned Normal Vytvorenie javaDoc templatav Jozef Zvalo  11/17/2009 12:45 PM

[ 36 Task Resolved Normal Implementovanie uploadu suborov a ukladanie zaznamav do DB Jozef Zvalo  11/24/2000 02:19 PM

O 32 Tasl Assigned Normal Implementovanie stranak pre prezeranie a upload clankov Marian Ott  11/17/2009 12:42 PM

O 28  Tasl Mew  Normal wytvorit stranku na prezeranie a vyhladavanie articlov Marian Ott  11/17/2009 12:46 PM

O 27 Tasl Mew  Normal spravit submission stranku JozefZvalo  11/17/2009 12:46 PM

O 25  Tasl Mew MNormal Dorobit user dao Lukas Ondriga 11/17/2009 12:46 PM

O 25 Tasl Mew  Mormal \ytvorit DAO pra article Michal 11/17/2009 12:46 PM

Klinaysky
O 20 Task Resolved Normal Vytvorit sablome pre dokumentaciu Marian Ott  11/17/2009 12:14 PM

(1-14/14) | Per page; 25, 50, 100

Alsa available in; B} Atom | €SV | PDF

Redmine =

Obr. 7 zoznam uloh

DalSou mozna®u pre prebad je zobrazenie tabuliek sgpom otvorenych, zatvorenych
tloh a celkovym pé&tom uloh. Tieto prefady su zobrazené v tdlkéch poda:

* Fronty, v ktorej sa nachadzaju

» Kategorie

* Priority

» Priradenialenovi timu)

e Autora (zadavata ulohy)
Takto mozno vEmi jednoducho sledova ktory ¢len mé& najmenej uloh, ktoré ulohy
najdlhsie trvaju a ktoré typy uUloh zaberaju najviasu a Usilia. Na obr. 5 je ukaZka

pred’adu Uloh v Redmine.



Prehlad  Aktivita

Prehlady

Fronta J*

Bug
Feature
Support
Task

Priorita J*

Low
Mormal
High
Urgent
Immediate

Priradené

Michal Klinowsky
Marian Okt
Lukas Ondriga
Andrej Kozak
Jozef Zvalo
Matej PruZinsky
Peter Lacko

Novd uloha

otvorené
2

11
otvorené

9
4

otvorené
1

LW oe W oR W

Novinky Dokumenty

uzavrené
2

1
67
uzavrené
64
11
1

uzavrené

4.6 Ganttov diagram

Fora Sidbory

Celkovo
i

e
Celkovo
73

15
1

Celkovo

Repository  Nastavenie

Verzia J*

ZFizdné polozky

Kategaria /*

£nalyza
Dizajn

o
Testovanie
Navrh
Padporng prostriedky
Projektova
dokumentacia
Riadenie a planavanie
projektu
Riadiaca dokumentacia
Web prezentacia
projektu
Specifikacia

Obr. 8 prel’ad dloh

otvorené uzavrené
3
2
4 24
1 10
= a
= 4
& 4
4
1 f
S 1
7

Celkovo

Z tloh zadanych v Redmine je mozné jednoducho vitv@anttov diagram. Ganttov

diagram (schéma) sliZi na zobrazenie prieb&hnosti v ramci projektuCinnosti sa

reprezentuju vodorovnymi Usekmi, ktoré su postaven#asovej osi. Graf zachytava pre

kazducinnog’ ¢asovy Usek, v ktorom sa tatmnog’ vykonava.

V Redmine vytvorime graf ¥asti uUlohy, v pravom menu vyberom polozky

Ganttov graf a naslednym vybranim parametrov,l'acktorych sa ulohy zobrazia na

grafe (len otvorené, vSetky, lenciié kategoéria) &asovy rozsah, pre ktory chceme graf

vytvorit. Na obrazku 6 je ukaZzka takéhoto grafu vytvorenéRedmine.



2009-10 2009-11 2009-12
41 42 43 44 45 47 4 49 50 51

Clozed 100%

TFask—#%: Wytvorenie planu na semester

Task#2: Wytvorit wab stranku prajektu Clpzed 100%

Fask—#5: Zistenie poziadaviek na technologie pre tvarbu Clozed 100%

Fack—#7: Spisanie predbezne] specifikace projekiu, Clazed 100%

TFask—#&: Rozdelenie roli v tirme Closed 100%

Fask#6: Oboznamenie sa z podobnymi projektami
Fash#74: Analyza existujudich casopisav B Closed 100%

Task#10: Nakreslenie USE CASE diagramow Clozed 100%

TFask—#11: Vytvoranie tabuliek = detailnejsirn popisarm Closed 100%

Fask—#121 Poslanie kompletnei specifikadie prof. Clazed 100%

Fash—#E3: Instalacda a konfiguracia prostriedkoy pre lozed 100%

TFashk#id: Analyza existujucich Heseni, analyza platforiem 3 closed 100%
Task#15) Wytvorenie planu na semester
Fask—#16: Rozdelenia roli v time

TFask—#45: dotishnut dokumentaciu co sa odovzda a

Rejectad 100%
losed 100%
Clozed 100%

Fack#13: Dohodnut stretnutiz s prof. Nauratomn, B clozed 100%
TFask #7851 Nastavenie vyvojoveho prostredia

Fack#18: Dopracovat stavovy diagram pre entity danok
TFask#15: Nzskonfigurouat Redmine

TFask#20: Vytvorit sablome pre dokumentaciu
Fashk#21: Zoznamit sa s databazou PostgreSaL,
TFask#22: Commit do SVN, zakladna kostra projektu,
Fack#24: Upravit a doplnit use case diagramy
Fash#38: Navrh procesow

Obr. 9 ganttov graf
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5 SVN

Této kapitola sluzi pre vysvetlenie principov aathgravidiel pri praci s podpornym
prostriedkom na manazment verzii a zdrojovych koédionového projektu — SVN.
Nastroj SVN umo#tuje spravu verzii suborov a pracu viaceryiahdi na rovnakom
projekte. Pristup do ndsSho uloZiska je na adrese:
svn+ssh://user@labss2.fiit.stuba.sk/home/usersimsnsi/team06is-si/svn/repository

a pouZziva sa pristupové heslo na server labssflia.sk, ktoré ma kazdfen timu

vlastné.

Adresarova Struktdra repozitara

» branches — obsahuje vyvojové vetvy projektu
» tags - obsahuje vydané verzie projektu, alebo ra@ateZné verzie
» trunk — obsahuje aktuélnu vyvojovu vetvu projektu
V adreséri trunk sa nachadza vyvojova verzia ngsbjektu a jej Struktara je:
* ACM — adresar so zdrojovymi kdédmi projektu
» DB - adresar, ktory obsahuje skripty na pracu aldetou, zalohu databazy
» EA — adreséar obsahuje UML diagramy projektu vytwére programe Enterprise
Architect

* doc — adreséar s dokumentaciou projektu

Postup prace s SVN
Zakladny postup prace s SVN je nasledovny:
1. Vytvorenie pracovnej verzie repozitara na lokalndisku pouZivatéa (checkout)
2. Aktualizacia lokalnej pracovnej verzie(update)
3. Vykonanie zmien v pracovnej kopii
4

. Potvrdenie zmien v pracovnej kopii(commit)

Krok 1 sa vykona len jeden kratdialSom pracovnom cykle je nahradeny krokom

2. Tento pracovny cyklus nepredpoklada vznik kédl. Konflikt vznika ak chce
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pouzivat& aktualizovd nejaky subor v repozitari a verzia nim upravenéhboru je
starSia ako aktualna verzia suboru v repozitaiivPmiku takejto konfliktnej situacii je

postup nasledovny:

1. Potvrdenie zmien v pracovnej verzii — vznik kontlik

2. Kontaktovanie pouZivala, ktorého zmena vyvolala konflikt a dohodnutie sa
s nim na rieSeni konfliktu

3. Odstranenie konfliktu pouzivdiem, ktorého zmena vyvolala konflikt

Potvrdenie zmien v pracovnej verzii

Pravidl4 pri zapise do repozitara
Pri zapise do repozitara SVN je potrebné dodrZiaasledujice pravidla:
* vykonava malé zmeny @asto, obmedzuje sa tym vznik konfliktnych situacii
* vykonané zmeny treba stne a vystiZzne okomentotgaby ostatnélenovia timu
mali preffad o tychto zmenach

» ukladané zdrojové kédy musiatbgkompilovaténé a bez chyb
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6 Standardy pisania, modelovania a programovania

6.1 Oznacéovanie a kategorizacia Java tried

Pod kategorizaciou sa ozhge zardovanie tried do batkov a s tym Uzko suvisi aj ich

pomenovanie. NaSe java triedy budu zadelené darctae, ktora vidié na Obrazku 2.

f sk.fiit.stuba.acm ]

dao ]

ﬁ -

._)..fexueptinns]
—-{ logging |

[ test |

| S—

Obr. 10 hierarchia Java tried

Popis jednotlivych balikov a ozé@vanie tried, ktoré sa v nich nachadzaja:
 dao — obsahuje triedy datovej vrsty, ktoré priamo kaikuju s databazou,
vykonavaju nadnou metdédy. Kazda trieda reprezentuje tddouz databazy.

Triedy v tomto baliku maju priponu Dao, napriklad ArticleDao.



service— balik logickych, servisnych tried. Tieto triedgtezpéuju vykonavanie
logiky nad dao triedami. Triedy sa ozon@l priponou Bean, napriklad
SessionBean

data — balik obsahujuci POJO triedy, ktoré reprezenugétky datové objekty.
Nazov maju rovnaky ako objekt, ktory reprezentujapriklad Article, Issue.
VacsSinou ma aj kazda tabka prislichajlucu data triedu, ktora vracaju daedyi
z vyrazov nad databazou.

servlets- balik obsajuci vSetky servlety. Ozo@l sa priponou Servlet, napriklad
UploadServlet

tags— balik vlastnych tagov, oz&igu sa priponou Tag, napriklad InsertTag.

util —balik obsahujuci pomocné triedy ako rézne validatéormatovae, triedu
na pracu s konfigusmymi subormi a podobne. Subbalékceptionsobsahuje
vlastné vynimky, ktorych nadzov obsahuje priponudption (UploadException).
Loggingobsahuje triedy zabezpguce logovanie.

test— balik uteny pre JUnit testovacie triedy

KedZe Spring pracuje predovSetkym s rozhraniami (later), potrebujeme

rozlisi, ktoré java triedy su rozhrania, a ktoré su klesidriedy implementujuce

rozhranie. RozliSujeme to dvoma spdsobmi, prvy fzow a druhy umiestnenie.

Pouzivame obidva spdsoby naraz a nie raz jedewlruay.

Pod’a nazvu:

rozhrania oznéjeme anglickym nazvom, ktory jasne defintgedané rozhranie
predstavuje, napriklad Article. V rozhrani st defiané vSetky metody, ktoré
musi objekt implementova

Trieda, ktord implementuje niektoré z rozhrani prébjeho nazov, popripade ho
eSte rozsSiri, aby sa vedelo fa je trieda presne implementovana a nakoniec
nazvu prida priponu Impl. TakZe trieda implementajirozhranie Article by
mohla by Articlelmpl alebo DiplomaArticleimpl.
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Pod’a umiestnenia:
* Rozhrania sa umiesijui do Standardnej cesty h#&a, napriklad
sk.fiit.stuba.acm.dao.ArticleDao
* Trieda implementujice rozhranie sa bude nachadzaubbaktku balitka,
v ktorom sa nachadza implementované rozhranie, ikiagr

skfiit.stuba.acm.dao.impl.ArticleDaolmpl

6.2 Komentovanie zdrojoveého kodu

Sag’ou kazdého kédu musia bkvoéli dobrejcitate’nosti pouzité komentare. V naSom

projekte pouzivame inline komentare, javadoc kodrenda JSP komentara.

6.2.1 Inline komentare

Nachadzaju sa priamo v kdéde tried alebo skriptletdSP stranok ¢i servletoch.
Komentuju kratkwags’ kodu, najastejSie jeden riadok. Mali by sa pouZivaa kel to je
potrebné. Oznalju sa pomocou // .

Kazdy inline komentar musi obsah@udo ho tam dal a kedy.

Priklad:

X=z+y; /1 priradenie suctu z a y do x, Jozef Zvalo, 1.1.2009

6.2.2 JSP komentar:

Ozn&uje sa pomocok%-- komentar --%>a pouziva sa v JSP kdédoch na vytvorenie
hlavicky, oddelenie dblezitych htnghsti, okomentovanie cyklov a podobne.
Kazda JSP stranka musi tnélavicku, ktor4 obsahuje minimalne autora, datum
vytvorenia a popis stranky:

<%--

Autor: Jozko Mrkvi cka

Datum: 1.1.2009

Popis: lorem ipsum ...

--%>
Na zvyraznenie dolezitych HTML celkov sa méZe poéudi HTML komentar,
ktory vyzera nasledovne

<l-- tu z&ina menu-->
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6.2.3 Javadoc

Javadoc je Standardizované komentovanie java agrdjpkddov. V naSom projekte ho
pouzivame komentovanie kazdej metdédy. Ak ide o thetdvtriede, ktord je
implementaciou nasho rozhrania, pouzivame dedepimektaru z rozhrania. Preto
metody tried v impl balikoch nemusiatbgkomentované ale mézu, hlavne ak robidmie
viac ako hovori pévodny komentéar v rozhrani.

Kazdy takyto komentar musi obsahtvautora, opis metddy a parametrov. Dobré je
uchovavd aj menatloveka, ktory naposledy spravil zmentiato bolo za zmenu.

Priklad:

[x*
* metoda na prihlasenie

* @param nick nick prihlasujuceho

* @param password heslo prihlasujuceho

* @return objekt prihlaseneho uzivatela

* @throws WrongLoginException

* @author JoZzko Mrkvi cka

* @lastModified Fero — upravene handlenie vyn imiek, 1.1.2009
*/

Pre dedenie komentaru z rozhrania do trgadpouZzije tag {@inheritDoc}. Javadoc
podobne pouzivame aj pri tvorbe kazdej triedy @witke).
Priklad:

/**

* Trieda slUziaca na ....
* @author XY
*/
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6.3 Konvencia modelov

Specifikaciu a navrh systému sme vypracovali poraatéstroja Enterprise Erchitect od
firmy Sparx system. Pouzili sme pri tom notaciu UMIO. Poziadavky na systém su
modelované pomocou diagramov pripadov pouZitiaggsny model pomocou diagramu

aktivit, datovy model diagramom tried.

Tab. 7 — notacia modelu funkcionalnych poziadaviek

Typ pouzivatela

Adrnini strator/Editor

UC 12 - Sprénva Pripad poutzitia — kazdy ma svoj jedine¢ny
poudivatelov identifikdtor pre lep$iu orientaciu v dokumentécii

Pouziva — priraduje typ pouzivatela k pripadu

pouzitia
> Zahfha — spdja dva pripady pouZitia, z ktorych jeden
sincludes je nevyhnutnou sucastou druhého
mmmm RozSiruje— spdja dva pripady pouZitia, z ktorych jeden
westends rozsiruje funkcionalitu druhého
Tab. 8 — notécia procesného modelu
. Zatiatoény stav
@ Konecny stav
Aktivita — v niektorych pripadoch sa priamo viaze na
UC14 vyber Elankow , Ve , . . v
( ) pripad pouzitia, v takom pripade je aktivita oznacena
identifikatorom prislusného pripadu pouzitia
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Je Elanok prijaty?
<> Rozhodovaci blok

. r Smer vykondvania aktivit

Tab. 9— notacia logického datového modelu

FPouZivata' D
w0 | LT e

Krstné meno Tabulka
Friezvizho
Titul
Fala

auterizovany Vazba - obsahuje nasobnosti a pomenovania, ktoré

1 autorizuje 1 sa Citaju v smere hodinovych ruciciek

6.4 Konvencie pomenovavania tabuliek

Nazvy tabuliek v logickom modely nazyvame po slskgn pre lepSie pochopenie

vyznamu pre slovenskéhditate’a. Fyzicky model a konkrétne tdliy v databaze

pomenovavame po anglicky. Pri pomenovavani dodniejeeto pravidla:

Nazvy tabuliek budeme zapisav@omenovanim v mnoZnoniisle jednotiek,
ktoré uchovéavaju.

Primarny Ku¢ budeme ozngva’ v tabd’kach pomenovaninal.

Cudzie Kuce budeme v talitach ozndova’ pod’a tabuiky, kde sa pbvodne
nachadzaju. Cudzi §70¢ sa tvori potia konvencie
jednotne_cislo_tabulky cudzieho_kluca_id

Tabuky, ktoré su vo vazbe N:M, abecedne zoradime aedasl nova taldiku
pomenujeme pd@é konvencie nazov_prvej_tabulky nazov_druhej_tabulky

Cudzie Kuce do spojovacej talfikly vytvorime podla konvencii, ktoré sme si

Vv v




7 Z&apisnice zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zapisnice z jednotlivychetsuiti vypracované vzdy jednym

z ¢lenov timu.

7.1 Stretnutie €. 1

Zapis zo stretnutia¢. 1

Datum: 6.10.2009

Cas: 8:00 — 9:30

Miestnost’: softvérové Studio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zucastneni¢lenovia Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
timu: Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo

Vypracoval: Michal Klinovsky

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, zakladné informéacie o projekte
Opis stretnutia:
1. Spolane s veducim projektu sme zhodnotili vypracovanayba
2. Veduci projektu nam ukazal vzorovu dokumentaciwgaal ako by mali vyzeta
zapisy zo stretnuti
3. Dohodli sme sa na iterativnej a inkrementalnej uhetdyvoja
4. Do buduceho stretnutia treba spraabuyencepciu rieSenia aby sme mohli
dohodnidi stretnutie s prof. Ing. Pavlom Navratom PhD, ktggyprezidentom
ACM Slovakia.

5. Naplanovali sme ulohy a ciele d@lSieho stretnutia

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

Ked’Ze sa jednalo o prvé stretnutie, neboli Ziadnegivédzajuce ulohy.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
1.1 Wtvorenie webovej stranky projektu 13.10.20K6zak
1.2 Zistenie poziadaviek na technolégie pre tvorbu 13.10.2009Lacko
projektu
1.3 Oboznamenie sa z podobnymi projektami 13.1®@208etci
1.4 _Spjsa_nie predbeznej Specifikacie projektu, &po@a 13.10.2009VSetci
rieSenia
15 Rozdelenie roli v time 13.10.20085¢etci
1.6 Wtvorenie planu na semester 13.10.200&:tci

7.2 Stretnutie €. 2

Zapis zo stretnutia¢. 2

Datum: 13.10.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérove Studio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,

Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

Vypracoval:

Marian Ott

Téma stretnutia: Dokorgenie a vypracovanie kompletnej Specifikacie

Opis stretnutia:

1. Konzultovanie upravenej Specifikacie z poslednéhetrsutia s veduicim projektu

2. Dohodnutie sa na pridani novej funkcionality

autoreferat
spbsob pridelovanidankov na hodnotenie reviewer-ovi
editorovaciaay’

verziovanietlankov

3. Dohodnutie sa na prostriedkoch pre riadenie verzii
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4. Informovanie sa u Ing. Steinmullera o technickycbzmostiach a obmedzeniach
servera, na ktorom bude portal nasadeny
Pridelenia tlollenom timu

Dohodnutie sa na implementeom jazyku

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

1.1 Webova stranka projektu bola vytvorena, taktietialktovana o prva zapisnicu

1.2 PoZiadavky na technoldgie pri tvorbe projektu samae

1.30boznamili sme sa s podobnymi projektami, kde gerpali aj novu inSpiraciu pri
rozsSirovani funkcionality

1.4Bola spisana predbezné Specifikacia, v priebeharsadkompletizovana do finalnej
podoby,éaka sa na vyjadrenie prof. Navrata

1.5Rozdelenie roli v time a vytvorenie planu na sesereztid neboli ukoené, kdze
sme c¢akali na vyjadrenie o technologickych moZnostiagrvera, ktoré toto
rozdelenie roli mohlo ovplyviii

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
2.1 Nakreslenie use case diagramov 16.10.20040
2.2 Whtvorenie tabuliek s detailnejSim opisom 16.10.20090ndriga

jednotlivych funkcionalit
2.3 Poslanie kompletnej Specifikacie prof. Navratov 16.10.20090ndriga

2.4 InStalacia a konfiguracia prostriedkov pre eisie 20.10.2009Klinovsky
verzii

2.5 Rozdelenie roli v time 20.10.20085¢tci

2.6 Wtvorenie planu na semester 20.10.20Q&zak

2.7 Napisanie analyzy, analyza existujucich, pogtobn 20.10.20090tt, Pruzinsky
rieSeni, analyza platforiem
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7.3 Stretnutie ¢.3

Zapis zo stretnutia¢. 3

Datum: 13.10.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérové Studio (d07b)
Veddci projektu: Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukas@riga,

Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

Wypracoval: Bc. Andrej Kozak

Téma stretnutia: Specifikacia a navrh riedenia

Opis stretnutia:

1.

Dohodnutie si stretnutia s prof. Navratom, pripfasi otazky na konzultaciu,

zaslanie mailu sse case-mi na zhodnotenie prof. Navratovi

2. DosSpecifikovanie poziadaviek

3. Use case diagramy — prekontrolovanie a pripadnavapjednotlivych krokov

© © N o a

postupnosti

Vypracovanie stavového diagramu pre entilé@nok, uctit prechody medzi
stavmi, zaiatocny a koncovy stav

DorieSenie problému so zapisom do SVN

Priprava implementaého prostredia:

PostgreSQL databaza — stiahnutie, inStalacia, gordcia

vyvojove prostredie — NetBeans / Eclipse

Prepracovanie a upresnenie planu na zimny semester

10. Vyber podporného prostriedku pre riadenie projektu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

2.1 Use case diagramy nakreslené pre zadefinovafen® role: pouZivatereviewer,

administrator

2.2 Vsetky tablky s jednotlivymi pripadmi pouZitia boli detailn@zpracované, na
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cviCeni skontrolované a konzultované veducim projekinl, doplneni zvysSnycltasti
budud zaslané prof. Navratovi na konzultaciu.

2.3 Specifikacia bola dopracovana, prof. Navrasite nebola zaslana, bola upravena a
konzultovand s veddcim timového projektu. Po dapilnstavového diagramu a
formalnych Upravach bude zaslana prof. Navratovi

2.4 Podporné prostriedky pre riadenie verzii, ispefainStalované a nakonfigurovane,
na stretnuti opraveny posledny bug. SVN je teraze plunicné a pripravené na
prevadzku.

2.5 Role v time boli rozdelené, kazdy bude teradppeedny za svojiad. Role su
zobrazené aj na stranke pri jednotlivy@énoch timu v sekcii Tim.

2.6 Plan na zimny semester vytvoreny a pridany ek stranku. Druh@ad’ planu este
podrobnejSie rozplanota presnejSie zaSpecifikavgdnotlivé alohy.

2.7 Analyza platforiem vypracovani, mozno trebae edopint viac o webovych
technologiach, k#ze prave tie budeme pouZivari implementéacii timového projektu.
Existujuce rieSenia, teda portaly @r@&sopisy vypracované na dobrej Urovni. K celgj tejto

Casti dopInf Pouzitu literatdru, resp.zdroje a odkazy (a odval&®a na ne v texte).

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedné
osoba

3.1 Dohodnti stretnutie s prof. Navratom, prekontroléva 20.10.2009Kozak
Specifikaciu, use case diagramy a ptgiaf.
Navratovi.

3.2 Dopracovistavovy diagram pre entittianok 27.10.200%2valo

3.3 NakonfiguroviRedMine — prostriedok pre riadenie 27.10.2009Klinovsky
Projektov

3.4 Wvorit Sablénu pre dokumentaciu timového projektu 27.00920tt, PruZinsky

3.5 Zoznanti sa s databazou PostgreSQL, nainstdlova 27.10.20090ndriga
nakonfigurovdi a vyskusé pracu shou

3.6 Commitnti do SVN zakladnu kostru projektu, 27.10.20092valo
kniznice
a DB model

3.7 Priprawf si, pripadne spi$a posl& na timovy malil 27.10.2009Vsetci
otazky a napady, ktoré budd konzultované na stiiethu
s
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prof. Navratom. Napigana tim, kto sa zkastni
stretnutia s prof. Navratom.

3.8 Premyslig detaily navrhu : HW a SW poziadavky (na 27.10.2009VSetci
strane klient aj server), architektiru systémuiclog
datovy model (entity + relacie)

7.4 Stretnutie €. 4

Zapis zo stretnutia¢. 4

Datum: 27.10.2009

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérové Studio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zucastneni¢lenovia Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
timu: Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

Vypracoval: Bc. Matej Pruzinsky

Téma stretnutia: Finalna sumarizacia analyzy a 3pecifikacie pozimkana zaklade
konzultacie s prof. Ing. Pavlom Navratom PhD., ptaditd€om ACM.

Opis stretnutia:

Prva polovica stretnutia prebehla v miestnosti apBlavrata (D101). Na zaklade jeho
odbornych rad, dopoteni, usmerneni a naSe vzajomnej diskusii sme zifkalnu
podobu o funkcionalite portalu ptasopis ACM. Bola nam predstaven&asna podoba
portalu, ktory v buddcnosti nahradi nas systémiskusie vyplinuli nasledovné body.

1. Portdl ma obsahovasekciu extended abstracts (autoreferaty doktovanfmast
issues (predo3l&sla), forth coming issues (v tejto sekcii budlbské current aj
next issues €0 je aco bude) a upresnenu sekciu submission procedara éko
robit’ v pripade zasielanidankov)

2. Typy ¢lankov
» Abstrakty — v pripade doktorantov p6jde o autoifel6 az 12 stran), ktoré

sami uploadnu na portél. V pripade obhdjenia buetd zaradené do sekcie

forth coming issues. Oznam o obh§jeni/neobhajerde bprijimany od
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doktorantov, pripadne od ich konzlutantov a vedud@dosield mézu aj celé
pdf stbory, avSak iba abstrakty pojdu d&@sopisu. Cela praca ako aj abstrakt
(obhajend, aj neobhdjena) bude v podportali preocdaktov a diplomantov.
Po rozhodnuti o obhajeni/neobhajeni bude takatoapgpéesunuta do archivu.
V opanom pripade bude praca evidovana ako nova. V pigggdomantov je
jedinym rozdielom spdsob publikacie, kedy sa¢dsopisu dostanu jedine tie
prace, ktoré ziskaju nejaké ocenenie (cena dekgmadabne), alebo prace
ohodnotené svojimi konzultantmi/veducimi akol'me hodnotné pre oblés
vyskumu, ato vSetko za predpokladu, Ze diplomartebochotny vytvoti
rozSireny abstrakt na 6 az 12 stran, ktory by buddné publikovéa

» Konferencie - predpoklada sa prijimanie takyctitinkov ako viac-menej
celé ¢islo aich nasledné publikovanie ako jedno komgletgdanie ACM.
Komunikacia ako aj spésob preberenia takittmkov by mal i mimo nas
portal av kon&nom ddbsledku by mal zaleZana spravcovi/editorovi
webového portalu

» Diplomanti roka — fakulta (akédKeek) v danom alebo pribuznom obore, méze
zverejnt’ a posld nam zoznam svojich najlepSich diplomantov. Takyto
zoznam bude zverejneny ako prispevok v najbliz&gste (autor — nazov
témy — konzultant/veduci)

» BeZny prispievate— zabezpé&enie tejto kategorie sa zdtiaeplanuje, avsak
do buducna sou treba péitat. Ktokol'vek je opravneny posiglaclanky
a tieto budu posudzované viacerymi reviewermi

3. Obsah ¢asopisu — pri nadmernom ¢e clankov bude obsah vo vnatri.
V opainom pripade sa obsah bude nachédatitulnej strane, v pripade potreby
aj na zadnej strane
4. Objednavky — implementacia tejtdasti bola pre zatla vyhodnotena ako

neziaduca. Ako postajuce sa javi uvedenie nejakej linky pre objednakiera

nas prenesie napriklad do STU Press, pripadne reytie objednavkového

formulara priamo odosieldieého do STU Press.

5. Datovy model — v druhgjasti stretnutia sme vytvarali datovy model.
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

3.1 Stretnutie bolo dohodnuté dostai® vopred. Specifikacia a use case diagramy boli
prekontrolovaneé, pda potreby upravené a nasledne dostetowas pred stretnutim
zaslané prof. Navratovi

3.2 Stavovy diagram bol UspeSne dalany

3.3 RedMine sa dopogiaepodarilo nakonfiguro¥a Je potrebné nastavserver. Tato
Uloha sa momentalne riesi

3.4 Sabléna pre dokumentéaciu k timovému projekia bytvorena po vzore predoslich
timov. Do bududcnosti vSakiakavem jej zmeny

3.5 S databazou PostgreSQL sme uz oboznamiliosmplrsahu. Zakladna pracasu uz
nie je problémom

3.6 Do SVN bola commitnuté zakladna kostra prajektord ma uz v sebe rozbehany
spring a pripojenie na DB. NavySe bol do SVN comuii§ aj enterprise architect, v
ktorom sme doteraz vytvarali vSetky diagramy

3.7 Otazky neboli sice spisané, av8lakovia timu boli pripraveni a aktivni na stretnuti
s prof. Navratom. KedZe stretnutie bolo dohodnaté@ag timoveho, ¢as’ bola 100%.

3.8 Samotny navrh bol premysleny, tak ako HW paehid&y tak aj SW (na strane klient
aj serve).\@aka upresneniam prof. Navrata sme mohli uz na dmeSstretnuti takmer
dokortit’ aj datovy model

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
4.1 Odobvodni vyber technoldgii, vizia ich budiceho 2.11.20090tt, Zvalo
vyuzitia, dalSie technolégie
4.2 Wtvorenie dokumentacie analyzy problému, 3.11.2009Pruzinsky
Specifikacie poziadaviek a navrhu rieSenia vhodaej
odovzdanie
4.3 Upravi’ a dopint’ use case diagramy 3.11.20ddriga
4.4 Navrh procesov (systémové/pouziVske) 3.11.200Klinovsky, Ondriga
4.5 Datovy model 3.11.2009Klinovsky, Zvalo
4.6 Navrh a popis obrazoviek 3.11.208@zak
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7.5 Stretnutie ¢€.5

Zapis zo stretnutia¢. 5

Datum: 3.11.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérove Studio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Luka&n@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

Viypracoval: Bc. Jozef Zvalo

Téma stretnutia: Prvy kontrolny bod, odovzdanie dokumentécii, defate
prototypu
Opis stretnutia:
1. Dokortenie riadiaceho dokumentu a odovzdanie vSetkych umiektov
potrebnych v prvom kontrolnom bode
2. Analyzovanie problémovej oblasti v implementachipdnej pre prototypovanie
3. Dohodnutie sa na oblasti prototypu — zartiesa na proces prijimanidankov,
¢ize upload diplomovych, dizera&taych prac, autoreferatovéénkov.
4. Definovanie konvencie pisania zdrojovych kodov amkatarov, taktiez
hierarchie zdrojovych suborov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

3.3 Uspedne sme kofree rozbehali Redminadiaka spristupneniu iného servera

4.1 Vybrali sme Javu s pouzitim technologii Sprantbatis, dévody vyberu su v analyze
dostaténe napisané. Taktiez sme sa dohodli na nepoujatiéleo CMS

4.2 Bola vytvorena rozsiahla dokumentacia pozogiéea z analyzy, Specifikacie
poziadaviek

a navrhu. V Sasti analyza boli analyzované aktutaibredy vo vyvoji webovych aplikacii

a taktiez boli zanalyzované existuju¢asopisoveé portaly podobne naSemu zadaniu.

Specifikacia bola po stretnuti s prof. Navratomldepa o prerobené Use Case diagramy.

7-9



V navrhu sa nachadza navrh procesov pomocou activdtgramov a navrh datového
modelu

4.3 Diagramy a talfty k diagramom boli prerobené, doplnené o nové éioriality

4.4 Boli vytvorené tri procesy — zostavenéasopisu, zverejnenie autoreferatu a
zverejnenieclanku. Ku kazdému z procesov bol vytvoreny activiiagram a popis
diagramu

4.5 Bol vytvoreny predbezny datovy model obsahujt@mbuliek. Predpokladame v3ak,
Ze sa tento model bude modifikdva

4.6 Boli navrhnuté obrazovky pre vkladaninku a prezerani€lanku. Vzitad bol
pouzity z exitujucej stranky, ktora sat@sne pouziva.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovednéa
osoba
5.1 Stadium Ibatisu a DAO Springovych tried 10.002 Klinovsky,
Ondriga
5.2 Implementovanie stranok pre prezeranie a upload 10.11.20090tt
Clankov
5.3 Wtvorenie Sablony pre oba portaly 10.11.2008z4ak
5.4 Implementovanie uploadu suborov a ukladanie 10.11.2009Zvalo
zaznamov do DB
5.5 Stadium JSP a JSTL 10.11.2009PruzZinsky
5.6 Wtvorenie javaDoc templatov 6.11.20@%alo
5.7 Whvorit’ jednoduchy navod pre pouzivanie Redminu 6.11.2Q0ovsky

7.6 Stretnutie €. 6

Zapis zo stretnutia¢. 6

Datum: 10.11.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérove Studio (d07b)

Veddci projektu: Ing. Peter Lacko

Zaé&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukadn@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk
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VWpracoval: Bc. Lukas Ondriga

Téma stretnutia: Definovanie prototypu a navrh riedenia

Opis stretnutia:

1. Diskusia o dizajne stranky. Boli sme informovanispolupraci s externym
dizajnérom, ktory bude navrhavvpouzivatéské rozhranie portalu

2. Diskusia o dizajne stranky. Boli sme informovanispolupraci s externym
dizajnérom, ktory bude navrhavpouzivatéské rozhranie portalu

3. Specifikécia zasielani@lankov. Posielaniglankov bude mozné aj bez moznosti
registracie

4. UrcCenie spbsobu prezerar@asopisu

5. Dohoda o termine a sp6sobe nasledujuceho stretnutia

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:
Vac¢Sina uloh z predchadzajuceho stretnutia nebolo mi@ych z dévodu &ého
mnozZstva inych Studijnych povinnosti. Vo ¢gie udloh bude treba pokava do

d’al’'Sieho stretnutia.

5.1 Bolo zrealizované stretnutie zé&elom oboznamenia sa s technologiami Ibatis a
Spring. V Stddiu bude nutné pokowva’ samostatne na zaklade internetovych zdrojov.
5.2 Bola implementovana stranke pre upldi@thkov

5.3 Sablony budd vytvorené po diskusii s externyzajdérom

5.4 Bol implementovany upload suborov, na vkladatoedatabdzy séakd na DAO
vrstvu

5.5 Z&alo sa so Studiom JSP a JSTL

5.6 V riadiacej dokumentécii boli opisané Sablorg JmvaDoc, ktoré budd pouzivané vo
vyvojovom prostredi

5.7 Prostrednictvom e-mailu sme boli oboznamenyéaktadnym pouzivanim Redminu,

pouzivat&sku prirkku bude treba dopracaova
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

6.1 Stadium Ibatisu a DAO Springovych tried 17.002 Ondriga

6.2 Implementovanie stranok pre prezeranie a upload ~ 17.11.20090tt
Clankov

6.3 Wtvorenie XHTML pre uploadlankov. Praca na 17.11.2009Kozak
frontende.

6.4 Wtvorit’ jednoduchy navod pre pouzivanie Redminu 17.11. 208 vsky

6.5 Stadium JSP a JSTL 17.11.20P8uzinsky

6.6 Oboznamenie Ing. Lacka o pokroku v rieSenightoj |  15.11.2009Pruzinsky

6.7 Implementéacia datového modelu v PostgreSQL 112009 Klinovsky

6.8 Vytvorenie triedy pre spravu lIbatis — tranzéakeid 17.11.2009Zvalo
PostgreSQL. Implementacia DAO vsrstvy

6.9 Doplnenie tloh v Redmine 17.11.208@zak

7.7 Stretnutie €.7

Zapis zo stretnutia¢. 7

Datum: 24.11.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérove Studio (d07b)
Veddci projektu: Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,

Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

VWypracoval: Bc. Michal Klinovsky

Téma stretnutia: Implementécia prototypu

Opis stretnutia:

1. Praca na prototype - implementacie uplokthkov

2. Caké sa na vyjadrenie grafika, zét&a neozval

3. Diskusia o0 navrhu rieSenia:

» Dizertatné prace bude mozné uploadpegcez portdtasopisu - pole

Dissertationvo formulari pre uploadlanku. V pripade, Ze autor bude
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chcig’ uploadnti pracu cez portal dizettaych prac, bude upozorneny
aby tak urobil radSej cez portésopisu
» Uploadovd sa budu len pdf a zip(latex) subory, ps subonypaadové
nebudu
» Navstevnikov portalu bude k dispozicii na stiahmlgn pdf
* Priuploade sa zip archiv nebude rddva’
* Pri uploade zobrazovanotifikaciu (progres bar)
* V submit formuléri bolo pridané poupervisor emagby bolo mozné
overit ¢i bola praca obhajena
* ACM kategorie - moznasvybra’ kategorie pre&lanok, kélanku moze by
pridanych aj viac kategorii
» Pri prezeranélankov zobrazovaviac informacii(autori, Kicové slova)
4. Bude treba upravifyzicky model databazy - zruSiabu’ku pre instittciu,
vytvorit’ tabu’ku pre ACM kategorizaciu
5. Na zaver stretnutia sme prezentovali prototyp vedic dohodli sme sa Ze tento

prototype nasadime na server, na ktorom bezi redmin

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

6.1 Ibatis a DAO Springoveé triedy mame naStudowadéstaténom rozsahu

6.2 Stranky pre prezeranie a upl@éhkov boli implementované

6.3 Vytvorené XHTML pre uploadlankov, praca na frontende pokuge

6.4 Stadium JSP a JSTL pokuje

6.5 Navod na pouZzivanie Redminu bol vytvoreny danry do riadiacej dokumentacie
projektu

6.6 Ing. Lacko bol oboznadmeny o pokroku v rieSenjgktu prostrednictvom emailu
6.7 Fyzicky datovy model bol implementovany v dataivom systéme Postgres, bude
potrebna jeho Uprava

6.8 Trieda pre spravu Ibatis bola vytvorené, nal@mentacii DAO vrstvy sa pokégje
6.9 Ulohy z predchéadzajliceho obdobia boli doplrdm&edminugdalsie Glohy budu

dopiiané priebezne
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
7.1 Implementovéprogres bar pri uploadgankov 1.12.20092valo

7.2 Upravi’ datovy model (kategorie, institacia) 1.12.20R8novsky

7.3 Pripraw ACM kategérie z XML suboru 1.12.200R0zak

7.4 Implementovérozhranie pre reviewlanku 1.12.20090tt

7.5 Nasadi prototyp na server 1.12.200@linovsky

7.8 Stretnutie ¢. 8

Z4pis zo stretnutia¢. 8

Datum: 01.12.2009

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérove Studio (d07b)
Veddci projektu: Ing. Peter Lacko

Zaé&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukadn@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

Vypracoval: Bc. Marian Ott

Téma stretnutia: Dopracovavanie prototypu, nahratie projektu najngrserver

Opis stretnutia:

1. Bola nam odovzdana zakladna graficka kostra poddlgrafika, ide vSak len
0 jeden narad - png subor, bude potrebdi@lSie dopracovanie

2. Nahrali sme za pomoci veduceho nas projekt namwgsgrver, kde nam taktiez
beZi redmine, bol spojazdneny Tomcat aj databaza

3. Vytvorenie adresara, do ktorého sa budu naltradéa zip suborglankov

4. treba dopracovadokumentaciu — inStalaa a pouzivatiska prirdka, opis
prototypu, dopracovanie riadiacej dokumentéacie

5. Dohoda ctiastainej zmene datového modelu — pridanie novych stéldmku

6. Dohodnutie sa na oblasti prototypu

» Treba lepSie dopracov@rezeranie a vyitadavanie v archive

¢lankov(vyH’adavé vo Forthcoming issue, Extended abstracts a Past
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Issue)

» Vo formulari na odoslaniglankov treba vytvori kategorizaciu
vkladanéhalanku

» Dopracovanie novych stavov pti&nok(new, prideleny na review),

ktorymi sa rozSiri rozhranie pre reviewera

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

7.1 Progress bar pri uploade suborov na servendiniplementovany, v prehliatidE
vSak zatii nepracuje korektne, treba tento algoritmus opiaoa&t’ pre vietky
prehliad&e

7.2 Datovy model bol upraveny

7.3 ACM kategorie s XML suboru boli rozparsovand@ené do databazy

7.4 Zakladné rozhranie na reviél@anku zahiiujuce zakladnu funkctionalitu bolo
implementované, bude sa podoaa’ v rozSirovani

7.5 Prototyp bol nasadeny na server v ramci prafieeho cuienia, ke’ze sa

vyzadovala pritomna@sveduceho prace

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

8.1 Na zaklade prijatého grafického navrhu pretdiajn  7.12.2009Kozak
portalu

8.2 Wtvorenie prehliadania medzi ACM kategGriami 7.12.20090tt, Zvalo
a mozny vyber Zelanej kategorie

8.3 Upravi’ cesty k siborom pri uploade 7.12.20R9alo

8.4 Dorobt’ nové stavylankov v databaze 7.12.2009linovsky

8.5 Dokorgenie riadiacej dokumentacie, inStala 7.12.2009Pruzinsky
a pouzivatkska prirdka

8.6 Whvorit’ rozSirenejSie vyifadavanie medzi 7.12.20090tt
¢lankami(Forthcoming issue, Extended abstracts & Pas
Issue)

8.7 Dopisé do dokumentécie kapitolu Prototyp(opis 7.12.2009Klinovsky
funkcionality, UML diagramy, ciiprototypovania,
dosiahnuté vysledky)

8.8 Wtvorenie metéd pre pracilankom a jeho réznymi  7.12.20090ndriga
stavmi(getArticlesForReview, getExtendedAbstracts,
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getForthcomingAtrticles, getlssueArticles,
getNewAtrticles, getArticlesForApprove,
getReviewsForArticle, approveArticle,)

8.9

Pouzivatiska prezentacia prototypu

7.12.2(

DRBzak

8.10

Dopisado dokumentacie kapitoly Kontext systému
Specifikacia Udajov a Specifikacia spravania

7.12.2009

)Ondriga, Pruzinsky
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8 Autorstvo ¢asti riadiacej dokumentéacie

V nasledujucej talike st prebadne opisané jednotlivéasti riadiacej dokumentacie

(datum vytvorenia, ndzov kapitoly a jej autori).

Tab. 10 —autorstvo riadiacej dokumentacie

Datum Kapitola Nazov kapitoly Autori
3.11.2009 0 Uvod Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 0.1 Prehlad dokumentu Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 0.2 Zoznam obrazkov a tabuliek Bc. Matej Pruzinsky
3.11.2009 1 Ponuka Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.1 Motivacia Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.2 Clenovia timu Bc. Andrej Kozdk
3.11.2009 1.3 Koncepcia rieSenia Bc. Andrej Kozdk
3.11.2009 1.3.1 Poziadavky na funkcionalitu Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 1.3.2 Mozné technoldgie vyuzité na tvorbu Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 133 Platformy Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 1.4 Témy podla priority Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.5 Rozvrh ¢lenov timu Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 2 Role a ulohy v time Bc. Marian Ott
3.11.2009 21 Role ¢lenov timu Bc. Maridn Ott
3.11.2009 2.2 Kratkodobé ulohy ¢lenov timu Bc. Marian Ott
3.11.2009 2.3 Autorstvo Casti riadiacej dokumentacie Bc. Marian Ott
3.11.2009 3 Plan projektu Bc. Andrej Kozdk
3.11.2009 3.1 Zimny semester Bc. Andrej Kozak
8.12.2009 3.2 WBS (Work Breakdown Structure) Bc. Andrej Kozak
8.12.2009 33 Ganttov Diagram Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 4 Redmine Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.1 Podpora riadenia projektu Bc. Michal Klinovsky
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3.11.2009 4.2 Registracia Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.3 Prihlasenie, Uvodna obrazovka Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.4 Pridanie novej lohy BcéCM;cnh;:eI;ILr;Z\;ikv
3.11.2009 4.4.1 Kategorizécia dloh Bcéc'\.ﬂgcnh;r'e';':(r;‘;skkv
3.11.2009 4.5 Prehlad uloh Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.6 Ganttov diagram Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 5 SVN Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 6 Standardy pisania, modelovania Bc. Jozef zvalo
a programovania

3.11.2009 6.1 Oznacovanie a kategorizacia Java tried Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2 Komentovanie zdrojového kédu Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2.1 Inline komentare Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2.2 JSP komentar Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2.3 Javadoc Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.3 Konvencie modelov Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 6.4 Konvencie pomenovavania tabuliek Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 7 Zapisnice zo stretnuti Bc. Matej Pruzinsky
3.11.2009 9 Preberacie protokoly Bc. Lukdas Ondriga
1.12.2009 Doplnenie jednotlivych kapitol Bc. Matej Pruzinsky
7.12.2009 Doplnenie jednotlivych kapitol Bc. Matej Pruzinsky
8.12.2009 8 Autorstvo Casti riadiacej dokumentacie Bc. Matej Pruzinsky
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9 Preberacie protokoly

V tejto kapitole mozno najspreberacie protokoly, ktoré boli pouZité na poéemnie
prebratia naSim timom vypracovanych dokumentov aswbna to wenymi. Do
preberacieho protokolu je mozné dopiskonkrétne menaludi, ktorym budeme

odovzdavé casti projektovej dokumentécie.



u - - SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITAYV BRATISLAVE
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII
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Preberaci protokol
Typ projektu: Timovy projekt
Nazov projektu: Portal pretasopis ACM
Cislo timu: 6
Clenovia timu: Bc. Matej Pruzinsky

Bc. Andrej Kozak

Bc. Lukas Ondriga
Bc. Jozef Zvalo

Bc. Michal Klimovsky
Bc. Marian Ott

...................................................................................... , tymto patzuje prevzatie
dokumentécie k timovému projektu v rozsahu stran od timuislo 6,

zloZenej z projektovej dokumentacie a dokumentiadtemiu projektu.

V Bratislave dna:

Podpis vedicej timu:



