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0 Uvod

Uc¢elom tohto dokumentu je zdokumentévaadenie timového projektu s nazvom
Portal pre casopis ACM ktory rieSi nas tim, tintislo 6 — 4SI. Projekt rieSime v ramci
predmetov Tvorba softvérového systému v time a Baramform&ného systému @as dvoch
semestrov 1. imika nasho inzinierskeho Studia v akademickom &23@0 / 2010. Obsahom

tejto kapitoly je strany prelfad o Strukture tohto dokumentu.

0.1 Prehlad dokumentu

Prva kapitolaChyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazalysahuje text ponuky, ktorou
sme na zdatku prvého semestra rieSenia tohto projektu dko uchadzali o tato tému.
Ponuka obsahuje kratky Uvod, predstavetienov nasho timu, ich znalosti a skdsenosti,
sekciu venovanu motivacii uchadzania sa o danu #&ag’ opisujucu hruby navrh systému.
Ponuka tu nie je uvedena v povodnej forme alef@ébovana v sulade s formatovanim tohto
dokumentu.

Obsahom druhej kapitolRole a Ulohy v timge opis Gloh¢lenov timu pdas rieSenia
projektu. Je tu uvedené pridelenie dlhodobych jednotlivym ¢lenom timu, sumarizované
kratkodobé ulohylenov a taktiez informacie o autorstve jednotlivy&dsti dokumentacie
k timovému projektu.

Kapitolacislo tri, Plan projektu, obsahuje plan prac na zimny semester, ktoréle sm
sa pri rieSeni projektu piidali a kontrolovali jeho pinenie.

V kapitole Chyba! NenaSiel sa ziaden zdroj odkaz®él opisané technologie
a prostriedky, ktoré nas tim fms rieSenia projektu vyuzival zadalom manaZzmentu,
koordinacie a komunikacie.

Napliou kapitoly Standardy pisania, modelovania a programovanjae suhrn
pravidiel, ktorych sa pridame pri tvorbe vSetkych zdrojovych kddov systému.

Kapitola Zapisnice zo stretnutiobsahuje Sablonu zapisnic a vSetky dogosia
vypracované zapisnice z pravidelnych stretnututidednotlivé zapisnice su pisané striedavo
vzdy inym¢élenom timu.

V siedmej kapitole Preberacie protokolymozno n4jg protokoly potvrdzujice

prebratie prislusnych dokumentov odovzdavanych eeahin timu Ing. Petrovi Lackovi,PhD.
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0.2 Zoznam obrazkov a tabuliek

Tab. 1 — historia vyvoja dOKUMENTU ........ccoeeeeeee e e e e e e e e e
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1 Ponuka

1.1 Motivacia

ACM je vo svete jednou z najznamejSich informatakgpol@nosti. NasSim cigom
je prostrednictvom tohto portalu dasfracu ACM viac do povedomia slovenskej verejnosti.
Zarovei chceme umoziivorna a rychlu dostupndgsk uzitainym a najma relevantnym
Gdajom a informacidm, ktoré mézu tbyzitocné pri vyskumnejinnosti alebo pri pisani
diplomovych a inych prac.

Vytvorenie portalu na prezentaaiasopisu takejto vyznamnej sp&hmsti si vyzaduje
schopnosti a z#nosti, ktorymi disponuje prave nas tim. Téma ndsevila najma svojim
vystupnym forméatom, webovou aplikaciou. Viaceri & mame bohaté skusenosti v tejto
oblasti. Traja naSklenovia momentalne pracuju vo firmach, kde na sWojpoziciach
vytvaraju webové aplikacie. VEadom na naSe schopnosti, zaujmy a skdsenostinje pée
nas vémi zaujimava a vidime v nej ¥Mey potencial pre naSu vlastni sebarealizaciu.
Schopnostilenov timu plnohodnotne pokryvaju celkovl probleiatyvoja od grafického
dizajnu cez programatorské Znosti v mnohych programovacich jazykoch, analyzu,
spracovanie a ukladanie dat, znalosti trendov woyywebovych aplikacii, az po vyuzitie

najmodernejSich technoldgii, ktoré sa pouzivajasasnosti na tvorbu webovych aplikacii.

1.2 Clenovia timu

Bc. Matej Pruzinsky
Od novembra 2008 pracujem vo firme Lenovo s.r.0, kde na pozicii help desk
product specialist poskytujem technicky support pre nasich predajcov. Ako
absolvent bakaldrskeho Studia na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii som sa oboznamil a osvojil si viacero technoldgii:

e C, C++, Java, SQL, Assembler, HTML a iné

Bakaldrsku pracu som vypracoval na tému Elektronicky obchod ako nova
forma komunikacie. Pri jej tvorbe som obohatil svoje znalosti o technoldgie:
e XHTML, PHP, MySQL, JavaScript, CSS, Apache a iné
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Bc. Andrej Kozak

Bakaldrske stadium som ukondil na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii STU. Pocas studia som sa oboznamil s réznymi programovacimi
jazykmi (C, C++, Java, UML, HTML) a platformami (Linux, Unix), o som neskor
vyuZil v praci ako Administrator a SAP database backup Specialista. V stc¢asnosti
pracujem vo firme zaoberajlcej sa vyvojom webovych aplikacii na pozicii Java
Softvare developer. V praci sa bezne stretdvam s technolégiami Java, JSF,
XHTML, CSS, Spring, UML, Oracle, PostgreSQL, Ldap, Appache (JBoss, Tomcat).
Okrem iného sa zaoberam designom, 3D modelovanim, tvorbou webstranok
ateda mam prax aj vPHP, CSS, MySQL, JavaScript a mnohych inych
technoldgiach.

Bc. Jozef Zvalo

Bakalarske stadium som Uspesne absolvoval na FIIT STU v Bratislave v odbore
Informatika. Zadanim mojej bakalarskej prace bolo "Typy zavislosti entit v
datovom modeli". V ramci studia som sa oboznamil s r6znymi technoldgiami ako
C, C++, Java, HTML, CSS a MySQL a taktieZ nadobudol schopnosti analyzovat a
modelovat problémy pomocou metddy UML.

V IT odbore taktiez aktivne pracujem priblizne rok a pol v pozicii Java software
developer. Pracujem prevazne na webovych aplikaciach pre Orange a.s., napr
Orange Eshop. V praci sa aktivne stretdvam s technolégiami ako Java, JSP,
SPRING, ESB, XSLT,HTML, CSS, PL/SQL, Oracle AS, MySQL.

Bc. Marian Ott

Pracou v IT sa intenzivne zaoberam od roku 2006, kedy som nastlpil na Fakultu
informatiky a informacnych technoldgii v Bratislave. Pocas Studia som ziskal
zrucnosti v:

e jazyk C, objektovo-orientovanom programovani — Java, UML

e vyvoji statickych a dynamickych webovych stranok(PHP, HTML, CSS, SQL)

Momentdlne pracujem ako programator pre najvacsiu cestovnu agenturu na
Slovensku. Hlavnou naplfiou mojej prace je implementacia novych rieSeni pre
firemny internetovy portal. S tym wuzko sUvisia aj najnovSie webové
technoldgie(AJAX, XSL/XSLT/XPath).

Bc. Lukas Ondriga

1. stupen vysokoskolského studia som absolvoval na FIIT v odbore Pocitacové
systémy a siete. Témou mojej bakalarskej prace bolo Spracovanie obrazu v
operacnom systéme Linux. Za tato pracu som dostal pochvalny list dekana.
Pracujem ako programator vo firme, ktord sa zaobera vyvojom softvéru pre
vnoreny systém na spracovanie obrazu z kamery.

Pocas $tudia a prace som sa naudil vyuzivat hlavne technolégie C/C++, Java,
UML, Linux, Unix. Okrem toho som sa na mensich skolskych projektoch a vo
volnom case oboznamil s technoldgiami pre tvorbu webovych stranok (HTML,
XHTML, CSS, PHP, MySQL).
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Bc. Michal Klinovsky

Som absolventom bakaldrskeho Studia v odbore informatika na fakulte riadenia
a informatiky Zilinskej univerzity v Ziline. Pocas $tidia som ziskal poznatky z
oblasti softvérového inzinierstva, operaCnych systémov, databazovych
systémov, oboznamil som sa s technolégiami C/C++, Delphi, SQL, UML a inymi,

a uspesne som ukoncil 4 semestre CCNA.

Zadanim mojej bakaldrskej prace bolo vytvorit internetovl aplikaciu ako
frontend nad firewallom “iptables” v Linuxe. Pri vytvarani tejto aplikacie som sa

naudil pracovat s technoldgiami PHP, XHTML,CSS, JavaScript, MySQL a ziskal

som vedomosti z oblasti bezpecnosti v Linuxe.
1.3 Koncepcia rieSenia

1.3.1 Poziadavky na funkcionalitu

» prijatie ¢clanku od autorov
» poskytovanielankov na review (kontrol&lankov)
» kontrola gramatiky a pravopisu (spell checking)
» spatna reviziglankov (GUI pre editacidlanku bez nutnosti downloadu)
* moznos vloZzenia multimedialneho obsahu (obrazky, videshravky, prezentéacie...)
a prehratie priamo na stranke
* prezeranig€asopisu
» prezeranie digitalnej kniZnice
* inteligentné vyliadavanie (autocomplete) v knizZnici na zaklade:
0 hodnotenialanku
0 poctu prezreticlanku
0 meno autora, nazaffanku, oblas
o hodnotenie relevantnosti najdenych udajov
* hodnotenielankov
» fulltextové vyladévanie ¥lankoch
» diskusné forum klankom
» (iselné hodnotenie
* vytvorenie a spravovanie réznych kategdldinkov a ich hierarchické usporiadanie
* registracia pouzivatev
» rozliSovanie typov pouzivatev (role, skupiny)
e rdzne rozhrania a rozsah prav v zavislosti od fygliaseného pouzivdia

e user friendly web rozhranie
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» sledovanosstranky

» online objednavka (rézne druhy)

* internacionalizicia webového rozhrania

» generovanie celéhtasopisu z jednotlivyctlankov

* moznos usporiadaniglankov do vyslednej podolsasopisu

1.3.2 Mozné technoldgie vyuZzité na tvorbu:

» JavaScript, PHP, CSS, HTML, XHTML, Ajax, Java
» JSP, JSF, Spring, O-R mappere

1.3.3 Platormy:

e Unix, Windows
« Databazy: Oracle PLSQL, MySQL, PostgreSQL

» Aplikacné servery: Apache Tomcat, Oracle AS, Jetty, Jboss

1.4 Témy pod la priority

Portal presasopis Casopis)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti progkeania (DSAPodpora)
. Textovy editor obohateny o grafické prvky (Edjito
. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilnyriadok)

1.
2.
3
4
5. Webovy portal pre zdravotne postihnutyckianiov (ZI'P Portal)
6. Weboveé stranky pre cestovnu kancelériu (Ceshovka

7. Web 2.0 v knizZniciach alebo od OPACu k portédiLRortal)

8. Kniznica (Kniznica)

9. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

10. VyuZzitie socialnych sieti pri vytvarani pracgeh timov (Sociélne siete)
11. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

12. Evidencia publikenejcinnosti (EPCA) (EPCA)

13. Informa&ny systém strednych Skél (SS 1IS)

14. Graficka podpora vyladavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
15. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

16. Digitalne mapy (Digmapy)

17. Elastické komunikaé centrum (EKCentrum)

18. RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)
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19. Virtualna FIIT (VEIIT)

20. Vizualiz&cia softvérovych artefaktov v 3D ptae (3DVizual)

21. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

22. Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)

1.5 Rozvrh €lenov timu

7:00 8:00 900 10:00 1100 12:000 13:00  14:00 1500 16200 17:000 18:00 19:00  20:00
PONDELOK  Michal Klinovsky FODT FODT F Fils TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS
Andrej Kozak TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS
Lukas Ondriga F Fils TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS
Marian Ott WIMF WIMF WINF WIMF FDT FOT TS5T1 | TSET1 |VEENMIS[WEENIS
Matej Pruzinsky WINF WIMF WINF WINF hL2 ML 2 TEST1 | TSST1 [WESMIS|WEENIS
Jozef Zvalo TEST1 | TSST1 [WESMIS|WEENIS
UTOROK Michal Klinovsky MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
Andrej Kozak MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
Lukas Ondriga MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
Marian Ott MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
Matej Pruzinsky MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
Jozef Zvalo AP AP MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
STREDA Michal Klinovsky
Andrej Kozak
Lukas Ondriga
Marian Ot
Matej Pruzinsky oD [5]n]
Jozef Zvalo AP AP
STVRTOK  Michal Klinovsky |7 Zk AlS AlS AlS
Andrej Kozak ABS ASE ASS QOANS |O0ANS [O0ANS |O0ANS
Lukas Ondriga 2K Fk ABS ASS ASS
Marian Ott AlS AlS AlS
Matej Pruzinsky
Jozef Zvalo MBS ASS ASS QOANS |QOARNS |O0ANS [00ANS
PIATOK Michal Klinovsky POT POT POT POT POT POT
Andrej Kozak
Lukas Ondriga D50 DS0 DS0 [B]=14] [B]=14]
Marian Ott POT PDT POT POT POT POT
Matej Pruzinsky
Jozef Zvalo
Legenda: navth ha konzultacie TP

Skola (prednagkalovitenie)

pracaizaujmy

Obr. 1 — Rozvrhélenov timu




2 Role a utlohy v time

Tato kapitola sumarizuje ulohy jednotlivy¢tenov timu pdas doby trvania projektu.
Podkapitola Roleglenov timu obsahuje opis dihodobych roli pre jetimpth ¢lenov aich
zodpovednosti. Nasleduje kapitola zaoberajluca sdakdaobymi Glohami vyplyvajucich
z timovych stretnuti.

Poslednacas’ s nazvom Autorstvocasti timove] dokumentacie obsahuje pezh

¢innostic¢lenov timu na jednotlivych kapitolach celej dokuri@sie k timovému projektu.

2.1 Role élenov timu

Na zéklade vedomosti a skisenosti kazd#aoa timu boli v time rozdelené roly.
Tymto spbsobom je zatané, Ze kazdu ulohdi ¢innog” bude mé na zodpovednosti ta
najadekvatnejSia osoba. Po vzajomnej diskusii &da tdentifikovali nasledovné role, spolu

S popisom naplne prace(Tab. 2).

Tab. 2— naph prace jednotlivycklenov timu

Zodpovedna osoba Rola Popis

InStalacia a konfiguracia nastrojov
na podporu riadenia a manazmentu
verzii

Manazér podpornych

Bc. Michal Klinovksy orostriedkov

Pridefovanie uloh ¢lenov timu,

Manazér timu, spravca S . .
komunikdacia s veducim projektu,

Bc. Andrej Kozak webovej stranky timu, . L .
N vytvorenie a aktualizicia stranky
dizajnér ,
timu
. . “s . Zodpovedny za testovanie
Bc. Lukds Ondriga Manazér kvality P e Y
vyvijaného programu
., Programator, zastupca Implementacia vybranych casti
Bc. Marian Ott g p. P ,y y
hlavného dokumentaristu systému
Zlu€ovanie Casti dokumentacie do
Bc. Matej Pruzinsky Veduci dokumentarista jedného celku, zodpovedny za

spravnu formu dokumentdcie

Vytvorenie Sablény zdrojovych
kdédov, usmerfiovanie ostatnych
¢lenov timu pri implementdacii

Veduci vyvoja, zastupca

Bc. Jozef Zvalo vl L.
manazéra timu

2.2 Kratkodobé ulohy ¢élenov timu

Patas priebehu semestra boli na tyadych stretnutiach pridelované aj tzv.
kratkodobé udlohy jednotlivymtlenom timu. Tieto Ulohy bolo nutné vzdy dokah do



najblizSieho timového stretnuti&ize najneskor do siedmych dni. Kratkodobé ulohmggné
najg’ v nasledovnej taliue(Tab. 3). TaktieZz sU kompletne popisané aj vsoighi zo
stretnuti.

Tab. 3— kratkodobé ulohyglenov timu

Poradové cislo tyzdna Uloha Clenovia timu zodpovedny za
vykonanie ulohy
. N Kozak
Vytvorenie webovej stranky
projektu
3 P —
Obozndmenie sa s podobnymi v .
. . Vsetci
projektami
Vytvorenie planu na semester Vsetci
Ondriga
Vytvorenie Specifikacie
¥ P Zvalo
InStalacia a konfiguracia . ,
. . . Klinovsky
4 prostriedkov na riadenie
Zaciatok pisania analyz Ott
P yzy PruZinsky
Rozdelenie roli Kozak
Dohodnutie stretnutia s prof. ,
, Kozak
Navratom
Priprava otazok na stretnutie v
, Vsetci
5 s prof. Navratom
Premyslenie navrhu Vsetci
Commit na SVN zakladnej
. Zvalo
kostry projektu a DB modelu
Ott
Dokoncenie analyz . L
yzy PruzZinsky
Vytvorenie identifikacia Ondriga
6 procesov v systéme Klinovsky
Navrh a popis obrazoviek ,
pop ) ? Kozak
systému
T Zvalo
Vytvorenie datového modelu . .
Klinovsky

2.3 Autorstvo €asti timovej dokumentacie

Nasledujuca talika (Tab. 4) zobrazuje sumarizaciu vSetkych kaptbvzdavanej

dokumentacie spolu s ich tvorcami.
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Tab. 4— Autorstvogasti timovej dokumentécie
Kapitola Nazov kapitoly Autor
1 Uvod Ott
1.1 J¢el a prehlad dokumentu (V),tt ,
PruzZinsky
2 Analyza PruZinsky
2.1 Analyza platforiem Ott
2.1.1 PHP Ott
2.1.2 Java Ott
2.1.3 ASP.NET Ott
2.1.4 Ruby a Perl Ott
2.15 Webové technoldgie Ott
2.16 CMS Zvalo
2.16.1 dotCMS Zvalo
2.1.6.2 OpenCMS Zvalo
2.1.6.3 Drupal Kozdak
2.1.6.4 Joomla Kozak
2.1.6.7 Vyber technolégii Zvalo
2.2 Analyza existujucich rieseni Pruzinsky
2.21 SpringerLink Pruzinsky
2.2.2 Crossroads PruZinsky
2.23 I0OS Press Ondriga
224 IP&M Klinovsky
2.2.5 T&F Group Ott
2.2.6 »ZvySok” Top 100 Pruzinsky
3 Specifikacia poziadaviek Pruzinsky
3.1 Identifikacia pouzivatelov Ondriga
4 Navrh Ott
4.1 Zostavenie Casopisu Klinovsky
Ondriga
A . Klinovsky
4.2 Zverejnenie autoreferatu .
Ondriga
4.3 Zverejnenie ¢lanku KI|n0\{sky
Ondriga
4.4 Datovy model Klinovsky
Zvalo
441 Opis datového modelu Pruzinsky
4.4.2 Vztahy medzi triedami PruZinsky
4.5 Navrh obrazoviek Kozak
46 HW a SW po%iadavky na Kozak
systém
4.7 Navrh architektury Zvalo
5 Pouzitd literatdra Vsetci
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3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje plany prace timu vytvoremégp obdobia rieSenia projektu. V
podkapitoleZimny semesteanozno najs plan, ktorého sa tim drzal (drzi) pri rieSeni pkbj

V zimnom semestri.

3.1 Zimny semester

V tejto podkapitole sa nachadza plan prace timypnagekte pdas trvania zimného
semestra. V nasledujlcej tdka su prebadne zobrazené jednotli¢énnosti, tyzda, v ktory

boli naplanované na vykonanie a osoby, ktoré saictapodiéali.

Tab. 5— Plan na zimny semester

Tyzderi Ulohy Pridelené osoby

1. Vytvorenie timu Vsetci
Napisanie ponuky Vsetci
Zoznamenie €lenov timu Vsetci

2. Odovzdanie ponuky pre timovy projekt Zvalo
Zosynchronizovat rozvrh a urcit terminy stretnuti Vsetci
Vytvorit $ablonu pre zépisnice Pruzinsky

3. Vytvorit plagat pre timovy projekt Kozak, Zvalo
Rozdelit role v time Kozak
Specifikacia poziadaviek pre projekt Vsetci
Vytvorit web prezentaciu timového projektu Kozak

4. Analyza problémovej oblasti PruZinsky, Ott, Ondriga
Vytvorit $ablénu pre dokumentéciu PruZinsky
Vytvorit plan na zimny semester Kozak
Nastroje pre podporu riadenia projektu Klinovsky

5. Analyza problémovej oblasti Vsetci
Dokoncit $pecifikaciu poziadaviek - dohodnut s prof. Vsetci
Navratom
Priprava impl. prostredia, podpornych nastrojov Zvalo, Klinovsky
Zvolit funkcionalitu uréenu pre prototyp Vsetci
Navrh rieSenia Vietci

6. Vytvorit $ablénu pre dokumentaciu Pruzinsky
Prepracovat a zdokumentovat analyzu, Specifikaciu a Kozdak
navrh
Rozdelenie uloh k implementacii (prototypovania) Kozak

7. Odovzdanie  dokumentacie  analyzy  problému, | PruzZinsky
Specifikacie poZiadaviek a navrhu riesenia
Dopracovanie pripadnych nedostatkov, zaciatok | VSetci
implementacie (prototypovania)

8. Implementacia projektu (jeho vybratych casti) Vsetci

9. Implementacia projektu (jeho vybratych casti) Vsetci
Prispdsobenie GUI, Stylovanie Kozak
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10. Implementacia projektu (jeho vybratych ¢asti) Vsetci
Zaciatok testovania Ondriga

11. Dokoncenie implementacie Vsetci
Testovanie, oprava zistenych chyb, buggov Ondriga, Zvalo
Priprava prezentacie prototypu Kozdak

12. Odovzdanie funkéného prototypu portdlu s PruZinsky

pozadovanou funkcionalitou
Odovzdanie dokumentacie projektu
Prezentacia prototypu

Pruzinsky
Vsetci
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4 Pouzité podporné nastroje

Tato kapitola sa venuje opisu nastrojov, ktoré smasom time vyzivali ako podporu

pri riadeni nasho projektu, nastroje na komunik@cmanazment verzii a zdrojovych kédov.

4.1 Podpora riadenia projektu

V dneSnej dobe je kdispozicii Rk¢ mnozstvo podpornych prostriedkov, ktoré
ulahéuja pracu manazérom pri riadeni projektu, ale myataymclenom timu. Tieto nastroje
mozu by zaloZené na architektare klient — server, alelmsaimostatné aplikacie.

Po dbkladnej analyze podpornych prostriedkov ndppou manazmentu projektu sa
nas tim rozhodol pouzivanastroj Redmine&io je vd’ne dostupna webova aplikacia zalozena
na technoldgii Ruby on Rails. Poskytuje webové raale dostupné cez webovy prehliada
takze nevyZaduje Ziadnu dodatd inStalaciu u pouzivdia. Aplikdcia ponuka Siroku
funkcionalitu zaloZzent na moduloch, takze v prippdigeby je mozné rozsiruz i tak vé&ké
MnoZstvo nastrojov a pomocok, ktoré Redmine ponuka.

Pre potreby nasho projektu su délezité hlavne dimkktoré poskytuju spravu
pouzivatéov a pridéovanie roli v time, vytvaranie novych uloh a pfioleanie tychto tloh
jednotlivym ¢lenom timu, mozZnaszobrazi' ulohy ako Ganttov diagram, ktory vizualne
zobrazuje stav uloh a projektu, kalendar slazi&oi pomocka pri vytvarani planov projektu.
V neposlednom rade poskytuje Redmine prijemné la’adaé pouzivatiské rozhranie, takze

praca s nim je jednoduchd a intuitivna.

4.2 Komunikacia

Ked'Ze nas tim sa sklada zockenov a nie vzdy je moznostretn®@ sa so vSetkymi
osobne, pouzitie nastroja na komunikaciu bolo naugmé. Okrem e-mailov a ICQ, ktoré sa
pouZzivaju na komunikaciu medzi jednotlivyglenmi navzajom, sme si zaloZili skupinu na

portali groups.google.conPonuka diskusné férum vhodné na komunikaciu meseikymi

¢lenmi timu navzajom, kde pri vytvoreni novej sprgeyzaslany e-mail s touto spravou
vSetkym alebo len vybranym ¢lenom. Adresa nasej skupiny je

http://groups.google.com/group/team4si
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4.3 ManaZzment zdrojovych kédov

Ako systém na manazment verzii a zdrojovych koduoe sa rozhodli pouginastroj
SVN, ktory umo#uje spravu verzii suborov a pracu viaceryadi na rovhakom projekte.
Pristup do nasho uloZiska je na adrese:

svn+ssh://user@Ilabss2.fiit.stuba.sk/home/usersi®mnasi/teamO6is-si/svn/repository

a pouZziva sa pristupové heslo na server labssilita.sk, ktoré ma kazdfen timu vlastné.

4.3.1 Adreséarova Struktlira repozitara

* branches — obsahuje vyvojové vetvy projektu
» tags — obsahuje vydané verzie projektu, alebo raateZné verzie
* trunk — obsahuje aktualnu vyvojovu vetvu projektu
V adresari trunk sa nachadza vyvojova verzia ngsbektu a jej Struktura je:
* ACM - adresér so zdrojovymi kodmi projektu
» DB - adresar, ktory obsahuje skripty na pracu aliftou, zalohu databazy
* EA — adresar obsahuje UML diagramy projektu vytwérg programe Enterprise
Architect

* doc — adresar s dokumentaciou projektu

4.3.2 Postup prace s SVN

Zakladny postup prace s SVN je nasledovny:
Vytvorenie pracovnej verzie repozitara na lokalndisku pouzivatéa (checkout)
Aktualizacia lokalnej pracovnej verzie(update)

Vykonanie zmien v pracovnej kopii

0N

Potvrdenie zmien v pracovnej kopii(commit)
Krok 1 sa vykona len jeden kratdalSom pracovnom cykle je nahradeny krokom 2.
Tento pracovny cyklus nepredpoklada vznik konfikt&onflikt vznika ak chce pouzivdtie
aktualizovd nejaky subor v repozitari a verzia nim upravengfitoru je starSia ako aktualna
verzia suboru v repozitari. Pri vzniku takejto Kdkihej situacii je postup nasledovny:

1. Potvrdenie zmien v pracovnej verzii — vznik kontilik

2. Kontaktovanie pouzivala, ktorého zmena vyvolala konflikt a dohodnuties sam na

rieSeni konfliktu
3. Odstranenie konfliktu pouzivdi@m, ktorého zmena vyvolala konflikt

4. Potvrdenie zmien v pracovnej verzii
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4.3.3 Pravidla pri zapise do repozitara
Pri zapise do repozitara SVN je potrebné dodrZiaaesledujlce pravidla:
* vykonava malé zmeny &asto, obmedzuje sa tym vznik konfliktnych situacii
* vykonané zmeny treba stine a vystizne okomentot,aaby ostatnélenovia timu mali
prel’ad o tychto zmenéach

* ukladané zdrojové kédy musiatbgkompilovatelné a bez chyb
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5 Standardy pisania, modelovania a programovania

5.1 Oznacéovanie a ketegorizacia Java tried

Pod kategorizaciou sa ozhge zard’ovanie tried do batkov a s tym Uzko suvisi aj

ich pomenovanie. NaSe java triedy budu zadelert@atarchie, ktora vidigéna Obrazku 2.

f sk.fiit.stuba.acm ]

-—p—[exneptinns]
| S———
—{ logging |

| test |

S

Obr. 2 — hierarchia Java tried

Popis jednotlivych balikov a ozé@vanie tried, ktoré sa v nich nachadzaju:
» dao — obsahuje triedy datovej vrsty, ktoré priamo kaikuju s databazou,
vykonavaju nadiou metody. Kazda trieda reprezentuje t&louz databazy. Triedy
v tomto baltku maju priponu Dao, napriklad ArticleDao.
» service— balik logickych, servisnych tried. Tieto triednbezpéuja vykonavanie
logiky nad dao triedami. Triedy sa oZn@l priponou Bean, napriklad SessionBean
» data— balik obsahujuci POJO triedy, ktoré reprezentsgtky datové objekty. Nazov

maju rovnaky ako objekt, ktory reprezentuju, napidkArticle, Issue. V&inou ma aj
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ktoré

kazda tablka prislichajucu data triedu, ktorl vracaju daedyi z vyrazov nad
databazou.

servlets— balik obsajuci vSetky servlety. Ozo@l sa priponou Servlet, napriklad
UploadServlet

tags— balik vlastnych tagov, oz&aju sa priponou Tag, napriklad InsertTag.

util —balik obsahujaci pomocné triedy ako r6zne validatformatovae, triedu na
pracu s konfigurgnymi subormi a podobne. Subbal&xceptionsobsahuje vlastné
vynimky, ktorych nazov obsahuje priponu ExceptiddplpadException).Logging
obsahuje triedy zabezfguce logovanie.

test— balik uteny pre JUnit testovacie triedy

Ked’Ze Spring pracuje predovsetkym s rozhraniami (labe), potrebujeme rozlisi
java triedy su rozhrania, aktoré su klasidkédy implementujuce rozhranie.

RozliSujeme to dvoma spbsobmi, prvy je nazov aylrumiestnenie. Pouzivame obidva

spbsoby naraz a nie raz jeden, raz druhy.

Pod’a nazvu:

rozhrania oznaujeme anglickym nazvom, ktory jasne defingie dané rozhranie
predstavuje, napriklad Article. V rozhrani su defiané vSetky metody, ktoré musi
objekt implementova.

Trieda, ktora implementuje niektoré z rozhrani prédbjeho nazov, popripade ho este
rozSiri, aby sa vedelo n@ je trieda presne implementovana a nakoniec npnda
priponu Impl. TakZe trieda implementujuca rozhrarieticle by mohla by
Articlelmpl alebo DiplomaArticlelmpl.

Pod’a umiestnenia:

Rozhrania sa umiasiju do Standardnej cesty b#&a, napriklad

sk.fiit.stuba.acm.dao.ArticleDao

Trieda implementujlce rozhranie sa bude nachédzaabbakku balitka, v ktorom sa

nachadza implementované rozhranie, napriklad

skfiit.stuba.acm.dao.impl.ArticleDaolmpl
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5.2 Komentovanie zdrojového kodu

Skagou kazdeho kédu musia thykvoli dobrej citate’nosti pouzité komentére.

V nasom projekte pouzivame inline komentare, jazddonentare a JSP komentara.

5.2.1 Inline komentare

Nachadzaju sa priamo v kdde tried alebo skriptetd8P stranok ¢i servletoch.
Komentuju kratkucag’ kdédu, natastejSie jeden riadok. Mali by sa pouzivba kel to je
potrebné. Oznraujua sa pomocou // .

Kazdy inline komentar musi obsahéwdo ho tam dal a kedy.
Priklad:

X=2Z+y; /1 priradenie suctu z a y do x, Jozef Zvalo, 1.1.2009

5.2.2 JSP komentar:

Ozna&uje sa pomocok%-- komentar --%>a pouziva sa v JSP kédoch na vytvorenie
hlavicky, oddelenie délezitych htndhsti, okomentovanie cyklov a podobne.
Kazda JSP stranka musi frialavicku, ktora obsahuje miniméalne autora, datum vytviaren
a popis stranky:
<%--
Autor: JoZko Mrkvi cka
Datum: 1.1.2009

Popis: lorem ipsum ...

--06>
Na zvyraznenie dblezitych HTML celkov sa mbze powiHTML komentar, ktory
vyzera nasledovne

<l-- tu z&ina menu-->

5.2.3 Javadoc

Javadoc je Standardizované komentovanie java adrciiokodov. V naSom projekte
ho pouZivame komentovanie kazdej metédy. Ak ide etddu v triede, ktora je
implementaciou nasho rozhrania, pouzivame dedewrieektaru z rozhrania. Preto metédy
tried v impl balikoch nemusia Byokomentované ale mézu, hlavne ak robig&mieiac ako
hovori pévodny komentar v rozhrani.

Kazdy takyto komentar musi obsahtivautora, opis metédy a parametrov. Dobré je
uchovavd aj menacloveka, ktory naposledy spravil zmendato bolo za zmenu.
Priklad:

/**



* metoda na prihlasenie

* @param nick nick prihlasujuceho

* @param password heslo prihlasujuceho
* @return objekt prihlaseneho uzivatela

* @throws WrongLoginException

* @author Jozko Mrkvi cka
* @lastModified Fero — upravene handlenie vyn imiek, 1.1.2009
*/

Pre dedenie komentaru z rozhrania do trieaypouzije tag {@inheritDoc}. Javadoc
podobne pouzivame aj pri tvorbe kazdej triedy @vitke).
Priklad:

/**
* Trieda slGZiaca na ....

* @author XY
*/

5.3 Konvencia modelov

Specifikaciu a navrh systému sme vypracovali poraatéstroja Enterprise Erchitect
od firmy Sparx system. Pouzili sme pri tom notatiML 2.0. PoZiadavky na systém su
modelované pomocou diagramov pripadov pouZitiacgsoy model pomocou diagramu
aktivit, datovy model diagramom tried.

Tab. 6 — notacia modelu funkcionalnych poziadaviek

Typ pouzivatela

Adrini strator/Editor

UC 12 - Spréwva Pripad pouZitia — kazdy ma svoj jedinecny
pouZivatel oy identifikator pre lepSiu orientaciu v dokumentacii

Pouziva - priraduje typ pouzivatela k pripadu
pouZzitia

e - Zahfna — spaja dva pripady poutZitia, z ktorych jeden
sincludes je nevyhnutnou sucastou druhého




s Rozsiruje— spaja dva pripady poutZitia, z ktorych jeden

westends roziruje funkcionalitu druhého
Tab. 7 — notécia procesného modelu
. Zatiatoény stav
@ Konecny stav
Aktivita — v niektorych pripadoch sa priamo viaZze na
UC14 wber Elankow , . , . . v 4
C ] pripad pouZitia, v takom pripade je aktivita oznacenad
identifikatorom prislusného pripadu pouZzitia
Jde &lanok prijaty?
<> Rozhodovaci blok
. r Smer vykonavania aktivit

Tab. 8 — notacia logického datového modelu

Pouzivata D
w0 Umne

Krstné mena Tabulka
Friezvisko
Titul
Fola

auterizovany Vizba - obsahuje nasobnosti a pomenovania, ktoré

1 auterizuje 1 sa Citaju v smere hodinovych ruciciek

5.4 Konvencie pomenovavania tabuliek

Nazvy tabuliek v logickom modely nazyvame po slakgnpre lepSie pochopenie
vyznamu pre slovenskéhg@itate’a. Fyzicky model a konkrétne tdiey v databaze
pomenovavame po anglicky. Pri pomenovéavani dodnZejgeto pravidla:

* Nazvy tabuliek budeme zapisavpomenovanim v mnoZnowisle jednotiek, ktoré
uchovavaju.

e Primarny Ku¢ budeme oznmva’ v tabu’kdch pomenovanirna.

-5-5-



Cudzie Kuce budeme v talikdch oznsova® pod’a tabiky, kde sa poévodne
nachadzaju. Cudzi Ilac sa tvori potia konvencie
jednotne_cislo_tabulky cudzieho_kluca_id

Tabuky, ktoré su vo vazbe N:M, abecedne zoradime aedasl novu taliku
pomenujeme pdé konvencienazov_prvej_tabulky nazov_druhej_tabulkyudzie
krace do spojovacej talikly vytvorime podla konvencii, ktoré sme si definovali

vysSiecizearticle_idatag_id
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6 Zapisnice zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zapisnice z jednotlivycletsuti vypracované vzdy jednym

z ¢lenov timu.

6.1 Stretnutie ¢.1

Zapis zo stretnutia¢. 1

Datum: 6.10.2009

Cas: 8:00 — 9:30

Miestnost’: softvérové Stadio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué&astneni  é€lenovia Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukas@riga, Bc.

L Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo
timu:

Vypracoval: Michal Klinovsky

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, zakladné informacie o projekte

Opis stretnutia:

1. Spolane s veducim projektu sme zhodnotili vypracovandaubol

2. Veduci projektu ndm ukazal vzorova dokumentaciweaal ako by mali vyzeta
zapisy zo stretnuti

3. Dohodli sme sa na iterativnej a inkrementalnej metdyvoja

4. Do buduceho stretnutia treba spraabkancepciu rieSenia aby sme mohli dohatinu
stretnutie s prof. Ing. Pavlom Navratom PhD, kierpprezidentom ACM Slovakia.

5. Naplanovali sme ulohy a ciele d@lSieho stretnutia

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

Ked'Ze sa jednalo o prvé stretnutie, neboli Ziadnegirédzajace ulohy.

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

ID  |Uloha Termin Zodpovedna
osoba
1.1 | Wtvorenie webovej stranky projektu 13.10.2(K8zak
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1.2 | Zistenie poziadaviek na technolégie pre tvorbu 13.10.2009Lacko
projektu

1.3 | Obozndmenie sa z podobnymi projektami 13.1®@ 208ketci

1.4 | Spisanie predbeznej Specifikacie projektu, 13.10.2009VSetci
koncepcia rieSenia

1.5 | Rozdelenie roli v time 13.10.200%etci

1.6 | Wtvorenie planu na semester 13.10.20¢@tci

6.2 Stretnutie €. 2

Zapis zo stretnutiad. 2

Datum: 13.10.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvéroveé Stadio (dO7b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zu¢astneni€lenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,

Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

Vypracoval: Marian Ott

Téma stretnutia: Dokonsenie a vypracovanie kompletnej Specifikacie

Op

IS stretnutia:

6. Konzultovanie upravenej Specifikacie z poslednéhetrsutia s vedicim projektu

7. Dohodnutie sa na pridani novej funkcionality
1. autoreferét
2. sposob pridelovanidankov na hodnotenie reviewer-ovi
3. editorovaciaas’
4. verziovanieclankov

8. Dohodnutie sa na prostriedkoch pre riadenie verzii
9

. Informovanie sa u Ing. Steinmullera o technickyab¢¥nmostiach a obmedzeniach
servera, na ktorom bude portél nasadeny
10. Pridelenia uloktlenom timu
11.Dohodnutie sa na implemegteom jazyku

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

1.1Webova stranka projektu bola vytvorena, taktiezialktovana o prva zapisnicu

1.2

PozZiadavky na technoldgie pri tvorbe projektu sérnze
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1.30boznamili sme sa s podobnymi projektami, kde &empali aj novu inSpiraciu pri
rozSirovani funkcionality

1.4Bola spisana predbezna Specifikacia, v priebehersadkompletizovana do finalnej
podoby,caka sa na vyjadrenie prof. Navrata

1.5Rozdelenie roli v time a vytvorenie planu na seeresdtid neboli ukoene, ke’'ze sme
¢akali na vyjadrenie o technologickych moZnostiagtvera, ktoré toto rozdelenie roli
mohlo ovplyvnt’

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna
osoba
2.1 Nakreslenie use case diagramov 16.10.20680

2.2 Wtvorenie tabuliek s detailnejSim opisom jettimpch = 16.10.20090ndriga
funkcionalit

2.3 Poslanie kompletnej Specifikacie prof. Navratov 16.10.20090ndriga

2.4 InStalacia a konfiguracia prostriedkov pre ezie 20.10.2009Klinovsky
verzii

2.5 Rozdelenie roli v time 20.10.200%etci

2.6 Wtvorenie planu na semester 20.10.26@2ak

2.7 Napisanie analyzy, analyza existujacich, pogtobn = 20.10.20090tt,
rieSeni, analyza platforiem Pruzinsky

6.3 Stretnutie ¢.3

ZAapis zo stretnutia¢. 3

Datum: 13.10.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérové Stadio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zu&astneni€lenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukadn@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

VWpracoval: Bc. Andrej Kozék

Téma stretnutia: Specifikacia a navrh rieSenia

Opis stretnutia:

1. Dohodnutie si stretnutia s prof. Navratom, priptasiiotazky na konzultaciu, zaslanie
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mailu suse case-mi na zhodnotenie prof. Navratovi
2. DosSpecifikovanie poziadaviek
3. Use case diagramy — prekontrolovanie a pripadnévagednotlivych krokov
postupnosti
Vypracovanie stavoveho diagramu pre entiinok, utit’ prechody medzi stavmi,
z&iatoeny a koncovy stav
DorieSenie problému so zapisom do SVN
Priprava implementaého prostredia:
PostgreSQL databaza — stiahnutie, inStalacia, gordcia
vyvojove prostredie — NetBeans / Eclipse
Prepracovanie a upresnenie planu na zimny semester
0 Vyber podporného prostriedku pre riadenie projektu

B

'—“9.00.\‘.07.0"

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

2.1 Use case diagramy nakreslené pre zadefinoved#n@ role: pouzivaktereviewer,
administrator

2.2 V8etky tablky s jednotlivymi pripadmi pouZitia boli detailnezpracované, na aeni
skontrolované a konzultované veducim projektu, pplaeni zvySnyclgasti budu zaslané
prof. Navratovi na konzultaciu.

2.3 Specifikacia bola dopracovana, prof. Navragsite nebola zasland, bola upravena a
konzultovana s veducim timového projektu. Po daglséavového diagramu a formalnych
Upravach bude zaslana prof. Navratovi

2.4 Podporné prostriedky pre riadenie verzii, ispeminStalované a nakonfigurované, na
stretnuti opraveny posledny bug. SVN je teraz pliné&Cné a pripravené na prevadzku.
2.5 Role v time boli rozdelené, kazdy bude teralppwedny za svojiad. Role su
zobrazené aj na stranke pri jednotlivggenoch timu v sekcii Tim.

2.6 Plan na zimny semester vytvoreny a pridany ela stranku. Druhgad’ planu este
podrobnejSie rozplanota presnejSie zasSpecifikavgdnotlivé ulohy.

2.7 Analyza platforiem vypracovana, mozno treba déplint viac o webovych
technolégiach, k#Ze prave tie budeme pouzivari implementacii timového projektu.
Existujuce rieSenia, teda portaly @r@sopisy vypracované na dobrej arovni. K celej tejto
Casti doplnf Pouzitu literatdru, resp.zdroje a odkazy (a odvatl®a na ne v texte).

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna
osoba

3.1 Dohodnt stretnutie s prof. Navratom, prekontroltiva 20.10.2009Kozak
Specifikaciu, use case diagramy a pbgplaf.

Navratovi.

3.2 Dopracové stavovy diagram pre entittianok 27.10.20092valo

3.3 Nakonfigurovd RedMine — prostriedok pre riadenie 27.10.2009Klinovsky
projektov

3.4  Wtvorit Sablénu pre dokumentaciu timoveho projekti27.10.20090tt,

Pruzinsky
3.5 Zoznamt sa s databazou PostgreSQL, nainsStdlova 27.10.20090ndriga
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nakonfigurové a vyskus# pracu siou

3.6 Commitnd do SVN zakladnu kostru projektu, kniznic&7.10.2009Zvalo
a DB model

3.7 Pripravt’ si, pripadne spi$a posl& na timovy mail 27.10.2009VSetci
otazky a napady, ktoré budu konzultované na striesnu
prof. Navratom. Napigena tim, kto sa zZkastni
stretnutia s prof. Navratom.

3.8 Premyslid¢ detaily navrhu : HW a SW poziadavky (na 27.10.2009VSetci
strane klient aj server), architektaru systémuiclog
datovy model (entity + relacie)

6.4 Stretnutie €. 4

Zapis zo stretnutiaé. 4

Datum: 27.10.2009

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvéroveé Stadio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zuédastneni  ¢lenovia Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.

Hmu: Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

Wpracoval: Bc. Matej Pruzinsky

Téma stretnutia: Finalna sumarizacia analyzy a Specifikacie poZiskawna
zaklade konzultacie s prof. Ing. Pavlom Navrator® Ppredstavittom ACM.

Opis stretnutia:

Prv4 polovica stretnutia prebehla v miestnosti gp&tavrata (D101). Na zaklade jeho
odbornych rad, dopoteni, usmerneni a naSe vzajomnej diskusii sme zifskalnu podobu

o funkcionalite portalu préasopis ACM. Bola nam predstaven&asna podoba portalu,

ktory v buducnosti nahradi nas systém. Z diskugpinuli nasledovné body.

1. Portal ma obsahovasekciu extended abstracts (autoreferaty doktovanpast issues
(predoslé&isla), forth coming issues (v tejto sekcii budibské current aj next issues
— ¢o je aco bude) a upresnenu sekciu submission procedara éko rohi v pripade
zasielanialankov)

2. Typy ¢lankov
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» Abstrakty — v pripade doktorantov pdjde o autoiie(6 az 12 stran), ktoré sami
uploadnu na portal. V pripade obhgjenia budu tedcadené do sekcie forth
coming issues. Oznam o obhajeni/neobhajeni budemany od doktorantov,
pripadne od ich konzlutantov a veducich. Odosiet®dZzu aj celé pdf subory,
avSak iba abstrakty p6jdu d@asopisu. Cela praca ako aj abstrakt (obhajend, aj
neobhajend) bude v podportali pre doktorantov bdipntov. Po rozhodnuti
0 obhajeni/neobhajeni bude takato praca presuoudéctiivu. V op&nom pripade
bude praca evidovana ako nova. V pripade diplonvajgojedinym rozdielom
spbsob publikacie, kedy sa @asopisu dostanu jedine tie prace, ktoré ziskaju
nejaké ocenenie (cena dekana a podobne), alebe@ miacdnotené svojimi
konzultantmi/vedacimi ako Veni hodnotné pre obldsvyskumu, ato vSetko za
predpokladu, Ze diplomant bude ochotny vytvanzSireny abstrakt na 6 az 12
stran, ktory by bolo mozné publikaa

» Konferencie - predpoklada sa prijimanie takyctitmkov ako viac-menej celé
¢islo aich nasledné publikovanie ako jedno komgetwydanie ACM.
Komunikacia ako aj spdsob preberenia takjémkov by mal i mimo nas portal
a v kon€énom dosledku by mal zaleZzaa spravcovi/editorovi webového portalu

» Diplomanti roka — fakulta (akakeek) v danom alebo pribuznom obore, méze
zverejnt’ a poslé& ndm zoznam svojich najlepSich diplomantov. Takgdanam
bude zverejneny ako prispevok v najblizSamsle (autor — nazov témy —
konzultant/veduci)

» BezZny prispievate— zabezpéenie tejto kategorie sa zdtiaeplanuje, avsak do
buducna siou treba poitat’. Ktokol'vek je opravneny posial@&lanky a tieto budu
posudzované viacerymi reviewermi

3. Obsahc¢asopisu — pri nadmernom ¢ie ¢lankov bude obsah vo vnatri. V ajmeom
pripade sa obsah bude nachd&daa titulnej strane, v pripade potreby aj na zadnej
strane

4. Objednavky — implementécia tejtasti bola pre zatlavyhodnotena ako neZziaduca.

Ako post&ujuce sa javi uvedenie nejakej linky pre objednaktera nas prenesie

napriklad do STU Press, pripadne vytvorenie objekimé&ho formulara priamo

odosielaténého do STU Press.

5. Déatovy model — v druhegjasti stretnutia sme vytvarali datovy model.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

3.1 Stretnutie bolo dohodnuté dosta® vopred. Specifikacia a use case diagramy boli
prekontrolované, pd@a potreby upravené a nasledne dostetocas pred stretnutim zaslané
prof. Navratovi.

3.2 Stavovy diagram bol UspeSne daiany.

3.3 RedMine sa dopog$iaepodarilo nakonfiguro¥aJe potrebné nastavserver. Tato uloha
sa momentalne riesi.

3.4 Sablona pre dokumentaciu k timovému projekila lvytvorena po vzore predoslich

timov. Do buducnosti vSakcakavem jej zmeny.
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3.5 S databazou PostgreSQL sme uz oboznémiliosnpipsahu. Zakladna pracasu uz nie

je problémom.

3.6 Do SVN bola commitnutéa zakladna kostra prajektora ma uz v sebe rozbehany spring
a pripojenie na DB. NavySe bol do SVN commitnutyeajerprise architect, v ktorom sme
doteraz vytvérali vSetky diagramy.

3.7 Otazky neboli sice spisané, av8@novia timu boli pripraveni a aktivni na stretnsiti
prof. Navratom. Kedze stretnutie bolo dohodnut&agdimového, as’ bola 100%.

3.8 Samotny navrh bol premysleny, tak ako HW paav&y tak aj SW (na strane klient aj
serve).\@aka upresneniam prof. Navrata sme mohli uz na dme&tretnuti takmer dokeiv

aj datovy model.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID  Uloha Termin Zodpovedna
osoba

4.1  Odbévodrt vyber technoldgii, vizia ich buduceho 2.11.20090tt, Zvalo
vyuZitia, dalSie technolégie

4.2  Wtvorenie dokumentacie analyzy problému, 3.11.2009Pruzinsky
Specifikacie poziadaviek a navrhu rieSenia
vhodnej na odovzdanie

4.3  Upravi’ a doplnf use case diagramy 3.11.200%driga

4.4 Navrh procesov (systémové/pouzivske) 3.11.200%Klinovsky,
Ondriga

4.5  Datovy model 3.11.2008linovsky, Zvalo

4.6  Navrh a popis obrazoviek 3.11.20B8zak
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7 Preberacie protokoly

V tejto kapitole mozno né&jspreberacie protokoly, ktoré boli pouzité na poéme
prebratia naSim timom vypracovanych dokumentov asoima to utenymi. Do preberacieho
protokolu je mozné dopisakonkrétne menaludi, ktorym budeme odovzd&vaasti

projektovej dokumentacie.
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SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITAV BRATISLAVE

1T
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII
14
Preberaci protokol

Typ projektu: Timovy projekt
Nazov projektu: Portal precasopis ACM
Cislo timu: 6
Clenovia timu: Bc. Matej Pruzinsky

Bc. Andrej Kozak

Bc. Lukas Ondriga

Bc. Jozef Zvalo

Bc. Michal Klimovsky

Bc. Marian Ott
...................................................................................... , tymto patzuje prevzatie
dokumentacie k timovému projektu v rozsahu stran od timwislo 6, zlozenej z

projektovej dokumentéacie a dokumentu k riadeniygkto.

V Bratislave dna:

Podpis vediicej timu:



