Zápisnica z 7. stretnutia tímu č. 5 z dňa 18.11.2009

Zápisnica z 7. stretnutia tímu č. 5

Dátum: 
18.11.2009

Miestnosť: 
softvérové štúdio, FIIT STU

Prítomní:

Členovia tímu: 
Bc. Alexandra Adamíková, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,

Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruška, Bc. Jakub Ukrop


Zapisovateľ:
Bc. Andrej Fogelton
Téma stretnutia:


Implementácia prototypu

Úlohy z predchádzajúcich stretnutí:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín
	Stav

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	25.11.2009
	Začatá

	6.1
	Dokončenie jednotlivých modulov
	Všetci
	25.11.2009
	Začatá

	6.2

(5.2)*
	Implementácia AST
	Jakub, Martin
	25.11.2009
	Splnená

	6.3 (5.2)*
	Obohatenie gramatiky o kľúčové elementy
	Jakub, Martin
	25.11.2009
	Začatá

	6.4
	Hierarchizácia blokov
	Andrej, Ondrej
	18.11.2009
	Splnená

	6.5
	Implementácia grafických detailov editora
	Andrej, Ondrej
	18.11.2009
	Splnená

	6.6
	Implementácia a vylepšovanie logiky práce s blokmi
	Andrej, Ondrej
	25.11.2009
	Začatá

	6.7
	Literate programming – implementácia 
	Alexandra, Peter
	25.11.2009
	Začatá


*Úloha je pod úlohou úlohy uvedenej v zátvorke

Priebeh stretnutia:
V prvej časti stretnutia sme prezentovali výsledky plnenia jednotlivých modulov editora. Andrej ukázal funkčnosť skrývania blokov pri zanechaní prvého riadku bloku. Do editora bolo doplnené otvorenie prvého tabu pri štarte editora ako aj automatické nastavenie primeranej veľkosti okna. Ondrej demonštroval hierarchizáciu blokov, vytváranie podblokov v hierarchii, pohybovanie bloku so všetkými jeho podblokmi, ako i funkčné skrývanie bloku vrátanie jeho pod blokov.

Jakub demonštroval script, ktorý dokáže vygenerovať syntaktický strom zo zdrojového kódu jazyka C, ktorý je nutné ešte trochu doladiť. Peter so Sašou povedali o svojich pokrokoch v module Literate programming, že sú schopný uložiť text ako komentáre a zakomentovaný text zobraziť bez značiek komentára spätne na obrazovku. Ing. Drahoš sa ospravedlnil, že kvôli zdravotnej indispozícii sa nemohol dostaviť na stretnutie. Jakub upozornil na problém jazyka Lua a jej verzií, že do ďalšieho stretnutia musíme zistiť, čo všetko musí byť nastavené a nainštalované, aby používateľ mohol spustiť náš editor pod operačným systémom Windows. Do ďalšieho stretnutia pokračujeme vo vývoji prototypov jednotlivých modulov.
Úlohy na nasledujúce stretnutia:

	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedná osoba
	Termín

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	2.12.2009

	6.1
	Dokončenie jednotlivých modulov
	Všetci
	2.12.2009

	6.3 (5.2)*
	Obohatenie gramatiky o kľúčové elementy
	Jakub, Martin
	25.11.2009

	6.6
	Implementácia a vylepšovanie logiky práce s blokmi
	Andrej, Ondrej
	25.11.2009

	6.7
	Literate programming – implementácia 
	Alexandra, Peter
	25.11.2009

	7.1
	Zistiť potrebné nastavenia pre spustenie Lua pod Windows
	Martin
	25.11.2009

	7.2
	Syntaktická analýza nekompletných programov
	Jakub
	25.11.2009


