Zápisnica z 3. Stretnutia tímu č. 5

Dátum: 
21.10.2009

Miestnosť: 
softvérové štúdio, FIIT STU

Prítomní:


Pedagóg:
Ing. Peter Drahoš

Členovia tímu: 
Bc. Alexandra Adamíková, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,

Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruška, Bc. Jakub Ukrop


Zapisovateľ:
Bc. Jakub Ukrop
Téma stretnutia:


Plánovanie činností do prvého kontrolného bodu.
Úlohy z predchádzajúcich stretnutí:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín
	Stav

	
	Poznámky

	1.3
	Predbežný návrh ako poňať textový editor
	všetci
	28.10.2009
	Splnená

	1.6
	Vytvoriť web stránku
	Andrej
	21.10.2009
	Splnená

	
	- obsahuje plán, odkazy a základné údaje o projekte a členoch

	1.7
	Analyzovať vhodné editory na nadstavbu
	Alexandra
	21.10.2009
	Splnená

	
	- najvhodnejší je Notepad++, je postavený na Scintille a podporuje pluginy

	2.1
	Naštudovať knižnicu LPeg
	Jakub
	21.10.2009
	Splnená

	
	- vhodná na lexikálnu aj syntaktickú analýzu

	2.2
	Prepojenie Lua na C++
	Jakub
	28.10.2009
	Začatá

	2.3
	Experimenty s Qt – schovávanie bloku textu
	Ondrej
	28.10.2009
	Zmenená

	2.3
	Experimenty s Qt – presúvanie blokov
	Martin
	21.10.2009
	Zrušená

	2.4
	Značkovanie v komentároch, RTF
	Peter
	14.10.2009
	Splnená

	
	- značky RTF nebude potrebné rozširovať vlastnými

	2.5
	Analýza a návrh produktu, hotový experiment v Qt
	všetci
	4.11.2009
	Začatá


Priebeh stretnutia:
Stretnutie začalo diskusiou ohľadom návrhu editora. Z existujúcich editorov, na ktorých by sme mohli stavať, sa ako najvhodnejší kandidát javil Notepad++. Po zvážení všetkých možností sme sa však nakoniec rozhodli vytvoriť celý editor sami (za pomoci komponentu Scintilla), aby sme sa vyhli rozsiahlym zásahom do cudzieho kódu, ktoré by boli pri implementácii grafických elementov nevyhnutné. 
Prehodnotili sme experimentálne úlohy z minulého stretnutia, ktoré sa nepodarilo splniť a určili sme nové čiastkové ciele. Preskúmali sme tiež novú web stránku a navrhli autorovi niektoré zlepšenia. 

Nakoniec sme si rozdelili úlohy na ďalšie stretnutie s dôrazom na blížiaci sa kontrolný bod. 
 Úlohy na nasledujúce stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedná osoba
	Termín

	2.2
	Prepojenie Lua s C++
	Jakub
	28.10.2009

	2.3
	Experimenty s Qt – grafický element s textom
	Ondrej
	28.10.2009

	2.5
	Analýza a návrh produktu, experiment v Qt
	všetci
	4.11.2009

	3.1
	Analýza – kontext systému
	Saša
	28.10.2009

	3.2
	Analýza – špecifikácia
	Andrej
	4.11.2009

	3.3
	Analýza – technológie – Qt toolkit
	Martin
	28.10.2009

	3.4
	Analýza – technológie – RTF
	Peter
	28.10.2009

	3.5
	Analýza – technológie – Lua, LPeg
	Jakub
	28.10.2009

	3.6
	Riadenie – plán
	Andrej
	28.10.2009

	3.7
	Zaviesť podporný prostriedok na manažment
	Andrej
	28.10.2009


