Zápisnica z 2. Stretnutia tímu č. 5

Dátum: 
14.10.2009

Miestnosť: 
softvérové štúdio, FIIT STU

Prítomní:

Pedagóg:
Ing. Peter Drahoš

Členovia tímu: 
Bc. Alexandra Adamíková, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,

Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruška, Bc. Jakub Ukrop


Zapisovateľ:
Bc. Peter Ondruška

Téma stretnutia:


Hlbšie oboznámenie sa s problematikou.

Úlohy z predchádzajúceho stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín
	Stav

	
	Poznámky

	1.1
	Analyzovať Qt
	Ondrej
	14.10.2009
	Splnená

	
	- názorná ukážka Qt Creator-u + príručka

	1.2
	Porovnanie Lua a Ruby
	Jakub
	14.10.2009
	Splnená

	
	- Lua je malý a jednoduchý jazyk vhodnejší pre potreby projektu

	1.3
	Predbežný návrh ako poňať náš textový editor
	všetci
	21.10.2009
	Začatá

	1.4
	Preskúmať dostupné editory
	Martin
	14.10.2009
	Splnená

	
	- SciTe je pekný editor, ale nie multiplatformový a nevyužíva grafický toolkit, dá sa použiť ako vzor jednoduchosti

	1.5
	Spoznať prostredie TortoiseSVN
	Peter
	14.10.2009
	Splnená

	
	- vytvorený repository na googlecode: 

https://ufo-pak.googlecode.com/svn/trunk/ 

	1.6
	Vytvoriť web stránku
	Andrej
	21.10.2009
	Nezačatá

	1.7
	Analyzovať vhodné editory na nadstavbu
	Alexandra
	21.10.2009
	Začatá


Priebeh stretnutia:
Na začiatku stretnutia sme si postupne predstavili výsledky jednotlivých úloh z minulého stretnutia. 

Ing. Drahoš nám poskytol nové nápady a smerovania analýzy jednotlivých častí skúmanej problematiky (LPeg pre parsovanie jazykov v Lua, vhodné textové editory pre nadstavbu – ETextEditor, TextMate, Notepad++). Tiež spresnil naše úvahy o výbere a ukladaní formátovania v zdrojovom súbore. Začali sme vyberať typy blokov, ktoré sa budú graficky zvýrazňovať. Rozmýšľali sme nad vhodným spôsobom formátovania blokov z používateľského pohľadu. Ing. Drahoš nám pripomenul, že treba dávať pozor na dynamickú funkcionalitu editoru pri písaní kódu v editore (nesprávna syntax, nedokončené bloky kódu). 
Následne sme si rozdelili úlohy na nasledujúce stretnutia.

 Úlohy na nasledujúce stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedná osoba
	Termín

	1.3
	Predbežný návrh ako poňať textový editor
	všetci 
	21.10.2009

	1.6
	Vytvoriť web stránku
	Andrej
	21.10.2009

	1.7
	Analyzovať vhodné editory na nadstavbu
	Alexandra
	21.10.2009

	2.1
	Naštudovať knižnicu LPeg
	Jakub
	21.10.2009

	2.2
	Prepojenie Lua na C++/Qt
	Jakub
	21.10.2009

	2.3
	Experimenty s Qt – schovávanie bloku textu

                                   presúvanie blokov
	Ondrej

Martin
	21.10.2009

21.10.2009

	2.4
	Značkovanie v komentároch, RTF
	Peter
	21.10.2009

	2.5
	Analýza a návrh produktu, 

hotový experiment v Qt
	všetci
	4.11.2009


