Pouzivatel'ska prirucka

Instalacia systému

Pre spustenie aplikacie je najprv potrebné nainstalovat prekladac jazyka java t.j. Java Runtime
Environment (JRE aspon verzie 5.0), ktory je volne dostupny na web stranke spolocnosti Sun
www.java.com, pripadne moiné najst po zadani vyrazu ,download java“ do lubovolného
internetového vyhladdvaca. Nasledne je mozné aplikaciu spustit prostrednictvom suboru

prototyp.jar.

Nasledne je aplikacia plne funkcéna a pripravena na pouzivanie a tvorbu schém zapojeni. Po
ukonceni aplikacie je vygenerovany subor log.file ulozeny v mieste spustenia aplikacie obsahujuci

pomocné vypisy pre pripad zlyhania aplikacie, aby bolo mozné danu chybu simulovat a odstranit ju.

Pouzivatel'ska prirucka

Program samotny sa spusta spustitelnym siborom prototyp.jar. Po spusteni sa pouZivatelovi
zobrazi okno (Obr. 1) Volba panelu, kde si pouzivatel vybere typ verifikacného panelu, ktory

pozaduje.

Volba panelu
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C)OR, XOR, 1

) AND, XOR, 1
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Obr. 1 Okno Volba panelu



V pripade, Ze si pouzivatel vyberie verifikacny panel, ktory obsahuje len jeden ¢len, tak sa mu
zobrazi okno aplikacie, ktorého dominantnym prvkom je kresliace platno. Avsak ak je vybrany typ
panelu, ktory pozostava z dvoch alebo troch ¢lenov, tak sa pouzivatelovi zobrazi okno na Volbu

pomeru, ktoré je zobrazené na obr. 2.

ofba pomery

Zvolte pocet jednotlivich élenov. Stadi zadat' jednu hodnotu, max. 30.
Pri dvoch musi byt' sdcet 30.

Pocet élenov OR:

Pocet élenov NOT:

[oK]

Obr. 2 Okno Volby pomeru

Pouzivatel si m6ze zvolit pocet jednotlivych ¢lenov, tak aby ich sucet bol vidy 30. MozZné je
zadat len pocet pre jeden ¢len a pocet pre druhy ¢len vypocita program, tak aby ich sucet bol 30.

Nasledne po potvrdeni sa pouzivatelovi zobrazi okno aplikacie, ktoré je zobrazené na obr.3.

Univerzalny virtualny v ¢ny panel logickyc
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MOZNOSTI: wherte vivod siciastky. Dvojklikom na stéiastku zmenite poéet jeho vstupov.

Obr. 3 Okno aplikacie



Vsetky mozné volby dostupné pre pouzivatela vdanom okamziku behu programu su

vypisované v spodnom textovom riadku platna. Pri editovani zapojenia ma pouzivatel nasledujlce

moznosti:

>

>

vytvorenie vodivej cesty medzi dvoma vyvodmi suciastok postupnym kliknutim na

tieto vyvody v lubovolnom poradi

pripojenie suciastky na uZ existujucu cestu postupnym kliknutim na vyvod c¢lena

a nasledne na pripdajanu cestu

vysvietenie cesty kliknutim na tuto cestu

kliknutim na spolo¢nu cestu (ked z jedného vystupu idu viaceré cesty) sa vysvietia

vSetky cesty z daného vystupu a ich cesta kam idu

zmazanie vodivej cesty kliknutim pravym tla¢idlom mysi na tuto cestu

zmenit stav tlacidla kliknutim na tlacidlo

zmenit pocet vstupov suciastky dvojitym kliknutim na stciastku

Ovladanie nastaveni aplikacie je mozZné pomocou menu programu umiestneného v hornej liste okna.

Menu programu ma nasledujuce volby:

A. Subor

a)

Koniec

Ukonci program. V pripade, Ze nie je existujuce zapojenie ulozené upozorni na to.

B. Nastavenia

a)

b)

c)

Zobraz vstupné hodnoty

Pri kazdom vstupe logického ¢lena vypiSe aktualnu logicku hodnotu.

Zobraz vystupné hodnoty

Pri kazdom vystupe logického ¢lena vypiSe jeho aktualnu logickd hodnotu

Zobraz funkciu vystupu

Pri vystupe logického ¢lena zobrazi aktualnu funkciu, ktoru tvori zapojenie po dany bod

schémy.



d) Farby podla hodnot

Povoli zobrazovanie farieb ciest podla toho, aka logickd hodnota vodicom prechadza. Pri

zruseni tejto volby budu vsetky cesty vykreslené Ciernou farbou.

e) Logicky zisk suciastok

Zobrazi okno pre zadanie novej hodnoty logického zisku vsetkych clenov.

C. O programe

Zakladné informacie o programe a help slUziaci ako pouZzivatelska prirucka.

a) Program

b) Help

Ukoncenie programu je mozné bud pomocou menu, alebo znakom X v pravom rohu okna. Pri
zatvarani neuloZeného zapojenia sa program opyta, ¢i je pouZivatel naozaj rozhodnuty stratit
vytvorené zapojenie. Po skonceni programu sa v adresari spustenia vygeneruje subor log.file slUziaci

na kontrolu v pripade zlyhania behu programu.



