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1. Ciel dokumentu

Cielom tohto dokumentu je vypracovat posudok, ktory bude obsahovat zhodnotenie funkénej a
vizualnej stranky prototypu timu ¢. 6.

Tim €. 6 vypracovava projekt s ndzvom Univerzalny virtudlny verifikacny panel logickych obvodov.
Posudok sa bude delit na tri ¢asti. Prvou Castou je funkéna stranka dokumentu, ktord sa zaobera
posudzovanim funkcionality prototypu. Druhou castou je vizudlna stranka, ktord sa zaobera
posudenim pouzivatelského prostredia aplikacie. A poslednou ¢astou je zhodnotenie, ktoré bude
obsahovat komplexné zhodnotenie posudzovania prototypu timu ¢&. 6, ku ktorému sme sa
dopracovali.

2. Posudok

Aplikdciu sme nedostali k dispozicii na otestovanie, takZe posudok je napisany len na zdklade
pouzivatelskej prezentacie timu ¢. 6. Preto niektoré ¢asti tohto dokumentu nemusia byt korektné, su
vysledkom dojmov ¢lenov nasho timu.

2.1 Funk¢na stranka prototypu

Ako sme uz spominali pri posudku dokumentdcie, tento tim si zvolil zvlaStne rieSenie problematiky
univerzalneho virtualneho verifikacného panela. Namiesto verifikacného panela sa rozhodli
implementovat simulator logickych obvodov, ktory svojou funkcionalitou napadne pripomina
existujuci simulator LOG.

V prototype je mozné vytvorit logicky obvod pomocou ,drag and drop” funkcionality. Suciastky su
dostupné z panela, ktory je umiestneny v lavej Casti obrazovky. Pri jednotlivom type suciastky su
k dispozicii suciastky s roznym poctom vstupov. Boli dostupné vsetky potrebné suciastky. Zaujimavé
bolo implementovanie aj suciastky multiplexor uZz v prototype aplikacie. AvSak tim nam
nepredviedol, ¢i je tato suciastka skutoéne pritomnd a funkénd, alebo je len zobrazena
v suciastkovom menu.

Zaujimavou chybou programu bolo nedostatocné osetrenie chybovych stavov. Napriklad
prekvapujuce bolo zmiznutie obvodu pri zmene velkosti platna, na ktorom bol obvod zobrazeny. Tiez
mame isté vyhrady k vytvaraniu prepojeni, ktoré nie je velmi intuitivne, kedZe pocas prezentdacie
musel prist iny ¢len timu vytvorit prepojenie suciastok. Navrhovali by sme vytvaranie prepojeni
lepsie osetrit, aby bolo vytvorenie prepojenia jednoduchsie. Z prezentacie prototypu sa tiez zdalo, ze



prepojenia suciastok su zatial priame (od konektora ku konektoru), ateda hrozi prekryvanie ako
ciest, tak aj suciastok, ¢o by spbsobilo neprehladné zobrazenie obvodu.

2.2 Vizualna stranka prototypu

Po vizudlnej stranke bol prototyp dobre spracovany, pouzivatelské prostredie pdsobilo jednoducho
a intuitivne. Vykreslenie suciastok bolo podla eurdpskeho standardu (aspon predvadzanych
suciastok). Zobrazenie niektorych suciastok, tiez pripominalo zobrazenie v programe LOG. Bolo by

.......

aplikacie nemdame vyhrady.

4. Zhodnotenie

Prototyp povaZujeme spracovany na dobrej Urovni a poskytoval zatial postacujucu funkcionalitu.
Vzhladom k diskusii pocas prezentécie, by sme chceli upozornit tim €. 6, ktory chce aplikaciu riesit
ako klient - server, Ze stoji za zamyslenie, i sa takéto riesenie dostane do pouZzivania. Cviciaci by totiz
nemal byt zataZzovany vytvaranim zadani aich rozosielanim. Tiez ak by uz bolo mozZné rozposielat
zadania, tak aby neposielal vsetkym studentom rovnaké zadanie, ale aj r6zne.



