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Zápis 2. stretnutia tímu č. 3 

Vedúci pedagóg:  Mgr. Alena Kovárová  

Zúčastnení členovia tímu: 
Bc. Ľubomír Lackovič (Ľubo) 
Bc. Martin Mihalovič (Martin) 
Bc. Marcela Polerecká (Saxana) 
Bc. Martin Uhlík (Uhel) 
Bc. Peter Voroňák (Peťo)  

Dátum: 14. 10. 2009  
Miestnosť: CD35 
Čas: 17:00 – 19:30 hod.  

Zápis vypracoval:  
Bc. Marcela Polerecká  

Chýbajú: 
Bc. Pavol Nágel 

Zápis overil:  
Bc. Martin Uhlík 

Téma stretnutia (podľa harmonogramu): 

Analýza softvérových riešení 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

Číslo 
úlohy 

Znenie úlohy Kto 
Termín 

ukončenia 
Stav úlohy 

1.1 Spraviť 3 návrhy pre logo a plagát Peťo 
10.10. 
20:00 

Splnená 

1.2 Prečítať rozdelené bakalárske práce po dvojiciach Všetci 14.10. Splnená 

1.3 
Analýza kolaboračných prostriedkov, prístupu na 
server a do softvérového štúdia 

Paľo 14.10. 
Čiastočne  
splnená 

1.4 Spraviť prototyp stránky podľa templatu č. 6 Peťo 14.10. Splnená 

1.5 Analýza O3D, prezentovanie výhod, obmedzení Ľubo 14.10. Splnená 

1.6 Analyzovanie možných 3D alternatív k O3D Martin 14.10. Splnená 

1.7 
Analýza tajných dokumentov – 2D plánov o novej 
budove FIIT 

Uhel 14.10. Splnená 

1.8 Analýza riadenia IS  Saxana 14.10. Splnená 

1.9 Dokumentácia projektu a riadenia projektu Saxana 14.10. 
Čiastočne  
splnená 
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Opis stretnutia 

1. Mgr. Kovárová spripomienkovala zápisnicu 

2. Kontrola projektových denníkov 

3. Analýza predchádzajúcich bakalárskych prác 

4. Spripomienkovanie internetovej stránky 

5. Pripojenie na server 

6. O3D – analýza, diskusia o jeho použití 

7. Alternatívy k O3D 

8. Martin a Uhel – socializácia ohľadom plánov, rez budov  

9. Plán riadenia, šablóny dokumentácie 

10. Rozdelenie rolí: 

Vedúci tímu   Peťo  

Manažér vývoja  schvaľuje architektúru prototypu- Ľubo 

Manažér plánovania  Saxana (deadliner, dokumentarista) 

Manažér kvality  zodpovedný za testovanie, za prototyp - Martin  

Manažér podporných činností ako SVN, .PROJECT, ICQ, socializácia - Paľo 

Manažér riadenia  Uhel (dohodnutie sa na počiatočných veci-  

    jednotný zdrojový kód...) 

Úlohy do ďalšieho stretnutia 

Číslo 
úlohy 

Popis úlohy Kto 
Termín 

ukončenia 
Výstup 

1.3 
Analýza kolaboračných prostriedkov, prístupu na 
server a do softvérového štúdia 

Paľo 
Predĺžený 
21.10. '09 

Prezentácia 

1.9 Dokumentácia projektu a riadenia projektu Saxana 
Predĺžený 
21. 10. '09 

Fungujúca 
šablóna 

2.1 
Aktualizovanie stránky – fotky členov tímu, 
dátum, termíny 

Peťo 21. 10. '09 
Aktualizovaná 
stránka 

2.2 
Odskúšať prototyp v O3D otvárania dverí na 
veľkom modeli s mnohými dverami 

Ľubo, 
Martin 

21. 10. '09 
Prezentácia, 
ukážka 
prototypu 

2.3 Naštudovanie diplomovej práce – Gabriel Braniša Peťo 21. 10. '09 Prezentácia 

2.4 Loadovanie – návrh priestorov, plánov 
Uhel, 
Martin 

21. 10. '09 Prezentácia 



Tímový projekt – Virtuálna FIIT 2009/2010 

 

 
 

Prílohy 

Analýza O3D.doc– autor Ľubo 

Analýza 2D plánov novej FIIT.doc – autor Uhel 


