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Zápis 1. stretnutia tímu č. 3 

Vedúci pedagóg:  Mgr. Alena Kovárová  

Zúčastnení členovia tímu: 
Bc. Ľubomír Lackovič (Ľubo) 
Bc. Martin Mihalovič (Martin) 
Bc. Marcela Polerecká (Saxana) 
Bc. Martin Uhlík (Uhel) 
Bc. Peter Voroňák (Peťo)  
Bc. Pavol Nágel 

Dátum: 7. 10. 2009  
Miestnosť: CD35 
Čas: 17:00 – 19:30 hod.  

Zápis vypracoval:  
Bc. Martin Uhlík 

Chýbajú: 
 

Zápis overil:  
Bc. Peter Voroňák 

Téma stretnutia (podľa harmonogramu): 

Úvod, rozdelenie úloh, plán projektu 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

1. Neexistujú žiadne úlohy, prvé stretnutie 

Opis stretnutia 

1. Predstavenie členov tímu 

2. Dohodli sme sa na formálnych častiach zápisnice 

3. Mgr. Kovárová nás oboznámila s predchádzajúcimi bakalárskymi prácami venujúcimi sa 

tejto téme. Poskytla nám ich na preštudovanie. Rozdelili sme si ich nasledovne: 

4. BP Kozák – Palo a Saxana 

5. BP Ivančík – Uhel a Lubo 

6. BP Zjara (stará budova fiit – najlepšie hodnotená) -  Peťo a Martin 

7. Peter prezentoval nápady na logo a plagát 

8. Lubo predstavil technológiu O3D, Paľo navrhol používanie „firebugu“ do Firefoxu – dobrá 

pomôcka pre analýzu problému 

9. Paľo navrhol zlepšiť spôsob komunikácie, zdieľania súborov projektu cez internetový 

server (školský) 

10. Saxana prijala zodpovednosť za formu dokumentácie v tíme 
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11. Mgr. Kovárová navrhla premyslieť si rozdelenie úloh v tíme, zvoliť si vedúceho 

manažéra, ktorý bude zodpovedný za sledovanie termínov 

12. Každý podpísal protokol o ochrane citlivých údajov 

13. Mgr. Kovárová nás informovala o súťaži TP cup (najlepší tím roka) a možnosti 

prihlásenia do nej 

14. Mgr. Kovárová nás informovala o hodnotení a priebehu tímového projektu 

Úlohy do ďalšieho stretnutia 

Číslo 
úlohy 

Popis úlohy Kto 
Termín 

ukončenia 
Výstup 

1.1 Spraviť 3 návrhy pre logo a plagát Peťo 
10.10. - 
20:00 

Plagát 

1.2 
Prečítať rozdelené bakalárske práce po 
dvojiciach 

Všetci 14.10. 
Prezentovanie 
myšlienok, mať 
poznámky 

1.3 
Analýza kolaboračných prostriedkov, prístupu 
na server a do softvérového štúdia 

Paľo 14.10. 
Prezentovanie 
výsledkov 

1.4 Spraviť prototyp stránky podľa templatu č. 6 Peťo 14.10. 
Funkčný 
prototyp 

1.5 
Analýza O3D, prezentovanie výhod, 
obmedzení 

Ľubo 14.10. 
Prezentovanie 
výsledkov 

1.6 Analyzovanie možných 3D alternatív k O3D Martin 14.10. 
Prezentovanie 
výsledkov 

1.7 
Analýza tajných dokumentov – 2D plánov 
o novej budove FIIT 

Uhel 14.10. 
Prezentovanie 
výsledkov 

1.8 Analýza riadenia IS Saxana 14.10. 
Prezentovanie 
výsledkov 

1.9 Dokumentácia projektu a riadenia projektu Saxana 14.10. 
Prezentovanie 
výsledkov 

Prílohy 


