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1 Uvod

Dokument je vystupom rieSenia projektu Digitalne mapy timom Pandar osmicka v zimnom
semestri. Dokument je zamerany na procesy riadenia projektu, ktoré si opisané v jednotlivych
kapitolach.

Kapitola 2 obsahuje ponuku v poévodnom stave, ktorti vypracoval nas tim v zaujme ziskat’
preferované zadanie. Preferované zadanie bolo timu, na zéklade tejto ponuky, pridelené.
Kapitola 3 popisuje plan projektu na zimny semester.

Kapitola 4 sa venuje komunikacii v time, kratkodobym a dlhodobym tulohdm a rolam
jednotlivych ¢lenov timu.

Kapitola 5 definuje dodrziavané Standardy a kultaru kédovania.

Kapitola 6 obsahuje metodiky, podl'a ktorych sme v danych procesoch postupovali a riadili sa
nimi.

Kapitola 7 je zhrnutim vsetkych zapisov zo stretnuti.

1.1 PouzZité skratky

V texte sa uvadzaju inicidly autorov:

PA Peter Abelovsky
KB Kamil Bartal

PB Peter Basar

MH Marian Hrasko
DT Dusan Torda

JZ Jan Zdechovan

Tab. 1: Inicialy autorov




2 Ponuka

Tim

Bc. Peter Abelovsky

Bakalarske stadium ukon¢il na FIIT v Studijnom programe Informatika obhajenim bakalarske;j
prace zaoberajicej sa symbolickou umelou inteligenciou. Pocas Studia ziskal skusenosti s
jazykmi JAVA, C# a C/C+ + ¢i technologiami XML, XSLT a XPath. Samozrejmost'ou st
znalosti a skusenosti z oblasti databazovych systémov a relacnych databaz - My SQL, Oracle,
samotné¢ho jazyka SQL, objektovo-orientovaného ndvrhu softvéru a jazyka UML. Pracou na
mimoskolskych  projektoch  nadobudol  sktsenosti s  webovymi technologiami
XHTML/HTML, CSS, ASP .NET, Adobe Flash a JavaScript.

Bc. Kamil Bartal

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Informatika, pocas ktorého ziskal skuisenosti s
programovacimi jazykmi C/C++, C# a Java, relanymi databazami Oracle, skriptovacim
jazykom JavaScript, zna¢kovacimi jazykmi XHTML a XML a modelovacim jazykom UML.
Vo svojej bakalarskej praci sa zaoberal architekturou REST. Aktivhym poésobenim vo
viacerych Skolskych i mimoskolskych projektoch nadobudol bohaté sktsenosti s pracou v
time. Profesionalne sa venuje technologii Siebel CRM.

Bc. Peter Basar

Bakalarske Stadium absolvoval na FIIT v Studijnom programe Informatika. Témou jeho
bakalarskej prace bol fokusovany prelieza¢ webu. V ramci Studia si osvojil pracu s jazykmi
JAVA, C# a C/C++ aswebovymi technolégiami XHTML/HTML, CSS, ASP, PHP,
JavaScript. Pracou na projektoch ziskal znalosti a sktisenosti z oblasti databazovych systémov
a relaénych databaz — MySQL, MS SQL, Oracle a jazyka SQL. Popri Studiu nadobodul
rozsiahle skusenosti s pracou v time aj v praxi, kde pracoval na r6znych projektoch v oblasti
ziskavania znalosti a informécii z webu, pri ktorych vyuzival okrem uz spomenutych jazykov
a technologii aj jazyk MS Visual Basic.

Bc. Marian Hrasko

Uspesne absolvoval bakalarske §tidium na Univerzite Konstantina Filozofa v Nitre, odbor
aplikovana informatika. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval CMS syst¢ému Moodle.
Nadobudol skusenosti s jazykmi JAVA a C#. Ma skusenosti s ndvrhom relacnych databdz a s
databazovymi systémami Oracle a MySQL. Pracoval na menSich projektoch, kde pouzival
technolégie HTML, CSS, JSP a JavaScript. Profesiondlne pracuje s technologiou Siebel
CRM.

Bc. Dusan Torda

Absolvent bakalarskeho stupna Studia na FIIT v odbore informatika. kde sa som sa naucil
pracovat’ s programovacim jazykom C a jazykom JAVA. V praci na redlnych projektoch
som vyuzival technologie XML, XHTML, CSS, MySQL, ASP.net. Mam taktiez skisenosti s
tvorbou grafickych navrhov a s tvorbou interaktivnych Flash prezentacii a animécii.



Motivacia

Digitdlne mapy, ich spracovanie a poskytnutie pouzivatel'om je v suc¢asnosti vel'mi obl'ibena,
ale zéaroven aj progresivna oblast, pretoze zatial neboli vyuzit¢ vSetky moznosti, ktoré
digitalne mapy ponukaji. Digitdlne mapy maji Coraz SirSie vyuzitie a to vV réznych oblastiach.
Prostrednictvom mobilnych zariadeni k nim mame pristup prakticky kdekol'vek, a preto by
nam mali poskytovat’ ¢o najviac informacii o danej oblasti a objektoch. Existujuce rieSenia st
vSak Casto obmedzené len na to, co im poskytuje pouzivané Google API a neponukaju ziadnu
pridani hodnotu. Taktiez v nich absentuje dostato¢na personalizicia digitdlnej mapy pre
jednotlivych uzivatelov. Mapa sa javi pre vSetkych uzivatel'ov rovnaka, neprispdsobuje sa
vlastnostiam a charakteristike uzivatel'a. Uzivatel nemd moznost’ vyuzit cely potencial
digitalnych map, ktory je podl'a nas vel'mi velky.

Cielom naSej prace je priniest’ do tejto oblasti nové napady, ktoré sme ziskali pri pouzivani
digitalnych map pre vlastné ucely a mame pocit, Ze vacSina z nich by priniesla pouzivatel'om
nové moznosti vyuzitia digitalnych map a pomohla by im citit sa pri praci s nimi
komfortnejsie. Priniest nové myslienky a napady do problémovej oblasti digitdlnych map
povazujeme za velkl vyzvu, rovnako ako vylep3enie existujucich rieseni. Clenovia nasho
timu disponuju vSetkymi znalost'ami potrebnymi na realizaciu vSetkych faz projektu podla
poziadaviek zadédvatel'a a dokézu poskytnat’ vlastné zaujimavé napady.



Koncepcia rieSenia

Ako uz bolo uvedené v zadani témy, jednou z hlavnych poziadaviek je vytvorenie putavého,
ale zaroven uzivatel'sky priatel'ského grafického rozhrania, ktoré bude pozostavat’ z dvoch
hlavnych cCasti, z mapy samotnej a z ovladacieho panela. Pri vyvoji pouzivatel'ského rozhrania
planujeme vyuzit’ niektoré z technoldgii ako MS Silverlight, Adobe Flash pomocou ktorych je
mozné vytvorit’ atraktivne rozhranie pre pracu s digitdlnou mapou.

Ako zdrojovu digitdlnu mapu sme sa rozhodli pouzit volne dostupné Google Maps.
Samozrejmost'ou je plnohodnotné vyuzitie funkcionality Google API ako napriklad pohyb po
mape, zoom, vyhl'addvanie objektov, geokddovanie a spétné geokddovanie, vyhl'adanie trasy
a dalsie. Nechceme vSak zostat’ len pri tom, ¢o nadm tato mapa ponuka a ktoré objekty
obsahuje. Nasim cielom je pouzivani mapu rozsirit zozbieranim, o najvicSiecho poctu
objektov z existujuci map. Medzi tieto objekty patria napriklad ubytovacie zariadenia,
kultirne pamiatky, reStauracie a iné. K vybranym objektom by sme doplnili aj multimedialny
obsah ako fotografie, vided, pripadne existujiice webkamery. Nezameriavame sa vSak len na
statické objekty, digitdlne mapy nam umoznuju ukladat’ aj r6zne trasy. Mapu by sme rozsirili
tiez o existujice vyznacené trasy volne dostupné na webe (napr. cyklistické a iné trasy
dostupné na www.gpsies.com , http://www.gps-tour.info ).

Rozsirenie mapy z naSej strany vSak nie je postacujuce rieSenie. Z tohto dovodu planujeme
umoznit’ vedenie pouzivatel'skych Gctov. Pomocou pouzivatel'ského rozhrania by pouzivatel
mohol pridavat’ spominané objekty do mapy, ¢im by sa zabezpecil dynamicky rozvoj obsahu
mapy. Ku kazdému objektu by bolo mozné zadat’ potrebné informacie, pripadne pridat
fotografie. Vel'mi dolezitou vecou je zaradenie objektu do kategoérie. Vdaka tomu by sme
mohli dat’ uzivatelom moznost’ filtrovat’ objekty podla ich poziadaviek. Taktiez by bolo
mozné¢ definovat’ a budovat’ vztahy medzi jednotlivymi kategériami. Vdaka existencii
pouzivatel'skych uctov by bolo mozné mapu aj ovladacie prvky personalizovat’ podl'a ¢innosti
uzivatela, ¢im by sa pre neho praca s mapou stala prijemnejSou.

Zaujimavou funkcionalitou, ktord ma v existujicich rieSeniach nedostatky, je system tvorby
fotogalérii s podporou geografického wumiestnenia fotografovanych objektov a tiez
s informaciou z akého miesta bola fotografia vytvorena. Kategorizécia, vyhl'adavanie a pitava
prezentacia by pridali na atraktivite.

Uplne odlignou funkcionalitou, ktord vieme poskytnut, je planovanie a hodnotenie tras.
V systéme by bolo mozné naplanovat’ si trasu z miesta A do miesta B, ¢o nie je ni¢ zvlastne,
pretoze na takéto funkcie st uréené aj bezné navigacie. Pouzivatelia by mohli vSak tieto trasy
hodnotit, podla toho kolko im trasa skutocne trvala a v ktorej faze dna ju absolvovali.
Premysleny systém hodnotenia a spdjania tras by umoznoval efektivne planovanie trasy aj so
skutocnym casovym odhadom (vratane moznej dopravnej zdpchy, rekonstrukcie danej
komunikacie pripadne inych dopravnych obmedzeni). USetreny ¢as vyberom spravnej trasy je
silnym motivom pouZivania tejto funkcionality v praxi. Dalsou vyzvou by pre nas bolo
integrovat’ naSu aplikaciu s popularnou existujucou aplikaciou, akou je napriklad Facebook,
¢im by sa vyrazne zvysili Sance realneho vyuZitia naSej aplikacie.

Co sa tyka technickej stranky, na Google Maps sa planujeme dotazovat’ pomocou Google
API, v ktorom je vyuzity Javascript. Do vlastnej databazy (pravdepodobne MySQL) by
uzivatel' pristupoval cez uzivatel'ské rozhranie, pricom by bolo zabezpecené automatické


http://www.gpsies.com/
http://www.gps-tour.info/

dotazovanie na mapu aj databazu, zdvislé od interakcie pouzivatel'a a jeho poziadaviek na
zéklade prave zobrazenej oblasti na mape.



3 Plan projektu

V tabulke Tab. 2 je uvedeny plan, ktory bol zostaveny na zimny semester. Plan bol
upravovany podl'a vykonaného progresu priebezne kazdy tyzden. V tabul’ke uvedené ulohy st
podrobnejsie roz¢lenené na ¢iastkové ulohy v kapitole Ulohy ¢lenov timu.

Tyzden  Datum Popis tiloh
1. 22.9.-29.9. Vytvorenie a zostavenie timu
Vytvorenie ponuky
2. 29.9. - 6.10. Nastudovanie problematiky
3. 6.10. - 13.10. Prvé stretnutie
Specifikacia problematiky, analyza minuloro¢ného rieSenia
4. 13.10.-20.10.  Analyza moZnosti technologii a ich vyber

Prehlad existujtcich rieseni a dostupnych dat
Zakladna Specifikacia poziadaviek a stanovenie ciel'ov

5. 20.10.—27.10.  Ziskanie dat geo-objektov.
Navrh GUI a zakladnej Struktary klienta
Podrobna analyza
Rozbehanie SVN, Redmine

6. 27.10. - 3.11. Podrobny navrh
Dokumentacia (Specifikécia, analyza)
Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrh rieSenia
Prototypovanie v ramci analyzy

7. 3.11. - 10.11. Konceptudlny graf - API
DB vrstva — API
Konceptualny graf - overenie
Instaldcia a konfiguricia servera

8. 10.11.-17.11.  Konceptualny graf - vizualizacia
Prototypovanie pre overenie moznosti navrhu

9. 17.11. - 24.11.  Zakladné vyhladavanie a zobrazovanie objektov na mape
Integricia grafu a prototypu

10. 24.11. - 1.12. Pokroc¢ilé vyhl'adavanie a zobrazovanie objektov na mape
Dokumentacia — zmeny, uprava nedostatkov

11. 1.12.-8.12. Zakladné pridavanie a sprava objektov na mape

Pokrocilé vyhl'adavanie a zobrazovanie objektov na mape
Finalizécia prototyp

Dokumentacia — prototyp

Odovzdanie dokumentacie za zimny semester a predvedenie

prototypu
12. 8.12 - 15.12. Riesenie nedostatkov
13. 15.12. Prezentécia prototypu

Tab. 2: Plan na zimny semester




4 Ulohy élenov timu

Tato kapitola definuje zodpovednosti ¢lenov v time z pohl'adu riadenia projektu a Specifické
ulohy pre jednotlivych ¢lenov timu. Ulohy su rozdelené na kratkodobé a dlhodobé.

4.1 Zodpovednosti jednotlivych élenov

Kamil Bartal Manazér timu

Peter Abelovsky Manazér vyvoja

Dusan Torda Manazér kvality

Peter Basar Manazér planovania

Marian Hrasko Manazér rizik

Jan Zdechovan Manazér zdrojov a podpornych ¢innosti

Tab. 3: Rozdelenie zodpovednosti

4.2 Komunikacia v time

4.2.1 Stretnutia na tyzdennej baze
St to pravidelné oficialne stretnutia S pedagogickym veducim, ktoré sa konaju v zésade kazdy
utorok 0 9:30 v softvérovom §tudiu. Priebeh stretnutia:

1. Kontrola splnenia uloh definovanych na predchadzajacom stretnuti

2. Diskusia 0 problémoch a navrhoch

3. Definovanie a pridelenie novych tloh, prehodnotenie terminov nesplnenych tloh

4. Volna diskusia — rieSenie problémov, overenie rieSeni
Vystupom stretnuti s oficialne zapisnice. Ugast’ na tychto stretnutiach je povinna. Trvanie je
zvyc€ajne 1,5 az 3 hodiny.

4.2.2 Nepravidelné stretnutia

Predstavujl nepravidelné neformalne stretnutia, ktorych sa nemusia zucastnit’ vSetci ¢lenovia
timu. Trvanie je zvy€ajne do 1 hodiny.

4.2.3 E-mail

Tim pouziva Skupinu Google tp_2009_2010_02 so skupinovym emailom

tp_2009 _2010_02@googlegroups.com. Tento komunika¢ny kanal je preferovany sposob
komunikacie so vsetkymi ¢lenmi timu. Kazdy ¢len ma aj vlastny email pre pripad, ze
informacia nie je potrebna pre vSetkych ¢lenov.

4.2.4 Mobilné teleféony

VyuzZivanie tohto kanalu je minimalizované na nevyhnutné okamzité kontaktovanie ¢lena.

4.2.5 Instant messaging (okamzité spravy)

Tim vyuziva nastroje Google Talk a Jabber. Tento kanal je preferovany pre potreby
okamzitého kontaktovania iné¢ho ¢lena timu, ak je dostupny.

4.3 Dlhodobé ulohy

Tab. 2 zobrazuje rozdelenie dlhodobych tloh. V pripade, Ze sa na tilohe podiel’a viacero
¢lenov, tak je percentudlne vyjadrena Cast’, na ktorej sa ¢len podiela.



Typ ulohy Abelovsky Bartal Basar Hrasko Zdechovan

Peter Kamil Peter Marian
Aktualizacia - - 20% - 80% -
web stranky
Dokumentacia 10% 20% 30% 20% 20% -
riadenia

Tab. 4: Rozdelenie dlhodobych dloh

4.4 Kratkodobé ulohy

Tab. 3 zobrazuje rozdelenie kratkodobych uloh. V pripade, Ze sa na ulohe podiel'a viacero
Clenov, tak je percentudlne vyjadrena Cast, na ktorej sa ¢len podiel'a. Ak nie je percentudlne
vyjadreny podiel, tak uloha bola pridelena vSetkym a na ulohe sa podielali ¢lenovia
rovnomerne.

Abelovsky Bartal Basar Hrasko Zdechovan

Peter Kamil Peter Marian Jan
Priniest’ napady - - - - - -
Porovnanie 100% - - - - -
minuloro¢ného
rieSenia
a pouzitych
technologii.
NasStudovat’ - 50% 50% - - -
Google API
a zdroje
dostupnych
geoudajov.
Tvorba - - - - - 100%
konceptualnej
mapy —
nastudovat’
minuloro¢né
rieSenie — Jena
Vyber pouzitej - - - 100% - -
databazy a
vyhody
jednotlivych DB
rieSeni.
Grafy z hadiska - - - - 100%
narocénosti
pouzitych
technologii na
prehliadace —
analyza.
Vytvorit’ web - - 50% - 50% -
Vytvorit’ UC - 34% - - 33 33
diagramy
Overit’ NET - - - 100% - -
a Postgre




Technologie —
navrh a overenie

100%

Ziskat’ data
a naplnit’ DB

Analyza dat

a operacii nad DB

100%

Pohl’ad

Z pouzivatel’ského

hPadiska

Server inStalacia -

Postgre, SVN

100%

Overenie jGraph

100%

Navrhnuat’
funkcie systému

34%

33%

33%

Word net
a fulltext —
analyza

100%

Sekvencné
diagramy

34%

33%

33%

.Net rozhranie,
skelet klienta

50%

50%

Graf — test
rozhrania

100%

Analyza Google
maps rozhrania

Redmine

100%

Kompletizacia
Specifikacie

Premenovanie
vzt’ahov
konceptov

100%

VyhPadavanie,
zobrazovanie
objektov

100%

GUI

100%

I'Jprava konc.
Grafu

100%

Google maps —
vykreslovanie —
analyza

100%

ManazZzment
objektov

100%

Uprava
architektury

100%

Zatazovy test

DB interface

100%

Implementacia
pre potreby
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zataZzového testu

Integracia - - - 100%
s Facebook

Clustering 50% - 50% - - -
Vykreslovanie na - 100% - - - -
mape

Nasadenie 50% - 50% - - -
prototypu
Test prototypu
Finalizacia tech. - - - - - -
dokumenticie

Zabezpecenie 50% - 50% - - -
obojstrannej

klient-server

komunikacie

Integracia - - 100% - - -
¢iastkoych iloh

do prototypu

Zabezpecenie 50% - 50% - - -
fungovania

prototypu

Analyza Reimers 100% - - - - -
pre poskytnutie

poZ. funk.

Tab. 5: Rozdelenie kratkodobych tloh

4.5 Autori jednotlivych éasti dokumentacie

Tab. 4 zobrazuje rozdelenie autorov jednotlivych ¢asti dokumentacie. V pripade, Ze sa na
ulohe podiela viacero €lenov, tak je percentudlne vyjadrena Cast’, na ktorej sa ¢len podiela.
Ak nie je percentudlne vyjadrena Cast’, tak tlloha bola pridelenéd vSetkym a na tilohe sa
podielali ¢lenovia rovnomerne.

Abelovsky Bartal Basar Hrasko Torda  Zdechovan

Peter Kamil Peter Marian DuSan Jan
Analyza 1.1 - - - - - -
Prinos 1.2 - - - - - -
rieSenia
Prehlad 211 50% - 50% - - -
procesov
Pouzivatel’s 212 - - - 70% - 30%
ké ucty
Navigacia 213 - 100% - - - -
po mape
Manazment 2.1.4 - - - - - 100%
geografickyc
h objektov
Personalizac 2.15 - - - - 100% -
Ia
VyhPadavan 2.1.6 100% - - - - -
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ie

Navigacia 217 - - - - 100% -
po koncept.

mape

Manazment 2.1.8 - 100% - - - -
geo.objektov

cez

koncepty

ManaZzment 2.1.9 - 100% - - - -
tras

ManaZzment 2.1.10 - 20% - - - 80%
fotogalérii

Architektur 3.1 10% - 10% - - 80%
a

Server 3.11 80% - 20% - - -
Ulozisko 3.1.1. 80% - 20% - - -
udajov 1

Webova 3.1.1. 80% - 20% - - -
sluzba 2

Klient 3.1.2 80% - 20% - - -
Google 3.1.3 80% - 20% - - -
Maps

Komunikaci 3.1.4 50% - 50% - - -
a klient-

server

Datovy 3.2 - - 10% 90% - -
model

Ciele 4.1 100% - - - - -
prototypova

nia

MnozZina 4.2 100% - - - - -
prototypova

nej

funkcionalit

y

Prezenta¢na 4.3 100% - - - - -
vrstva

Logicka 4.4 - - 100% - - -
vrstva

Datova 45 100% - - - - -
vrstva

Dosiahnuté 4.6 - - 100% - - -
vysledky

Overenie 4.7 - - - - - -
prototypu

Pouzivatel’s 5 - - - - 100% -

ka prirucka

Tab. 4: Autori dokumentacie k inZinierskemu dielu
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5 Standardy kédovania - Stabna kultara

Tato Cast’ popisuje dohody a Standardy, ktoré si nas tim stanovil, pre dosiahnutie jednotnosti,
konzistentnosti a prehl'adnosti jednotlivych Standardizovanych Struktar.

5.1 Dokumenty
Dokumentacia sa vytvara pomocou MS Office vo formate .doc. Okraje si nastavené
rovnomerné na kazdej strane na 2,5 cm. Tabulatory st prednastavené na velkost’ 0,75 cm.
Text je Strukturovany pomocou nadpisov troch tirovni s nasledujucim typom pisma.
Nadpis 1 — Cambria, 16, bold, ¢islovany, za¢inajuci na novej strane, zdola oramovany
Nadpis 2 — Cambria, 14, bold, italic, vnorené ¢islovany
Nadpis 3 — Cambria, 13, bold, vnorené ¢islovany
Normalny text je typu Calibri, velkosti 12. Je zarovndvany na lavy apravy okraj.
Riadkovanie je nastavené na 1,15 bodu. V texte sa pouziva zvyraznenie pomocou kurzivy
a sprehl'adnenie pomocou ¢islovanych zoznamov alebo odrazok.
Popisy obrazkov sa nachadzaji pod nimi a su vycentrované. Na hlavna ¢ast’ popisu je
pouzité pismo Calibri, 9, bold. Dopliujtca Cast’ je bez pouzitia Stylu bold.
Tabulky st popisané textom, ktory sa nachadza nad tabulkou. Ostatné pravidla pre
popis platia rovnako ako pri popise obrazkov (vid’. vyssie).

5.2 Zapisy
Zapisnice so stretnutia musia obsahovat’ hlavicku s:
e poradovym Cislom stretnutia
e datumom stretnutia
e zucastnenymi ¢lenmi
e vyhotovitelom zapisu

Zapisnica ma tri Casti:
e zhodnotenie tloh Z minulého stretnutia
e opis priebehu stretnutia
e ulohy do dalsieho stretnutia

Zapisnice treba pravidelne aktualizovat’ na web stranke timu.
5.3 Zdrojovy kéd
5.3.1 Zatvorkovanie

Tocené zatvorky {}, ktoré ohranicuju blok kodu st umiestnené na zaciatku riadku. Na
zaciatku kazdého riadku v ohrani¢enom bloku je tabulator, Co zvysi prehl'adnost’.

Priklad:

if (someExpression)

{
DoSomething () ;

}

else

{
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DoSomethingElse () ;

“case” prikaz je v v prikaze “switch” pouzity nasledujicim spdsobom:

switch (someExpression)

{

case 0O:
DoSomething () ;
break;

case 1:
DoSomethingElse () ;
break;

case 2:

{
int n = 1;
DoAnotherThing (n) ;
}

break;

DoSomething (i) ;

5.3.2 Bloky kédu obsahujuce jeden riadok

Bloky kodu, ktoré obsahuju jeden riadok majt zaciatocné a koncové zatvorky na tom istom
riadku.

Priklad:

public class Foo

{

int bar;

public int Bar
{

get { return bar; }
set { bar = value; }

5.3.3 Komentare

Komentare su pouzivané na opis zdmeru a pokroku programatora, funkcionality, logického
toku urcitej Casti algoritmu.
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5.3.4 Styl komentaru

Kazdy riadok komentaru zac¢ina // (dvomi opa¢nymi lomitkami) ak sa komentar nachadza
pred blokom kodu.

Priklad:
// This is required for WebClient to work through the proxy
// Create object to access Internet resources

GlobalProxySelection.Select = new WebProxy ("http://itgproxy");
WebClient myClient = new WebClient () ;

Komentare opisujuce presny riadok kodu sa nachadzaju za prislusSnym riadkom kodu
oddelené jednym tabulatorom.

Priklad:

public class SomethingUseful
{

private int itemHash; // instance member
private static bool hasDoneSomething; // static member

5.3.5 Umiestnenie komentarov
Komentare sa nachadzaji nad deklaraciou kazde;:

1. funkcie, kde su v komentari popisané vstupné a vystupné parametre a strucny opis
funkcionality

2. premennej, kde je v komentari popisany stru¢ny opis pouZitia premennej
3. triedy, kde je v komentari popisany struény opis triedy

4. na zaciatku zdrojového suboru, kde je v komentari popisany, autor nasledujuceho kdédu
struény opis kodu v zdrojovom suibore a ddtum vytvorenia

5.3.6 Medzery
Medzery st uréené na zlepsenie prehl'adnosti. Pravidla pre ich pouzivanie st nasledovné:
e Nepouzivat medzery medzi zatvorkou a funkénym argumentom:
Spravne t: CreateFoo(mychar, 0, 1)
Nespravne: CreateFoo( mychar, 0, 1)
e Nepouzivat medzery medzi menom funkcie a zatvorkou:

Spravne: CreateFoo()
Nespravne: CreateFoo ()



e Nepouzivat’ medzery Vv zatvorkach:
Spravne : X = dataArray[index];
Nespravne: X = dataArray[ index ];

e Pouzivat’ samotni medzeru pred kontrolnymi prikazmi:
Spravne: while (x == vy)
Nespravne: while(x==y)

e Pouzivat’ samotni medzeru pred a za porovnavacim operatorom:
Spravne: if (x ==1y)
Nespravne: if (x==y)
5.3.7 Pomenovavanie
Pri pomenovévani je potrebné dodrziavat’ nasledujtice body :

e Nazvy prvkov budu pisané v anglickom jazyku.

e Ak sanazov prvku skladé z viacerych slov tak vSetky slova okrem prvého zacinaju
velkym pismenom. Priklad: nodeCount

e Nazov daného prvku struéne vystihuje jeho funkcionalitu a jeho pripad pouzitia.

e Nazov triedy je podstatné meno a za¢ina vel’kym pismenom. Priklad: Node

e Nazov funkcie je sloveso a zac¢ina malym pismenom. Priklad: search()

e Nazov premennej je podstatné meno a zac¢ina malym pismenom. Priklad: nodeCount

e Nazov rozhrania zac¢ina pismenom |, za ktorym nasleduje podstatné meno, ktoré
zacina velkym pismenom. Priklad: IWidget

o Nazov konStanty pozostava z vel’kych pismen a ak sa skladé z viacerych slov, tak su
oddelené podtrznikom. Priklad: NODE COUNT

5.3.8 Organizacia zdrojovych suborov

Zdrojové subory st pomenované ako public trieda v danom subore. Nazvy adresarov
obsahuju nazvoslovie pre triedy. Napriklad cesta k suboru s triedou public class
“System.Windows.Forms.Control” je System\Windows\Forms\Control.cs.
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6 Metodiky potrebné pri vyvoji

6.1 ManaZovanie verzii pomocou AnkhSVN

Vypracoval: MH

Pri praci na timovom projekte v znacnej miere vyuzivame systém SubVersion na verziovanie
dokumentov a programovych koédov. Pri praci so systémom Subversion budeme pouzivat
klient ur¢eny pre Visual Studio 2008 — AnkhSVN. V nasledujucej ¢asti buda opisané procesy
metodiky na vyssej vrstve, a jeden detailne rozpisany proces. Tato metodika urcuje sposob
préace ¢lenov timu s tymto systémom.

6.1.1 Pouzivané pojmy

Subversion — systém na podporu riadenia a uchovavania verzii suborov od spolo¢nosti
CollabNet Inc. Medzi jeho najvicsie pozitiva patri podpora a rozsirenie v komunite,
jednoduché pouZitel'nost’ a dobrd integracia s populdrnymi vyvojovymi néastrojmi.

ANnKhSVN — rozhranie pre pracu so systtmom Subversion implementované ako rozsirenie
Microsoft Visual Studio.

Visual Studio — vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio.

Solution Explorer — pohl'ad vo Visual Studiu, sluZiaci na hierarchické zobrazenie projektov
a ich suborov.

Commit - zabezpecuje ulozenie zmien v stibore do SVN.

Update — zabezpecuje ziskanie aktualnej verzie z SVN.

Lock - uzamknutie suboru na modifikaciu pouzivatelom. Ostatny pouzivatelia by nemdzu
modifikovat’ tento subor pokial’ nebude vykonany prikaz Unlock.

Unlock — odomknutie stboru pre ostatnych pouzivatelov. Ostatny pouzivatelia mozu
modifikovat’ dany subor.

Repozitar — jednotné oznacenie miesta a spésobu uchovéavania stiborov.

6.1.2 Pouzivané skratky

SVN — Subversion
VS — Visual Studio

6.1.3 Roly ucéastnikov

Veduci vyvoja - Rozhoduje o vhodnosti vytvarania novych repozitarov a prideleni prav
programatorom.

SVN administrator - Stara sa o zaloZenie, spravu a funk¢énost’ repozitarov.

Programator - Pracuje na vyvoji pridelené¢ho projektu, pricom svojimi postupmi zabezpecuje,
aby repozitar vzdy obsahoval aktualnu verziu zdrojovych kodov projektu.

6.1.4 Identifikované high-level procesy metodiky

Proces inStalacie Subversion
Vstupy - pocitac s operaénym systémom Windows
Vystupy - pocita€ s nainstalovanym systémom Subversion
Prvym krokom zavedenia pouzivania SVN je instalacia SVN systému na pocita¢ SVN
Administratora. Pomocou tejto aplikidcie sa vykonavaji vSetky administrativne aktivity
spojené s SVN.

1. Veddlcivyvoja Poveri zamestnanca rolou SVN administrator.

2. SVN administrator Vykona instalaciu na svoj pocitac¢ podla pokynov.
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Proces instalacie klienta AnkhSVN

Vstupy - pocitac s nainStalovanym systémom SVN

Vystupy - poc€itac s nainstalovanym klientom AnkhSVN

Kazdy, kto bude pri svojej praci s VS pouzivat’ SVN, bude mat’ na svojom pracovnom PC
nainsStalovanu aktualnu verziu AnkhSVN.

1. Vsetci Vykona instalaciu na svoj pocitac podla pokynov.

Proces vytvorenia nového SVN repozitara
Vstupy - poziadavka na vytvorenie repozitara, Server s nainstalovanym systémom SVN, na
ktorom bude repozitar vytvoreny
Vystupy - repozitar vytvoreny na serveri a spristupneny opravnenym pouzivatelom
Kazda skupina projektov by mala mat’ vlastny repozitar. Je to z dovodu prehladnosti a
jednoduchsej udrzby repozitarov.

Rola Krok
1. Veduci vyvoja Poveri administratora vytvorenim nového repozitara.
2. SVN administrator Podla pokynov vytvori novy repozitdr.
3. SVN administrator Spristupni repozitar ostatnym pouzivatelom.

Proces vytvorenia projektu vo VS a jeho naviazanie na SVN

Vstupy - poziadavka na vytvorenie nového projektu S naviazanim na SVN

Vystupy - vytvoreny projekt vo VS pripraveny na pracu s SVN

Pred zacatim prace na implementécii projektu je nutné aby povereny programdator podla
metodiky o praci s SVN v prostredi VS vytvoril projekt a ten naviazal na repozitar, ¢im ho
spristupni aj ostatnym kolegom.

Rola Krok
1. Veducivyvoja Poveri programatora vytvorenim nového VS projektu.
2. Programator Podla pokynov vytvori novy VS projekt.
3. Programator NaviaZze VS projekt na zvolené miesto v SVN.

Proces aktualizacie projektu z SVN
Vstupy — programator pripraveny na implementaciu
Vystupy — aktualizovany projekt z SVN pripraveny na pracu s VS
Vzdy pred zacatim implementacie projektu je nutné aby Si programator aktualizoval stibory
programovych kodov zo systtmu SVN a prediSiel tak pripadnému implementovaniu do
zastaralych stiborov.
Rola Krok
1. Programator Aktualizuje projekt z SVN

Proces prace s projektom naviazanym na svn

Vstupy - projekt inicializovany v poc¢itaci a pripraveny na programatorskt ¢innost’

Vystupy - zmeneny subor pridany do zoznamu zmien

Proces popisuje zédsady a pravidld prace s projektom. Postupy pri vykondvand zmien v
stiboroch ako napr. uzamknutie a pridanie suboru do zoznamu zmien. Tento proces je detailne
opisany v kapitole 3.1.5

1. Programator Update stboru

2. Programator Uzamkne subor

3. Programator Vykonanie zmien

4. Programator Pridanie suboru do zoznamu zmien
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Proces uloZenia zmien do svn

Vstupy - naplneny zoznam zmien pripraveny na commit

Vystupy - commit-nuté siibory zo zoznamu zmien do repozitara

Proces popisuje zdsady a pravidla prace s projektom. Postupy pri vykondvand zmien v
suboroch ako napr. uzamknutie a pridanie stiboru do zoznamu zmien.

Rola Krok

1. Veducivyvoja Vyda pokyn na nasadenie zmien urcitej oblasti
2. Programator Vykona commit daného zoznamu zmien

6.1.5 Proces prace s projektom naviazanym na SVN

Krok 1: Update suboru
1. Pouzivatel oznac¢i dany subor v Solution Explorer-i.

2. Pomocou kontextového menu zvoli ,,Update to Latest Version®.
3. Zobrazi sa dialdg s progresom aktualizacie siboru
4. Po aktualizacii sa dial6g automaticky zatvori.

Krok 2: Uzamknutie (angl. Lock) suboru
1. Pouzivatel’ oznaci dany subor v Solution Explorer a pomocou kontextového menu

zvoli ,,Subversion® a nasledne ,,Lock".

2. Zobrazi sa dialdg, do ktorého pouzivatel’ zapiSe dovod uzamknutia suboru. Ak existuje
zéznam pre dany problém v Redmine, tak dovod bude obsahovat’ id zdznamu a kratky
popis prace, ktora sa na subore vykona.

3. Stlagenim tlac¢idla ,,OK* sa subor uzamkne pre dané¢ho pouzivatela.

Krok 3: Vykonanie zmien
1. Programator vykona zmeny v subore.

Krok 4: Pridanie stiboru do zoznamu zmien (angl. Change List)
1. Pouzivatel’ oznac¢i dany subor v Solution Explorer-i.

2. 'V Kontextovom menu zvoli ,,Subversion®, nasledne ,,Move to Change List* a vyberie
zoznam zmien, ktorého oblast’ najviac odpoveda vykonanym zmenam. Ak nebol
takyto zoznam zmien vytvoreny, pouzivatel zoznam vytvori a prida mu vhodny
nazov. V kontextovom menu z predchadzajiceho bodu 2 nezvoli odpovedajuci
zoznam, ale polozku ,,<Change List>* a vV zobrazenom dialégu zada vhodny ndzov.
Nazov bude jednoznacne definovat’ problém, ktory ma zoznam riesit.

6.2 Proces revizie dokumentov

Vypracoval: JZ

Tato metodika popisuje proces vytvarania revizie dokumentu v dokumentacii. Revizia moze
zahfiat' zmenu v texte technickej dokumentacie, opravu chyb v texte, zapracovanie zmien do
diagramov alebo opravy obrazkov. Revizia je realizovand za uc¢elom skvalitnit’ dany
dokument alebo zapracovat’ do neho nové poznatky, ktoré v predchadzajlicej verzii neboli
zahrnuté.
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6.2.1 Zodpovednosti

Rola Zodpovednost

Veduci timu Oboznamit sa s tymto dokumentom
Zabezpecit’ potrebné dokumenty v pozadovanej forme
Komunikovat’ zo zdkaznikom, projektovym manazérom a ucastnikmi
Clenovia timu Oboznamit sa s tymto dokumentom
Zabezpecit’ potrebné dokumenty od zédkaznika v pozadovanej forme
Oboznamit’ zakaznicku stranu o procese riadenia a posudzovania zmien
Manazér Oboznamit’ sa s tymto a suvisiacimi dokumentmi
dokumentacie Riadit’ sa pri procese riadenia zmien tymto a sivisiacimi dokumentmi

Manazér Oboznamit’ sa s tymto a stvisiacimi dokumentmi
kvality Riadit’ sa pri procese riadenia zmien tymto a suvisiacimi dokumentmi

Opis procesu

inicializacia
Vypracovanie dokumentu
Schvélenie

Ukoncenie procesu

el el

1. Inicializacia

Po vzniku potreby realizovat’ reviziu niektorého z dokumentov proces zacina. Proces
inicializuje manazér dokumentacie. Manazér dokumentécie vypracuje dokument sdm, alebo
poveri iného ¢lena alebo ¢lenov timu, ktori tuto skutocnost’ potvrdia svojim suhlasom. Iny
¢len timu inicializuje proces po ozndmeni tejto skutocnosti manazérovi dokumentacie. Tato
osoba je potom poverend vypracovanim dokumentu revizie.

2. Vypracovanie dokumentu

Osoba poverena vypracovanim dokumentu revizie identifikuje ¢ast'i dokumentacie, ktoré
budi revidované. 4astou dokumentacie sa mysli konkrétny dokument a ¢islo kapitoly,
obrazka. Tato osoba realizuje d’alej potrebné zmeny v dokumente a po ich realizovani pripoji
na do Casti zmeny a revizie spravidla na poslednt stranu dokumentu do tabulky riadok

V nasledovnom formate:

Datum Meno Popis zmeny Schvalil Datum schvalenia
<datum> <meno> <popis> <nevypisuje> | <nevypisuje>

<datum> - predstavuje aktualny datum realizovania revizie.

<meno> - meno a priezvisko alebo skratka mena kazdého, kto na zmene pracoval
<popis> - strucny popis zmeny a identifikacia Casti

<nevypisuje> - toto pole zostava prazdne

Pokial’ sa jednd o opravu neschvalenej zmeny, osoba edituje riadok svojej neschvalenej
zmeny a nepridava novy riadok do tabulky.

Po ukonceni vypracovania poverend osoba oznami tito skutocnost’ oznami manazérovi
dokumentécie, ktory realizuje schvéalenie.
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Poznamka: Cast’ zmeny a revizie sluzi pre interné potreby timu a nestava sa sticastou
dokumentacie, ktora sa odovzdava.

3. Schvalenie
Manazér dokumentacie si prezrie dokument a vsetky realizované zmeny. Pokial’ st zmeny
akceptovatel'né, dokument schvali, pokial’ nie, oznami tito skutonost’ zodpovednej osobe,
ktorej uvedie aj dovod a Casti, ktoré je potreba opravit. Pokial’ sa jedna o trividlnu zment,
ktort dokaze opravit’ manazér dokumentécie, moze tak urobit’. Jedna sa najme o jednoduché
Stylistické a gramatické chyby, pripadne upravenie nekonzistencie danej ¢asti dokumentacie
s dokumentom ako celkom.

V pripade schvalenia doplni manaZér dokumentacie na posledny riadok do stipca schvalil
svoje meno a priezvisko a aktualny datum ako datum schvalenia.

4. Ukoncenie procesu

Proces skonc¢i schvéalenim revizie. Takyto dokument sa stdva platnym aktualnym
dokumentom. Po dobu schval'ovania je aktualnym dokumentom jeho predchadzajuca verzia
bez zapracovanej zmeny. V tomto kroku proces kon¢i.

6.3 Proces manazZmentu zmeny v projekte

Vypracoval: JZ
Tato metodika popisuje proces riadenia zmeny v ramci projektu. Definuje zodpovednosti
a uvadza jednotlivé kroky pri riadeni zmien.

6.3.1 Zodpovednosti

Rola Zodpovednost’

Projektovy e Oboznamit’ sa s tymto dokumentom
manazér e Zabezpecit potrebné dokumenty v poZzadovanej forme

e Komunikovat’ zo zdkaznikom, projektovym manazérom a ucastnikmi
Veduci timu e Oboznamit’ sa s tymto dokumentom

e Zabezpecit’ potrebné dokumenty od zékaznika v poZzadovanej forme

e (Oboznamit’ zakaznicku stranu o procese riadenia a posudzovania zmien
Manazér e Oboznamit sa s tymto a stvisiacimi dokumentmi
dokumentacie e Riadif’ sa pri procese riadenia zmien tymto a stvisiacimi dokumentmi
Vedici vyvoja e Oboznamit’ sa s tymto a stivisiacimi dokumentmi

e Riadit’ sa pri procese riadenia zmien tymto a stivisiacimi dokumentmi
Analytik e Oboznamit sa s tymto a sivisiacimi dokumentmi

e Riadit’ sa pri procese riadenia zmien tymto a stivisiacimi dokumentmi

Vyvojar e (Oboznamit’ sa s tymto a suvisiacimi dokumentmi
e Riadit sa pri procese riadenia zmien tymto a suvisiacimi dokumentmi

6.3.2 Opis procesu

Proces opisuju kroky uvedené v nasledovnej tabul’ke a opisané v prislusnych podkapitolach.

| Krok _Proces |
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Inicializacia

Formalny opis

Spresnenie Specifikacie

Stadia vhodnosti

Implementécia Zmeny

S2 SR ol R I o

Ukoncenie procesu

Inicializacia procesu
e vystup: poziadavka na zmenu zadana v systéme pre riadenie zmien

Proces iniciuje:
a. zakaznik — poziadavka vznikd u pouzivatel'ov a prejde vnutornym schvalovacim
procesom na strane zakaznika

b. niekto z Gi¢astnikov — zastupca niektorého z Gi¢astnikov predklada podnet na zmenu
a po konzultacii s obchodnikom a zdkaznikom vznika poziadavka

Poziadavka je nasledne zdkaznikom vlozena do systému.

Formalny opis
e vstup: poziadavka na zmenu zadana v systéme pre riadenie zmien
e vystup: formular F/0009/2009 podpisany zakaznikom a Specifikacia v elektronickej
podobe v systéme riadenia zmien

Pri poziadavke s najvySSou prioritou obchodnik iniciuje proces urgentného zapracovania
zmeny. Tento proces popisuje suvisiaci dokument M/0072/2009. K poziadavke s inou ako

najvyssou prioritou obchodnik a zdkaznik, a ak je to nutné aj ti€astnici, spiSu formalnu
$pecifikaciu. Specifikaciu klient potvrdi podpisom formulara F/0009/2009,

ktory obchodnik v papierovej podobe zalozi do dokumentécie k projektu. Elektronicka
verzia Specifikécie je pridana ako priloha do systému riadenia zmien. Obchodnik

upovedomi o poziadavke projektového manazZéra zodpovedného za dany projekt a priradi

ho k danej poZiadavke v systéme manazmentu zmien.

Spresnenie Specifikacie
e vstup: Specifikacia v elektronickej podobe v systéme riadenia zmien

e vystup: findlna verzia Specifikacie zmeny v papierovej podobe podpisana projektovym

manazérom a zakaznikom a finalna verzia Specifikacie v elektronickej podobe
V systéme riadenia zmien

ManaZzér projektu sa po oboznadmeni zo Specifikaciou stretne zo zakaznikom za icelom
doplnenia informadcii k Specifikécii. Po doplneni potvrdi zadkaznik svoj stihlas zo

Specifikaciou svojim podpisom. Projektovy manazér potvrdi prijatie Specifikacie svojim

podpisom. Tento dokument sa v elektronickej podobe vlozi do systému pre riadenie zmien

a sluzi ako podklad pre navrh a implementaciu. Obchodnik zalozi podpisanu papierovu

verziu $pecifikacie do dokumentacie k projektu.

Stadia vhodnosti
e vstup: finalna verzia Specifikacie v elektronickej podobe v systéme riadenia zmien

e vystup: dokument Studie vhodnosti v elektronickej podobe obsahujuci odhad nakladov

pre zapracovanie zmien a rozhodnutie zakaznika o pokra¢ovani prac
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Manazér projektu v spolupraci s veducim vyvoja a projektovym analytikom vypracuje na
zéklade formalnej Specifikacie stidiu vhodnosti, ktord obsahuje aj odhad rozpoctu pre
zapracovanie zmeny. Stidia vhodnosti sa vlozi ako priloha do systému pre riadenie zmien.
Projektovy manazér prezentuje Stadiu vhodnosti zdkaznikovi. Na zaklade rozhodnutia
zékaznika sa proces v pripade zdporné€ho stanoviska ukonci a v pripade kladného
stanoviska posiela d’alej do procesu vyvoja.

Podrobne popisuje proces vytvorenia Stidie vhodnosti tento dokument v kapitole 3.

Implementacia zmeny
e vstup: kladné rozhodnutie zékaznika o pokra¢ovani prac a finalna verzia Specifikacie
v elektronickej podobe v systéme riadenia zmien
e vystup: zmena implementovana v aplikacii

Projektovy analytik vypracuje ndvrh realizdcie zmeny v systéme. Projektovy manazér
definuje zoznam uloh, ktoré je potrebné uskutocnit’ a jednotlivé ulohy priradi vyvojarom
prostrednictvom systému riadenia zmien. Vyvojari pracuju na tlohach a po ich vyrieSeni
tieto ulohy oznacia v systéme pre riadenie zmien ako vyrieSené. Nasledne prebehne proces
testovania a dokumentacie kodu. Proces testovania je popisany v suvisiacom dokumente
M/0012/2005 a proces dokumentacie je popisany v suvisiacom dokumente M/0021/2005.
Implementovana zmena bude distribuovana prostrednictvom procesu aktualizacie
aplikacie, ktory popisuje suvisiaci dokument M/0005/2009. Po ukonceni prace na
vSetkych ulohach projektovy manazér oznaci v systéme riadenia zmien poziadavku ako
vyriesenu.

Ukoncenie procesu
e vstup: zmena implementovana v aplikacii
e vystup: uzavreta poZiadavka v systéme riadenia zmien

Po implementécii zmeny projektovy manazér oznaci v systéme na riadenie zmien
poziadavku ako uzavretd. Tymto krokom proces riadenia zmeny kon¢i.
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7 Zaznamy zo stretnuti

Kapitola obsahuje zdznamy z doterajSich stretnuti timu.

Stretnutie ¢.: 1
Téma stretnutia: Uvodné pokyny, rozdelenie Gloh, diskusia o téme a smerovani v prvom
semestri
Datum a ¢as stretnutia.: 6.10.2009, 8:00
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio
Pritomni:
Pedagdg: Ing. Peter Bartalos
Clenovia timu: Peter Abelovsky, Kamil Bartal, Peter Basar, Maridn Hrasko, Dugan

Torda

Nepritomni: Jan Zdechovan

Zapisovatel" Peter Basar

Overil: Kamil Bartal

Opis stretnutia:

Rozdelenie uloh
o Manazér timu — Kamil Bartal

®)
©)
©)
©)

Manazér vyvoja — Peter Abelovsky
Manazér kvality — Dusan Torda
Manazér planovania — Peter Basar
Manazér rizik — Marian Hrasko
o Manazér zdrojov a podpornych cinnosti —Jan Zdechovan

InSpirovanie sa minulroénym rieSenim a prebratie zakladnej funkcionality
PouZitie Google API
Dalsie stretnutie Utorok 9:30

Ulohy do dalsieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

1.1 Vietci Priniest napady a vyskladat, ¢o priblizne chceme robit — | 6.10.2009 13.10.2009
zacat tvorit Specifikaciu.

1.2 Peter A. Porovnanie minuloro¢ného riesSenia a pouzitych 6.10.2009 13.10.2009
technoldgii.

1.3 Kamil / Peter.B Nastudovat Google API a zdroje dostupnych geoldajov. |6.10.2009 13.10.2009

14 Jano Tvorba konceptudlnej mapy — nastudovat minuloro¢né | 6.10.2009 13.10.2009
riesenie - Jena

1.5 Marian Vyber pouZitej databazy a vyhody jednotlivych DB 6.10.2009 13.10.2009
rieSeni.

1.6 Dusan Grafy z hladiska naroc¢nosti pouzitych technoldgii na 6.10.2009 13.10.2009
prehliadace.

1.7 Peter A. Komunikdcia jednotlivych modulov. 6.10.2009 13.10.2009

1.8 Peter B. / Jano Vytvorit web 6.10.2009 13.10.2009

24




Zmeny a revizie

Datum

Meno

Popis zmeny

Schvalil

Datum schvalenia

11.12.2009

JZ

-uprava formatu textu — zjednotenie
-uprava textu - diakritika

KB

12.12.2009

25




Stretnutie C.: 2
Téma stretnutia:

Datum a cas stretnutia.: 13.10.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio

Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Bartalos
Clenovia timu: Peter Abelovsky, Kamil Bartal, Peter Basar, Marian Hrako, Dusan
Torda, Jan Zdechovan

Nepritomni: nikto

Zapisovatel: Kamil Bartal

Overil: Dusan Torda

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin ukoncenia
zadania

1.1 Vsetci Priniest napady a vyskladat, ¢o priblizne chceme 6.10.2009 |13.10.2009
robit — zacat tvorit $pecifikaciu.

1.2 Peter A. Porovnanie minuloro¢ného riesenia a pouzitych 6.10.2009 |13.10.2009
technoldgii.

1.3 Kamil / Peter.B NasStudovat Google API a zdroje dostupnych 6.10.2009 |13.10.2009
geoudajov.

14 Jano Tvorba konceptualnej mapy — nastudovat 6.10.2009 |13.10.2009
minulorocné riesenie - Jena

1.5 Marian Vyber pouzitej databazy a vyhody jednotlivych DB |6.10.2009 |13.10.2009
rieSeni.

1.6 Dusan Grafy z hladiska narocnosti pouzitych technoldégii | 6.10.2009 | 13.10.2009
na prehliadace.

1.7 Peter A. Komunikdcia jednotlivych modulov. 6.10.2009 |13.10.2009

1.8 Peter B. / Jano Vytvorit web 6.10.2009 |13.10.2009

Opis stretnutia:

e Diskusia o uloh z minulého stretnutia:
o PA: pouzijeme ASP .NET

o PB: naSiel zdroje dat (GPSies), turistické mapy, POI pre Slovensko
spravil proof na export dat a zobrazenie do gmaps

o KB: gmaps ma geocoding, aj reverzny, vrstvy, podpora ASP
o JZ: zatial nevieme, ¢i sa nam oplati pouzit JENA

= rela¢nd DB je jednoduchsia

= nepo6jdeme do sémantiky aZ natolko, aby sa nam to oplatilo

o MH: databazy:

= QOracle —zadarmo ma obmedzenia

= Postgre a MySQL — oba maju body, zadarmo
rozhodli sme sa pre PostgreSQL

= potrebne overit podporu Postgre a C# / .NET
o DT: nasiel jGraph
o PB,JZ: web je zatial nefunkény, ale stranka pripravena
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ukazeme si minuloro¢nu aplikaciu, nejaké sample
Funkcie nasej aplikacie:

o Gmaps API

o dotiahnutie dat
Data nebudu dynamicky dotahované, budu v nasej DB
o vrstvenie

o Fotky

o trasovanie
Podla veduceho:
o refaktoring minuloroéného rieSenia — zimny semester
o nové funkcie — letny sem.
Rozdelenie kédovacich uloh:
o zobrat obrazok z minulého roka s architekttrou
o uvedené dole v tabulke

Specifikdcia:

o UCdiagramy
o architektura
o aké operdcie su potrebné nad sémantickymi datami

Ulohy do dalSieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

2.1 PA Rozhodnut v ¢om budeme kddovat server side 13.10.2009 |20.10.2009

2.2 DT Ma jGraph auto layout? Interakciu, ktoru potrebujeme? |13.10.2009 |20.10.2009

2.3 KB, DT spravit UC diagram, detailny 13.10.2009 |20.10.2009

2.4 20.10.2009

2.5 MH overit .NET a Postgre 13.10.2009 |20.10.2009

2.6 PA technoldgie a ndvrh (arch. - diagram), overenie, ¢i to 13.10.2009 |20.10.2009
bude fungovat

2.7 KB, DT, JZ UC diagramy — staru (refaktoring) aj novu (odlisit) 13.10.2009 |20.10.2009

2.8 PB ziskat data a naplnit do DB 13.10.2009 (20.10.2009

2.9 vsetci porozmyslat, ¢o by sme chceli od systému ako 13.10.2009 |20.10.2009
pouZzivatelia

2.10 |MH aké operacia su potrebne nad sémantickymi datami 13.10.2009 |20.10.2009
a aké su podporovane DB

2.11 (KB, DT, JZ vymysliet funkcie systému, aby sme si ich mohli na UC 13.10.2009 | 16.10.2009
rozdelit

212 |J)z vybavit Postgre, SVN, sekvenény diagram 13.10.2009 (20.10.2009

Zmeny a revizie

Datum Meno | Popis zmeny Schvalil | Datum schvalenia

11.12.2009 | JZ

-uprava formatu textu — zjednotenie KB
-uprava textu - diakritika

12.12.2009
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Stretnutie ¢.: 3
Téma stretnutia:

Datum a cas stretnutia.: 20.10.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio

Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Bartalos
Clenovia timu: Peter Abelovsky, Kamil Bartal, Peter Basar, Marian Hrako, Dusan
Torda, Jan Zdechovan

Nepritomni: nikto

Zapisovatel: Dusan Torda

Overil: Kamil Bartal

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

2.1 PA Rozhodnut v ¢om budeme kddovat server side 13.10.2009 |20.10.2009

2.2 DT Ma jGraph auto layout? Interakciu, ktoru potrebujeme? |13.10.2009 |20.10.2009

2.3 KB, DT spravit UC diagram, detailny 13.10.2009 |20.10.2009

2.4 20.10.2009

2.5 MH overit .NET a Postgre 13.10.2009 |20.10.2009

2.6 PA technoldégie a navrh (arch. - diagram), overenie, ¢i to 13.10.2009 |20.10.2009
bude fungovat

2.7 KB, DT, JZ UC diagramy — staru (refaktoring) aj novu (odlisit) 13.10.2009 |20.10.2009

2.8 PB ziskat ddata a naplnit do DB 13.10.2009 |20.10.2009

2.9 vsetci porozmyslat, ¢o by sme chceli od systému ako 13.10.2009 |20.10.2009
pouzivatelia

2.10 |MH aké operacia su potrebne nad sémantickymi datami 13.10.2009 |20.10.2009
a aké su podporovane DB

2.11 |KB,DT,Jz vymysliet funkcie systému, aby sme si ich mohli na UC 13.10.2009 |16.10.2009
rozdelit

212 |z vybavit Postgre, SVN, sekvencny diagram 13.10.2009 |20.10.2009

Opis stretnutia:

e Diskusia o uloh z minulého stretnutia:

O 0O O O O O

O O O O

KB: rozobral Specifikaciu s ¢lenom minuloro¢ného timu, diskusia
Odporucenie pozriet word net

PA: ukazal navrhnutu architekturu
Analyza doplnenych bobov do Specifikacie
Urobit rozhranie pre motivovanie ludi, aby pridavali info
Sledovat spatnu vazbu na mensie Casti projektu na socialnych sietach napr.

na FB

Otazky k minuloro¢nému projektu digitdlnych map-
DT ukazal graf,

Doraz na PR, zbieranie zdrojov...

Podrobné prebratie architektury,
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©)

o

Marian nasiel NPG SQL pre integraciu s ASP. NET a prezentoval datovy model
pre databazu
Vsetky Ulohy z minulého stretnutia boli splnené

Ulohy do dalsieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
2.1 PB Pozriet word net a fulltext 20.10.2009 |27.10.2009
2.3 |KB,PA.DT Sekvenéné diagramy pre BP 2(KB), 5(PA), 6(DT) 20.10.2009 |27.10.2009
2.4 PA,IZ Rozhranie v. NET, skelet klienta 20.10.2009 |27.10.2009
2.5 DT Vyskusat rozhranie pre graf 20.10.2009 |27.10.2009
2.6 PB,MH Naplnenie dat, vytvorenie konceptualnej mapy 20.10.2009 |27.10.2009
2.7 KB Rozhranie pre google map 20.10.2009 |27.10.2009
2.8 JZ Nastroj redmine 20.10.2009 |27.10.2009
Zmeny a revizie
Datum Meno | Popis zmeny Schvalil | Datum schvélenia
11.12.2009 | JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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Stretnutie ¢.: 4
Téma stretnutia:
Datum a ¢as stretnutia.: 28.10.2009, 15:00
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio
Pritomni:
Pedagdg: Ing. Peter Bartalos
Clenovia timu: Peter Abelovsky, Kamil Bartal, Peter Basar, Marian Hrako, Dusan Torda,
Jan Zdechovan

Nepritomni: Peter Abelovsky

Zapisovatel: Marian Hrasko
Overil: Kamil Bartal

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
2.1 PB Pozriet word net a fulltext 20.10.2009 |27.10.2009
2.2 20.10.2009 (27.10.2009
2.3 Sekvencné diagramy pre BP 2(KB), 5(PA), 6(DT) 20.10.2009 |27.10.2009
2.4 PA,JZ Rozhranie v. NET, skelet klienta 20.10.2009 |27.10.2009
2.5 DT Vyskusat rozhranie pre graf 20.10.2009 |27.10.2009
2.6 PB,MH Naplnenie dat, vytvorenie konceptualnej mapy 20.10.2009 |27.10.2009
2.7 KB Rozhranie pre google map 20.10.2009 |27.10.2009
2.8 Iz Nastroj redmine 20.10.2009 (27.10.2009

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

Opis stretnutia:

Diskusia o ulohach z minulého stretnutia:

O 0O O O O O O O O

PA: hotovy layout stranky
DT: predviedol prototyp kategérii v JGraphe

PB: WordNet je len pre angli¢tinu, prinos pre nds projekt zatial nulovy

MH: zadkladné API na koncepty hotové

KB: google api zaobalime do vlastnych funckii, kvoli logike a zmysluplnosti

JZ: Redmine — up&ready

Ukazali sme si sekvencné diagramy — prehladavanie na mape + diskusia
Takisto sme si ukazali UseCase — prezeranie objektov + diskusia

Vsetky ulohy z minulého stretnutia boli splnené

Ulohy do dalsieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
2.1 Vsetci Odovzdat Specifikaciu, bez obrazku s konceptami, 28.10.2009 |30.11.2009
popisujeme 4 vybrané BP + pouzivatelov
2.2 MH Premenovat vztahy konceptov(domain,range) 28.10.2009 |4.11.2009
2.3 KB,DT,PA Upravit sekvenéné diag. z minulého stretnutia podla 28.10.2009 |30.11.2009
dohody, rozdelenie v minulom tyzdni
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2.4 1z Spravit konto do Redmine pre veduceho 28.10.2009 (4.11.2009
2.5 KB BP3 - Priddvanie objektov (Sekv. Diagram) 28.10.2009 |30.11.2009
2.6 MH BPO1 ManaZment pouZivatelskych uctov (Manazment 28.10.2009 |30.11.2009
prav k objektom)
2.7 PB Zobrazovanie objektov, vyhladavanie na mape 28.10.2009 |4.11.2009
2.8 PA Zjednotit vzhlad stranky — hlavne farby 28.10.2009 |4.11.2009
2.9 DT Graf — zmen3enie gulic¢fiek, ak sa da, tak netodit text 28.10.2009 (4.11.2009
,pridat ikony do nodov podla typu objektu, napojit na
db, tlacitko na vypnutie zobrazovania ikon
Zmeny a revizie
Datum Meno | Popis zmeny Schvélil | Datum schvélenia
11.12.2009 | JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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Stretnutie ¢.: 5
Téma stretnutia:
Datum a ¢as stretnutia.: 3.11.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio
Pritomni:
Pedagdg: Ing. Peter Bartalos
Clenovia timu: Peter Abelovsky, Peter Basar, Maridn Hragko, Peter Abelovsky, Duan
Torda, Jan Zdechovan

Nepritomni: Kamil Bartal

Zapisovatel’ Jan Zdechovan
Overil: Peter Abelovsky

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
4.1 Vsetci Odovzdat $pecifikaciu, bez obrazku s konceptami, 28.10.2009 |30.11.2009
popisujeme 4 vybrané BP + pouzivatelov
4.2 MH Premenovat vztahy konceptov(domain,range) 28.10.2009 |4.11.2009
43 KB,DT,PA Upravit sekvencné diag. z minulého stretnutia podla 28.10.2009 |30.11.2009
dohody, rozdelenie v minulom tyzdni
4.4 14 Spravit konto do Redmine pre vediceho 28.10.2009 |4.11.2009
4.5 KB BP3 - Pridavanie objektov (Sekv. Diagram) 28.10.2009 |30.11.2009
4.6 MH BP01 ManaZment pouzivatelskych uctov (Manazment 28.10.2009 (30.11.2009
prav k objektom)
4.7 PB Zobrazovanie objektov, vyhladdvanie na mape 28.10.2009 |4.11.2009
4.8 PA Zjednotit vzhlad stranky — hlavne farby 28.10.2009 |4.11.2009
49 DT Graf —zmenS$enie gulic¢fiek, ak sa da, tak netodit text 28.10.2009 (4.11.2009
,pridat ikony do nodov podla typu objektu, napojit na
db, tlacitko na vypnutie zobrazovania ikon

4.1 — splnené, dokumentacia bola odovzdana

4.2 — vztahy boli premenované

4.3, 4.5 — sekvencéné diagramy boli doplnené, na ulohach sa dalej pracuje
4.4 — konto vytvorené

4.6 — opis BP hotovy

4.7 — na Ulohe sa pracuje

4.8 — na Ulohe sa pracuje

4.9 — guli¢cky budu nahradené vlastnymi obrazkami kategdrii

Opis stretnutia:

e prebehlo odovzdanie dokumentdcie v rdmci prvého kontrolného bodu. Nasledne
boli vedlcim uvedené pripomienky k dokumentacii.

e Prebehla diskusia ohladom modelu komponentov a ich zavislosti

e Diskusia viedla k rieSeniu problému s komunikaciou jednotlivych komponent
a k zvaZovaniu viacerych alternativ
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e Bol navrhnuty zataZovy test zameriavajlci sa na zobrazovanie objektov na mape.
Test by mal ozrejmit vyssie uvedeny problém
e Test by mal pracovat s nasledovnou funkcionalitou programu: Zobrazovanie
objektov na zaklade vyberu kategorie, na zdklade pohybu po mape — aby sa
menili objekty
e boli rozdelené programatorské prace na jednotlivych komponentoch
e poznamka ohlfadom mozZnosti, ktoré poskytuje Facebook (JZ)
e Diskusia ohladom layoutu stranky

Ulohy do dalSieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

5.1 DT zobrazenie grafu a zabudovanie do prototypu (v nejakej |28.10.2009 |30.11.2009
miere napojenie )

5.2 PB Vyhladédvanie - pracovat na logike 28.10.2009 |4.11.2009

5.3 KB google api — preskiimat moznosti pre kreslenie objektov |28.10.2009 |30.11.2009
do mapy, premysliet komunikaciu so serverom

5.4 1z manazment objektov a prepojenie s manazmentom 28.10.2009 |4.11.2009
mapy

5.5 JZ Architektura - Doplnit popis k modulom do 28.10.2009 |30.11.2009
dokumentacie

5.6 PB Realizovat zatazovy test 28.10.2009 |5.11.2009

5.7 MH Pracovat na databazovom rozhrani 28.10.2009 |4.11.2009

5.8 PA Ul pracovat na pouzivatelskom rozhrani

5.9 vsetci Poskytnut v termine svoju €ast v rozsahu potrebnom pre | 28.10.2009 |4.11.2009
realizéciu zataZzového testu

Zmeny a revizie

Datum Meno | Popis zmeny Schvalil | Datum schvalenia

11.12.2009 |JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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Stretnutie €.: 6
Téma stretnutia:
Datum a €as stretnutia.: 10.11.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Bartalos

Clenovia timu: Peter Abelovsky, Peter Basar, Maridn Hrasko, Dusan

Torda, Jan Zdechovan, Kamil Bartal
Nepritomni: nikto

Zapisovatel Peter Abelovsky
Overil: Kamil Bartal

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

5.1 DT zobrazenie grafu a zabudovanie do prototypu (v nejakej |28.10.2009 |30.11.2009
miere napojenie )

5.2 PB Vyhladédvanie - pracovat na logike 28.10.2009 |4.11.2009

5.3 KB google api — preskiimat moznosti pre kreslenie objektov |28.10.2009 |30.11.2009
do mapy, premysliet komunikéciu so serverom

5.4 z manaZment objektov a prepojenie s manaZmentom 28.10.2009 |4.11.2009
mapy

5.5 z Architektura - Doplnit popis k modulom do 28.10.2009 |30.11.2009
dokumentacie

5.6 PB Realizovat zatazovy test 28.10.2009 |5.11.2009

5.7 MH Pracovat na databazovom rozhrani 28.10.2009 |4.11.2009

5.8 PA Ul pracovat na pouzivatelskom rozhrani

5.9 vsetci Poskytnut v termine svoju €ast v rozsahu potrebnom pre | 28.10.2009 |4.11.2009
realizaciu zataZového testu

5.1 — z velkej ¢asti splnené

5.2 — z velkej ¢asti splnené

5.3 —nesplnené

5.4 — na ulohe sa pracuje

5.5 — na ulohe sa pracuje

5.6 — uloha splnen3, ostatni ¢lenovia oboznameny s vysledkami testu
5.7 — Uloha splnen3, databazové rozhranie sa pouziva

5.8 — z velkej ¢asti splnené

5.9 — Uloha splnena
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Opis stretnutia:

Diskusia k vysledkom testovania a dohoda dalSieho postupu v ramci testovania
vykonnosti systému

Vysvetlenie opravenej architektury a nového spésobu komunikacie

a synchronizdcie modulov

Opis sposobu akym funguje spojenie grafu a databazy

Opis sp6sobu vyhladavania, algoritmu parsera vyhladavanych retazcov
Pridavanie a editacia objektov eSte nebolo vyrieSené

Zaciatok prace na dokumentovani modulov systému — technoldgie, rozhrania
Opis a predvedenie nového pouZzivatelské rozhrania

Predvedenie nového spdsobu vyhladdvania, GUI a komunikacie medzi grafom
a mapou

Diskusia k moznosti komunikacie s inymi aplikaciami vysledkom bude poskytnutie
jednoduchého api

e Server je pristupny, nainstalovany databdzovy server a SVN - pristup zvonku
147.175.159.183
e Diskusia k pravam pridavania objektov (skupiny pouZivatelov) — bude
podrobnejsie rozpracované neskor

Ulohy do dalsieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

6.1 MH Komunikacia s facebookom, ziskanie priatelov 10.11.2009 |17.11.2009
pouzivatela, celkové mozZnosti komunikacie

6.2 PA, PB Opis vyhladavania, zlepSenie centrovania a zobrazovania | 10.11.2009 |17.11.2009
primeraného mnozZstva objektov

6.3 DT, PA Komunikacia medzi grafom a mapou, zobrazovanie 10.11.2009 |17.11.2009
objektov

6.4 KB Pokracovat v pridavani objektov a kreslenia do mapy 10.11.2009 |17.11.2009

6.5 1z Manazment objektov, opis modulov, upravenie 10.11.2009 |17.11.2009
organizacie solution

Zmeny a revizie

Datum Meno | Popis zmeny Schvalil | Datum schvalenia

11.12.2009 |JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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Stretnutie ¢.: 7
Téma stretnutia:

Datum a cas stretnutia.: 24.11.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio

Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Bartalos
Clenovia timu: Peter Abelovsky, Peter Basar, Dusan Torda, Jan Zdechovan

Nepritomni:

Kamil Bartal, Marian Hrasko

Zapisovatel’ Peter Basar
Overil: Peter Abelovsky

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia

6.1 MH Komunikacia s facebookom, ziskanie priatelov 10.11.2009 |17.11.2009
pouzivatela, celkové moznosti komunikacie

6.2 PA, PB Opis vyhladavania, zlepSenie centrovania a zobrazovania | 10.11.2009 |17.11.2009
primeraného mnoZstva objektov

6.3 DT, PA Komunikdcia medzi grafom a mapou, zobrazovanie 10.11.2009 |17.11.2009
objektov

6.4 KB Pokracovat v pridavani objektov a kreslenia do mapy 10.11.2009 |17.11.2009

6.5 z ManaZment objektov, opis modulov, upravenie 10.11.2009 (17.11.2009
organizacie solution

6.1-—7?7?

6.2 — CiastoCne splnené, na ulohe sa pracuje
6.3 — z velkej ¢asti splnené, na ulohe sa pracuje

6.4 —7?77

6.5 — Ciastocne splnené, na ulohe sa pracuje
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Opis stretnutia:

e Diskusia k vyhladavaniu a zobrazovaniu objektov
ciefom je rozsirit autocomplete vo vyhladavani na viacslovné dopyty

zobrazovat informaciu o spracovani dopytu

e Boli vymenované scendre vyhladavania
o hlada sa konkrétna vec
informdcia o tom ¢o sa naslo — mesto, koncept, objekt

grafu

o hlada sa koncept + oblast

mesto, koncept + ziskat zatial prvé 3 objekty

o hlada sa oblast

clustrovanie, prip. To nechdme na google

e Uprava GUL...posunutie vyhladdvania dolava a vytvorenie miesta pre zobrazenie
vyhodnotenia hladaného dopytu
e personalizacia — treba porozmyslat a zacat riesit

bude potrebne zacat robit na dokumentacii
dokumentaciu a prototyp je potrebné odovzdat 8.12.2009 — treba v predstihu

dopracovat jednotlivé dlohy

Ulohy do dalSieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
7.1 DT + PA Graf —ine vztahy - zobrazenie 24.11. 1.12.2009
7.2 1z Uprava GUI — doplnit label pod vyhladavanie kde budu 24.11. 1.12.2009
priebezne vysledky dopytu
7.3 PB Uprava autocompletu — vylepsit + komunikacia(sluzby) 24.11. 1.12.2009
7.4 PA +pb Clustrovaci algoritmus 24.11. 1.12.2009
7.5 KB Ulohy z minula 1.12.2009
7.6 MH Ulohy z minula 1.12.2009
Zmeny a revizie
Datum Meno | Popis zmeny Schvélil | Datum schvélenia
11.12.2009 |JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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Stretnutie C.: 8
Téma stretnutia:
Datum a cas stretnutia.: 1.12.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Bartalos

Clenovia timu:

Peter Abelovsky, Peter Basar, Dusan Torda, Kamil Bartal, Marian Hrasko

Nepritomni: Jan Zdechovan

Zapisovatel: Kamil Bartal
Overil: Peter Basar

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
7.1 DT + PA Graf —ine vztahy - zobrazenie 24.11. 1.12.2009
7.2 1z Uprava GUI — doplnit label pod vyhladavanie kde budu 24.11. 1.12.2009
priebezne vysledky dopytu
7.3 PB Uprava autocompletu — vylepsit + komunikacia(sluzby) 24.11. 1.12.2009
7.4 PA +pb Clustrovaci algoritmus 24.11. 1.12.2009
7.5 KB Ulohy z minula (vykreslovanie na mape) 1.12.2009
7.6 MH Ulohy z minula (facebook connect) 1.12.2009

7.1 — Ciastocne splnené

7.2 — upravil celu strukturu kédu, nefunkéne, Gloha odlozena
7.3 — Ciastocne splnené

7.4 —splnene

7.5 — Ciastocne splnené

7.6 — splnene

Opis stretnutia:

e ku grafu je potrebne spisat, ¢o sa bude zobrazovat, pravidla
e upratovanie do viacerych aspx je odlozené, odovzdany prototyp bude zo starého
solution
e K 7.3 —zobrazovanie analyzy dopytu — ,hladali ste ...“ — pontdknut mozZnosti, ¢o
s danym vysledkom?
= vyskusat — nacentrovanie ihned po identifikovani 1 konkrétneho
objektu
e Facebook
=  pozriet licencie
= UID poutzivatela z fb bude ako ID pouz. na objektoch
e Personalizacia
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na zaklade cookie - automaticky

Pre editaciu objektu je potrebne sa prihlasit
Zbierat Gdaje

¢o vyhladaval cez search

Aké koncepty

Dokumentacia — podla stranky formalne ndleZitosti

Vykazy

Aktualizacia
e Sekvencaky — ku vietkym UC - KB

e Uroven — moduly autocomplete, vyhladdvanie v DB a google,

clustering...

e Architektura — jano uz nieco dorabal davnejsie, finalizacia - JZ

e datovy model - ostava
kap. Prototyp — PB a PA
Navrh ries.

¢as v minutach
pridavat do 1 dokumentu, nevytvarat stale novy

Pouz. prirucku a testovanie - DT

Zhrnutie:

dokddovat do stredy vecer

Ciastkové ulohy s dokum. Dokoncit do piatka
cez vikend skompletovat dok.

v nedelu vecer poslat na skontrolovanie Petovi
v pondelok vecer opravit nedostatky

Ulohy do dalSieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
8.1 PB vyskusat — nacentrovanie ihned po identifikovani 1 1.12.2009 3.12.2009
konkretneho objektu
8.2 PB nasadit aplikaciu na server a poslat linku petovi (v utorok | 1.12.2009 1.12.2009
vecer)
8.3 MH zber udajov pre personalizaciu 1.12.2009 3.12.2009
8.4 1z pridavanie objektov — 1 bodove 1.12.2009 3.12.2009
8.5 MH prihlasenie pouz. cez nasu DB 1.12.2009 3.12.2009
8.6 KB kreslenie na mape (nebude v prot.) 1.12.2009 3.12.2009
8.7 PB aktual. Server DB, commit do SVN 1.12.2009 1.12.2009
8.8 DT graf — opravit pismo dole hlavou 1.12.2009 3.12.2009
8.9 vsetci spravit ulohy najneskor do stvrtka rana (v stredu vecer) |1.12.2009 3.12.2009
8.10 |(JzZ dok. — finalizovat arch. 1.12.2009 4.12.2009
8.11 |KB dok. - UC 1.12.2009 4.12.2009
8.12 | DT dok. - pouz. prirucku 1.12.2009 4.12.2009
8.12 | PB, PA dok. — kap. Prototyp a finalizacia 1.12.2009 6.12.2009
Zmeny a revizie
Datum Meno | Popis zmeny Schvalil | Datum schvalenia
11.12.2009 | JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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Stretnutie ¢.: 9

Téma stretnutia: Odovzdanie dokumentacie v druhom kontrolnom bode
Datum a cas stretnutia.: 8.12.2009, 9:30
Miesto stretnutia: FIIT, softvérové studio

Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Bartalos

Clenovia timu:

Peter Abelovsky, Peter Basar, Dusan Torda, Kamil Bartal, Marian Hrasko

Nepritomni: nikto

Zapisovatel: Marian Hrasko

Overil: Peter Basar

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
8.1 PB vyskusat — nacentrovanie ihned po identifikovani 1 1.12.2009 3.12.2009
konkretneho objektu
8.2 PB nasadit aplikaciu na server a poslat linku petovi (v utorok [ 1.12.2009 1.12.2009
vecer)
8.3 MH zber udajov pre personalizaciu 1.12.2009 3.12.2009
8.4 14 pridavanie objektov — 1 bodove 1.12.2009 3.12.2009
8.5 MH prihlasenie pouz. cez nasu DB 1.12.2009 3.12.2009
8.6 KB kreslenie na mape (nebude v prot.) 1.12.2009 3.12.2009
8.7 PB aktual. Server DB, commit do SVN 1.12.2009 1.12.2009
8.8 DT graf — opravit pismo dole hlavou 1.12.2009 3.12.2009
8.9 vsetci spravit ulohy najneskor do stvrtka rana (v stredu vecer) |1.12.2009 3.12.2009
8.10 |Jz dok. —finalizovat arch. 1.12.2009 4.12.2009
8.11 |KB dok. - UC 1.12.2009 |4.12.2009
8.12 DT dok. - pouz. prirucku 1.12.2009 4.12.2009
8.12 | PB, PA dok. — kap. Prototyp a finalizacia 1.12.2009 6.12.2009

8.1 — zaradime do dalsej verzie, je to mozne, nie je to zatial implementovane
8.2 — su prerobene callbacky, fungujeme aj na servri

8.3 — logujeme do db

8.4 - hotove
8.5 - hotove

8.6 —nezaradene do prototypu

8.7 —je na servri
8.8 - opravene

8.10 — v dokumentacii
8.11 — v dokumentacii
8.12 — v dokumentacii
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Ulohy do dalsieho stretnutia:

C. Osoba Uloha Datum Termin
zadania ukoncenia
9.1 KB Uvod 8.12.2009 10.12.2009
9.2 PB Plan projektu 8.12.2009 10.12.2009
9.3 KB Ulohy clenov timu 8.12.2009 10.12.2009
9.4 1z Zaznamy zo stretnuti 8.12.2009 10.12.2009
9.5 MH Metodiky potrebne pri vyvoji 8.12.2009 10.12.2009
9.6 MH Manazment verzii, konfiguracia zmien 8.12.2009 10.12.2009
9.7 PB Preberacie protokoly 1.12.2009 10.12.2009
9.8 PA Kontrola finalneho dokumentu 8.12.2009 12.12.2009
9.9 KB Finalizacia 8.12.2009 12.12.2009
9.10 (KB Prezentacia 15.12.2009 |15.12.2009

Pozn.: Ciastkové veci nahravat do SVN.
Prezentacia sa predbeZne bude konat 15.12.2009 o 9.30h.

Komentar veduceho k prototypu:
e RAad by videl, aby sa na medzeru spravilo to isté, ¢o na enter
e MozZnost nemazat (koncept) vo vyhladavani? Domysliet, vymysliet..
e \Vypisat Co sa hladalo, nielen po stlaceni hladaj ale aj po enteri
e Vyhladdvanie - upravit nejaku vetvu, aby to nemrzlo
e Posunut box na vyhladavanie dolava
e Pridat zaloZzku odporucanie — odporucené objekty pri vyhladavani
e Zatraktivnit koncepty (farba?) aj panely?
e Umiestnit parenta priamo nad hladany objekt

e Poskytnut informdciu, Ze nejde koncept uz nema dalsie deti, Ze je zbyto¢né narho

kliknut
e Zvyraznit klastre — vacsie Cislo = viac zvyraznena priehladna oblast
e Mat mozZnost vypnut ikony objektov
e Posuvat vyhladavaci box, zistit moznosti — hide, dock, atd’
e Hinty vSeobecne
e Pri Starte nech neblikne registra¢ny panel

e Pridat zdroj k objektu — ak je to Google, pridat google ikonu, inak pridat nase logo
e MozZnost zobrazit a menit pouZivatelovi data, ktoré o nom logujeme — profil

Zmeny a revizie

Datum Meno | Popis zmeny Schvalil | Datum schvalenia

11.12.2009 | JZ -uprava formatu textu — zjednotenie KB 12.12.2009

-uprava textu - diakritika
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8 Zhodnotenie —zimny semester

V zimnom semestri sa nam podarilo Gspesne splnit’ vSetky poziadavky, ktoré boli zo strany
zadavatel'a projektu definované. Tim preukazal velmi dobri uroven spoluprace, o je
zékladnym predpokladom na tUspeSné pokracovanie aj v nasledujucom semestri. VSetci
¢lenovia timu si plnili pridelené tlohy poctivo a generovali vystupy v dostatocnej kvalite.
Hmatate'nym vysledkom prace v zimnom semestri je funkény prototyp, ktorého funkcionalita
je nad ramcom vopred stanovenych cielov. Tim uspesne vyriesil niekol’ko vaznych
technickych problémov a vdaka vybornému planovaniu a skorému identifikovaniu rizik dodal
vSetky vystupy vcéas. Tento prototyp poskytuje kvalitny zdklad, na ktorom bude mozné
vyvijat’ v budicom semestri.

Tim oceniuje a d’akuje za dobru spolupracu s pedagogickym veducim, ktorym je Ing. Peter
Bartalos. Tim d’akuje za ochotu ¢lenovi minuloroného timu Jakubovi Simkovi.
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A.Priloha — Preberacie protokoly

PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavaijuci subjekt: Tim ¢.2 (Bc. Peter Abelovsky, Bc. Kamil Bartal, Bc. Peter Basar, Bc.

Marian Hrasko, Bc. Dusan Torda, Bc. Jan Zdechovan)

Preberajuci subjekt: Ing. Peter Bartalos

Predmety prebratia a ich popis : dokumentacia k timovému projektu - analyza problému,
Specifikacie poziadaviek a navrh riesenia

Poznamky: -

podpis zastupcu odovzavajucej strany podpis zastupcu preberajlcej strany
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PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavaijuci subjekt: Tim ¢.2 (Bc. Peter Abelovsky, Bc. Kamil Bartal, Bc. Peter Basar, Bc.
Marian Hrasko, Bc. Dusan Torda, Bc. Jan Zdechovan)

Preberajuci subjekt: Ing. Peter Bartalos

Predmety prebratia a ich popis : prototyp, dokumentacia k prototypu

Poznamky: -

podpis zastupcu odovzavajucej strany podpis zastupcu preberajucej strany
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