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0.Uvod

U&elom tohto dokumentu je zdokumentovat rie$enie projektu s ndzvom Portdl pre casopis -
turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska, ktory rieslia ¢lenovia timu ¢islo 13 s menom
POWERKings v ramci svojho inZinierskeho Studia. Jednotlivé kapitoly dokumentu sa venuju analyze
problémovej oblasti, Specifikacii poZiadaviek na vystup projektu - vysledny systém, hrubému navrhu
tohto systému, opisu prototypu rieSenia a nakoniec rieSenia samotného. Obsahom tejto kapitoly je
Cast struc¢ne opisujuca ciel projektu, podkapitola obsahujica oficidlne zadanie projektu, podkapitola
venovana motivacii rieSenia zadania a stru¢ny prehlad struktury tohto dokumentu.

0.1. Ciel projektu

Cielom projektu, ktorého vietkym fazam sa venuje tento dokument, je riesit zadanie pridelené
timu Studentov 1 rocnika inZinierskeho Studia Fakulty informatiky ainformacnych technolégii
Slovenskej technickej Univerzity. Projekt s ndzvom Portdl pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo,
tradicie a pamiatky Slovenska bol zadany fakultou, na ktorej Studenti Studujd, v rdmci predmetov
Tvorba softvérového systému vtime (pre odbor Softvérové inZinierstvo) a Tvorba informacného
systému (pre odbor Informacné systémy) v akademickom roku 2008 /2009. Veducim projektu je
RNDr. Marta Gnipova, tim je zloZeny zo Studentov Bc. Peter Benicky, Bc. Julius German a Bc. Ivan
Potancok, ktori Studuju druhy stupen vysokoskolského Studia v Studijnom odbore Informacné
systémy, a Studentov Bc. Milan Baran Bc. Roman Selmeci a Bc. Jozef Tomek $tudujucich druhy stupef
vysokoskolského studia v Studijnom odbore Softvérové inZinierstvo.

Vi
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0.2. Zadanie projektu

Portal pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky

Slovenska

Zijeme v uponahlanej dobe, sme &asto vystaveni stresu. Neddvno ma zaujal ¢ldnok o tom, ako je
dolezité mat vlastného psycholdga. Ked' sa viak jednej znamej osobnosti pytali na meno toho jej
psycholdga, odpoved znela: “Ja nemam psycholdga, ja chodim do hér”. Niekto by moZzno do tych hor
aj isiel, ale nevie kam, alebo mozno nema s kym.

Vasou ulohou v timovom projekte je vytvorit portal, ktory poskytne ludom informacie o miestach,
ktoré sa oplati navstivit. Poméze naplanovat turistickd trasu jednotlivcom i skupinam. Prihlasenym
pouzivatelom umozni vkladat ¢lanky a fotografie do ¢asopisu. Portal by mal umoznit elektronické
objednévanie ¢asopisu a vyhladavanie v jeho archive. Stéastou portalu by mal byt aj redakény systém
pre redakciu ¢asopisu a forum Citatelov, kde by sa dali zverejnit nazory na ¢lanky v ¢asopise, ako aj
pochvalit, pripadne skritizovat sluzby v navstivenych kdtoch Slovenska.

V ramci projektu bude potrebné:
e 0oboznamit sa so suc¢asnou situaciou
e navrhnut rieSenie
e zvolit vhodné technoldgie a implementovat portal
e overit a vyhodnotit jeho funkcionalitu
Pocas projektu budu jeho riesitelia pracovat s nasledovnymi technoldgiami a oblastami:
e webové technoldgie
e databazové systémy

e mobilné technoldgie

Vysledok timového projektu ma byt funkény nasaditelny portél, ktory bude mozné dalej rozsirovat.

VI
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0.3. Prehl'ad dokumentu

Prva kapitola Uvod obsahuje &ast struéne opisujucu ciel projektu, podkapitolu obsahujicu
oficidlne zadanie projektu, podkapitolu venovanu motivacii rieSenia zadania a struény prehlad
Struktury tohto dokumentu

Kapitola Opis rieSeného problému v kratkosti uvddza do problematiky zadania projektu, teda
sa venuje otazke rieSenia webovych portalov casopisov, vplyvu ich realizicie na oblUbenost ich
navstevnikov a tiez si¢asnému stavu webového portalu ¢asopisu Krasy Slovenska.

Kapitola Analyza oblasti sa venuje podrobnejSiemu opisu sicasného stavu portalu ¢asopisu
a tiez analyze viacerych webovych portdlov podobného charakteru, ¢i uz podobnych uéelom — portal
¢asopisu, alebo zameranim — portdl o turistike. Okrem toho su v nej opisané jednotlivé technoldgie,
ktoré sa vyuZivaju v modernej dobe prave pri vytvarani interaktivnych internetovych portalov.

Obsahom tretej kapitoly Specifikdcia poZiadaviek je prehladnd sumarizicia poZiadaviek
kladenych na vysledny softvérovy produkt, tak ako vyplynuli zo zadania a tieZ z dialégu s klientom,
pre ktorého je systém vyvijany.

Naplfiou $tvrtej kapitoly Specifikdcia funkcionality je opis funkcii systému z pohladu jeho
pouzivatela, pri definovani ktorych sme vychadzali zo Specifikovanych poziadaviek. Na opis takejto
funkcionality su v kapitole pouzité techniky, ktoré su povazované za Standardy vo svete softvérového
inZinierstva.

Piata kapitola s ndzvom Ndvrh systému sa zaoberd navrhom jednotlivych aspektov systému,
teda jeho vnutornej Struktdry, uréenim udajov nad ktorymi bude systém pracovat ¢ navrhom
grafického spracovania rozhrania systému. V tejto kapitole je moiné najst tiez c¢ast venovanu
technolégidam zvolenym pre realizaciu systému spolu s odovodnenim ich volby.

Obsahom Siestej kapitoly Revizia analyzy, Specifikdcie a ndvrhu je revizia obsahu prvej az
Siestej kapitoly na zaklade zistenych nedostatkov a odhalenych nekonzistencii v texte.

Siedma kapitola PoZivatel'ska prirucka k prototypu obsahuje pouzivatelsku prirucku vytvorenu
k prototypu portalu, ktory tim vytvoril poc¢as prvého semestra rieSenia projektu.

V 6smej kapitole s nazvom Opis riesenia mozino najst opis findlnej verzie systému, ktory
predstavuje konecny vystup prace timu — implementaciu portalu pre casopis Krasy Slovenska,
vytvorenu za oba semestre rieSenia projektu.

V deviatej kapitole Testovanie riesenia je opisany pristup k testovaniu zvoleny timom riesitelov
projektu pre overenie spravnosti implementacie jednotlivych aspektov systému a tiez su tu uvedené
protokoly o jednotlivych vykonanych testoch.

Naplriou desiatej kapitoly Zhodnotenie je stru¢né zhodnotenie pbésobenia timu pocas dvoch
semestrov rieSenia projektu prace na jeho rieSeni a dosiahnuté vysledky.

Poslednd, jedendsta kapitola PouZité zdroje obsahuje referencie na vsetky zdroje, na ktoré sa
text ostatnych kapitol odkazuje.

Na konci dokumentu su taktieZz pripojené dve prilohy. Obsahom Prilohy A s nazvom Prirucky
k systému su prirucky k findlnej verzii vytvoreného internetového portalu casopisu. V prilohe B
s nazvom Fyzicky model udajov moino najst podrobny opis fyzického modelu Udajov vysledného
systému.

Vil
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0.4. Motivdcia

Vadésina znds pochadza zhornatejSich casti Slovenska. Pobyt v Bratislave sp6sobuje o to
intenzivnejSie uvedomovanie si tejto skutocnosti. Ndvraty domov a hlavne planovanie réznych
vyletov do okolitych hor je jedna z veci, ktord nielen nas, ale aj mnohych ludi z nasho okolia drzi ,nad
vodou”. V sucasnosti existuje niekolko portalov, ¢i uz horolezeckych alebo turistickych, ceskych ci
slovenskych, kde sa da najst mnozstvo ¢lankov o Slovenskych horach a turach v nich.

Samotné spracovanie tychto portdlov je vSak znacne neintuitivne, zloZité a hlavne ¢asovo velmi
narocné. Prezentované ¢lanky su subjektivne, protireciace alebo inak zavédzajice. Casopis Krasy
Slovenska ma dlhoro¢nt tradiciu. Informdacie o turach prezentovanych prave na jeho strankach su
ovela hodnovernejsie a hlavne komplexnejsie spracované. Tieto fakty davaju dostatocné predpoklady
pre uchytenie sa vhodne vytvoreného portdlu medzi Sirokou komunitou turistov.

Sucasna podoba webového portdlu ¢asopisu je vSak v niektorych ohladoch pre navstevnika
neprehladna a tym padom nepritazlivd. To mozZe vrhat zIé svetlo aj na inak velmi kvalitny ¢asopis
a tak znizovat jeho kredit. Nas tim ma preto zdujem dostat portadl casopisu Krasy Slovenska do
podoby, ktorej kvalita bude na rovnakej Urovni ako kvalita samotného ¢asopisu.

0.5. Slovnik pojmov a pouzité skratky

0.5.1. Slovnik pojmov

e Blog - je skratené a neformalne oznacenie odvodené z anglického Web log. V uzSom
slova zmysle predstavuje webovy dennik. Z technického hladiska ide o webovu
aplikaciu obsahujlcu chronologicky zoradené prispevky.

e Mixovy terén — horolezecky termin pouZivany pri zimnom lezeni na oznacenie
charakteru lezeckej cesty. Oznacuje kombindciu skaly, travy snehu a ladu.

e Model View Controller — vyraz oznacujuci ustaleny navrhovy vzor rozdelujuci aplikdciu
na tri Casti a to model dat, spdsoby ich zobrazenia a logiku prace s nimi.

o Active Record — je dizajnérsky vzor ¢asto pouzivany pre aplikacie pouZivajluce relacné
databazy na uchovavanie dat.

e Component — spominané tiez aj ako komponent, predstavuje mnoZinu podpornych a
rozsirujucich tried pre kontrollery.

e Helper — pomocné rozsirujuce triedy pre pouZitie v pohladoch.

e Primdrny kluc¢ — je atribut, alebo skupina atribdtov, ktory jednoznacne identifikuju kazdy
zaznam v tabulke databazy.

o Cudzi klu¢ — je atribut tabulky, ktory je zaroven primarnym klGéom iného zaznamu v tej
istej pripadne inej tabulke databazy.

e Unified Modeling Language - jazyk pouzZivany v softvérovom inZinierstve na
Specifikaciu, navrhovanie, dokumentdciu a vizualizaciu réznych aspektov softvérového
systému modelmi.

e Framework — znovu pouzitelny ndvrh pre softvérovy systém alebo subsystém.
Softvérovy framework méze obsahovat podporné programy, kniznice, skriptovacie
jazyky alebo iny softvér ufahcujuci vyvoj a integraciu komponentov systému.

o WYSIWYG — je skratka od anglického What You See Is What You Get (doslovny preklad
,to ¢o vidis je to Co dostanes”), o je vyraz pouzivany pre editory elektronického
obsahu, ktoré vizualizuji obsah pocas upravovania Uplne rovnako alebo len
s nepatrnymi odchylkami od vizualizacie findlnej podoby obsahu.
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0.5.2. Pouzité skratky

e UML — Unified Modeling Language

e MVC - Model View Controller

o HTML - HyperText Markup Language
e XML - Exensible Markup Language
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1 Opis rieSeného problému

Zijeme v dobe, kedy sa &im dalej tym viac fudi pri hfadani informécii obracia na v si¢asnosti ich
bezpochyby najrozsiahlejsi zdroj, internet. Fenomén internetu v mnohom modernému cloveku
ulahdéil uspokojovanie jeho kazdodenného hladu po informaciach. Ludia maju moznost navstivit
v sucasnosti uz takmer nepredstavitelné mnoistvo webovych portdlov obsahujicich ohromné
mnozstvo webovych stranok, na ktorych mozu najst pre nich relevantné informacie. Moderny ¢lovek
vsak nema priestor prehladdvat tuto neuveritelne velkii mnozZinu navzdjom poprepajanych stranok,
aby sa dopatral k poZadovanej informacii, ktord tam niekde v oblaku internetu pritom s najvacsou
pravdepodobnostou je. Prave to bolo dévodom, preco pouzivatelia internetu zacali postupne klast na
internetové portaly stdle viac poZiadaviek na spdsob prezentacie informdcii.

Dnes uz ma kazdy jednotlivec, pouzivajuci internet, vytvorend vlastnd predstavu o tom, aky
spbsob podania informacii zo strany internetového portalu mu vyhovuje. Ak sa preto stretne
s realizaciou portalu, ktord je vzdialena tejto jeho predstave, stane sa pre neho portal nezaujimavy,
neprehladny casto az nepoutzitelny. Nakolko je viac nez isté, Ze existuje mnoZstvo inych portélov
venujucich sa rovnakej problematike, je velmi pravdepodobné, Ze sa medzi nimi najde taky, ktory
splia pouzivatelove predstavy. Dochadza teda k situdcii, e si pouzivatel oblubi iny portal a vtedy
povodny portdl straca navstevnika. Ak portal nevyhovuje vacsiemu mnozstvu pouzivatelov, straca na
kredite, nakolko bezpochyby navstevnost je ten faktor, ktory dnes urcuje atraktivitu webového
portalu.

Fakt, Ze ndvstevnici portalov vyzaduju urcity spésob rieSenia ich rozhrania, a to nielen dizajnu
ale i funkcionality, stavia vyvojarov internetovych portédlov pred nelahkd dlohu. Ak chci navrhnut
a vytvorit Uspedny portal, musi ,byt vSetkym po chuti“. Nastastie pre nich, podobne ako v inych
aspektoch fudského Zivota, aj v tejto oblasti badat uréité znamky niec¢oho, ¢o by sa dalo oznadit ako
»,moéda“. Jednoducho v urc¢itom obdobi existuje akysi Standard, nikde nepisané pravidlo, ktory hovori
o tom, ¢o vsetko treba pouzivatelovi poskytnut a dokonca aj v akej forme to poskytovat. Takyto
$tandard sa samozrejme odvija hlavne od vyspelosti technolégii pouzivanych v danom obdobi. Cim
vacsie moznosti technoldgie poskytuji, tym vacSie maju pouzivatelia naroky - tym viac chcd mat
vyhladavanie vracajice iba uzitoéné vysledky, tym pohodinejsi chci mat priamy pristup k vSetkym
sUvisiacim informacidm a podobne. D4 sa teda povedat, Ze vdanom obdobi je v mdde isty styl
rieSenia portélov, a kto sa tohto Standardu pridfza, ma velkd Sancu ziskat si priazen pouzivatelov.
Pretoze poskytuje to, ¢o pouzivatelia v danom obdobi vyZzaduju.

Tento fenomén je badatelny aj v oblasti webovych portalov ¢asopisov. Ci uz ¢asopisov, ktoré
vychdadzaju aj v tlatenej forme, alebo len tych internetovych. Navstevnik ¢aka od takéhoto portalu
ista Struktdru obsahu, isty sp6sob navigacie v nej, urcity sposob vyhladavania, mozZnosti jeho
nastavenia a mnoho dalSich vlastnosti. Uplne presne definovat tieto Ziadané vlastnosti, ale aj urcit
tie, ktoré su povazované za nevhodné, sa vsak neda. Je na vyvojarovi portalu, aby z prehladu o inych
stcéasnych rieseniach a vlastnej skdsenosti usudil, ako portal realizovat. Vo faze navrhu je teda velmi

Nakolko je do znacnej miery zloZité urcit tie ,spravne” vlastnosti prispievajice k spokojnosti
pouzivatela, je takisto zloZité vytvorit akysi exaktny pristup k meraniu pouzitelnosti portalu. V tejto
stvislosti sa preto skor dava na dojem pouZivatela pri prezerani portalu. Nemozno tvrdit, Ze stcasna
podoba portalu ¢asopisu Krasy Slovenska je riesena Uplne nevhodne. Mozno ale konstatovat, ze
realizacia niektorych funkcii, ktoré portdl poskytuje, je pre pouZivatela neprehladnd, alebo
nepritazliva, a tiez, zZe istad funkcionalita portalu Uplne chyba. To méze do istej miery zapricinit, Ze si
osoba, ktora eSte nemala kontakt stlatenou formou c¢asopisu, o fiom vytvori nazor, ktory vsak
nezodpoveda kvalite samotného casopisu, ale kvalite prevedenia portalu ¢asopisu. Ostatne, to je
problém vsetkych portdlov na zaciatku ktorych bolo nejaké tlacené médium. Ludia dnes hodnotia
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Casopis alebo noviny nielen podla kvality ich tlacenej formy, ale uzZ aj podla kvality ich internetovych
portalov. Aby netrpela povest ¢asopisu, musi byt jeho webovy portal navstevnikom ,3ity na mieru”.
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2 Analyza oblasti

2.1 Portdly casopisov

Internetovych casopisov, blogov, pripadne portalov, ktoré poskytuju c¢lanky s horskou
tematikou, je v sucasnosti na internete velké mnozstvo. Ak chceme dosiahnut presadenie nasho
portalu v takejto silnej konkurencii, je dbélezité ponuknut pre pouZivatelov a navstevnikov aj
dodatocnt funkcionalitu. Ide prave o funkcionalitu, ktord pritahuje navstevnikov na iné, Uspesné
portaly, a Specialne funkcionalitu, ktord tymto portdlom chyba. Pri analyze problémovej oblasti sme
sa zamerali hlavne na sucasny stav portalu ¢asopisu a na portaly, ktoré sa venuju podobnej tematike.
Déraz sme pritom kladli na analyzu dizajnu, obsahovej stranky, ale aj na technické prevedenie
portalov. Z mnozstva dostupnych portalov sme podrobnejsie preskimali nasledujuce:

e Krasy Slovenska [1]

PC Revue [2]

Hiking.sk [3]

Horska sluzba [4]

James [5]

Climb.sk [6]

Lezec.sk [7]

Pri analyzovani tychto stranok sme hladali insSpirdciu pre rozsSirenie a zlepSenie nasho
vytvaraného portalu. Sustredili sme sa predovsetkym na sucasny portal ¢asopisu Krdsy Slovenska,
portal Hiking.sk a portal ¢asopisu PC Revue. Ostatné analyzované portdly su opisané len strucne.

2.1.1 Krasy Slovenska

Pre $pecifikovanie a vytvorenie nového portalu ¢asopisu je dolezZité analyzovat sucasny stav
portalu. Z tejto analyzy sa mbézeme poucit o chybéch a tiez Specifikovat tie ¢asti, ktoré treba v nejake;j
zmenenej forme zachovat aj vo vytvaranom portali. Cely portal je rozdeleny do niekolkych statickych
sekcii. V rdmci jednotlivych sekcii sa zobrazuju celé zoznamy priddvanych prispevkov z redakcie. Pri
vacSom pocte prispevkov vedie tento pristup kzobrazovaniu dlhych neprehladnych zoznamov
odkazov na prispevky. Prikladom takéhoto zoznamu je sekcia archivu zobrazend na obrazku 1.
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Slovenska
|| obsan aktualneho Eisla [ archiv | férum | historia | redakcia | vydavatelstvo Dajama ||

= Rocnik 85

Eislo 1-2/2008
islo 3-4/2008
islo B-6/2008
Eislo 7-8/2008
Eislo 9-10/2008

= Rocnik 84

islo 1-2/2007
Eislo 3-4/2007
Gislo 5-6/2007
Eislo 7-8/2007
Eislo 9-10/2007
Eislo 11-12/2007

= whladavanie v archive

| [ hiadaj |

B aktudlne na HIKING 5K

Potulky Ciernou Horou - Savin Kuk
Klettersteizom na Velky Grd
Hrebefiom Kremnickyvch wrohow
Raohula s dtulfiou 1 rozhladiou
Tira na chatu Plesnivec

Progress merino tricko

Chodnikmi Ceského rije 2
Whodnotenie sitaie

Do zrdca Welkej Fatry

Pristrefok nad Munigkou

Obrazok 1 - neprehladny zoznam

Informacie o redakcii, predplatnom a inych aktualitich, sa nachadzaju v pravom stipci stranky.
Tento stipec sa zobrazuje v kazdej sekcii v nezmenenej podobe, take si ho navitevnik ¢asto vobec
nevsimne. NavySe aj informacie v filom nie sU dostatoCne putavé a ked chce navstevnik ziskat
napriklad informacie o predplatnom, je niteny podrobnejSie prezerat obsah stranky. Informacny
stipec je zndzorneny na obrazku 2.

vydavatelstvo Dajama I

m yyhladavanie v archive

| hiadaj |

B gltudlne na HIKING, 5K

Potulky Ciernou Horou - Savin Kuk
Klettersteigom na Yelky GAc
Hrebefom Kremnickych wrochow
Robula = Gtulfow 1 rozhladhou
Tara na chatu Plesnivec

Progress merino tHcko

Chodnikmi Ceského rije 2
Wwhodnotenie sitaze

Do zrdca YWelkei Fatry

Prstresok nad Muniékou
m redakcia Casopisu

Obrazok 2 - informaény stipec

Pre portal Casopisu je velmi dbleZitou Castou reprezentdcia aktudlneho Cisla. V nej by mal
navstevnik ziskat vsetky dolezité informacie o obsahu aktudlneho Cisla a tie by mu mali poméct pri
rozhodovani o kipe vytlacku ¢asopisu. Tato sekcia je vsucasnej podobe velmi zle organizovana.
Zobrazi sa obrdzok titulnej stranky vytlacku ajeho sekcie. V nich sa skryvaju odkazy pre ziskanie
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viacerych informacii. Tieto odkazy su vSak velmi nevyrazné a lahko sa stane, Ze si ich navstevnik
vbbec nevsimne. Reprezentacia obsahu aktudlneho Cisla je na obrazku 3.

[ obsah aktulneho Eista [ archiv | forum [ histsria | redakeia

= Cislo 9-104 20080

Erﬁﬁ}’u EDITORIAL Editorial
Slovénska

[etrama 3 | ZFadne prispevky | wiac info]

ROZHOWOR Muzea su zloZité organizmy
[etrana & | Ziadne prispevky | wiac info]

REGION Dolne Pohronie - priroda
[etrana 10 | Ziadne prizpevky | wiac info]

REGIOM Dolné Pohronie - ériepky z histdrie
[etrana 12 | Ziadne prizpevky | wiac info]

REGION Levice - centrum dolného Pohronia
[etrana 14 | Ziadne prizpevky | wiac info]

HR&DY & ZAMKY Levicky hrad
[etrana 16 | Ziadne prizpevky | wiac info]

Obrazok 3 - aktualne ¢islo

Portdl Casopisu obsahuje aj sekciu Archiv, v ktorej sa nachadzaju starSie rocniky vytlackov.
Sucasna podoba archivu je tvorend zoznamom , ktory je rozdeleny podla jednotlivych roénikov. V
riom sa nachadzaju odkazy na konkrétne Cisla ¢asopisu. Navstevnik nema pri prvom pohlade moznost
ziskat aspon zakladné informacie o Cisle v archive a musi prechadzat zoznam. Odkazy na jednotlivé
vytlacky nie su nijako rozliSené a méze dost k chybnej interpretacii, Ze ide iba o staticky text. Podoba
archivu je na obrazku 1.

Na portaly sa nachadzaju aj odkazy na sponzorské alebo spriatelené stranky. Tieto odkazy su
vSak na nerozpoznanie od okolitého textu a nevedu k uputaniu pozornosti navstevnika.

Na stranke je vytvorena aj sekcia féra. Tato sekcia je vo svojej podstate mrtva. Obsahuje len
niekolko tém na diskusie. V rdmci tychto tém sa potom nachadzaju vedlajSie témy, do ktorych sa
pridavaju prispevky. Okrem neprehladnosti tém sa len tazko zisti, ktoré prispevky boli pridané od
poslednej navstevy, a nie je teda vidiet Ziadna aktivita, ¢o navstevnika v znaénej miere odradza od
pridavania prispevkov. Stav fdra je zachyteny na obrazku 4.
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I obsah aktualneho €isla mmm vydavatelstve Dajama |

= [iskusné Fara = wyhladavanie v archive

Yitame Was wo fore Gasopizu Krasy Slowenska, Ma tomto mieste a tefime na Vade ndzory, pohlady, | | [ hiadaj l
skilzenosti, & nawrhy, Diskusie s0 Elené podia ok ruhov, ktoré sme na zaklade nasho zamerania pre Was

wytworili, W nich miZete prispievat™s ramci diskusnych tém. Ak za tam eite nenachadza téma, o ktord i

mate zaujem, mazete ju wytvorit, ® aktualne na HIKING, 5K
Prizpewky aleba témy, ktaré by swajim abzahom pofkodzowali dobré meno dazopizu, bud' bez
Wy FOZUMENia ZMazans,

Koliba na Randawici
Potulky Ciernou Harou - Savin Kuk

lfasupis Krasy slovenska Klettersteigom na YWelly Grid
¥ tamta fare je miesto pre diskusné témy tykajice sa siéasnej a histarickej podobe

najsteréieho wychadzajlceho Eazopisu na Slavensku,

Hrebefom Kremnickych vrehow

Rohuls = dtulfiou 1 rozhladnou

Turistika na Slovensku Tdra na chatu Plesnivec
ZaFitky, postrehy a skisenosti z turistiky na Slovensku. Diskusnsé témy o nadich Progress mering tridko
pohoriach. Chodnikmi Ceckéha raje 2

Wyhodnotenie sataZe

Kultirne pamiatky Do zrdea Welkej Fatry

Cyklistika na Slovensku o .
m redakcia Sasopisu

Podujatia P.0.Box 115

Obrazok 4 - forum

Stranka obsahuje aj sekciu Histdria. Ta je tvorena dlhym statickym textom, ktory je na prvy
pohlad neputavy a nedava navstevnikovi Ziaden dévod pre jeho preditanie. Sekcia portalu s nazvom
Redakcia ponuka nevitdne informdacie o udalostiach v redakcii ¢asopisu. Tie su podané len ako
postupnost prispevkov oddelenych nadpismi a v podobe statického textu. Navstevnik sa tak potom
lahko straca v mnozstve textovych informacii. Tato sekciu je vidiet na obrazku 5.

‘ obsah aktuidlneho €isla mm vydavatelstvo Dajama

= Redakcia casopisu Krasy Slovenska = ywhladavanie v archive

SVET KNIHY 2006 ‘ H hladaj ]
12, medzinarodny knizny weltrh a literarny festival

. .
Wodfioch 4, a2 7. maja 2006 sa vydavatelEtyo DAJAME a redakcia Easopisu Krasy aktuaine na HIKING 5K

slovenska zigastni medzindrodného kniZného veltrhu SWET KMIHY 2006 v Prahe. Srdecne
Was pozyvame do nasho stanku,

Koliba na Randawici
Potulky Ciernou Haorou - Savin Kuk

LIBRIADA - KniZny salén 2006 Klettersteizom na Vellor Gric
nulty raénik predajnej wystawy Hrebefiom Kremnickich wrchow

Rohula = dtulfiou i rozhladhou
Redakeia Sasopsi Krasy Slovenska Yas pozywa na nulty roénik predajnej wistawy

LIBRIADA - KniZny saldn 2006, ktord sa uskotoéni v diioch 23, 2 24, marca 2006 sa v
testskei Sportove] hale v Trnave, Sdfasfou sprievodného programu bude 23, marca
2006 0 15.00 hod, prezentacia Casopisu Krasy Slovenska spolu so znamym slovenskym
cetovatelom RMDr. Frantiskom Kelem s ndzvom Krasy Slovenska - krasy sweta, Srdeéne Wyhodnotenie sdtake
Wis pozyvame do ndsho stanku, Do srdca Welke] Fatry

Tdra na chatu Plesnivec
Progress merino trcko
Chodnikmi Ceského raje 2

Obrazok 5 - redakcia

Okrem samotného dizajnu aobsahu portalu ¢asopisu je doleZitou ¢astou aj redakény
a spravcovsky systém. Sucasny redakény systém je zaloZeny na ru¢nom vkladani a formatovani
stranok zo strany redaktorov. Redaktori do externych databaz vkladaju celé texty ¢lankov a rucne
urcuju rozsah ¢lankov, ktory je viditelny. Portal ¢asopisu je umiestneny na viacerych serveroch, ku
ktorym sa pristupuje cez viacero hesiel a nejednotné rozhrania, ¢o vznacnej miere stazuje jeho
spravovanie.
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2.1.2 Portal Hiking.sk

Vyber tohto portalu, ako vediceho predstavitefa mnozZiny stranok s podobnou tematikou,
nebol vobec nahodny. UZ v sucasnosti existuje silnd spolupraca medzi redakciou casopisu a
samotnymi spravcami portdlu. Sprdvca portalu Hiking.sk je aj spravcom sucasnych stranok casopisu
Krdsy Slovenska. MoZno prave preto boli formulované mnohé poZiadavky zo strany redakcie prave s
ohlfadom a odvolavanim sa na ich implementaciu na strankach tohto portalu.

Dizajn portalu je jednoduchy, farebny a pouZivatelsky velmi prijemny. Vidno vsak snahu
prevadzkovatelov o zurocenie svojej prace prostrednictvom niekolkych reklamnych blokov, ktoré
posobia znacne rusivo. Pre urobenie si obrazu o stranke sluzi obrazok 6.

Obsahovo je portdl predovsetkym zamerany na prezentovanie ¢lankov a poskytovanie
informacii o tdrach v jednotlivych regidnoch Slovenska. Taktiez vyznamnu ¢ast ¢lankov tvoria ¢lanky o
moznostiach ubytovania a spania na hrebenoch jednotlivych pohori.

ExtraV skalng?ch bludiskach HIKEPLANNER

Ceského raja

Koncom maja tohto roku, ked som travil uz m = E
Etvrty mesiac v Prahe a edte stile som nebol | véera Vitajte cyklistil hiada

na nijakom porladne]sg}m \ry_\ete v jej oko_ll. 08111 Fastival Vysoks hory Nitra ‘ :
rozhodol som sa konecne niekam vybrat prinias =4 alebo registru
Otvoril som siwww.mapy.cz a zacal hladat | 0811 Beh do vrchu v ZT ~ E— e
zaujimavé turistické ciele. Do uieho viberu meno || Lok ]
postipili tri: Rip, Blanik a Cesky ra).

nadiat ierne favorizova

véera Obnova turistickych chodnikov

0611 Festival HoryZonty v Trenéine
061 Vjstava Sport Life v Brne

apEuropa
W Extra HoryZonty 2008

KedzZe stile dychéim po hocijakom dobrodruistve, dostal som
U prilefitost zadit festival dobrodruznych filmov HoryZonty. Festival sa

hageand' pinguin
B konal 6. — 8. novembra 2008 v Trendine. Na festival som sa wybral v

sobotu, nech si cezuprdany a Sedy vikend ufijermn aspofi nejaké hory. @
Hory sa konali, dobrodruZstvo nie ‘Kurz prvej pomaci outdoor
viera Michal Bubernik Spravy | 10T = 167 Povaiseg Inovec &

Tura Jesen v Bielych Karpatoch
GALERIA 121 novich)

Ked takmer letné pocasie zalomcovalo .dusickovou® nedel'ou, stadil iba
jeden telefonat a bolo rozhodnuté. Ideme. Len som prekontroloval v
mojej "outdoorove]” skrini zvySok potravin z poslednych akcii, skodil do o
obchodu Go-to dopinit a bolo pobalené. Este par Kiiknuti nainterneta  JACNAREICTE

uZ aj bol ndjdeny spoj. Chvilu sa este rozhodujem, & zobrat jesennt S topo mapou
véera Boro Tomis EEenea za'super/cenu!
Extra Sportlife 2008

B Momentalne sa nachidzame na Eportove] wistave Sportlife v Bre
Chceli by sme vam priniest trochu veltrZnej atmosféry a tie rézne
zaujimavé informacie, Vistavy, aspofi tie lepSie, totiZ zdaleka nie su len
& o vystavenom tovare a novinkach, ale aj o zaujimavom sprievodnom

@ programe.

01411 Tatranska uzdvera chodnikov

31110 Planovand odstavka servera

Poistovha Mario Duchon

D7/11/08 Sofia Junasova Spravy

Chata Koliba na Randavici VRIAGE FORUM

Randavica ie horska Iika rozkladaitica sa pod Malou StoZkou. Vedie fleeska

Obrazok 6 - tivodna stranka Hiking.sk

Asi najvacSou vyhodou portalu, ktora ho odliSuje od mnohych inych existujucich portalov, je
online turistickd mapa Slovenska (pozri obrazok 7). Mapa poskytuje komplexny pohlad na vsetky
znackované tury na Slovensku. Praca s touto mapou vyrazne ulahCuje proces planovania a vyberu
tras.
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partner
iy
+Zobraz na mape siiradnicu
+Zisli siradnicu z mapy
| +Oznatenia
| +Pomoc

+ Siivisiace odkazy

+Informacie o prevadzkovatel'ovi

© HIKING 5K, podklad: SHOCart

V mysie 7 2 6182003 nembis byt tito maps

|1 atebo i East kopimvans siebo inak ogvodens

= tefio strinky, publiovans siebo msk Siren

Siadnym bex sihlas SHOCart
HIKING. SK.

sku

u
Hotely, Penzidny, Apartmany, Chaty.
Siroka Ponuka Ubytovania.

Reklamy Google
Obrazok 7 - turisticka mapa na portali Hiking.sk

igitalizovanou mapou suvisi aj moznost automatického planovania tar

generovanych webovym pomocnikom umiestnenym priamo na stranke. Staci nastavit poZadované
kritéria pre vyhladavanu trasu, t.j. pohorie, vychodzi bod, koncovy bod, medzi bod a nakoniec
preferovanu stratégiu vyberu vhodnej trate. Po vyplneni tychto parametrov nam planovac

automaticky navrhne trasu,

ktora spifia nase poziadavky. Taktie? ndm zobrazi prehladne v grafe

prevysSenia medzi jednotlivymi kontrolnymi bodmi trasy. Pre kazdu navrhnutu trasu planovac vyberie

aj s nou suvisiace ¢lanky.

(e HIKING SKE

2200
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AE00
1400 I
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IADAJ KRITERIA TRASY

» Nizke Tatry
Dumbier ( &=l
Ch. Durkova (1620) =
Andrejcova, (tulfia (1420) El
Eervent) znacku [=]

[0 |
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Dumbier (2043)

§

Kripovo s_ (1880)

§

Demanovské s. (1780)

S

Chopok, razc. (2010}

0.9 km
26 km

1.4 km
Derege, razc. (1940}

§

S. Polany (1840)

2.6 km

0.8 km

L] =12 & 85

=8 prihlasi

i it £ AR
Clanky z rovnakej lokality

Blda nad Liptovskou Teplickou

Bada pod Do&tiankou

Zapadny hrebef Nizkych Tatier

Sala pod KoSariskami

Mezabudni na Skalku

ZFrub Bukovinka pod sediom Homélky
Zrub pod Uplazikom

Brankovsky salag

Koliba na Chnigti

Ostrowiek v mori komercie?

Cez Poludnicu na Kamienku

5. narodeniny Hiking.sk

Monstop beh hrebefiom Mizkych Tatier
Pretr; chodnika Tr Ska — Tale
Kamenna chata zrekenZtruovana
‘Skialpinisticky aredl Chopok

Chata pod Welk{rm bokom (T0. vyrodie)
Usek Certovica - RamZa opéat schodni?

Ma Wrdlane halt cas Mactalisla

Oh 16m

Oh 55m

Oh 20m

Oh 40m

oh11m

Obrazok 8 - planovac tur

Hlavné menu (pozri obrazok 9) je delené do siedmych hlavnych kategérii. Preklikavanie v
tychto kategériach je robené pomocou JavaScriptu. Tento vyber je na jednej strane velmi efektny a
urychluje pracu so strankou, kedZe sa meni len obsah horného menu a zvySok stranky ostdva
nezmeneny. Na strane druhej vyber tejto technoldgie nie je najlepSie rieSenie vzhladom na
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optimalizaciu stranky pre vyhladavace. Naopak samotné odkazy na jednotlivé prispevky obsahuju
»pekné” tvary adries prave s ohladom na vyhladavace.

™ Garmont Dakota
SPORTOVY SHOP 4 500 - Sk

Obrazok 9 - horné navigacné menu.

Pouzitie zmensenej mapky Slovenska pre vyber lokality je velmi vhodné a prehladné riesenie.
Pre nase ucely by bol vhodnejsi jej vyraznejsi detail s podrobnejsim delenim na regiony.

2.1.3 PCREVUE

Tento portal sme si vybrali na analyzovanie ani nie tak z dovodu jeho obsahovej stranky, ale
z doévodu, Ze ide o portal, ktory je tiez prepojeny s casopisom, ktory vychadza v tlacenej forme. Jeho
analyzovanim moZeme ziskat pohlad na to, ako pristupuji v Ccasopise k predplatitelom
a navstevnikom, ale aj o udaje tom, aké spektrum informacii o aktudlnom Ccisle alebo o cislach
v archivoch poskytuji. Uvodnu stranku tohto portalu mozno vidiet na obrazku 10.
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Pre ktory operatny PCR{rmedzeraJHODNOTA na Cislo  00.11.2008, PROBLEM 5 WINDOWSOM XP - Asharnpoao CD'VE
systém by ste 6661 a vyhrajte a¥ 60 fantastickych  Mam problem ked zapnem windows up 2009
privitali viac 1 cien. BliZZie inforridcie o sdfaZi sa  (professional service pack 2) tak mi .. - Wise Registry Cl
navodowv a | doditate v Eldnku. 09.11.2008, ICQ Hacker - Password Organ
technickych 1 Prosim muzete mi poslat nejakej program - Videorecenzie a
predstaveni? | 29.9.2008 12:00, Produktové novinky, diskusia: 12, Tlafowyd servis PCR napr ICq Hacker nebo neco naicq .. videareportdZe
! Oktobrove cislo PC REVUE coskoro v predaji! 04.11.2008, Toshiba nb a zdiruka blizsie informacie
Microsoft Windows Vista | Do oktébrovéha &sla PC REVUE sme sa _f_drah‘f"')m’ Eedi"fw sL"l;'le';pS';m;e.ka
— 19% ! snafili  zmestit vietky novinky a %" _a__(_on_r_efrle_ e _?'__T'_"_'_____ PRIPRAVU.JEME:

Obrazok 10 - ivodna stranka PC REVUE

KedZe samotny ¢asopis vychadza spolu s inymi ¢asopismi pod rovnakou hlavickou, nachadzaju
sa na stranke odkazy na pribuzné stranky. Okrem tychto odkazov sa menu rozdeluje do jednotlivych
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tematickych oblasti. V menu nechybaju odkazy na volné ¢lanky, na predplatné, kontakt na redakciu.
Z uzivatelského hladiska ide o jednoduché menu.

Cely obsah stranky je rozdeleny do 3 stipcov. Okrajové stipce sa nemenia a obsah vnutorného
stipca je zavisly od sekcie, v ktorej sa navitevnik nachadza. Stranka sa snaZi propagovat aktudlne &islo
pri kazdej prilezitosti. Tato snaha nemdze navstevnikovi portalu uniknut a zvysuje sa teda Sanca, Ze si
ho aj kupi. Informacie o aktudlnom &isle st vidy pritomné v pravom stipci, alebo na prvom mieste
medzi novinkami na Gvodnej stranke.

Struktura stranky navy$e pomocou sekcie chranend zéna motivuje ndvstevnika, aby sa stal
predplatitelom a ziskal aj dalsi, pre verejnost nepristupny obsah. Spolu stouto motivaciou je
prehladne spracovany aj formuldr, ktory umozZiiuje navstevnikovi priamo stat sa predplatitelom
pomocou elektronickej objednavky.

Pri prechode do sekcie volnhych ¢lankov sa zobrazi zoznam s dostupnymi ¢lankami, pre ktoré su
vypisané aj ich popisy. Na portdly sa nachadza aj sekcia Archiv. V nej sa nachadzaju informdcie
o kazdom vydanom Cdisle v chronologicky usporiadanom zozname. Okrem archivu vytlackov je
spristupnené aj vyhladavanie v indexe ¢lankov. Tento index je kategorizovany na rocniky a prislusné
okruhy tém.

Daldou zaujimavou moinostou je hodnotenie €lankov uZivatelmi. Toto ohodnocovanie sa
uskutocnuje jednoduchou stupnicou, ktord sa nachadza na konci kazdého ¢lanku. Navstevnik ziska
pocit, Ze je pre portdal dblezity a na zaklade hlasovania predchadzajucich navstevnikov aj navyse zisti,
¢i je ¢lanok dobry.

Celkovy dojem zo stranky je pozitivny. Portal sa snazi prilakat predplatitelov uverejiiovanim
volnych ¢&lankov alebo $pecidlnou sekciou iba pre nich. Ulohou portalu je propagovat ¢&lanky
v asopise, ¢o sa mu aj dari. Z hladiska dizajnu chyba casopisu iba lepSia organizacia ¢lankov
v archive.

2.1.4 Horska zachranna sluzba

Stranky horskej zachrannej sluzby sa dotykaju nasej tematiky len okrajovo. Ciefovu skupinu
navstevnikov vytvaranej stranky vsak tvoria viac ¢i menej aktivni turisti hladajlci inSpirdciu pre svoje
dalsie potulky. Prave pre tychto navstevnikov je doleZité implicitné pripomenutie moznych hrozieb a
faktorov ovplyviiujucich bezpeénost pohybu v horach.

Prvym faktorom je pocasie na hordch. Tento servis najkomplexnejSie poskytuju stranky
Slovenského hydrometeorologického ustavu. Na strankach horskej zachrannej sluzby su vsak tieto
informacie lepsie spracované a blizsie lokalizované pre konkrétnu oblast. Taktiez mapovanie lavinovej
situdcie je najlepsie spracované a sledované prave na tychto strankach. Horolezci tu mozu ndjst
informdcie o stave, kvalite a vhodnosti lezenia na skalach, ladoch pripadne v mixovom teréne.

Druhy faktor tvoria samotné vystrahy horskej sluzby. Na jednej strane su to varovania
vyplyvajlce z nepriaznivej poveternostnej situdcie, na strane druhej ide o upozornenia na $pecialne
okolnosti na konkrétnych chodnikoch a trasach.
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Obrazok 11 - odkazy na dolezité informacné zdroje

MozZnosti spracovania a podania tychto informacii méze byt niekolko. Najjednoduchsia forma
je pomocou odkazu priamo na stranky horskej sluzby. RozSirenu alternativu méze predstavovat
pravidelné stahovanie podstatnych informacii z tychto stranok a ich nasledné vhodné umiestnenie na
nasom vytvaranom portali. Prdve centralizaciou podstatnych informacii na nas portal moézeme
vyrazne napomdct ziskaniu novych navstevnikov a taktiez udrzanie si tych existujucich.

2.1.5 Climb.sk

Tento portal je venovany horolezcom a horolezectvu na Slovensku. Aj ked'sa tu najde niekolko

¢lankov s turistickou tematikou, napriek tomu je obsahovo a celym smerovanim Uplne nevhodny pre
nase potreby.

[Akt. znamka: 0/ Pogethiasov: 0] © 1 ©2 O3 04 Os [T EEE

Obrazok 12 - znamkovaci formular pre publikovany ¢lanok

Jediny zaujimavy, nestandardny prvok s moznostou vyuZitia pre nas portal, je formular
umiestneny za kazdym ¢lankom umozriujuci ohodnotit ¢lanok podla toho, ako sa nam padil. Za
spomenutie este stoji prvok zobrazujuci fotku dna pripadne tyzdna.

2.1.6 James.sk - Jamesak

Rovnako aj tento portél je obsahovo a funkéne ladeny inym smerom, ako sa chceme uberat my
pri vytvarani nasho portalu. Pre kazdy casopis, ¢i uz je vydavany v elektronickej forme, alebo
papierovej, predstavuje reklama na jeho strankach nemaly prijem penazi. Preto je velmi délezité
umiestnenie transparentnych podmienok ako inzerovat na strankach ¢asopisu (pozri obrazok 13).

jamesék 2008

Casopis Slovenskeého horolezeckého spolku JAMES

hér prinasa informécie o vsetkych
fomdch tonto Sportu 2 domacel | 20 zahranitnel seény: Bouldering, skalné lozonts, zaistoné cesty, leznis ¥ Rordch ivo

od Tatier po Himalaje, prilohy,
VYCHADZA: 6-krat roéne NAKLAD: 1500 wtlackov ROZSAH: 36 — 40 stran
PREDAJ: v SR aj v (:n formou predplatného, Sportové obchody, lezecké centré, preteky, vystavy, filmové festivaly...
Cennik a formaty plosSnej inzercie
1/2 1/2
1/2 1/2 = P=
11 1 8 3
210 x 280 | [185 x 250| = i
x x o
185 x 121 38 S
210 x 140
spadavka sadzobny spadavka sadzobny Spadavka Sadzobny
cbrazec cbrazec obrazec
13 13 g
2|lg = =
SI||K 1/4 25 174 |8
1/3| = || = = =
B|R 3
1
‘spadavka sadzobny spadavka sadzobny sadzobny sadzobny sadzobny
obrazec cbrazec obrazec obrazec obrazec
FORMAT cena OSTATNE CENY:
11 22 000.- W Vkladanie vlastného propag. materialu formétu (jeden list do formatu
172 11 000.- 200 x 270 mm) 5 ﬂﬂﬂ W Vkladanie viasiného propagaéného materialu vacsieho
13 7 333.- formatu (s 7 000.-m L loga na 1. str. obalky
114 5 500.- 10 000.- W Vjroba grafického nawrhu inzerétu +10 % k cene inzeratu
2.2 3. str. obalky 24 000.- UZAVIERKA INZERCIE: Posledny tj2den neparneho mesiaca.
4. str. obalky 27 600 -
Menej ako 1/4 52,-/icm*® TLAC, TECHNICKE INFORMACIE: Spésob tlage: harkova tla&
Formaty inzeratow prosime kanmlmvaf' Tlagowy raster: 150 LPI (60 liniekicm)
POZNAMKY: Vietky ceny st v Sk/KE bez DPH.

Inzercia na Internete: Jamesak mé viasind siranku na Internete: < hitpl\www.jamesak sk >, kiori mesagne navativi
60 000 zaujemcov, priéom ich pocet neustale narasta. Ponikame moznast inzerovat na tejto stranke:
™ cez reklamny pasik: cena za 1 mesiac

cena za 1/2 roka 5400 Sk
cena za 1 rok 10 000 Sk
= umiestnenim prepinaca na viastnu www stranku 2400 Siirok
Technické podrobnosti poskytne: Ing. Viadimir Linek, tel.: 02 4425 7816, 0903 775 564, e-mail: viado@linek.sk.
za inzercie pr provizie a favy (cea 10 %)
Zravy pri inzercii: 2 5% m3 10%ma—5
(Zlava sa itava z ych faktar.) Pri p roéného objemu inzercie 50 000 Sk poskylneme bonus. d'als 10 %,
Zravy sa budu realizovat vyhradne po uhradeni faktur v lehote

KONTAKTY: JAMES SLOVAKIA s.r.0., 832 80 Bratislava, Junacka 6. Informacie: Igor Koller, e-mail: office@james.sk.
tel.; 02 4924 9211, 0907 988 343, Milan Schauhuber, tel.: 02 4924 9629, 0905 209 439, e-mail: james.slovakia@james.sk,
vedici redaktor Peter Hargas, 0905 707 146, hargas@surfnet.sk

Ponuknite nasim citatelom svoje vyrobky alebo sluzby

Obrazok 13 - informdcie pre inzerantov
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2.1.7 Zhodnotenie

Portaly, ktoré boli podrobnejsie analyzované, sme vybrali ako predmety analyzy ztychto
dovodov:

e Krasy Slovenska - aby sa dalo posudit, aké su nedostatky stic¢asného systému a aby
sme vedeli, ktoré ¢asti portalu sa maju v upravenej podobe zachovat.

e Hiking.sk — pretoZe ndm bol klientom davany za priklad dobrého riesenia niektorych
aspektov internetového portalu.

e PC Revue - portal ndam pomohol identifikovat zadkladné ¢rty, ktoré su spolocné pre
internetové portaly ¢asopisov.

Internet ponuka velké mnoZstvo portdlov s rovnakym zameranim ako portdl Krdsy Slovenka
a tiez mnoho portalov pre vydavané Casopisy. Analyza ndm odhalila rozdiely v pristupe, ale ukazala aj
spoloc¢né Crty, ktoré st predpokladom pre Uspesny portal ¢asopisu, a tak aj pre Uspesnost samotného
¢asopisu. Ziaden z tychto portalov viak neposkytoval moznost vyhladania a prepojenia ¢lankov na
Specificky subjekt vyhladavania, ako su turistické mapy — pociato¢ny, koncovy bod, okres atd.

Analyza sucasného stavu portalu Krdsy Slovenska odhalila vaZzne nedostatky v dizajne stranky a
v podani informacii ndvstevnikovi. Sicasny stav je nevyhovujuci aj pre redaktorov, ktory su nuteny
spravovat portal cez tri rézne servery. Sucasny systém nedokaze splnit ani poziadavku na planovanie
turistickych tras.

Z analyzy vyplyva potreba vytvorenia nového systému pre &asopis, ktory by spifial poZiadavky
fungujiceho a Uspesného portdlu, ale ktory by navstevnikovi umozfioval aj pohodlné planovanie
turistickych tras na dovolenke a poskytoval adekvatne informacie o tychto trasach.

2.2 Analyza technoldgii

Rozvoj informaénych technoldgii napreduje mifovymi krokmi. Asi najvyraznejsie je vidiet tento
pokrok a rozvoj prave v oblasti webovych technoldgii. Si¢asna ponuka pouzitelnych technolégii pre
navrhovanu a vyvijanu aplikaciu je velmi Siroka. Velky doraz sa kladie predovsetkym na pouzivatelské
rozhranie a bezpecnost internetovych aplikacii, s ¢im suvisia aj pouZité technoldgie. V tejto Casti je
uvedeny strucny prehlfad vhodnych technoldgii pouZitefnych pre nami vytvarany portal.

2.2.1 HTML

Hypertextovy znackovy jazyk (HyperText Markup Language) je jazyk uréeny na vytvaranie
webovych stranok a inych informacii zobrazitelnych vo webovom prehliadaci. HTML kladie d6raz skor
na prezentdciu informacii (odseky, fonty, vaha pisma, tabulky atd’.), ako na sémantiku (vyznam slov).
Jazyk HTML umozniuje vytvarat dokumenty obsahujlce text, hypertextové odkazy, multimedialny a
iny obsah, formulare, skripty a metainformacie prehliadatefné v tzv. webovom prehliadaci. V
sucasnosti hoci sa ¢asto hovori o poutziti jazyka HTML, v skutocnosti sa mysli jeho vylepsena verzia
XHTML (Extended HTML) vyvinuta z XML. Prave tento jeho predchodca definuje pre prisnejSiu syntax
dokumentov.

2.2.2 CSS

Kaskadové styly alebo CSS (skratka z angl. Cascading Style Sheets) je vSeobecné rozsirenie
HTML o moZnosti opisu vzhladu textu zakladnymi parametrami bezného DTP. Styly umozZnili oddelit
Struktdru HTML alebo XHTML od vzhladu. Pomocou Kaskadovych stylov sa vytvaraju Struktirované
dokumenty, teda oddeluje sa obsah dokumentu (HTML) od jeho vzhladu (CSS). Ziska sa tym
prehladny a jednoduchy kdd. CSS je mozné presundt do externych suborov, zmensi sa tym datova
velkost a jednym stborom sa da zmenit cely Styl stranky.
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2.2.3 JavaScript

JavaScript je skriptovaci programovaci jazyk, ktory sa pouziva na rozsirenie funkénosti
internetovych stranok. Predovsetkym je to rozSirenie interaktivity stranky s pouzivatefom. JavaScript
je klientsky skript. Znamena to, Ze program sa odosiela so strankou na klienta (do prehliadaca), kde
sa vykonava. (Protikladom klientskych skript su skripty serverové, ktoré su vykonavané na serveri.)

e interpretovany - nemusi sa kompilovat

e objektovy

e zavisly na prehliadaci

e case senzitivny - zlezi na vel'kosti pismen v zapise

e syntaxou podobny jazykom C, Java

e JavaScript sa pouziva len v spojeni s HTML na internetovych strankach
e UZivatel’ mdze JavaScript zakazat

e Existuji rézne implementacie jazyka v prehliadaci, ¢o stazuje vyvoj
2.24 XML

XML znamena eXtensible Markup Language, v preklade rozsiritelny znackovaci jazyk. Je to
jazyk, ktory bol vyvinuty a Standardizovany konzorciom W3C (World Wide Web Consortium) ako
pokracovanie jazyka SGML a HTML. Umoznuje jednoduché vytvaranie konkrétnych znackovacich
jazykov na rozne Ucely a Siroké spektrum réznych typov Udajov. Jazyk je uréeny predovsetkym na
vymenu Udajov medzi aplikaciami a na publikovanie dokumentov. Jazyk umozriuje popisat struktdru
dokumentu z hladiska vecného obsahu jednotlivych ¢asti a nezaobera sa vzhladom dokumentu alebo
jeho casti. Prezentacia dokumentu (vzhladu) sa potom definuje pripojenym Stylom. DalSou
moznostou je pomocou réznych Stylov vykonat transformaciu do iného typu dokumentu, alebo do
inej Struktiry XML. Pévodny jazyk na publikovanie HTML uz prestal vyhovovat predovsetkym pre
svoju zloZitost, ktord vznikla jeho postupnym (a svojvolnym) rozsirovanim. Jazyk XML nema Ziadne
preddefinované znacky (tagy, ndzvy jednotlivych elementov) a tieZ jeho syntax je podstatne prisnejsia
ako syntax HTML.

2.2.5 Ajax

AJAX (Asynchrony JavaScript a XML) je obecné oznacenie pre technoldgiu vyvoja interaktivnych
webovych aplikacii, ktoré menia obsah svojich stranok bez potreby ich znovunacitania. Na rozdiel od
klasickych webovych aplikacii poskytuje pouZivatelovi prijemnejSie pouZivatelské rozhranie, ale
vyzaduje pouzitie modernych webovych prehliadacov.

2.2.6 PHP

PHP je popularny open source skriptovaci programovaci jazyk, ktory sa pouZiva pre
programovanie klient server aplikacii (na strane servera) a pre vyvoj dynamickych webovych aplikacii.

e interpretovany - nemusi sa kompilovat
e objektovy
e nezavisly na prehliadaci

e syntaxou podobny jazyku C
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e netypovy
e musi byt podporovany serverom na ktorom webova aplikacia bezi

Od verzie 4.0 obsahuje aj prvky objektovo orientovanych jazykov a od verzie 5.0 je to plne
objektovy jazyk. Je velmi rozsireny a oblUbeny medzi webovymi programatormi. Pre tento systém
existuje velké mnozstvo viac ¢i menej sofistikovanych frameworkov, ktoré umoziuji rychlu a
efektivnu stavbu webovych aplikacii.

2.2.7 ASP

Active Server Pages (ASP) je preprocesor pre dynamicky generované webové stranky od
Microsoftu. Je dostupny ako add-on k produktu Internet Information Services (lIS). Je to technolégia
nezdvisla na programovacom jazyku (vyvinuta spolo¢nostou Microsoft), ktord umoziiuje vykonavanie
kddu na strane serveru a nasledné odoslanie vysledku pouzZivatelovi. To znamen3, Ze webova stranka
s priponou .asp obsahuje kdd, ktory sa vykona na IS serveri a prehliadacu odosle iba vysledok v
znackovacom jazyku HTML, ktory ich bez problémov zobrazi. Programovacie jazyky, ktoré sa
pouzivaju su VBScript a Jscript. S podporou frameworku .Net umoziuje lahko vytvérat rézne viac ¢i
menej zlozité webové aplikacie. Skutocnost, Zze bol vyvinuty firmou Microsoft, nepdsobila priaznivo
na jeho rozsirenie.

2.2.8 Pyton

Pyton je interpretovany, interaktivny programovaci jazyk, ktory vytvoril Guido van Rossum,
povodne ako skriptovaci jazyk pre Amoeba OS schopny systémovych volani. Python je casto
porovnavany s jazykmi Tcl, Perl, Scheme, Java a Ruby. Python je vyvijany ako open source projekt, a
je v sucasnosti pri verzii 2.6. Rozsirenost tohto jazyka v oblasti webovych aplikcii je len obmedzena.
Rovnako skutocnost, Ze je to interpretovany jazyk spolu s vyhodami prinasa aj pomalsie odozvy, ¢o
prave v oblasti webovych aplikacii spomalovanych samotnymi webovymi obmedzeniami nie je
Zelané.

2.2.9 Perl

Perl (Practical Extraction and Report Language) je programovaci jazyk primarne uréeny na
pracu s textom. Dnes nachadza vyuZitie v mnozstve systémov, od systémovych skriptov, cez GUI, hry
a 3D grafiku pomocou OpenGL, aZ po internetové aplikacie, akou je napriklad Wikipédia.

2.2.10 MySql

MySQL je slobodny a otvoreny viacvlaknovy, viacuzivatelsky SQL relacny databazovy server.
MySQL je populdrny databazovy systém, podporuje viacero platforiem ako Linux, Windows ¢i Solaris,
a je implementovany vo viacerych programovacich jazykoch ako PHP, C++, Ci Perl. Databazovy systém
je relacny typu DBMS (database management system). Kazda databdza je v MySQL tvorena z jednej
alebo z viacerych tabuliek, ktoré maju riadky a stipce. V riadkoch sa rozoznévaju jednotlivé zaznamy,
stipce udavaju datovy typ jednotlivych zaznamov, pracuje sa s nimi ako nad polami. Praca s MySQL
databazou je vykonavana pomocou takzvanych dotazov, ktoré vychadzaju z programovacieho jazyka
SQL (Structured Query Language). MySQL je najrozsirenejsi databazovy server medzi poskytovatelmi
webovych priestorov (priestory pre webové stranky a portaly, nie enterprise aplikacie ).

2.2.11 PostgreSQL

PostgreSQL je volne Siritefny objektovo-relacny databazovy systém, uvolneny pod flexibilnou
licenciou BSD. Ponuka alternativu k ostatnym volne Siritelnym databazovym systémom (ako su
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MySQL, Firebird, MaxDB a iné), ako aj k proprietdrnym (akymi su napr. Oracle, DB2 od IBM ¢i
Microsoft SQL Server). Podla mnohych databazovych odbornikov je v sucasnosti PostgreSQL
najvyspelejsi a najsofistikovanejsi volne Siritelny systém riadenia bazy dat. Je menej rozsireny medzi
poskytovatelmi webového priestoru, pripadne poskytovatelia vyZaduju za poskytovanie servisov
prave nad touto databdzou dodatoéné prostriedky.

2.2.12 CakePHP

CakePHP [8] je MVC framework vytvoreny v PHP. CakePHP do istej miery kopiruje filozofiu
frameworku Ruby on rails. CakePHP kladie d6raz na spravne pouZzivanie navrhovych vzorov a hlavne
architektury Model-View-Controller, dalej ponuka uZitocné funkcie pre pracu s HTML, JavaScriptom a
podobne.
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3 Specifikacia poziadaviek

Cielom tejto kapitoly je sumarizovat poziadavky kladené na vysledny softvérovy produkt. Hoci
je zaddvatelom projektu Fakulta informatiky a informacénych technolégii STU, ako uz bolo spominané
samotny systém je vyvijany pre externého klienta, konkrétne pre redakciu ¢asopisu Krdsy Slovenska.
Okrem konzultécii ohladom poziadaviek na vysledny systém s veduicou projektu sme mali moznost
diskutovat na tuto tému aj sjednym z redaktorov spominaného Casopisu, ako osobou
reprezentujucou stranu klienta. Na zdklade tychto diskusii a po naslednej analyze boli sformulované
poziadavky do nasledujucich bodov:

3.1 Poziadavky na systém

— Systém ma realizovat internetovy portal ¢asopisu poskytujici vsetkym pouzivatelom intuitivhe
rozhranie umoznujice im vyhladavat a prezerat informacie alebo vykonavat ¢innosti, na ktoré su
opravneni.

— Systém musi rozliSovat viacero typov pouzivatelov, a to:

pouzivatelov vystupujucich ako navstevnici portalu:
e Anonymny navstevnik
e Registrovany navstevnik
e Predplatitel

pouzivatelov vystupujucich ako spravcovia portalu:
e Redaktor
e Administrator

3.1.1 Poziadavky na funkcionalitu

— Systém ma obsahovat archiv vydani, vktorom si budi méct pouzivatelia prezerat roznu
podmnozinu informdcii o vydanych cislach ¢asopisu, podla ich opravneni.

— Systém ma poskytovat moznost pridavat komentare k jednotlivym ¢lankom jednotlivych vydani
pouzivatelom na to opravnenym.

— Systém ma pre kazdy ¢lanok ponukat vo vhodnej forme rychle odkazy na pribuzné ¢lanky vo
vsetkych vydaniach.

— Systém ma integrovat diskusné forum, v ktorom budd moct pouZivatelia na to opravneni
diskutovat na vytvorené témy.

— Systém ma poskytovat galériu fotiek, v ktorej budd méct redaktori uverejriovat fotky
a pouzivatelia na to opravneni budi méct na fotky pridavat komentare.

— Systém ma obsahovat sekciu vo vydaniach nepublikovanych élankov.

— Systém ma obsahovat sekciu tras zobrazujicu pouzivatelom na to opravnenym kategoricky
rozdelené popisy turistickych tras spolu s ich vizualizaciou.

— Systém ma poskytovat pouZivatelom na to opravnenym moznost vkladat do systému vlastné fotky
a ¢lanky na posudenie ich uverejnenia redaktormi.

— Systém ma poskytovat vyhladavanie vcelej mnoZine vsetkych informacii na portali, pricom
zobrazenie vysledkov hladani bude podliehat opravneniu pouZivatelov.

— Systém ma poskytovat moznost viest sutaze o najlepsie fotky, do ktorych sa pouzivatelia na to
opravneni mozu zapojit a prihlasovat vlastné fotky do sutaze, alebo mézu hodnotit fotky inych
v sutazi.
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— Systém ma poskytovat rozhrania pre redaktora a administratora umozriujuce im lahko vykonavat
manipulaciu s obsahom portalu, na ktoru su jednotlivo opravneni.

— Systém ma poskytovat automatické overovanie Ghrady predplatného pouzivatelom.

3.1.2

— Pre
zakl

3.1.3

Poziadavky na prava

réznych pouzivatelov portalu systém spristupriuje rézne informacie a moznosti prace s nimi na
ade ich opravneni nasledovne:

Anonymny navstevnik

Mobze prezerat Struktiru stranok portdlu; moze prezerat cely obsah titulnej stranky; moze
prezerat iba stru¢né popisy ¢lankov vietkych ostatnych vydani v archive (aj aktualneho ¢&isla);
mbze prezerat cely obsah galérie fotiek; moze prezerat cely obsah sekcie sutaze; moze
prezerat cely obsah diskusného féra; je mu umoznené plnohodnotné vyhladavanie.
Registrovany navstevnik

M3 pristup k vsetkym informaciam a moze vykonavat vsetky cinnosti, ktoré su spristupnené
pre anonymného navstevnika; mozZe pridavat vlastné c¢lanky afotky na posudenie
uverejnenia; modze pridavat komentdre kvsetkym ¢Eldankom; mozZe pridavat komentére
k fotkdm v galérii; moze pridavat komentare k fotkdm v satazi; mdze sa prihlasit do sutaze;
moze hlasovat v sutazi; mbze pridavat prispevky do tém v diskusnom fére; ma pristup do
sekcie osobnych nastaveni vlastného uctu na portali.

Predplatitel

M3 pristup k vsetkym informacidam a moze vykondvat vsetky cinnosti, ktoré su spristupnené
pre registrovaného navstevnika; moze prezerat cely obsah takych predoslych vydani v
archive, ktoré su na to urcené redaktorom; méze prezerat sekciu turistickych tras.

Redaktor

Ma pristup k vSetkému obsahu portalu; méze upravovat struktiru stranok portéalu; moze plne
upravovat mnozinu struénych popisov ¢élankov vydani, mnozinu celych ¢lankov vydani, ich
atribatov a komentarov k nim; mdze vytvarat sutaze; moze akceptovat prihlasky do sutazi
a fotky aclanky prijaté na posudenie zverejnenia; moze plne upravovat mnoZinu tém a
prispevkov v diskusnom fére; moze upravovat obsah Uvodnej stranky; moze plne upravovat
mnozinu turistickych tras.

Administrator

Ma pristup k vsetkym informacidam a moze vykondvat vsetky cinnosti, ktoré su spristupnené
pre redaktora; mozZe upravovat nastavenia pouzivatelskych Gétov v systéme.

PoZiadavky na rozhranie navstevnika

— Na navigaciu v $truktdre portalu ma sluzit navigatné menu zobrazené na kazdej stranke portalu
— Na portéli maju byt definované nasledovné sekcie:

Titulnd stranka e Sekcia diskusného féra
Sekcia archivu vydani e Sekcia sutazi

Sekcia nepublikovanych ¢lankov e Sekcia nastaveni pouzivatela
Sekcia turistickych tras o Sekcia informacii o ¢asopise

Sekcia galérie fotiek

— Naviga¢né menu ma poskytovat

—  Pristup do vsetkych sekcii portalu — Formular pre vyhladdvanie v obsahu portalu

— Jednotlivé sekcie portalu maju mat nasledovné vlastnosti a spristuptiovat nasledujice informacie
a moznosti:
Titulna stranka

— jej grafické spracovanie ma byt konzistentné so siéasnym dizajnom tlaéeného ¢asopisu;
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— zobrazuje puta¢ na aktualne vydanie casopisu s grafikou titulnej strany ¢isla a s
kratkym nahlfadom ¢lankov;

— zobrazuje aktudlne novinky av priestorovo nenarocnej forme aj komentare knim
a formular pre pridanie komentara;

— zobrazuje putac na aktudlne prebiehajice sutaze;

— zobrazuje putac a relevantné informacie o predplateni;

— zobrazuje prihlasovaci formular umoZznujuci rychle prihlasenie pouZivatela;

— v zahlavi zobrazuje dominantny reklamny banner;

— zobrazuje aktudlnu ponuku knih vydavatelstva ¢asopisu;

— zobrazuje odkazy na spriatelené portaly;

— zobrazuje vo vhodnej forme niekolko ndhodnych fotiek z galérie;

— zobrazuje vo vhodnej forme poslednu aktivitu v diskusnom fére.

Sekcia archivu vydani

zobrazuje zoznam vsetkych vydani vedenych v systéme;
— o kazdom Ccisle zobrazuje informdacie o jednotlivych jeho ¢élankoch — nazov, autor ¢lanku,
autor fotografii, kratky popis, rubrika, strana vo vydani;
pre redaktorom vybrané ¢lanky zobrazuje ich pIné texty;
k ¢lankom zobrazuje komentare k nim a formular pre pridanie komentara;
zobrazuje formuldr pre rozsirené vyhladdvanie v archive.
Sekcia nepublikovanych ¢lankov
— zobrazuje vo vydaniach nepublikované clanky.
Sekcia turistickych tras
— zobrazuje mnoZinu vsetkych turistickych tras;

— pre kazdu trasu zobrazuje popis trasy, lokalitu trasy (region, okres), naro€nost trasy, jej
vizualizaciu obrazkom a odkazy na suvisiace ¢lanky z vydani ¢asopisu;

— zobrazuje formular pre rozsirené vyhladavanie v trasach.
Sekcia galérie fotiek
— zobrazuje mnozinu fotiek pridanych pouzivatelmi struktirovanu na albumy;
— pre kazdy album zobrazuje prislusné informacie — nazov, autor, strucny popis, lokalita;
— zobrazuje komentdre k fotke a formuldr pre pridanie komentara;
— zobrazuje formular pre vyhladavanie v galérii.
Sekcia diskusného fora

— zobrazuje hierarchicky Struktirovany obsah diskusného féra;

— pre jednotlivé diskusie zobrazuje formular pre pridanie nového prispevku.
Sekcia sutaz

— zobrazuje sumar sutazi (aktualne prebiehajuce aj ukonéené);

— ku kazdej sutaZi zobrazuje relevantné informacie — nazov, popis, datum otvorenia

a skoncenia, vitaz (ak skoncila);

— zobrazuje formular pre prihlasenie sa do sutaze;

— pre kazdu polozku v sutazi zobrazuje moznost ohodnotit polozku.
Sekcia nastaveni pouZivatela

— zobrazuje formuldr umoznujuci pouzivatelovi nastavit si preferenciu pouzivatelského Gctu.
Sekcia informacii o ¢asopise

— zobrazuje redaktorom vytvorenu stranku so statickym obsahom.

3.1.4 Poziadavky na rozhranie redaktora a spravcu

— rozhranie ma byt prehladné, intuitivne a lahko pouzitelné.
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— rozhranie ma poskytovat vsetky tie moZnosti prace sobsahom portalu, na ktoré su
pouzivatelia opravneni.

3.1.5 Poziadavky na hardvér

— Vysledny systém ma byt nasaditelny na platformu, na ktorej bezi si¢asna verzia stranky
¢asopisu a to bud' bez akychkolvek Uprav sucasnej platformy, alebo len s takymi Upravami,
ktoré si nevyZaduju dodatocné naklady na hardvér alebo softvér.

— Zo strany pouzivatela (navstevnika a spravcu) musi byt pre plnohodnotné prezeranie
obsahu portalu potrebny iba Standardny internetovy prehliadac.
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4 Specifikacia funkcionality

Pre ucely Specifikacie funkcii systému budu v tejto kapitole pouZité Standardné techniky
pouzivané pre definovanie a opisanie interakcie pouZivatela so systémom. Na znazornenie takejto
funkcionality systému su pouzité diagramy pripadov pouZitia z rodiny UML diagramov. Kazdy pripad
pouzitia zobrazeny na diagramoch je podobne opisany koreSpondujicou tabulkou, ktorej forma
a obsah je taktiez aplikdciou Standardu pouzivaného prave pre Ucel opisu pripadov pouzitia. Pri
tvorbe diagramov pripadov pouZitia a ich opisov sme vychdadzali zo Specifikovanych poZiadaviek na
vysledny systém opisanych v kapitole Specifikdcia poZiadaviek.

4.1 Typy pouzivatel'ov

V diagramoch pripadov poutzitia opisujucich funkcionalitu systému sa vyskytuju aktéri viacerych
typov. Jednotlivé typy aktérov a vztahy medzi nimi si zobrazené na diagrame viditelnom na obrazku
14. Pri definovani tychto aktérov avztahov medzi nimi sme taktieZz vychadzali zo Specifikacie
poziadaviek. Na diagrame jasne vidiet hierarchiu pouzivatelov, ktora je uréena réznymi Uroviiami
prav pouzivatelov pri praci s tdajmi systému.

Anonymny navstevnik

O

Registrovany navstevnik

>1o 1

Predplatitel’

O

Redaktor

A=

Administrator

Obrazok 14 - typy aktérov pripadov poutZitia
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4.2 Prezeranie obsahu portalu

¥yhl'adavanie ¥ ddajoch

Prezeranie Struktury stranky

i

Anonymny navstevnik . ol i
\Prezerame galérie obrazkov

Prezeranie fotosat aze

Prezeranie popisov Clankov z archive ~ -=5------ '

Prezeranie diskusného fara <=include =

Prezeranie volnych flankov v archive @~ r-------------- '
Predplatitel’
<Zinclude ==

Prezeranie ktras  +------ s Informacie o trase

Obrazok 15 - pripady poutzitia prezerania obsahu portalu

|

Registrovany navitevnik

Tabulka 2 - pripad pouZzitia Vyhladavanie v tidajoch

Pripad pouzitia: Vyhladdvanie v Gdajoch

ID: 1

Strucny popis:
Systém vyhlada v idajoch vietky vyskyty vyhladavaného retazca a zobrazi ich vo formulari

Hlavny aktér:
Anonymny navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Navstevnik zada do vyhladavacieho politka vyhladavany retazec
2. Systém vyhlada vsetky podobné vyskyty v Udajoch
3. Systém zobrazi ndvstevnikovi formular s najdenymi vyskytmi
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Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 3 - pripad pouzitia Prezeranie struktury stranky
Pripad pouzitia: Prezeranie Struktury stranky
ID: 2

Strucny popis:
Navstevnik je schopny prechadzat po strukture portalu cez jeho sekcie

Hlavny aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi navstevnikov formular na prechadzanie Struktury
2. Systém zobrazi uzivatelovi zvolenu sekciu portalu

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 4 - pripad poutzitia Prezeranie galérie obrazkov
Pripad pouZitia: Prezeranie galérie obrazkov
ID: 3

Strucny popis:
Navstevnik prezerd jednotlivé sekcie obrazkov

Hlavny aktér:
Anonymny navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachddza v sekcii galérie obrazkov

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi navstevnikovi formular s albumami fotografii
2. Navstevnik si vyberie album
3. Systém zobrazi navstevnikovi obrazky patriace do albumu

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 5 - pripad poutZitia Prezeranie fotosttaze
Pripad pouZitia: Prezeranie fotosutaze
ID: 4
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Strucny popis:
Navstevnikovi su zobrazené fotografie zapojené do sutaze

Hlavny aktér:
Anonymny navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachadza v sekcii galérie obrazkov

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi navstevnikovi informacie o sutazi
2. Systém zobrazi navstevnikov fotografie, ktoré su zapojené v sutazi

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 6 - pripad poutzitia Prezeranie popisov ¢lankov z archivu
Pripad pouZitia: Prezeranie popisov ¢lankov z archivu
ID: 5

Strucny popis:
Systém zobrazi ndvstevnikovi ku vybratému ¢lanku z archivu jeho popis

Hlavny aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
UzZivatel sa nachadza v sekcii portalu venovanom ¢lankom

Hlavny scenar:
1. Systém ponukne navstevnikovi zoznam ¢lankov
2. Navstevnik si vyberie ¢lanok
3. Systém zobrazi navstevnikovi popis ¢lanku

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 7 - pripad pouzitia Prezeranie diskusného féra
Pripad pouZitia: Prezeranie diskusného féra
ID: 6

Strucny popis:
Navstevnik si prezera jednotlivé témy a prispevky v diskusnom fére

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
UzZivatel sa nachadza v sekcii portalu venovanom diskusnému féru
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Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi navstevnikov formuldr so zoznamom tém diskusného féra
2. Navstevnik si vyberie tému
3. Systém zobrazi ndvstevnikovi formular s prispevkami v danej téme

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 8 - pripad pouzitia Prezeranie volnych ¢lankov v archive
Pripad pouzitia: Prezeranie volnych ¢lankov v archive
ID: 7

Strucny popis:
Navstevnik si prezera celé ¢lanky z archivu, ktoré boli uvolnené redakciou

Hlavny aktér:
Predplatitel

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
V archivu existuju ¢lanky, ktoré boli zaradené medzi volne publikované

Hlavny scenar:
1. Zahrnut (Prezeranie popisov ¢lankov z archivu)
2. Systém zobrazi predplatitelovi formular s celym ¢lankom

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 9- pripad poutZitia Prezeranie tras
Pripad pouZitia: Prezeranie tras
ID: 8

Strucny popis:
Systém umozniuje predplatitelovi pozerat zoznam turistickych tras. Systém pre jednotlivé trasy
zobrazi aj jej popis a prislusné clanky.

Hlavny aktér:
Predplatitel

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi navstevnikovi formular s turistickymi mapami
2. Predplatitel si vyberie turisticki mapu
3. Zahrnut (Informécie o trase)

Vystupné podmienky:
Ziadne
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Alternativny scenar:
Ziadne

4.3 Praca s clankami

Pridanie £lanku na posddenie

/

55 Pridanie komentara ku tlanku
Registrovany navitevnik
Zadavanie clankov

T includes >
Zadavanie popisoy clankoy
Definovanie volnych Elankoy ¥ archive

Akceptovanie tlanku registrovaného uZivatel'a

Redaktor

Obrazok 16 - pripady poutzitia prace s ¢clankami

Tabulka 10 - pripad pouzitia Pridanie ¢lanku na posudenie

Pripad pouzitia: Pridanie ¢lanku na posudenie

ID: 9

Strucny popis:
Registrovany navstevnik pomocou systému vklada ¢lanky pre posudenie redaktormi pre ich
neskorsie zverejnenie

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre viozZenie ¢lanku
2. Registrovany navstevnik vyplni formular
3. Registrovany navstevnik potvrdi Ziadost o postdenie

Vystupné podmienky:
Systém zaregistruje poZiadavku pre viozenie ¢lanku

Alternativny scenar:
Ziadne
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Tabulka 11 - pripad pouzitia Pridanie komentara ku ¢lanku

Pripad pouzitia: Pridanie komentdra ku ¢lanku

ID: 10

Strucny popis:
Registrovany navstevnik pomocou systému pridava komentare ku ¢lankom

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Registrovany navstevnik si prezera ¢lanok

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre zadanie komentara
2. Registrovany navstevnik vyplni formular
3. Registrovany navstevnik potvrdi pridanie komentaru

Vystupné podmienky:
Systém zaregistruje novy komentar ku ¢lanku

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 12 - pripad poutzitia Zadavanie ¢lankov

Pripad pouzitia: Zaddvanie ¢lankov

ID: 11

Strucny popis:
Redaktor pomocou systému zverejiiuje jednotlivé ¢lanky v réznych sekciach

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi redaktorovi formular pre zadanie nového ¢lanku
2. Redaktor vyplni formular
3. Zahrnut (Zadavanie popisov ¢lankov)
4. Redaktor zaregistruje ¢lanok

Vystupné podmienky:
Systém zaregistruje novy ¢lanok

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 13 - pripad pouzitia Zadavanie popisov ¢lankov

Pripad pouzitia: Zaddvanie popisov ¢lankov

ID: 12

Strucny popis:
Redaktor pomocou systému definuje oblasti ¢lanku, ktoré su volne zobrazitelné

26




Projektovd dokumentacia Kapitola 4- Specifikacia funkcionality

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Clanok je evidovany v systéme

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi redaktorovi formular s ¢lankom
2. Redaktor vyznadi oblasti ¢lanku, ktoré sa budu zobrazovat
3. Redaktor potvrdi zverejnenie oblasti ¢lanku

Vystupné podmienky:
Systém zaregistruje zobrazitelné oblasti ¢lanku

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 14 - pripad pouzitia Definovanie vol'nych ¢lankov v archive

Pripad pouzitia: Definovanie volnych ¢lankov v archive

ID: 13

Strucny popis:
Redaktor pomocou systému urci ¢lanky, ktorych obsah bude plne zverejnitelny pre zadanu skupinu
uzivatelov

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Existencia ¢lankov v archive

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi redaktorovi formular s ¢lankami v archive
2. Redaktor zvoli ¢lanky na zverejnenie
3. Redaktor potvrdi zverejnenie ¢lankov

Vystupné podmienky:
Systém zaregistruje volne dostupné ¢lanky z archivu

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 15 - pripad pouZitia Akceptovanie clanku registrovaného uZivatela

Pripad pouZitia: Akceptovanie ¢lanku registrovaného uzivatela

ID: 14

Strucny popis:
Redaktor pomocou systému akceptuje ¢lanky od registrovanych ndvstevnikov pre publikovanie

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Existencia Ziadosti o zverejnenie ¢lanku
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Hlavny scenar:
1. Systém ohlasil redaktorovi Ziadost o zverejnenie ¢lanku
2. Redaktor si vyZiada zobrazenie formulara o ¢lanku
3. AK redaktor potvrdi ¢lanok TAK
a. Systém zverejni ¢lanok
b. Systém oboznami registrovaného navstevnika o publikovani ¢lanku
INAK

a. Systém oboznami registrovaného navstevnika o zamietnuti ¢lanku

Vystupné podmienky:
Systém vymaze Ziadost o publikovanie ¢lanku

Alternativny scenar:
Ziadne

4.4 Prdca s forom

% @ prispevku do diskusr@

Registrovany navstevnik

@nie tém prispevkow v @

Redaktor
Obrazok 17 - pripady pouZitia prace s férom

Tabulka 16 - pripad pouZzitia Pridanie prispevku do diskusného féra

Pripad pouzitia: Pridanie prispevku do diskusného féra

ID: 15

Strucny popis:
Registrovany navstevnik pridd pomocou systému novy prispevok do diskusného féra

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Registrovany zakaznik sa nachadza v diskusnom fére

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr na pridanie prispevku do diskusného
fora
2. Registrovany navstevnik vyplni formular
3. Registrovany navstevnik potvrdi vloZenie prispevku
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Vystupné podmienky:
Systém zaregistruje prispevok v diskusnom fére

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 17 - pripad pouzitia Moderovanie tém prispevkov v diskusiach

Pripad pouzitia: Moderovanie tém prispevkov v diskusiach

ID: 16

Strucny popis:
Redaktor pomocou systému modifikuje témy v diskusnom fére

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Redaktor je v sekcii pre diskusné forum

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi formular pre modifikovanie diskusnych tém
2. Redaktor modifikuje diskusné témy
3. Redaktor potvrdi modifikaciu tém

Vystupné podmienky:
Systém zaznamend modifikaciu v diskusnom fdre.

Alternativny scenar:
Ziadne

4.5 Praca s trasami

¥yhl'adanie trasy ¥ regionoch ¥yhl'adanie trasy v okresoch

e A<extend=> “<exkends )
% ¥yhl'adanie trasy podl'a hodov
—_— =
Anonymny navsbevnik

= 2 <<extend=>
¥yhl'adavanie trasy
- T
E coextendz> -
’::{"-'EIUdE:’:’ ¥yhl'adanie trasy podl'a narotnosti

Obrazok 18 - pripady pouZitia prace s trasami

Predplatitel’

Tabulka 18 - pripad poutzitia Vyhladavanie trasy

Pripad pouzitia: Vyhladavanie trasy

ID: 17
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Strucny popis:
Navstevnik pomocou systému vyhlada turistické trasy

Hlavny aktér:
Anonymny navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:

1. Systém zobrazi formular pre vyhladdvanie turistickych tras
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhlfadavania

2. Navstevnik zada kritéria vyhladavania

3. Systém vyhlada dostupné trasy podla kritérii

4. Systém zobrazi formular s vysledkami hladania

5. AK ndvstevnik vyberie turisticki mapu zo zoznamu TAK

a. Zahrnut (Informacie o trase)

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 19 - pripad poutzitia Vyhladanie trasy v regionoch
Pripad pouzitia: Vyhladanie trasy v regidonoch
ID: 18

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi Specifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla regionu

Hlavny aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachadza v sekcii pre vyhladavanie

Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania
1. Systém zobrazi formular pre vyhladdvanie turistickych tras podla regionu

Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 20 - pripad pouzitia Vyhl'adanie trasy v okresoch

Pripad pouzitia: Vyhladanie trasy v okresoch

ID: 19

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi Specifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla okresu

Hlavny aktér:
Anonymny navstevnik
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Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachadza v sekcii pre vyhladavanie

Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania
1. Systém zobrazi formular pre vyhladdvanie turistickych tras podla okresu

Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 21 - pripad pouzitia Vyhl'adanie trasy podla bodov

Pripad pouzitia: Vyhladanie trasy podla bodov

ID: 20

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi $pecifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla pociatocného
a koncového bodu trasy

Hlavny aktér:
Anonymny navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachadza v sekcii pre vyhladavanie

Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhlfadavania
1. Systém zobrazi formular pre vyhladdvanie turistickych trds podla pociato¢ného a koncového
bodu trasy

Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 22 - pripad poutzitia Vyhladanie trasy podla naro¢nosti

Pripad pouzitia: Vyhladanie trasy podla naro¢nosti

ID: 21

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi Specifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla stupria naro¢nosti

Hlavny aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachddza v sekcii pre vyhladavanie

Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania
1. Systém zobrazi formular pre vyhladavanie turistickych tras podla stupfia naro¢nosti
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Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 23 - pripad pouzitia Informdcie o trase

Pripad pouzitia: Informacie o trase

ID: 22

Strucny popis:
Systém zobrazi predplatitelovi informacie o turistickej mape ziskané z databazy

Hlavny aktér:
Predplatitel

Vedlajsi aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa si vybral turisticki mapu

Hlavny scenar:
1. AK je prihlaseny predplatitel TAK
a. Systém zobrazi formuldr s informaciami o turistickej mape
INAK
b. Systém zobrazi formular s informéaciami ako sa stat predplatitefom

Vystupné podmienky:
Ziadne

Alternativny scenar:
Ziadne

4.6 Praca so sutazou

Hlasovanie vo fotosat aZi
i:: Prihlasenie do fotosit' aZe
ik

Registrovany navstevni

¥ytvaranie fotosdat aZi

Akceptovanie prihlasky do fotosdat'aZi

Akceptovanie fotografie rEgistruvanéh@

Obrazok 19 - pripady poutitia prace so sutazou

Redaktor

i

i
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Tabulka 24 - pripad poutzitia Pridavanie komentara ku fotografiam

Pripad pouZitia: Pridavanie komentara ku fotografiam

ID: 23

Strucny popis:
Registrovanému ndvstevnikovi systém umozni pridanie prispevku ku zobrazenej fotografie

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Registrovany uzivatel si prezera fotografiu

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre zadanie komentara
2. Registrovany navstevnik vyplni formular s komentarom
3. Registrovany navstevnik potvrdi vloZzenie komentara

Vystupné podmienky:
Systém zaznamend pridany komentdr ku fotografii

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 25 - pripad poutzitia Hlasovanie vo fotosutaZi

Pripad pouZitia: Hlasovanie vo fotosutazi

ID: 24

Strucny popis:
Registrovanému navstevnikovi systém umozni hlasovat za fotografiu v sutazi

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Registrovany navstevnik si prezera fotografiu, ktora je v sutazi

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre hlasovanie
2. Registrovany navstevnik zahlasuje za fotografiu

Vystupné podmienky:
Systém zaznamena hlas navstevnika

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 26 - pripad pouZitia Prihlasenie sa do sutaze

Pripad pouZitia: Prihlasenie sa do sutaze

ID: 25

Strucny popis:
Registrovanému navstevnikovi systém umozni prihlasit sa do sutaze o najlepsiu fotografiu
registrovaného pouzivatela
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Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formular pre registraciu do sutaze
2. Registrovany navstevnik vyplni formular
3. Registrovany navstevnik potvrdi prihlasenie do sutaze

Vystupné podmienky:
Systém zaznamena prihlasenie registrovaného navstevnika do sutaze

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 27 - pripad pouZitia Vytvorenie fotosutazi

Pripad pouZitia: Vytvorenie fotosutazi

ID: 26

Strucny popis:
Redaktor vytvori v systéme novu sutaz o najlepsiu fotografiu

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi redaktorovi formular pre vytvorenie novej sutazi
2. Redaktor vyplni informacie o sutazi
3. Redaktor potvrdi zaloZenie sutaze

Vystupné podmienky:
Systém zaznamena vytvori novu fotosutaz

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 28 - pripad pouZitia Akceptovanie prihlasky do fotosutaze

Pripad pouZitia: Akceptovanie prihlasky do fotosutaze

ID: 27

Strucny popis:
Systém oboznamil redaktora vytvoreni prihlasky do fotosutaze. Redaktorovi je umoznené
potvrdenie alebo zamietnutie prihlasky

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
V systém je vedena prihlaska do sutaze
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Hlavny scenar:
4. Systém ohlasil redaktorovi vytvorenie novej prihlasky
5. Redaktor si vyZiada zobrazenie formuldra o prihlaske
6. AK redaktor potvrdi prihlasku TAK
a. Systém umozni registrovanému navstevnikovi vkladat fotografie
b. Systém zaeviduje registrovaného navstevnika ako sutaZiaceho
INAK

a. Systém oboznami registrovaného navstevnika o zamietnuti prihlasky

Vystupné podmienky:
Systém odstrani ziadost o prihlasenie do fotosutaze

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 29 - pripad pouZzitia Akceptovanie fotografie registrovaného pouzivatela

Pripad pouZitia: Akceptovanie fotografie registrovaného pouzivatela

ID: 28

Strucny popis:
Systém oboznami redaktora o Ziadosti na vloZenie fotografie. Redaktor potvrdi alebo zamietne
vloZenie fotografie

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
S systéme existuje poziadavka na akceptovanie fotografie

Hlavny scenar:
1. Systém ohlasil redaktorovi vytvorenie novej poziadavky pre akceptovanie fotografie
2. Redaktor si vyZiada zobrazenie formuldra o akceptovani fotografie
3. AK redaktor potvrdi akceptaciu TAK
a. Systém zaregistruje fotografiu
INAK

a. Systém oboznami registrovaného navstevnika o zamietnuti fotografie

Vystupné podmienky:
Systém odstrani ziadost o akceptovanie fotografie

Alternativny scenar:
Ziadne
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4.7 Prdca s galériou

@ie komentara ku fnl:ngl‘aD

—_—

AL Pridanie fotografie na posiadenie
Registrovany navstevnik

Obrazok 20 - pripady poutzitia prace s galériou

Tabulka 30 - pripad pouzitia Pridavanie komentara ku fotografiam

Pripad pouzitia: Pridavanie komentara ku fotografiam

ID: 29

Strucny popis:
Registrovanému navstevnikovi systém umozni pridanie prispevku ku zobrazenej fotografie

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Registrovany uZivatel si prezera fotografiu

Hlavny scenar:
4. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre zadanie komentara
5. Registrovany navstevnik vyplni formular s komentarom
6. Registrovany navstevnik potvrdi vloZenie komentara

Vystupné podmienky:
Systém zaznamena pridany komentar ku fotografii

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 31 - pripad poutzitia Pridanie fotografie na posudenie

Pripad pouzitia: Pridanie fotografie na posudenie

ID: 30

Strucny popis:
Registrovany uZivatel vloZi do systému fotografiu, ktord by chcel vlozit do galérie obrazkov

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre vloZenie fotografie
2. Systém zaregistruje fotografiu
3. Systém upozorni redaktora o Ziadosti na posudenie fotografie
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Vystupné podmienky:
Systém zaznamenad poZiadavku o posudenie fotografie

Alternativny scenar:
Ziadne

4.8 Nastavenie portalu

% 0Obsluha osobného konta

Registrovany navstevnik

Pristup k celému obsahu portalu
Uprava Struktiry portalu

Redaktor

Uprava dvodnej stranky
Uprava uZivatel'ov
—_—

Administrator

|

Uprava prav uZivatel'oy

Obrazok 21 - pripady pouZitia nastaveni portalu

Tabulka 32 - pripad pouzitia Obsluha osobného konta

Pripad pouzitia: Obsluha osobného konta

ID: 31

Strucny popis:
Registrovany navstevnik edituje v systému informacie o sebe

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Registrovany zakaznik sa nachadza v sekcii pre spavu profilu
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Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi registrovanému navstevnikovi formuldr pre editovanie jeho osobného konta
2. Registrovany navstevnik upravi svoje konto
3. Registrovany navstevnik potvrdi Upravu osobného konta

Vystupné podmienky:
Systém upravi osobné konto registrovaného navstevnika

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 33 - pripad pouzitia Pristup k celému obsahu portalu

Pripad pouzitia: Pristup k celému obsahu portalu

ID: 32

Strucny popis:
Redaktor sa v systéme pohybuje po jeho vsetkych sekciach

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi formular so sekciami portalu
2. Redaktor si vyberie cielovu sekciu
3. Systém zobrazi redaktorovi novu sekciu

Vystupné podmienky:
Redaktor sa nachadza vo zvolenej sekcie

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 34 - pripad poutzitia Uprava $truktury portalu

Pripad poufZitia: Uprava $truktury portalu

ID: 33

Strucny popis:
Redaktor v systéme upravuje Struktiru portdlu a sekcif

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi redaktorovi formular na modifikovanie Struktury portalu
2. Redaktor upravi Strukturu portalu
3. Redaktor potvrdi zmenu struktury

Vystupné podmienky:
Systém upravi Struktaru portalu
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Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 35 - pripad poutzitia Uprava Gvodnej stranky

Pripad poutitia: Uprava Gvodnej stranky

ID: 34

Strucny popis:
Redaktor upravuje v systéme vzhlad Uvodnej stranky portdlu

Hlavny aktér:
Redaktor

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Redaktor sa nachadza v sekcii pre modifikovanie Uvodnej stranky

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi redaktorovi formular pre modifikovanie Uvodnej stranky
2. Redaktor vykona zmeny Uvodnej stranky
3. Redaktor potvrdi zmenu Uvodnej stranky

Vystupné podmienky:
Systém uloZi Upravy Uvodnej stranky

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 36 - pripad pouzitia Sprava profilu

Pripad pouzitia: Sprava profilu

ID: 35

Strucny popis:
Administrator upravuje v systéme registrovanych uZivatelov

Hlavny aktér:
Administrator

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi formular s registrovanymi navstevnikmi
2. Administrator vyberie registrovaného navstevnika
3. Systém zobrazi formular s informaciami o registrovanom navstevnikovi
4. Administrator modifikuje registrovaného navstevnika
5. Administrator potvrdi modifikaciu

Vystupné podmienky:
Systém zaznamend modifikaciu registrovaného ndvstevnika

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 37 - pripad poutzitia Uprava prav uzivatelov

Pripad poutzitia: Uprava prav uZivatelov
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ID: 36

Strucny popis:
Administrator upravuje v systéme prava pre jeho pouZivanie

Hlavny aktér:
Administrator

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi formular s pouZzivatelmi portalu
2. Administrator vyberie pouzivatela
3. Systém zobrazi formular s informaciami o pouzivatelovi
4. Administrator modifikuje prava pouzivatela
5. Administrator potvrdi modifikaciu

Vystupné podmienky:
Systém zaznamend modifikaciu pouzivatela

Alternativny scenar:
Ziadne
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5 Navrh systému

5.1 Architektira systému

Navrhovany systém je plne autondmny, poskytujuci sluzby pre viacero druhov pouzivatelov.
Systém je navrhnuty tak, aby pouzZivatel mohol plnohodnotne vyuzivat vietky jemu dostupné sluzby
systému. Na tato ¢innost mu bude postacovat len zakladné znalosti prace s pocditacom a internetovy
prehliadac. V nasom pripade ide o systém, ktorého jadro tvori databazovy systém v spojeni
so systémom pre dynamické generovanie webovych stanok. V ndvrhu sa o databazovom serveri
uvaZuje s aplikaciou MySQL verzie 5.x.x, ktora poskytuje dostatoCne stabilné zdzemie pre vyvoj
webovych aplikacii. Ako systém na dynamické generovanie webovych stranok pre potreby tohto
projektu vychadza spojenie aplikatného servera Apache s modulom PHP verzie 5.x a vyvojarskym
frameworkom CakePHP 1.2.0.xxxx. Tento systém (pozri obrdzok 22) je navrhnuty pre lepsiu
predstavu vSetkych zavislosti v systéme. Navrh architektury klient-server je tieZz znazorneny na
obrazku.

Klient Klient Kliert
Internetovy prehliadac Internetowy prehliadac Internetovy prehliadac
T 7
I 7
|
Server
Apache CakePHP Databaza
Apache | .| CoeR® | 5| Datzbizm
B o T e
Pouzivatel | o & 8 % A S s Stranky
Pouzivatelske skupiny Movinky Clanky Galéria Casopisy Sutafe

Obrazok 22 - diagram architektury systému

Ako vidiet zobrazku, ide o architektiru klient-server. Kde klient je réznorodd mnozina
pouzivatelov, ktori vyuZivaju sluzby poskytované vytvaranym systémom. Server je vytvarana
aplikacia, ktorej jadro tvori framework CakePHP, na ktorom su vytvorené jednotlivé moduly sliziace
na poskytovanie konkrétnej sluzby. Tento framework riesi velké mnozstvo elementdrnych problémov
pri vyvoji webovych aplikdcii. Taktiez zabezpecuje komunikdciu s databazou na vyssej uzivatelskej
vrstve a navySe obsahuje ladiace mechanizmy, ktoré bezne nie su dostupné, a ich implementovanie
je netrividlna zaleZitost.
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5.1.1 Framework CakePHP

Framework CakePHP je open-source projekt postaveny na jadre PHP. Ide o plne objektovo
orientovany projekt, ktory kombinuje novu filozofiu a modernu architekturu frameworku Ruby on
rails so Siroko nasaditelnym a najviac rozsirenym programovacim jazykom PHP. Toto spojenie prinasa
nové moznosti vo vyvoji webovych aplikacii ako ladiace mechanizmy, vybornd znovupouzitelnost
kédu, automatické generovanie CRUD (create — read — update - delete) funkcii, komunikaciu
s databdzou na novej vrstve vo vylepsenom pseudojazyku, prehladni suborovu architekturu, alebo
optimalizované URL adresy. Pre bezchybné fungovanie tychto funkcionalit je potrebné striktne
dodrZiavat konvencie kédovania.

Architekturu tohto frameworku tvori MVC model. Tento model predstavuje rozdelenie
systému do troch logickych ¢asti. Diagram na obrazku 23 znazoriuje reldacie medzi jednotlivymi
Castami tejto architektury.

Ewent
W
Controller
" o
View 1 View

Obrazok 23 - architektura MVC

Model

Model predstavuje Cast systému v ktorej sa definuje predloha databazového modelu pre
konkrétny controller. V modely je uvedena hlavna tabulka v databaze avsetky jej relacie sinymi
tabulkami spolu s kardinalitami. TieZ je mozné definovat parametre pre validaciu, ktorym musia
vyhovovat vstupné udaje prave ukladané do databdzy. Dalej model obsahuje rozhranie pre funkcie
ako vykonaj_pred_uloZenim, vykonaj_pred_nacitanim, vykonaj_po_uloZeni, vykonaj_po_nacitani,
ktoré prispievaju ku automatizacii manipulacie s datami v databaze. Tiez je mozné definovat celé
triedy, ktoré sliZia ako predloha spravania databdzy. Pre lepSiu predstavu uvediem niektoré
zaujimavé triedy, ako trieda na automatické prekladanie vybranych poloZiek v modeli do vybranych
jazykov, alebo automatické uzamykanie tabulky pri transakcidch. V konecnej faze by sustava
vytvorenych modelov mala zodpovedat logickému modelu vo vietkych aspektoch.

View

Tato Cast sa da predstavit ako predloha stranky, do ktorej sa vytlacia prave ziskané informacie
z modelu ¢oho vysledkom je HTML stranka, ktoru vidi pouzivatel. Ide o prezentaénu vrstvu, ktora
priamo komunikuje s pouzZivatefom a teda je najzranitelnejsia. Preto sa v nej vyuziva len minimalne
a striktne vymedzené mnozstvo programovacich prostriedkov a prevaZuje staticka ¢ast — HMTL kdd.
V tejto Casti je mozné vyuzivat len zdkladné funkcie PHP a niekolko podpornych tried CakePHP, ktoré
sluzia na flexibilnejSie a jednotné vytvaranie HTML elementov. Tieto triedy sa nazyvaju ,helpers” —
pomocnici, a slUzZia na generovanie formularov, odkazov, tabuliek, ramov, filtrov, ddtumov a dalSich
HTML elementov. Tieto triedy si vyvojar mdze prispésobovat ako aj vytvarat si vlastné. Daldim
prvkom, ktory sa tu da pouzit, si elementy. Ide o ¢asto opakujuci sa suvislejsi blok, ako napriklad
robustny textovy editor. Takdto cast sa spracuje ako element a do $ablény sa wvytlaéi len
jednoduchym volanim a nastavi sa niekolkymi parametrami.

42



Projektovd dokumentacia Kapitola 5- Navrh systému

Controller

Predstavuje cast, ktord sa stara o logiku. Koordinuje tok informacii, ako poziadavky na
databazu, a formuluje vystupné data pre prezentacnu cast. Vsetky pristupy a Uprava dat sa musi
vykonat na tejto vrstve a az potom sa Struktirovany vystup posle dalej na prezentaénu vrstvu, ktord
U7 nie je schopnd tieto ddta zdsadne menit. Struktira tejto triedy musi striktne vyhovovat
konvencidam a mozZe vyuzivat podporné triedy, nazyvané komponenty. Ide o sadu tried v CakePHP,
ktoré poskytuju flexibilné, zjednodusené a jednotné pouzivanie prostriedkov ako su pristup k relacii
(tzv. session), autorizacia aidentifikacia pouZivatela, strankovanie alebo vlastné vytvorené
komponenty. Funkcie st vtomto systéme navrhnuté tak, aby boli schopné posielat svoj vystup na
vstup inej a takto ponuknut rozsiahlejsie moznosti pre vyvoj zlozitejsich aplikacii.

5.2 Moduly systému

Systém je rozdeleni do mensich logickych celkov, tak aby sa jeho celkova zloZitost rovhomerne
rozloZila.

5.2.1 Jadro systému

Bude obsahovat zakladné funkcie pre pracu so systémom, ktoré budud osetrovat pouzivatelské
vstupy, budud rozhodovat, ktoré vystupy maju byt na klientskej casti aplikacie zobrazené, bude
kontrolovat, ¢i maju jednotlivi pouZivatelia k zvolenym funkciam pristup a podobne. Velmi délezitou
sucastou tohto celku su aj funkcie pre overenie spravneho prihlasenia do systému a pre identifikaciu
konkrétneho pouZzivatela pri kazdom novom nacitani stranky.

5.2.2 Sprava tém, prispevkov, odpovedi

Bude obsahovat zdkladné funkcie rozhrania pre navigaciu v stromovej Struktdre féra a zaroven
funkcie na vytvaranie, editovanie alebo mazanie, prispevkov, tém a odpovedi. Jednotlivé moZnosti su
spristupriované na zaklade identifikacie prihlaseného pouzivatela ¢o zabezpecuje jadro systému.

5.2.3 Sprava pouZivatel'ov

Popisovany celok v sebe zahffia funkcie na spravu pouZivatelov. Jedna sa o pridavanie novych
pouzivatelov, blokovanie pouzivatelov, vymazanie pouZivatelov a podobne. Tak isto tento celok bude
v sebe zahfnat funkcie na vytvaranie a spravu pouzivatelskych skupin.

5.2.4 Sprava pravomoci

Popisovany celok umoziiuje spravovat a pridelovat jednotlivé skupiny pristupovych prav
pouzivatelskym skupinam.

5.2.5 Vyhladavanie

Popisovany celok umozriuje vyhladavat prispevky na ziklade poskytnutych vstupnych Gdajov.
Vyhladévanie bude prebiehat na zaklade zvolenia objektu vyhladavania, ¢i uz je to pouzivatel alebo
prispevok.

5.2.6 Sprava priloh, dokumentov a stiborov

Celok zabezpecuje fyzicku realizaciu pridania prilohy k prispevku alebo dokumentu. Jednd sa o
prenos suboru, dokumentu od klienta na server. Validaciu typu suboru - overuje zhodu typu suboru s
povolenymi typmi pre pridanie a uloZenie suboru na spravne miesto v adresarovej Strukture.
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5.2.7 Sprava stranok

Popisovany celok bude obsahovat zakladné funkcie pre spravu jednotlivych stranok, ktorymi
napriklad su pridanie novej stranky, editacia obsahu stranky, vymazanie stranky a podobne.

5.2.8 Sprava noviniek

Bude obsahovat zakladné funkcie pre spravu noviniek. Jedna sa o funkcie ako pridanie novinky,
editacia novinky, vymazanie novinky a podobne.

5.2.9 Sprava ¢lankov

Bude obsahovat zdkladné funkcie pre spravu ¢lankov. Jednd sa o funkcie ako pridanie ¢lanku,
editdcia ¢lanku, vymazanie ¢lanku a podobne.

5.2.10 Sprava bannerov

Tento celok obsahuje zdkladné funkcie na pridavanie reklamnych bannerov, urcovanie
platnosti rozsahu ako aj zabezpecuje ich rotaciu.

5.2.11 Sprava archivu

Archiv obsahuje jednotlivé cisla Casopisu, ktoré boli vydané. Popisovany celok obsahuje
funkcie, ktoré budu zabezpecovat jeho spravu. Jednd sa o funkcie ako pridanie disla, editacia Cisla,
zmazanie Cisla, alebo spristupnenie Cisla pre registrovanych pouzivatelov.

5.2.12 Sprava fotogalérie

Ide o celok, ktory zabezpecuje fyzicku realizaciu pridania obrazkov do fotogalérii, ako aj ich
editaciu. Dalej zabezpecuje vytvorenie a editacie fotogalérii, do ktorych su tieto obrazky pridané.

5.2.13 Sprava sutazi

Popisovany celok zabezpecCuje administraciu sutazi. Poskytuje pohodiné funkcie na ich
vytvaranie, editaciu ako aj uréovanie ich platnosti.

5.2.14 Admin chat
KedZe systém bude moct mat viacej skupin pouzivatelov s réznymi prdvomocami je potrebné

zabezpedit ich vzajomnu koordinaciu. Systém bude obsahovat administratorsky chat, kde si tito
pouzivatelia mbézu zanechavat r6zne odkazy v podobe kratkych textovych sprav.

5.2.15 Sprava uloh

Tento celok obsahuje zdkladné funkcie na editaciu zoznamu uloh ako pomocku na koordinaciu
uloh, ktoré je potrebné v diskusnom fore alebo v systéme vykonat.

5.2.16 Bezpecnost
Administrac¢né rozhranie je dostupné pouZivatelovi iba po prihlaseny s pravami na to ur¢enymi.

KedZe vsetky hesla su uloZené zaSifrovane a pri prihlaseni sa hesld Sifruju na strane klienta, je
nemozné toto heslo zistit.
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5.3 Logicky model udajov

Diagram modelu udajov sa nachadza na nasledujucom obrazku 24.

posts
news_categories topics topic_id photo_galleries
1mal.* eer id
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C location 1 subject ma
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Obrazok 24 - logicky model udajov

— Entita users charakterizuje pouzivatela v systéme, obsahuje atributy, ktoré uchovavaju informacie
o pouzivatelovi.

— Entita user_groups reprezentuje jednotlivé pouzivatelské skupiny pouZivatelov, ktoré maju svoje
pravomoci.

— Entita permisions obsahuje vsetky skupiny prav a pravomoci, ktoré pouzivatelska skupina méze
nadobudnut.
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— Entita group_permissions vyjadruje vztah medzi pouzivatelskou skupinou a jej pravomocami.
Entita news reprezentuje novinky.

— Entita news_categories reprezentuje kategdrie noviniek, do ktorych patria dané novinky.

— Entity topics, post a comments reprezentuju diskusné férum, pricom entita topics reprezentuje
hlavny tematicky okruh diskusie.

— Entita posts reprezentuje prispevky a postrehy k danym témam a entita comments reprezentuje
odpovede na prispevky v téme.

— Pages je entita, ktora uchovava jednotlivé stranky predmetu.

— Entity chat_messages reprezentuju spravy, ktoré si pouzivatelia mézu medzi sebou posielat.

— Entity photogalleries a photos reprezentuju fotogalériu a fotky v systéme.

— Entita competitions uchovava sutaze.

— Entita magazines reprezentuje archiv a entita articles ¢lanky, ktoré mozu pouzivatelia pisat.

— Entita routes reprezentuje jednotlivé trasy uchovdvané v systéme.

5.4 PouZivatel'ské rozhranie systému

Pri navrhu pouzivatelského rozhrania sme identifikovali dve hlavné sekcie. Prvou je
administracné rozhranie, ktoré je pristupné len na to oprdvnenym pouZivatelom. Prezentacné
rozhranie tvori druhd cast, ktora bude pristupna pre kazdého pouzivatela systému, ale niektoré jej
podcasti budu pristupné len na to urcenej skupine pouzivatelov. Tieto sekcie sa teda dalej delia na
mensie ucelené Casti, ktoré sa daju odvodit z funkcionalneho modelu.

Grafické spracovanie avybrané farebné schémy suU na profesiondlnej drovni, vybrané
a navrhnuté tak, aby aj zrakovo postihnuty pouzivatel nemal problémy s ¢itanim a orientaciou na
webovej stranke. Navrh dizajnu je vytvoreny jednoducho tak, aby ¢o najlepsie sluzil na funkciu, na
ktoru je uréend, atou je informovat. Délezité informacie pre pouzivatela si zobrazené zvyraznene
a to spésobom, ktory prijatelny a nevnucujuci.

5.4.1 Administracné rozhranie systému

Administracné rozhranie sliZi na jednoduché a intuitivne spravy webovej aplikacie. K tomuto
rozhraniu budd mat pristup len administratori a redaktori, ktory sa najprv musia preukazat platnym
pristupovym menom a heslom. Takéto prihlasenie je rieSené cez prihlasovaci formular aky mozete
vidiet na obrazku 25.

Login

" Wellcome! Today is: Wed, Nov 12th 2008, 02:03.

Username:

Password:
PSS LSS " ._k

Obrazok 25 - administracné rozhranie: prihlasenie do systému

V administracnej sekcii sa da ovladat cely obsah portdlu. Tato sprava portalu sa deli do
niekolkych modulov. Konkrétne moduly riadia konkrétnu éast portalu. Niektoré moduly su viac alebo
menej kritické aich chybné nastavenie alebo Uprava modze viest k neZiaducej zmene obsahu na
prezentacnej vrstve, v najhorsom pripade k Uniku kritickych informdcii. Takato udalost sa moze stat aj
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nedorozumenim, ktoré by bolo sp6sobené neprehlfadnym alebo nejasnym navrhom administracného
rozhrania. Preto sme sa rozhodli vytvorit navrh, ktory bude informovat o vykonavanych aktivitach
a aktualnom stave ulohy, okrem klasického textového vystupu aj grafickym spracovanim. Navrh

takejto

obrazovky mozete vidiet na obrazku 26.

Loged as mNemoN W Show admin panel m Todo list ﬁ Messages Q Admin chat Q Back on top n Back to site

ExTrETeT 2
-, News

+ Add news 3 4 Filter:

+ Add a news category

NAME POBS;I!'ED CATEGORY COMMENTS PUBLISH DATE PUBLISH EDIT DELETE
Eassinggtt:gar;fir‘ﬁad- L SilweR Press release 0 Today v
Fotky g}bggq;earrfé?lution SilweR Photorepart 0 Today «
HEdk Rip?-ﬁ%l?%j]_s (el beno Press release 0 Today v g
Fotky // Dance revolution SilweR Photoreport 0 Yesterday +
Miretz & Es_Ha @ Brrrap bena Press release 0 Yesterday
Listen to Pendulum live @ quite Sistaa 7 Yesterday

sutagit o 4 volné vstupy na
dnb.sk @ Subclub presentz SilweRr Competition 1 Yesterday «
s Gregom Packerom!

Fotky // Dnb hurka SilweR Photorepart 0 Yesterday W

Eutanasy 4 // Profili djov beno Press release 3 Yesterday ¥

Newcomer: Billy Gone Bad skinnee Interview 0 Yesterday &

<

<
B PR B RPN EE
X X XXXXXX XX

Obrazok 26 - administracné rozhranie: sprava ¢lankov

Struktura administraéného rozhrania pozostdva z priblizne piatich hlavnych &asti, ktoré su
vyznacené na obrazku 26 v ¢ervenych ramikoch.

1.

Hlavné menu — ide o navigacny element rozhrania, ktory obsahuje odkazy na jednotlivé Casti
systému, na ktoré ma pouzivatel prava. Ak si rozoberieme jednotlivé Casti v poradi zlava
doprava, tento panel obsahuje informdacie o aktudlne prihlasenom pouzivatelovi. Dalej
poloZzka Show admin panel rozbali skryté pole (pozri obrazok 27) s dostupnymi modulmi
systému. Tento spbsob realizacie Setri miesto azvySuje prehladnost celého rozhrania.
Nasledujuca ¢ast sluzi ako spatna vazba pre vyvojarov systému zo strany pouzivatelov, ktori
na svoje potreby alebo zistené nedostatky upovedomia vyvojarov kratkou spravou. Funkcia
messages slUzi na posielanie internych sprav v rdmci webovej aplikacie. Poslednou funkénou
¢astou nachadzajucou sa v tejto Casti je Admin chat. Tato esencidlna funkcionalita so sebou
prinasa komunikaciu na Grovni web rozhrania, kde si mézu svoje informacie vymienat viaceri
pouzivatelia systému naraz. KedZe opisovana Cast je navrhnuta tak, aby bola stale zobrazena
na vrchu v internetovom prehliadaci nezavisle na tom, v ktorej ¢asti dokumentu sa pouzivatel
nachddza, je dobré mat implementovanu funkciu navratu na vrch stranky. A presné za tymto
ucelom bola pridana funkcia Back on top do hlavného menu. Poslednda funkcia v tejto Casti
Back to site slUzi na navrat z administracného rozhrania spat na prezentacné rozhranie, kde si
moze pouzivatel skontrolovat zmeny, ktoré vykonal v administraénom rozhrani.
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2. Aktivny modul — v predchadzajucej casti sme identifikovali nebezpelenstva vzniknuté
nedorozumenim alebo neprehladnym prezentovanim informdcii. Pre tento ucel bola pridana
Cast Aktivny modul na dobre viditelné miesto, aby sa pouzZivatel lahko vedel zorientovat
v akom module sa nachadza a aké informacie upravuje. Ak modul obsahuje obmedzenia,
alebo jednoducho je potrebné upozornit uzivatelov na novu alebo zmenend funkcionalitu
v module, je mu v tejto Casto zobrazend varovna sprava (pozri obrazok 28). T4 ma za ulohu
informovat o takychto skutoc¢nostiach.

3. Funkcie novych zaznamov — ak modul obsahuje funkcie na vytvorenie nového zaznamu, ktory
spravuje, a prihlaseny pouzivatel ma na ne prava, tak sa na tomto mieste zobrazia tieto
funkcie.

4. Filter- Casto krat sa v zoznam vytvorenych zaznamov nachddza velké mnoZstvo poloZiek
a pohybovanie sa v zozname nepostacuje potrebam pouzivatela na zobrazenie konkrétnych
zaznamov. Preto bol na viditelné miesto pridany element filter, ktory sluzi uZivatelovi na
flexibilnu pracu so zoznamom. Pouzivatel vidi podla akych parametrov je zoznam filtrovany
a kedykolvek ich moze podla potreby zmenit alebo zrusit.

5. Zoznam — tvori najobsiahlejsiu ¢ast v administranom rozhrani a preto mu je venovana
najvacsia cast plochy obrazovky. V prehladnej tabulke su podla definovanych kritérii
zoradené zdznamy prisldchajuce aktivnemu modulu. Z pravidla obsahuju minimalne funkcie
na zobrazenie detailov, editovanie zdznamu a vymazanie zaznamu. Ak ich pocet presiahne
urditd hranicu, zaznamy sa za¢nu zobrazovat po strankach, medzi ktorymi sa pouZivatel méze
preklikavat.

’ Loged as " Hide admin panel H Todo list i Messages O Admin chat ' Back on top Back to site
News Flash news Photos Pages Competitions Banners Posters Permissions
[ 4 A Qs v
Qe ‘ o | ;|| L
2 = L 3 X
Media Media room Links Inquiries Message board Shop Users

i B O o v # R

Obrazok 27 - administracné rozhranie: rozbalena ponuka modulov

v

Obrazok 28 - administracné rozhranie: informacna sprava
5.4.2 Prezentacné rozhranie systému

Prezentaéné rozhranie (pozri obrazok 29) je vytvorené klasickym dvojstipcovym rozlozenim,
ktorému predchadza hlavicka stranky. Cely dizajn je navrhnuty v duchu zachovania alebo priblizenia
sa grafickému Stylu obalky ¢asopisu Krasy Slovenska. Dali sme si zalezat na tom, aby sa farebna paleta
od palety pouZitej v spominanom casopise neliSila. Taktiez sme sa vyvarovali pouZitiu roznorodych
farieb a preto prevainu cast grafického navrhu tvori bledomodra ajej odtiene. Na zvyraznenie
konkrétnych Casti sme pouzili kontrast ¢ervenej, ale len v takom rozsahu, aby stranka stale vyzerala
decentne a jednoducho. V navrhu sme stranke ponechali strohé Crty, ktoré su Specifické v grafickom
navrhu ¢asopisu, a zaoblenia sme poufili len sporadicky. Velkost a grafické spracovanie jednotlivych
navigacnych prvkov sme prispOsobili ich doleZitosti a Ulohe na stranke. Za najdoleZitejSie boli
identifikované prvky registrdcia a starite sa predplatitelom a preto su navrhnuté ako najvacsie
navigacné elementy na stranke. Po nich nasleduje hlavné menu a prvky v samotnom obsahu stranky.
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Niektoré odkazy su navysSe rieSené takou grafickou reprezentaciou, ktora ich charakterizuje (napr.
Vytlac¢ — reprezentované obrazkom tlaciarne).

Krasy e
Slovenska

priroda . ludia . turistika . pamiatky . jaskyne . tradicie

&} Civodnid stranka

~o> | INCHEBA
AN | EXPO BRATISLAVA

Fotosiita Archiy Frum Mepublikovang Elanky Redakcia Kontakt

9-10/2008

) Muized st zloZité organizmy Novinky z Dajamy e |:|
Kras _

Aktualne cislo Novinky Prihlasenie

y [strana | 1 komentar ] Rimavska Sobota na starfch pohl'adniciach Zilina na stargch I:I u
SIOVenSka Cajkovské bralie pohladniciach - predajnd cena 349 Skf11,55 €, predplaticelia Heslo:
[ strana 12 | 5 komerntaroy ] Fasopisy {rez redakoiu) 210 5kj6,97 € + postovné,

Priemyselné pamiatky na Slovensku Stretnutie fitatel fot
: 04,2006 retnutie titatel'ov - foto

[ strana 16 | O komentaroy ] . ) ) Mie st registravani?

Kvitnuice skaly Pér foto spomienck 2 jubilejinéha 45, stretnutia gitatelay

[ strana 29 | 0 komentarov ] Easopisu z 26, maja na volove,

KlaStor sv. Katariny v Malgch Karpatoch P i 5
(ETrO L Novinky z Dajamy
[ strana 35 | 2 komentare ] _

Registujte sa!
wyhody redistracie

Rimavska Sobaka na starich pohl‘adniciach Zilina na stargch

A
i 5.1 73

Slovenské dl::‘m"? kostaliky v UNESCO pohladniciach - predain cena 349 5ki11,58 €, predplatitelia ( - Stafite sa
[strana 54 | 0 komertérov ] Easopisu (cez redakciu) 210 Skj6, 97 € + postovné, ‘F predplatitel'om!
mwE yihody redulaitelio

Nepublikovane clanky Nahodna fotka z galérie

Na naviteve Liptova RedakCIa casoplsu
Maecenas nibh est, venenatis in, suscipit sit amet, pretium
eget, turpis, Ut eu eros, Yestibulum ante ipsum primis in Fauci-
bus ordi luctus et ulkrices posuere cubilia Curae,

Adresa: P.O.Box 115
Diibravska cesta 9
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Mobil: 00421 918 320117

Email: info@krasy-slovenska.sk
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hus arei luctus et ulbrices posusre cubilia Curae, Lokalita:  Nizke Tatry M

Fok: 2006 3 p% \:’ydavatel’
Lomnicky 5tit - za slnkom medzi oblakmi Autor:  Tvan Pokandok U" \\’ ' Easopisu

Maecenas nibh est, wenenatis in, suscipit sit amet, pretium
eqget, turpis, Ut eu eros, Mestibulum anke ipsum primis in Fauci-
bus ordi luchus et ulkrices posuere cubilia Curae,

Krasy emm
Slovenska

Casopis Fotogaléria  Fotositas Archiv Fdrum Mepublikoyané Sanky Redakcia Kontakt (c) Krasy Slovenska 2008

Obrazok 29 - navrh prezentacného rozhrania

Hlavné Casti prezentacného rozhrania

6. Hlavicka - v hlavicke sa nachadza ako najvyraznejsi element ndzov portdlu spolu s mottom.
Tento element bol vytvoreny ako kdpia hlavicky ¢asopisu a ma za Ulohu propagovat stranku
ako aj ¢asopis, a tak prispiet k rozéireniu poctu predplatitelov. Dalej sa tu nachadza hlavnd
navigdcia, ktora sluZi na orientaciu na stranke. Nad fiou je umiestneny reklamny banner,
ktorého ukoncenie tvori rychle vyhladdvanie na stranke. Hlavicka sa zobrazuje pri kazdej
podstranke, ¢o zaruci, Ze pouzivatel bude mat stale spristupnent hlavnu navigéciu.

7. Lavy stipec (obsah) — zaberd najvadsiu ¢ast navrhu aje mu uréend najvadsia informaéna
hodnota. V prvom rade sluzZi na propagovanie aktudineho ¢&isla ¢asopisu a najzaujimavejsich
¢lankov v nom. Okrem tejto sekcie suU vtejto Casti obsiahnuté aj rubriky ako Novinky,
Nepublikované ¢ldnky ako aj Ndhodnd fotka z galérie, ktora moze byt pripadne vymenena za
rubriku prebiehajuca sutaz.

8. Pravy stipec — méa skér staticky charakter. Obsahuje prihlasovaci formuldr, ktory umoziiuje
prihlasit sa registrovanym pouzivatelom. Tymto procesom sa navyse spristupnia nové sekcie
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pre registrovanych predplatitelov. Politikou stranky je prildkat ¢o najviac registrovanych
pouzivatelov a predplatitelov, a preto s hned pod prihlasovacim formuldrom vytvorené
atraktivne odkazy na registrovanie a predplatenie si cCasopisu. Tento blok je nakoniec
zakonceny kontaktnymi udajmi na redakciu ¢asopisu a odkazmi na spriatelené stranky.

50



Projektovd dokumentacia Kapitola 6- Revizia analyzy, Specifikdcie a navrhu

6 Revizia analyzy, Specifikacie a navrhu

Obsahom tejto kapitoly je revizia doterajsSieho obsahu tohto dokumentu na zaklade zistenych
nedostatkov a odhalenych nekonzistencii v texte. Prva ¢ast dopifia dokument o sekciu venovanu
biznis cielom rieSeného projektu. Druha ¢ast upravuje nekonzistenciu poziadaviek Specifikovanych
v kapitole Specifikdcia poZiadaviek so $pecifikaciou funkcionality uvedenou v kapitole Specifikdcia
funkcionality. Konkrétne upravuje jeden pripad pouZitia tak, aby zodpovedal Specifikovanym
pozZiadavkam.

6.1 Biznis ciele

Ucelom vytvaraného portalu je nielen automatizdcia vacsiny ¢innosti spojenych s rutinnou
prevadzkou redakcie casopisu (poskytovanie informacii o aktualnom Cisle, spravovanie udajov
predplatitelov, publikovanie ¢lankov), ale hlavne zjednodusenie a zefektivnenie samotného procesu
poskytovania informacii navstevnikom, teda potencialnym predplatitelom ¢asopisu.

Hlavnou ¢értou navrhovaného systému, ako zo zadania vyplyva, ma byt zameranie na
propagaciu casopisu Krasy Slovenska a ulahcenie prace redaktorom. To jasne nastoluje jeden
z kli€ovych cielov procesu analyzy, ktorym je zistenie aktudlneho stavu portalu a jeho porovnanie
sinymi portalmi. Preto sa treba fiktivne vZit do koZe navstevnika stranky aredaktora Casopisu
a definovat, aké poziadavky respektive potreby mézu mat. Tieto poziadavky potom spresnit podla
konkrétnych potrieb zadavatela — ¢asopisu Krasy Slovenska. Ulohou portdlu bude potom v ¢o
najvyssej miere automatizovat a ulahdit prace veduce k uspokojeniu tychto poZiadaviek a potrieb.

Zakladnym problémom, ktory vyrazne ovplyvni vyslednud spokojnost navstevnika, je kvantita a
kvalita informacii, ktoré mu priamo cez webové rozhranie moze portal poskytnit. Znamena to, kolko
sa toho ndvstevnik dozvie o ¢asopise a nakolko su dodané informacie pre navstevnika zaujimavé.

Dal$im problémom je rychle ajednoduché rozhranie pre pracu redaktora. Analyzou
predpokladanych potrieb redaktora, doplnené o postrehy redaktorov zadavatela, treba definovat
postupy suvisiace stouto ¢innostou, ktoré si pre redaktora uzitoéné. Tym Ze budu definované
suvislosti, nebude treba vykonavat jednotlivé kroky ¢innosti osobitne ¢o znacne zniZi ¢as.

Dolezita je tiez vnutornd Struktura uloZenia informacii v portali. T4 potom priamo ovplyviiuje
schopnost systému rychlo reagovat na poziadavky.

Dal$im dolezitym cielom portalu je aby sa z oby&ajného navstevnika stranky stal predplatitel
¢asopisu. Za tymto ucelom je potrebné definovat bonusové aktivity, ktoré bude systém poskytovat
iba tymto pouzivatelom.

Sucastou Casopisu Krasy Slovenska je aj organizovanie fotografickych sutazi, do ktorych sa
mozu zapojit nie len Citatelia, ale navstevnici v Ulohe porotcov. Portal ¢asopisu bude predstavovat aj
jednoduchy spbdsob ako sa zaregistrovat do prebiehajicich sutazi s vlastnou fotografiou.

Kazdy casopis chce skvalitfiovat svoj obsah, aby sa ¢o najviac prisposobil potrebam jeho
Citatelov, pre ktorych vlastne vychadza. Portal c¢asopisu tak musi umozniovat spatni vazbu od
predplatitela, ktory bude moct hodnotit kvalitu jednotlivych publikovanych ¢lankov.

Casopisy vychadzaju v jednotlivych ¢asovych intervaloch vo forme jednotlivych vydani. Kazdy
Casopis potrebuje svoj archiv, v ktorom by zhromazdoval svoje vydané Cisla. K tomuto archivu by si
Zelal pristup nie jeden predplatitel a tak portal ¢asopisu za i¢elom skvalitnenia poskytovanych sluzieb
tito moznost ma podporovat.

KedZe portal nie je jedinou strankou, ktord sa zameriava na dany druh poskytovanych
informdcii, je dolezité aby sa portdl nejako lisSil od inych konkurenénych portalov. Zo spolupraci
s vydavatelstvom Dajama, ktoré poskytuje informacie o turistickych trasach, moze prave poskytnutie
tychto informacii vo vhodnej forme naklonit vazky vah popularity na stranu vytvaraného portalu.
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Vsetky tieto biznis ciele su zachytené na obrazku 30.

@ E “olepends:
«depends: L ., . Fotograficka sitaZ
Kvalita poskytovanych informacii

«depende» «deperids» Automatizacia EReRE

«depends:

Poskytovanie informacii
«depends: «depends: @
«depends:
Podpora prace redaktora
adepends:
«elependss
adependss

Poskytnutie archivu tasopisu Absolvovanie predmetu TP.LII
«depends:
adepends:

adepends: Skvalitnenie £asopisu
«dependss

Reklamna propagacia
«dlepends:
«dependss:
Bonusy pre predplatitel’a
wdepends:

Propagacia tasopisu Prilakanie predplatitel’'ov

Obrazok 30 - biznis ciele projektu
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6.2 Revizia pripadu pouZitia

V tejto Casti dokumentu sa nachadza upraveny pripad pouZitia Prezeranie diskusného fodra,
ktorého Uprava vyplynula z ndjdenia nedostatku v posudku tohto dokumentu timom cislo 11.

'h'!_.rhl ‘adavanie ¥ tidajoch

Prezeranie struktury stranky

Prezeranie galerle obrazkov

Prezeranie futusulf'aze

e
Prezeranie popisoy tlankoy z archiva ~ r=------"""7700- .
Anonymny navitevnik \ i
Prezeranie diskusného fora ) :
c:cilnclude:b:r

Prezeranie volnych Elankov ¥ archive @~ r--------------"-
Predplatitel’

< <include ==

Prezeranie ktras  F-------- s Informacie o trase

Obrazok 31 - revizia pripadov pouzitia prezerania obsahu portalu

Tabulka 38 - revizia pripadu poutzitia Prezeranie diskusného féra

Pripad pouzitia: Prezeranie diskusného féra

ID: 6

Strucny popis:
Navstevnik si prezera jednotlivé témy a prispevky v diskusnom fére

Hlavny aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
UzZivatel sa nachadza v sekcii portalu venovanom diskusnému féru

Hlavny scenar:
1. Systém zobrazi navstevnikov formular so zoznamom tém diskusného féra
2. Navstevnik si vyberie tému
3. Systém zobrazi ndvstevnikovi formular s prispevkami v danej téme
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Vystupné podmienky:
Ziadne

Alternativny scenar:
Ziadne
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7 Pozivatel'ska priru¢ka k prototypu

7.1 PouZzivatel'ské rozhranie portalu

Pouzivatelské rozhranie je postavené na niekolkych $ablénach, ktoré su naplifiané prislusnymi
datami zo samotného jadra aplikacie. Prezentacné rozhranie pre navstevnikov portélu je oddelené od
administrativnej Casti v ktorej je samotny obsah stranok vkladany, upravovany a spracuvany. Tato
pouzivatelska prirucka je zamerana prave na administrativne pouzivatelské rozhranie. Jeho moznosti
a funkcionalitu.

7.1.1 Prihlasenie do administrativneho rozhrania

Pre prihlasenie pouZzivatela do administrativneho rozhrania, potrebujeme vytvorené konto s
patricne nastavenymi pouzivatelskymi pravami. Po zadani spravnej kombinacie prihlasovacieho mena
a hesla do prihlasovacej Casti prezentacného rozhrania (pozri obrazok 32), ndm systém umozni
pristup do administrativneho rozhrania portalu.

A} Uvodnd strénka i Mapa stranky

vmacsans (Y

online ) vytade

7~ | INCHEBA
A | EXPO BRATISLAVA

Krasy

§]_9vensk

ristika . pamiatky . jaskyne . tradide

Casopis Fotogaléria FotositaZ Archiv Fdrum Nepublikované Eanky Redakcia Kontakt

Aktudlne &islo 9-10/2008 Novinky Prihlasenie
Miizea si zloZité organizmy Novinky z Dajamy Meno: I:l

[strana 6 | 1 komentar ]

Krasy W

) _Slovenska

Cajkovské bralie
[ strana 12 | 5 komentér ]

Priemyselné pamiatky na Slovensku
[strana 22 | 11 komentar ]

Muzea su zloZité organizmy
[strana 6 | 1 komentar ]

Miizea si zloZité organizmy
[strana 6 | 1 komentar ]

Miizea si zloZité organizmy
[ strana & | 1 komentar ]

o @
RTS8
Vyberame z archivu

Na navsteve Liptova

4— Tento template si moZete stishnut’ na tejto adrese. Template

Rimavska Sobota na starych pohladnicach Ziina na stAgch
pohladnidach - predajnd cena 343 5kf11,58 €, predplatit=(
¢asopisu (cez redakeiu) 210 Skf6,97 € + postovng.

(1T lilir M Novinky z Dajamy

Pér foto spomienck z jubilzjného 45, stretnutia Gtatefov
Easopisu z 26, m&ja na Volovd,

[eYliy @ Novinky z Dajamy

Rimaveka Sobota na starych pohfadniciach Ziina na starjch
pohladnidach - predajna cena 349 5k/11,58 €, predplatitelia
Easopisu (cez redakdu) 210 Sk(6,97 € + poStovné,

Nahodna fotka z galérie

SR

Nie ste registrovany?
Registrujte sa
Vyhody redistrace

W Stafite sa
predplatitel'om!
,-.ﬁ Vyhody predplatitelov

Redakcia ¢asopisu

Adresa: P,0.Box 115
Dibravska cesta 9
Dubravska cesta 9

Telefdn: 0421 2 54652 055

Obrazok 32 - prezentacné rozhranie s prihlasovacim formularom

Po Uspesnom prihldseni, sa zobrazi hlavné okno administrativneho rozhrania s dvomi Uroviiami
menu (pozri obrazok 33). Prvé je horizontalne hlavné menu. Toto je viditelné a pristupné z kazdej
¢asti administrativneho rozhrania. Druhé menu zobrazuje jednotlivé moduly systému.
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'f Loged as julius f Hide admin panel a Todo list 9 Admin chat ~ Back on top n Back to site

Mews Articles Magazines Photos Competitions Banners Inquiries
Py e b Qi ey Y
Forum Users Permissions Pages Routes

R |-
- — L L

Obrazok 33 - administrativne rozhranie — zobrazenie implementovanych modulov

V hlavnom menu mame ako prvy indikator, ktory nas informuje, pod akym menom sme
prihlaseny. Dalej je to mozinost ,Show / Hide admin panel”. UmoZtiuje ndm zobrazit samotné moduly
administrativneho rozhrania. Pri prihlaseni do systému je prave toto menu zobrazené a umoznuje
nam priamo pracovat s potrebnym modulom. Daldou polozkou v prvom menu je ,Todo list“ tu su
umiestnené a priebezne spracuivané vsetky nedostatky a planované akcie so systémom.

? Loged as julius ’ Show admin panel m Todo list QD Admin chat * Back on top n Back to site

‘

o We
Lemst -
/) Todo list
Add task:
TODO LIST
« 0 news not published
TASK AUTHOR  DONE EDIT DELETE « 0 pages not published
Spravit magazines a rotes! beno & A x + 6 users registred
« 0 photo galleries not
blished
Daj si oddych a pivecko! milan & A x pubtisne
+ 0 competitions not
published

« Dinquiries not published

+ 0 banners not active

Drumb version 2.5.2, created by beno.

Obrazok 34 - administrativne rozhranie — zobrazenie ,, TODO listu*

Nasledujuca moznost to jest ,Admin chat” umozfiuje interaktivnu komunikaciu medzi
jednotlivymi pouzivatelmi administrativneho rozhrania.
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f Loged as jutius ‘ Show admin panel a Todo list q’

Admin chat ‘ Back on top n Back to site

Admin chat

Message:

4g7julius: asi by sme tu mali byt slusni_.._ tak vam nic nepoviem ‘P
2] jozef: brekeke

uxe:nenn druhy
s7milan: haha prvy!!

Drumb version 2.5.2, created by beno.

Obrazok 35 - administrativne rozhranie — zobrazenie ,Admin chatu”
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8 Opis riesenia

Ucelom tejto kapitoly je opisat vysledné riedenie, teda findlnu verziu systému portdlu ¢asopisu
Krasy Slovenska. Na Uvod su spomenuté a opisané niektoré zmeny v ndvrhu riesenia, ku ktorym doslo
pocas jeho realizacie, spolu vysvetlenim motivdcie, ktorad stala za rozhodnutiami prislusné zmeny
vykonat. Po tejto Casti nasleduje opis realizacie systému, teda opis architektury systému a spbsobu
implementacie vytycenej funkcionality.

8.1 Zmeny oproti navrhu

Findlna verzia systému, vytvoreného internetového portalu pre casopis Krdsy Slovenska, je
vo vacsine aspektov takmer presnou realizaciou vytvoreného navrhu systému ateda presnym
zhmotnenim Specifikovanych poZiadaviek. Toto sa tyka konkrétnej realizacie funkcionality, pri ktorej
je moiné povedat, Ze vysledny systém je konzistentny s navrhom realizacie systému, ktory bol
opisany v kapitole 5 Ndvrh systému. Zo zadania projektu resp. jeho povahy ale vyplyva, Ze navrh
systému nespociva iba v ndvrhu realizacie vietkej pozadovanej funkcionality. Ulohou timu riesitelov
projektu bolo taktiez este pred vytvorenim takéhoto navrhu dospecifikovat jednak podrobnosti
funkcionality danej zadanim a tieZ poZiadavky na dalSiu funkcionalitu, existencia ktorej je v dnesnej
dobe podmienkou jednoduchého a pouZitelného rozhrania internetového portdlu. Mozino teda
povedat, ze cely navrh portalu zahfria tak Specifikaciu poziadaviek ako aj navrh pretavenia tychto
poziadaviek do konkrétnej realizacie.

Z tohto pohladu doslo v niektorych ohladoch k zmenam oproti pévodnému navrhu portdlu, ¢o
sa teda v skutocnosti prejavilo ako zmena prvotne Specifikovanych poZiadaviek na vysledné rieSenie.
Samozrejme iba tych poziadaviek, ktoré nevyplyvali priamo zo zadania, ale ktoré boli definované
timom na zdklade predoslej analyzy sicasnych rieSeni podobnych portalov. Niektoré z tychto zmien
vyplynuli z prehodnoteni povodného navrhu postupne, ako sme projekt rieSili, za ucelom
sprehladnenia portalu a niektoré vyplynuli z neskorsieho objavenia novych skuto¢nosti, ktoré vylucili
realizaciu pévodne zamyslanej funkcionality.

8.1.1 Navigacné menu

Jednou z definovanych poZiadaviek bolo aj zobrazovanie odkazu na sekciu turistickych tras
v hlavnom naviga¢nom paneli portalu. Tu ale nastala mald nekonzistencia s ostatnymi poZiadavkami
na vysledny systém, konkrétne s definovanymi opravneniami prezerat konkrétne sekcie portalu
jednotlivymi typmi pouZivatelov. Sekcia turistickych trds je pristupnd iba registrovanému
pouzivatelovi, preto je odkaz na fu zobrazovany aZ po jeho UspeSnom prihlaseni. Tento odkaz je
navySe umiestneny nie v navigahom menu, ale v pravom tzv. pouzivatelskom paneli, ktory je
zobrazovany na kazdej verejnej stranke portdlu zobrazovanej prihldsenému navstevnikovi. To
umoznuje zobrazovat odkaz na sekciu vzdy ked'je to potrebné, pritom sa vSak zachovanim rovnakého
hlavného navigatného menu vyhnit moinému zmateniu pouzivatela, ktoré by priniesla prave
modifikacia jeho obsahu.

8.1.2 Titulna stranka

Najviac zmien sa dotyka titulnej stranky portalu. Nemenil sa navrhnuty dizajn stranky, ale jej
informacny obsah. Pri niektorej pévodne navrhnutej funkcionalite, ktord mala titulna stranka
poskytovat, bolo v neskorsich fazach rozhodnuté o vypusteni jej umiestenia aj na tejto klucovej
stranke portdlu. Dévodom takychto rozhodnuti bol fakt, Ze tim identifikoval, Ze tato funkcionalita
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neprispieva k celkovému poslaniu portdlu takou mierou, aby jej bolo potrebné vyclenit ,drahé”
miesto na titulnej stranke portalu, ktoré by si vyZadovala.

Prvou z mnoziny takejto funkcionality je poskytnutie moZnosti priamo na titulnej stranke
pridavat komentare k zobrazovanym novinkdm. Zobrazenie formuldra pouZitelného pre pridanie
primerane dlhého komentara by si vyZadovalo vyclenenie pomerne velkej plochy titulnej stranky,
ktorej obsah — formular, by svojim vizudlnym prevedenim, podmienenym jeho ucelom, narusoval
celkovy dojem konzistentnosti dizajnu titulnej stranky. Ato iv pripade, ak by bolo zobrazenie
takéhoto komentdra riesené interaktivne, teda az po kliknuti na nejaky priestorovo nenaroc¢ny odkaz,
a to bud jeho vlozenim do plochy stranky alebo formou nejakej oblasti (stymto formuldarom)
prekryvajucej plochu stranky.

V pripade zobrazovania putaca na aktudlne prebiehajlice sutaze na titulnej stranke, tato
poziadavka bola z logickych dévodov spresnena. Nakolko je zapojenie navstevnika do sutaze, ¢i uz
prihlasenim sa do sutaZe, alebo len zahlasovanim za konkrétne fotky v sutazi, podmienené Gspesnym
prihldsenim navstevnika na portali, bolo rozhodnuté, Ze anonymnym ndvstevnikom féra nie je
potrebné zobrazovat tento putac. Samozrejme Ze takyto anonymny navstevnici maja stale moznost
navigacie do sekcie sutazi pouZitim hlavného menu, kde mo6zu prezerat ich obsah. Putac na sutaze je
teda zobrazovany len prihlasenym navstevnikom. Pre podnietenie aktivity tychto pouZivatelov na
portali je ale tento putac zobrazovany nie len na titulnej stranke, ale je umiestneny do vyssie
spominaného pravého panela.

Zobrazovanie na kazdej stranke portalu docielené presunutim prvku do pravého panela bolo
dosiahnuté aj v pripade odkazov na spriatelené portaly. Tie mali byt podla pévodného navrhu taktiez
umiestnené iba na titulnej stranke, dblezitost propagécie tychto portalov si ale vyziadala umiestnit
loga portalov na kazdej stranke.

Upravena bola taktiez poZiadavka na zobrazovanie niekolkych ndhodnych fotiek z galérie na
titulnej stranke portalu. Ukdzalo sa, Ze viacero fotiek minimdlne takej velkosti, akd by bola potrebnd
pre pohodiné rozliSenie obsahu / potrebnych detailov fotky priemernym pouzivatelom, by spolu
zaberalo prili$ vela z plochy titulnej stranky. Preto sme sa rozhodli zobrazovat na titulnej stranke iba
jeden obrazok vyberany nahodne z galérie fotiek. Vdaka tomuto rozhodnutiu je mozné vyberanu
fotku zobrazovat dokonca s priblizenim vacésim ako minimalnym pozadovanym, ¢o ulahdi
rozpoznanie obsahu fotky aj ndvstevnikom s nedokonalym zrakom.

Prvok, ktory sa tim rozhodol z obsahu titulnej stranky Uplne vypustit, je sekcia zobrazujlca
poslednu aktivitu v diskusnom fére portélu. Diskusné forum samotné je da sa povedat dodatoéna
sluzba portalu, ktora iba okrajovo prispieva k hlavnému ucelu portalu — propagacii casopisu Krdsy
Slovenska v prvom rade av druhom rade propagacii turistiky na Slovensku. Navyse, zo skusenosti
rieSitelov s modernymi internetovymi portalmi av nich zaclenenymi systémami diskusnych fér
vyplyva, Ze propagacia for vyrazne nepodnecuje aktivitu na fiom. Ako sa totizto ukazuje,
do diskusnych for pridavaju prispevky iba navstevnici, ktory tato ¢innost priamo vyhladavaji. Tejto
skupine pouzivatelov forum rozhodne propagovat netreba. Ostatni navstevnici portalov povacsine
zaujimaju odmietavy postoj k zapojeniu sa do diskusného féra z r6znych dévodov (napr. nedostatok
¢asu, nechut konfrontacie), ktoré podla vsetkého propagacia féra resp. tém, o ktorych sa na fére
diskutuje, nijako neovplyvni.

8.1.3 Archiv vydani

V pévodnom navrhu sa pocitalo s Specidlnym formuldrom pre vyhladdvanie ¢lankov v archive
vydani, ktory by bol zobrazovany na hlavnej stranke tejto sekcie. Nakolko ale maju jednotlivé clanky
pomerne malo atributov, z Ccoho je navyse len pdr takych, hladanie pomocou ktorych ma zmysel
implementovat — nazov, autor ¢lanku, text ¢lanku, tato funkcionalita bola integrovana do jednotného
systému hladania v obsahu portdlu, ktorého formuldr je zobrazovany na kazdej stranke v prvom
hornom rohu. Specidlny formuldr v sekcii archivu ¢lankov z tohto dévodu nie je realizovany.
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8.1.4 Sekcia turistickych tras

Niekolko zmien oproti pévodnému navrhu nastalo aj v obsahu sekcie turistickych tras. Zmeny
tykajuce sa kategorizdcie a vyhladavania vtrasach vyplynuli z presného charakteru udajov
o turistickych trasach, ktoré boli v plnom rozsahu spristupnené aZz neskér pocas rieSenia projektu,
teda uZ po vytvoreni navrhu. Pévodny navrh pocital z existenciou podrobnejsieho urcenia lokality
trasy, konkrétne satribdtmi urcujicimi regidn/regiony a okres/okresy pre kazdd trasu. Dodané
externé data o tur. trasach ale definovali pre kazdu trasu iba atribat urcujuci polohu (napr. Vysoké
Tatry), comu bolo potrebné prispdsobit aj hierarchiu turistickych tras a funkciu vyhladavania v nej.

Druhd, ovela podstatnejsia odchylka oproti poévodnému ndvrhu je umoZznenie vyhladavat
a prezerat sekciu turistickych tras uz aj registrovanému navstevnikovi. Pbvodny zamer bol spristupnit
vyhladavanie v trasach vsetkym navstevnikom, ale plny popis jednotlivych tras spristupriovat iba
predplatitelom. Nakolko ale vysledny systém neuvaZuje s typom pouzivatela Predplatitel (objektivne
dovody preco je tomu tak budi opisané neskor v texte v Casti 8.2 Neimplementovand funkcionalita),
rozhodli sme sa radsej tuto funkcionalitu implementovat neviazanu na tento typ pouzivatela, ako ju
neimplementovat vbébec. Vo findlnej verzii systému je preto umoznené vyhladavat vtrasach
aprezerat ich plné popisy vSetkym registrovanym navstevnikom. Nasledujdci diagram
a zodpovedajuce tabulky dokumentuju tieto zmeny.

¥yhl'adanie trasy podl'a oblasti

ik ¥yhl'adanie trasy podl'a bodovw
| BV cortond
o << =
¥yhl'adavanie trasy FLEn
bl bRy
E zzextends> T
°::<”-":I"'de:’} ¥yhl'adanie trasy podl'a naroCnosti

Obrazok 36 - revizia pripadov pouzitia prace s trasami

< <exbend s

X

Registrovany navitevnik

Tabulka 39 - revizia pripadu pouzitia Vyhladavanie trasy

Pripad pouzitia: Vyhladavanie trasy

ID: 17

Strucny popis:
Navstevnik pomocou systému vyhlada turistické trasy

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Ziadne
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Hlavny scenar:

6. Systém zobrazi formuldr pre vyhladavanie turistickych tras
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania

7. Navstevnik zada kritéria vyhladavania

8. Systém vyhlada dostupné trasy podla kritérii

9. Systém zobrazi formular s vysledkami hladania

10. AK navstevnik vyberie turistickli mapu zo zoznamu TAK

a. Zahrnut (Informacie o trase)

Vystupné podmienky:

Ziadne
Alternativny scenar:
Ziadne
Tabulka 40 - pripad pouzitia Vyhl'adanie trasy podla oblasti
Pripad pouzitia: Vyhladanie podla oblasti
ID: 37

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi Specifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla oblasti

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachadza v sekcii pre vyhladavanie

Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania
2. Systém zobrazi formular pre vyhladavanie turistickych tras podla oblasti

Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 41 - revizia pripadu poutZitia Vyhladanie trasy podla bodov

Pripad pouZitia: Vyhladanie trasy podla bodov

ID: 20

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi Specifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla pociato¢ného
a koncového bodu trasy

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachddza v sekcii pre vyhladavanie
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Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania
2. Systém zobrazi formuldr pre vyhladdvanie turistickych tras podla pociato¢ného a koncového
bodu trasy

Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 42 - revizia pripadu pouzitia Vyhl'adanie trasy podla naroc¢nosti

Pripad pouzitia: Vyhladanie trasy podla naro¢nosti

ID: 21

Strucny popis:
Systém umozni navstevnikovi Specifikovat kritéria pre vyhladanie trasy podla stupria naro¢nosti

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Ziaden

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa nachadza v sekcii pre vyhladavanie

Hlavny scenar:
Miesto rozsirenia: Kritéria vyhladavania
2. Systém zobrazi formular pre vyhladdvanie turistickych tras podla stupna narocnosti

Vystupné podmienky:
Vybrané kritérium

Alternativny scenar:
Ziadne

Tabulka 43 - revizia pripadu poutZitia Informacie o trase

Pripad pouzitia: Informacie o trase

ID: 22

Strucny popis:
Systém zobrazi predplatitelovi informacie o turistickej mape ziskané z databazy

Hlavny aktér:
Registrovany navstevnik

Vedlajsi aktér:
Anonymny ndvstevnik

Vstupné podmienky:
Navstevnik sa si vybral turistickd mapu

Hlavny scenar:
2. AK je prihlaseny predplatitel TAK
a. Systém zobrazi formuldr s informaciami o turistickej mape
INAK
b. Systém zobrazi formular s informaciami ako sa stat predplatitelom

Vystupné podmienky:
Ziadne
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Alternativny scenar:
Ziadne

8.2 Neimplementovand funkcionalita

P6vodny navrh systému pocital aj s niekolkymi pokrocilejsimi funkciami portdlu, ktoré ale
vysledna verzia systému neposkytuje. Niektoré z nich neboli implementované z ¢asovych dévodov,
pri¢inou absencie inych boli zas nepriaznivé podmienky, ktoré tvorili prekazku implementacie
planovanej funkcionality. Tie znavrhnutych ale neimplementovanych funkcii, ktoré sme
implementovat nestihli, ¢i uz vobec alebo v miere resp. kvalite nevyhnutnej pre ich integraciu do
vysledného systému, su vyhladavanie v povodne zamyslanej mnoZine obsahu portdlu, zobrazovanie
aktualnej ponuky knih vydavatelstva, ktoré je zaroven nakladatelom casopisu Krdsy Slovenska
a prepojenie turistickych tras s ¢ldankami na zaklade geografickych suvislosti.

V prvom spomenutom pripade znamena nenaplnenie, lepSie povedané neuplné naplnenie
povodnych zamerov zUzZenie zaberu implementacie vyhladdvaca v obsahu portalu oproti pévodnému
navrhu. Pévodny zamer bol umoznit pouzivatelovi prostrednictvom jednotného vyhladavaca hladat
nim zadany text vo vacSej Casti vSetkého textového obsahu portdlu. Popri su¢asnému stavu, kedy je
portal schopny vyhladat v nazvoch a textoch ¢lankov v archive a sekcii nepublikovanych ¢élankov av
menach ich autorov, bolo planované vyhladavat aj v popisoch vydani, albumov v galérii
a v diskusnom fére, pricom by boli vysledky vyhladavania vizudlne rozdelené podla toho, v akej sekcii
(archiv/galéria/férum) sa polozka nachadza.

Druhd z ¢asovych doévodov neimplementovana funkcionalita — zobrazovanie aktudlnej ponuky
knih vydavatelstva Dajama na titulnej stranke portalu, by si kvéli potrebe automatizacie tejto innosti
a ztoho vyplyvajucej nevyhnutnosti napojenia na informacny obsah iného webového systému,
vyzadovala pomerne znac¢né nasadenie vyvojara, ktoré by nepochybne chybalo pri implementacii
inych funkcii umiestenych vyssie v rebri¢ku priorit. Z predbeznej analyzy navyse vyplynulo, Ze by boli
potrebné aj zmeny (rozhrania) na strane poskytovatela obsahu — systému vydavatelstva, ktoré by
takuto automatizaciu umoznili.

Prepojenie turistickych tras s ¢lankami vo vydaniach cCasopisu, realizované umiestfiovanim
odkazov na suvisiace trasy resp. ¢lanky pri prezerani jedného ¢lanku resp. turistickej trasy, ktoré by
nebolo podmienené manualnym natavenim spojeni medzi ¢lankami a trasami redaktormi ¢asopisu,
ale by takéto suvislosti automaticky zistovalo z atributov, je vysoko netrivialny problém. Jeho riesenie
by si vyzadovalo pre kazdy ¢lanok a trasu dodefinovat atributy - kficové slova urcujice geografické
oblasti, ktorym sa ¢lanok venuje, a udrziavat model ich hierarchie. Okrem toho, Ze by sa takéto
rieSenie v mnoistve potrebnej pociatonej prdce redaktora prakticky rovnalo manualnemu
priradovaniu, takyto systém by bol iba natolko dokonaly, nakolko podrobny a presny by bol
uchovavany model geografickych oblasti. Podobne ako predchadzajica funkcionalita bol aj v tomto
pripade uprednostnené sustredenie sa na viac esencidlne funkcie.

8.2.1 Manazment predplatitel'ov

Funkcionalita, ktord vysledny systém neposkytuje kvéli takpovediac externym prekazkam, teda
skuto¢nostiam, ktoré nas tim nemohol ovplyvnit, je cely manazment predplatitelov. Hoci podsystém
zodpovedny za manaZment pouzivatelov portalu je pripraveny na odliSenie tohto typu pouZivatelov,
portal stymto typom pouzivatelov v sucasnej verzii neuvazuje. Dovodom je neschopnost portalu
automaticky mapovat zaznamy o prebehnutych platbach za predplatné na jednotlivé pouzivatelské
konta. Ta vyplyva zo sp6sobu, akym v sicasnosti drviva vacsina predplatitelov ¢asopisu uhradza svoje
predplatné — postovou poukazkou. Redakcia ¢asopisu ma preto na Slovenskej poste, resp. v Postovej
banke zriadeny pre to uréeny Specialny ,Gcet”, pre ktory posta neposkytuje moznost elektronického
exportu udajov o pohyboch na nom. Tym padom je v tejto chvili vyliéena algoritmizadcia mapovania
platieb predplatného na pouZivatelské Gcty, ¢o znamend absolitnu nepritomnost takychto
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pouzivatelov na portali. Z tohto dovodu boli niektoré vyhody predplatitelov v sicasnosti presunuté
na registrovanych pouzivatelov (ako bolo opisané v Casti 8.1 Zmeny oproti ndvrhu). Nakolko je
poslanim systému zjednodusit pracu redaktorov a odbremenit ich od ¢innosti, ktoré je moziné
realizovat automaticky, alternativu kedy by redaktori manualne nastavovali prislusnost pouZivatelov
do skupiny predplatitefov sme zavrhli.

8.3 Architektiira systému

Z pohladu architektury je vysledny systém plne v stlade s vytvorenym navrhom, ktory je
opisany v kapitole 5 - Ndvrh systému. Vysledny systém sa teda skladd z viacerych vyssSie v texte
opisanych modulov, z ktorych ista ¢ast tvori bazu nad ktorou zvy$né moduly stavaju. Aby bolo mozné
blizSie opisat sposob realizacie konkrétnej funkcionality toho ktorého modulu, je najprv potrebné
odlisit jednotlivé vrstvy, na ktorych mozno v ramci aplikaéného rdmca CakePHP tvorit funkcionalitu,
Cize implementovat logiku portalu.

Z povahy portalu a charakteru realizovanych funkcii vyplyva, Ze interakcie medzi pouzivatelmi
a systémom maju v drvivej vacsine pripadov podobu klasického prehliadania internetovych stranok:
na poziadavku pouZivatela navigovat sa do (pod) sekcie zobrazujicej konkrétny obsah alebo vykonat
s obsahom nejaku akciu (pridat, zmazat, upravit Specifickli polozku), spociva odozva systému vo
vygenerovani HTML stranky zobrazujucej dany obsah, popripade odozvu na akciu. Z tohto faktu
vyplyva, Ze prevaind vacSina vsetkej funkcionality modulov systému je realizovand na strane
webového servera v procese spracovania poziadavky a generovania prislusnej odozvy, teda HTML
kddu stranky. PouZitie aplikacného ramca CakePHP predurduje, Ze implementacia takejto
funkcionality nadobuda v prevaznej miere podobu PHP kddu tzv. Controllero-ov, funkcie ktorych su
volané v procese generovania HTML stranok na zaklade predpisu View-u. Tieto funkcie tvoria tu
prevaznu vacsinu vysoko Specifickej funkcionality portalu, ako napriklad pridavanie komplexnych
entit (¢lanky, vydania, galérie), filtrovanie obsahu, vyhladavanie a pod.. Len mala ¢ast z funkcionality
pritomnej na strane servera je implementovana inak, presnejSie v podobe kdédu funkcii v rdmci
Model-ov. Takto implementovana funkcionalita predstavuje nizko Urovnové sluzby nad databdzou,
presnejSie konkrétnymi tabulkami (napr. vrat vsetky zdznamy, pridaj zaznam, vrat pocet zdznamov,
zmaz zaznam a pod.), ktoré si vyuZivané systémovou logikou na vysSej Urovni spracovania, teda
samotnym kédom funkcii Controller-ov.

Par funkcii, ktoré portalu poskytuje, ma ale Uplne interaktivnu povahu, pod ¢im treba rozumiet
situdcie, kedy dochddza k odozvam systému na akcie pouzivatela bez akéhokolvek nacitavania
webovych stranok. Realizacia takejto funkcionality musi byt prenesena na stranu klienta, a teda je
vykonavanad v prostredi klientskeho internetového prehliadaca. To nadobuda podobu kddu skriptov
v jazyku Javascript zabezpecujucich realizaciu prislusnych tzv. asynchrénnych interakcii.

8.3.1 Realizacia modulov systému

Ako uz bolo naznaéené, moduly systému mozno rozdelit na dve skupiny. Prva skupinu tvoria
moduly Jadro systému a Sprdva priloh a dokumentov, ktoré tvoria zaklad pre vsetky zostavajuce
moduly systému. Prave z toho vyplyva Specificky sp6sobom ich realizacie, ktory na rozdiel od druhej
skupiny nezdiela mnoho ¢ft s ostatnymi modulmi. Jadro systému je jediny modul, ktory nema priamo
pridruzeny Ziadny Model. Vyplyva to zjeho poslania oSetrovat stav relacie s pouzivatelom
(prinlasenie) a poskytovat bod pripajania pre moduly spravujice jednotlivé sekcie, ktoré
prostrednictvom neho mdzu zobrazovat vlastny obsah v jednotnom rozhrani portalu (verejnom ¢&i
redaktorskom). Tie modul pritom exponuje na zéklade opravneni pouZivatela, na zistenie ktorych
vyuziva tento modul funkcie modulov Sprdvy pouZivatelov a Sprdvy prdvomoci. Jednotné rozhranie
poskytované tymto modulom je realizované kédom dvojice Controller — View, pricom pripdjanie
ostatnych modulov spravujucich jednotlivé sekcie do tohto rozhrania ma podobu rozsirenia triedy
spominaného Controller-a s definovanim dalSieho View-u Specifického pre pripajany modul, ktory je
nasledne vnoreny do View-u modulu jadra. Pre zabezpecenie interaktivity tohto rozhrania je iba pre
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estetické ucely malé mnoiZstvo funkcionality implementovanej tieZ na tretej vrstve — skriptovanim na
strane klientskeho prehliadaca.

Modul Sprdvy priloh a dokumentov naopak stavia na tejto tretej vrstve, nakolko on je
zodpovedny za spravne prenesenie dat od klienta na webovy server, ich nasledné overenie,
uchovanie a spristupnenie ostatnym modulom. ManaZment prenosu dat medzi webovym serverom
na jednej strane a vsetkymi podporovanymi internetovymi prehliadaémi na strane druhej vyZaduje
intenzivne vyuZitie skriptovania na strane klienta. Modul exponuje ostatnym modulom svoju
funkcionalitu implementdciou funkcii vlastnych objektov, ktoré su spristupnované cez modul jadra
systému.

Do druhej skupiny modulov patria vSetky zvysné moduly, ktoré su jednotlivo zodpovedné za
manazment konkrétnych sekcii portalu. Tieto moduly su si formou realizacie a aj interakciami s inymi
Castami systému velmi podobné. Vsetky sa za Géelom exponovania svojej prezentacnej ¢asti - stranok
spristupnujucich modulom poskytovanu funkcionalitu, pripajaju na modul jadra rovnakym sp6sobom
opisanym v predchadzajucom texte. Medzi tymito modulmi navzdjom neexistuju Ziadne priame
vazby, Ziaden ztychto modulov priamo nevyuziva funkcie poskytované inym modulom z tejto
skupiny. Funkcionalita tychto modulov je navyse realizovana iba na strednej Urovni a najnizsej Urovni
(kod Controller-ov a Model-ov), na strane klienta nie je vykondvany Ziaden kdd suvisiaci / patriaci
takémuto modulu. Na tejto vrstve operuju iba nepriamo tym, Ze tam, kde je to nevyhnutné (pri
akcidch v redaktorskom rozhrani), vyuzivaju funkcionalitu modulu Sprdvy priloh a dokumentov.

8.4 Fyzicky model idajov
Podrobny opis fyzického modelu Udajov systému, pozostdvajuci z grafického znazornenia

modelu diagramom a podrobnym opisom obsahu jednotlivych databazovych tabuliek, je pripojeny
k tomuto dokumentu v Casti Priloha B - Fyzicky model udajov.
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9 Testovanie rieSenia

Tato cast dokumentu bude venovana testovaniu vytvoreného portalu ¢asopisu. Testovanie
prebiehalo na dvoch Urovniach. Prva droven sa venovala testovaniu funkcionality backendu. Druha
uroven bola venovanad testovaniu frontendu. Vtychto Urovniach sa pouzivali r6zne metédy
a metodiky testovania, ktorych opis sa nachadza v dalsich ¢astiach tejto kapitoly dokumentu.

9.1 Testovanie backendu

Cely systém portdlu casopisu je postaveny na jazyku PHP aramci CakePHP. Preto sa pre
testovanie funkcionality backendu zvolili testy napisané pomocou CakePHP test suite. CakePHP test
suite predstavuje silné prostredie pre testovanie malych aj velkych aplikacii. Pre testovanie sa
vytvorilo niekolko prislusenstiev (ang. Fixtures), ktoré definovali Uudaje, ktoré sa nacitaju do modelu
a poutili sa nasledne pri testovani. Vytvorenie tychto prisluSenstiev umoznilo, aby sa testovacie udaje
priamo nezaniesli do aplikacie a neovplyvnili tak jej chod.

S takto vytvorenymi prisluSsenstvami sa otestovali jednotlivé moduly ako boli fotogaléria,
redakény systém, sutaze, turistické mapy. Testovanie odhalilo chyby, ktoré sa nasledne reportovali
konkrétnemu ¢lenovi (¢lenom) timu, ktory bol (boli) zodpovedny za dany modul, ¢ast modulu,
vytvaraného systému. Po opraveni chyby sa opakovali testy, az kym sa nedosiahol poZadovany
vysledok testu.

9.2 Testovanie front endu

Pre testovanie frontendu sa zvolila metodika, pri ktorej sa urcili dvaja ¢lenovia timu, ktory sa
nepodielali na tvorbe prislusného front endu a jej funkcionality. Tento vyber umozrioval aby testér
nebol ovplyvneny skisenostami pri tvorbe prislusného frontendu a mohol sa tak spravat ako
ocakavany buduci pouZivatel systému.

Pri tomto testovani sa kontrolovalo spravne reagovanie rozhrania systému na pracu
pouzivatela v iom. Kontrolovalo sa sprdvne zobrazovanie jednotlivych sekcii portalu na zaklade
oprdvnenia pouZivatela. Jednotlivé testy boli Struktirované a popisane pomocou tabulky s jednotnou
formou (vid tabulka 44).

Tabulka 44: Struktura testu frontendu

ID: ‘ Nazov:

Testér:

Popis testu:

Postup testu:

Vysledok testu:

9.2.1 Protokoly o testoch

Pri testované sa vykonali nasledujuce testy:

Tabulka 45 - protokol testu frontendu ¢.1

ID: 1 Nazov: Testovanie prihlasenia registrovaného pouzivatela

Testér: Bc. Selmeci Roman

Popis testu: Test ma preukazat spravne nacitanie stranky Uspesného prihlasenia, nacitanie stranky
neuspesného prihlasenia. Test zaroven overuje spravne odhldsenie pouzivatela
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Postup testu:
1. Nacitanie Uvodnej stranky portalu.
2. Zadanie platnych prihlasovacich udajov.
3. Stlacenie prihlasovacieho tlacidla.
4. Skontrolovanie nacitanej stranky.
5. Zadanie neplatnych prihlasovacich udajov.
6. Stlacenie prihlasovacieho tlacidla.
7. Skontrolovanie nacitanej stranky.

Vysledok testu: Test ukazal spravne presmerovanie na stranku po UspeSnom prihlaseni uZivatela.
Test zaroven ukazal nespravne odhlasovanie uZivatela, kde nefungovalo tlacidlo na odhlasenie. Test
odhalil nespravne vykreslenie chyby netspesného vykreslenia, ktoré treba presunut na viditelnejsie
miesto.

Tabulka 46 - protokol testu frontendu ¢.2

ID: 2 Nazov: Testovanie fotogalérie

Testér: Bc. Tomek Jozef

Popis testu: Test ma preukazat spravne fungovanie stranok na uloZenie fotografie do fotogalérie.
Test overil, ¢i je moZe do fotogalérie pridat fotku iba neprihlaseny pouzivatel.

Postup testu:
1. Neprihlaseny pouZivatel prejde do sekcie fotogalérie.
2. Nacitana stranka nezobrazi formular na vkladanie fotografie.
3. Prihlasenie pouzivatela.
4. Nacditana stranku uz obsahuje formuldr na vkladanie fotografie.
5. Vyber fotoalbumu.
6. Nahranie obrazku do fotogalérie
7. Skontrolovanie spravneho zobrazenia nacitaného obrazku.

Vysledok testu: Test odhalil nespravne zobrazenie formuldru pre vkladanie obrazku do fotogalérie aj
pre neprihlaseného pouzivatela. Inak systém spravne zobrazoval stranky.

Tabulka 47 - protokol testu frontendu ¢.3

ID: 3 Ndzov: Testovanie vytvarania magazinov

Testér: Bc. Roman Selmeci

Popis testu: Test ma preukazat spravne fungovanie stranok pri vytvarani nového magazinu. Zaroven
sa overi spravne fungovanie oprdvneni na vytvdranie magazinu.

Postup testu:
1. Neprihlaseny sa pokusime vojst do sekcie na vytvorenie magazinu.
. Systém zobrazi stranku s neoprdvnenym vstupom.
. Prihlasime sa ako obycajny uZivatel a vojdeme do sekcie na vytvorenie magazinu.
. Systém zobrazi stranku s neoprdvnenym vstupom.
. Prihlasenie sa ako redaktor a vojdenie do sekcie na vytvorenie magazinu.
. Zobrazenie formularu pre vytvorenie magazinu.
. Vyplnenie formuldru a odovzdanie cez tlacidlo.
. Systém potvrdi vytvorenie magazinu.
9. Preverenie vytvorenia magazinu v zozname magazinov.

OO UL B~ WN

Vysledok testu: Test overil spravne obmedzenie pristupu k formuldru na vytvorenie magazinu. Test
odhalil nespravne zobrazovanie formularu pre vytvorenie magazinu, kde chybala poloZzka na zadanie
obdobia magazinu.
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10 Zhodnotenie

Mozno povedat, Ze existencia povinnych predmetov Timovy projekt lall na Fakulte
Informatiky a Informacénych technoldgii STU v Bratislave sleduje tri zamery. Pravdepodobne
primarnym zamerom, ako aj nazov predmetov jasne naznacuje, je snaha fakulty ponuknut svojim
$tudentom moznost oboznamit sa s vyvojom softvérovych systémov v kolektive viacerych ludi a tym
ich pripravit na ich buduce poésobenie v podobnych timoch v praxi. Nakolko je toto ten aspekt prace
na projekte, na ktory bol pocas dvoch semestrov jeho rieSenia kladeny najvacési doraz, zhodnoteniu
projektu z pohladu prace timu ako celku ajednotlivych jeho ¢lenov vramci timu je venovana
osobitna ¢ast v nasledujicom texte tejto kapitoly.

Druhym zamerom, aspofi podla nasho nazoru, je umoznit Studentom nahliadnut a na vlastnej
kozi vyskusat si pracu na pomerne obsiahlejSom projekte. Hoci z takéhoto charakteru projektu
vyplyva potreba rieSenia v ramci timu viacerych fudi, na rozdiel od predchddzajucej motivacie
kladucej doraz na odskusanie si fungovania timu — vzdjomnej komunikacie ¢lenov, delenie uloh a
zodpovednosti, tento zdmer sleduje odskusanie si prace na nejakom konkrétnom aspekte riesenia,
napr. module systému, ktorého samostatna existencia je vylucena a ktory ma zmysel aZ po integracii
do véacsieho celku. Jednotlivi ¢lenovia timu boli zodpovedni za realizdciu réznych komponentov
systému. Znamenalo to ale, Ze aj ked bola presnda implementdcia funkcionality toho ktorého
komponentu iba na tom, kto dany komponent realizoval, vSetci vyvojari museli vzajomne
komunikovat a ujasnit si Specifikd arozhrania jednotlivych komponentov pre moZnost neskorsej
integracie do jedného celku. VSetci ¢lenovia nasho timu si teda mali moZznost odskusat takato do istej
miery samostatnu a do istej miery kooperativnu pracu, a tym ziskali alebo si rozsirili v predoslych
projektoch uz ziskané skusenosti s takymto pracovnym zapojenim do kolektivu vyvojarov, ktory sa
podielaju na rieSeni jedného vacsieho systému.

V neposlednom rade bolo motivaciou vytvorit systém, ktory by svojim budicim pouZivatefom
priniesol nejaku pridand hodnotu — nové moznosti alebo vylepsSenie tych sicasnych. V nasom pripade
nadobudol tento zdmer podobu snahy vytvorit internetovy portal, ktory by oproti pévodnému
portalu c¢asopisu Krasy Slovenska zdvihol pritazlivost portalu pre navstevnikov atiez znacéne
zjednodusil pracu redaktorov pri modifikovani jeho obsahu. OdvaZzujeme sa povedat, Ze oba tieto
zamery sa nam podarilo ak nie Uplne, tak aspori do znaénej splnit. K splneniu prvého zameru, resp.
mozno povedat ocakdvania, v prvom rade prispieva privetivejsi celkovy dizajn portilu. Ten bol
vytvoreny tak, aby dostatocne reprezentoval zmenu, zdroven vsak aby pdsobil moderne a
konzistentne. KzvySeniu Sanci portadlu byt viac pritazZlivy taktieZ prispieva implementovana
funkcionalita. Navstevnici suc¢asnych internetovych portélov si da sa povedat zvyknuti na istd Urover
funkcii, ktorych pritomnost na novych navstevovanych portaloch takpovediac povazuju za
samozrejmost. Logické delenie obsahu portidlu ahlavne navigdcia vrom prostrednictvom
osvedcenych vizudlnych prvkov, umoZnenie vyhladavania v obsahu, rychle odkazy pribuzny obsah
tam, kde to ma opodstatnenie, moznost zapojit sa do diskusii jednak o nejakom konkrétnom obsahu
alebo na rozne témy v diskusnom fére. Tieto a mnoho dalSich funkcii su predpokladom priazne
sucasného priemerného navstevnika internetovych portalov. Tou najpodstatnejSou funkcionalitou sa
vysledny systém vyznacuje, a teda ma dobré vyhliadky na Uspech v Uvodnych fazach nasadenia do
ostrej prevadzky. K Uplnosti ale eSte chyba par funkcii, hlavne tych Specializovanych — manaiment
predplatitelov, pokrocilé vyhladdvanie, ktoré neboli vo vyslednej verzii systému z ¢asovych dovodov
implementované, predpoklada sa ale ich dopracovanie v blizkej buduicnosti.

Co sa ulah&enia prace redaktorov tyka, vytvoreny systém ponuka objektivne prehladnejsi
a pouzitelnejsi sposob tvorby a Uprav webového obsahu prostrednictvom vytvoreného rozhrania pre
spravcov portalu, ako stary systém portdlu. Toto rozhranie samotné podporuje velmi rychlu tvorbu
obsahu pouzitim WYSIWYG editorov vSade tam, kde to je Zelané, ¢im sa znaéne zjednodusuje
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administracia obsahu portadlu oproti starému spdsobu, kedy museli redaktori manualne tvorit HTML
kddy stranok.

10.1Zhodnotenie prdce v time

Ako uz bolo spomenuté, prvoradym uUcelom rieSenia tohto projektu bolo oboznamit nas,
rieSitelov a Studentov, s tvorbou softvérovych systémov v time, hlavne teda s procesmi manazmentu
timu ako celku a taktieZz prace a nasadenia jednotlivych jeho ¢lenov. Niektori z nds uz mali v tomto
smere skusenosti, pre niektorych to bolo prvy krat, ¢o sa podielali na takomto timovom usili. Pre
vSetkych ale dvojsemestralne rieSenie tohto projektu urcite prinieslo nové skusenosti. Kazdy z nas ma
vlastny pristup k praci vo vSeobecnosti, kazdy ju odliSne zvlada, kazdy si ju rozlicne ¢asovo rozvrhne.
Co €len timu, to mierne odliny nazor ¢o je nevyhnutna, ¢o je dostatoéna a ¢o je zelana miera kvality
vysledného systému alebo realizdcie jednotlivych funkcii. Aj nazory jednotlivych ¢lenov, o je
nevyhnutné realizovat, alebo sposob ako konkrétne predtym identifikovani funkcionalitu
implementovat, boli samozrejme sem tam odlisné. Vsetky tieto a mnohé dalsie odlisnosti podnietili
nevyhnutni komunikaciu medzi ¢lenmi timu, a tiez uréovali, ako bude tim pracovat — ako a komu
bude pridelovand zodpovednost za jednotlivé ¢asti a akd bude hierarchia tejto zodpovednosti za
realizaciu jednotlivych aspektov systému.

Vsetci hodnotime nase pdésobenie vtime ako viac menej bezproblémové, bez nejakych
zavaznych konfliktov ¢i nedorozumeni. VSetky tie mensie rozpory, ktoré pocas riesenia vznikli, sme
vzajomnou komunikaciou dokazali Uspesne riesit a tak dospiet k vychodisku, ktoré sme nakoniec
vsetci povaZovali za najlepSiu moznu alternativu. Bezpochyby ndm tento projekt pomohol zlepsit sa
nie len po technickej stranke - v niektorych aspektoch vyvoja softvéru (ndvrh systému, implementacia
a integracia, osobitné testovanie, dokumentacia systému), ale taktiez sme si vdaka nemu zlepsili aj
dalSie socidlne zrucnosti. Komunikacia a kooperacia s inymi ludmi, s ktorymi spolo¢ne budujeme
jeden systém, vediet si stat za vlastnym dobrym napadom, ale na druhej strane aj vediet viest
konstruktivhu debatu a akceptovat kompromisy. VSetko zruénosti, ktoré nam bezpochyby pomézu
Uspesne sa zaclenit do pracovnych timov v nasej buducej praxi.
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11 Pouzité zdroje

1. Krasy Slovenska Online - http://www.krasy-slovenska.sk/, 6.o0ktéber 2008

2. pcrevue.sk / pcrevue.sk - http://www.pcrevue.sk, 20.oktéber 2008

3. HIKING.SK - Poslednad zastavka pred cestou na hory - http://www.hiking.sk/, 11.november 2008

4. Horska zachranna sluzba - http://www.hzs.sk/, 11.november 2008)

5. james.sk -http://www.james.sk/, 11.november 2008

6. climb.sk - http://www.climb.sk/, 11.november 2008

7. lezenie, horolezectvo, bouldering, skialpinizmus, sutaze, lezec, hory, lano- (http://www.lezec.sk/
11.november 2008

8. The Cookbook - All things CakePHP - http://book.cakephp.org/ 11.november 2008
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Priloha A - Priru¢ky k systému

V tejto prilohe su k dokumentu priloZzené systémova prirucka a pouzivatelska prirucka, ktoré
boli realizované ako osobitné dokumenty, aby ich bolo mozné poskytnut samostatne.
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Portal pre Casopis

Prirucky k systému

powerkings

Tim: 13 — POWERKings Autori: Bc. Milan Baran
Veduci projektu: RNDr. Marta Gnipova Bc. Peter Benicky
Odbor: Softvérové inZinierstvo, Bc. Julius German
Informacné systémy Bc. Ivan Potancok
Akademicky rok: 2008 / 2009 Bc. Roman Selmeci
Datum: 30. Aprila 2009 Bc. Jozef Tomek
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1 Systémova prirucka

V tejto prirucke najdete proces instalacie vytvoreného portalu casopisu Krasy Slovenska spolu
s poziadavkami na oblast jeho nasadenia a pouzitia. Niektoré kroky, ktorych vykonanie bude
v nasledujucom texte poZadované, si vyZzaduju pokrocilejSie znalosti roznych systémov a nastrojov
tretich stran alebo prace s nimi. Opis presného sp6sobu vykonania takychto krokov nie je ucelom
tohto dokumentu a je ho nutné vyhladat v prislusnych manuéloch tychto systémov ¢i nastrojov.

1.1  Poziadavky systému

Vytvoreny systém internetového portalu je realizovany mnozinou internetovych stranok
dynamicky generovanych podla konkrétnych poZiadaviek pouZivatefov pouzitim bdazy dat, nad
ktorymi systém operuje. Z povahy systému (internetovy portal) vyplyva, Ze je potrebné definovat dva
druhy poziadaviek. Jednak poZiadavky na platformu, na ktorej bude samotny systém realizujuci
funkcionalitu portalu nasadeny, a jednak poZiadavky na pristup k webovému rozhraniu systému.

1.1.1 Systémové poZiadavky portalu

Ako platforma vykonavajuca automatické generovanie webovych stranok na zaklade PHP
skriptov portdlu je poZadovany Apache HTTP server s modulom PHP verzie 5.x a vyssej. Pre ucely
uchovavania databazy udajov je poZzadovany databazovy systém MySQL verzie 5.x alebo vyssej, ktory
samozrejme nemusi byt umiestneny na rovnakej stanici ako webovy server.

Portal bude po jednoduchej Uprave (vid' ¢ast Konfigurdcia Apache servera) spravne fungovat na
kazdej platforme splfiajicej vyssie uvedené poZiadavky. V pripade, Ze na cielovej platforme nie su
nainstalované systémy Apache HTTP server a databdzovy systém MySQL potrebnej verzie, je pre
ulahcenie odporucané namiesto osobitnej instalacie tychto dvoch systémov pouzit balik Apache
Friends XAMPP, ktory je moziné najst na adrese http://www.apachefriends.org/en/xampp.html.
Tento softvérovy balik je distribliciou Apache HTTP servera obsahujicou rozne dalSie systémy a
roziirenia, ktora spifia vietky vy$sie uvedené poziadavky. Tento balik je odportcany pre velmi
jednoduchu a rychlu instalaciu vsetkych potrebnych systémov bez nutnosti ich dalej konfigurovat,
aby dokazali spolo¢ne plnohodnotne fungovat. Instalacia balika XAMPP na konkrétnej stanici je mimo
zdberu tohto dokumentu a treba pri nej postupovat podla prislusného instalacného manualu.

1.1.2 Poziadavky internetového rozhrania

PoZiadavky internetového rozhranie systému, teda webového portdlu, predstavuju pozZiadavky
na klientsky softvér, presnejSie internetovy prehliadac, prostrednictvom ktorého budu vsetci
pouzivatelia so systémom pracovat. Tieto poZiadavky su rozdielne pre mnoZinu pouZivatelov
vystupujucich v roli spravcov portalu a pre mnoZinu ostatnych pouzivatefov — ndvstevnikov portalu.
Toto je podmienené odliSnou povahou akcii, ktoré systém jednotlivym skupindm pouZzivatelov
umoznuje vykonavat.

Pre spravne fungovanie rozhrania portalu pre redaktora ainterakcie s nim je vyZadovany
pristup k nemu prostrednictvom internetového prehliadaca Microsoft Internet Explorer verzie 7.
Pristup cez iny Standardny prehliada¢ méze plnohodnotne fungovat, toto vsak nie je zarucené.

Pre pristup navstevnika na verejne pristupné sekcie portdlu je vyZzadovany Standardny
internetovy prehliadac, teda prehliada¢ zobrazujuci obsah stranok v sulade zo Standardom HTML
4.01, podporujuci kaskadové Styly Specifikacie CSS 2, technoldgie JavaScript 1.5 a Ajax. Zo Siroko
pouzivanych internetovych prehliadacov su to napriklad prehliada¢ Microsoft Internet Explorer verzie
6 a vyssej, Mozilla FireFox verzie 3 a vy$sej, Opera verzie 9 vyssej, Apple Safari a Google Chrome.
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1.2  Konfigurdcia Apache servera

Pre spravne fungovanie portalu je nevyhnutné aktivovat na webovom serveri Apache poufZitie
modulu URL Rewriting Engine oznafovaného tiez mod_rewrite. Nasledujlice akcie je potrebné
vykonat pre aktivovanie resp. overenie pouzitia potrebného modulu :

1 Zastavte Apache server
2 Vyhladajte konfiguraény subor servera
3 Otvorte subor pre editaciu
4 Vyhladajte vsubore sekciu pre konfiguraciu pouzitia modulov oznafenu ,Dynamic
Shared Object (DSO) Support”
Vyhladajte v nej riadok obsahujuci retazec
LoadModule rewrite module modules/mod rewrite.so
Ak sa riadok zacina znakom #, zmazte tento znak
Ulozte zmeny vykonané v subore
Opatovne spustite Apache server

(S, ]

00 N O

Po uspesnom vykonani vsetkych tychto krokov je distriblcia Apache HTTP servera potrebne
nakonfigurovana pre potreby systému portalu.

Vyssie vymenované akcie manipuluju so stavom a konfiguraciou Apache servera. Konkrétny
spbsob vykonania tychto akcii sa mézZe lisit v zavislosti od konkrétnej distriblcie Apache HTTP
servera, na ktorej ma byt portal nasadeny. Administracia distribucii Apache HTTP servera je mimo
zaberu tohto dokumentu a konkrétne kroky potrebné pre dosiahnutie niektorych akcii je teda nutné
vyhladat v manudly prislusnej distriblicie. Aj napriek tomu je v nasledujicej casti s ndzvom
Konfigurdcia Apache servera distribtcie XAMPP opisané konkrétne prevedenie vsetkych potrebnych
akcii pre odporucanu distribuciu - balik XAMPP pre operacny systém Microsoft Windows.

1.2.1 Konfigurdcia Apache servera distribucie XAMPP

V pripade, Ze je potrebné skontrolovat alebo aktivovat pouzitie potrebného modulu
mod_rewrite webovym serverom Apache odporucanej distriblicie XAMPP na platforme Microsoft
Windows, vSeobecne definované akcie 1 (zastavenie servera), 2 (vyhladanie konfiguracného suboru)
a 8 (spustenie servera) uvedené vyssie, maju tento konkrétny spésob prevedenia:

* V nasledujucom texte sa vyskytuje retazec SXYAMPPS, ktory zastupuje skutoénu
cestu inStalacie distriblcie XAMPP volenu pouzivatelom pocas instalacie

1 Zobrazte kontrolny panel distriblicie XAMPP (vid obrazok 37) pouZitim ikony v oblasti
ozndmeni panela uloh, ikony vponuke Start alebo spustenim suboru
SXAMPPS/xampp-control.exe. Ak je indikovany stav servera Apache ako ,Running”,
zastavte server prislusnym tlacidlom , Stop”.
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XAMPP Control Panel Application

m =aMPP Control Panel Settings...

Modules

Status

Il [¥] sve Apache  Running Stop admin. ..
[¥] Svc MySgl  Running Stop admin...

[¥] sve FileZilla  Running stop | | Admin... |

Refresh

i

Explore...

—

Help

Mercury Start

HWAMPP Control Panel Wersion 2.3 (17, May, 2006)
WMindows 5.1 Build Z&00 Platform Z Serwice Pack 3
Current Directory: C:\Program Files'xampp

Etatus Check 0OE

£ *

Obrazok 37 - kontrolny panel distribtiicie XAMPP s vyznacenou sekciou servera Apache

2 Vyhladajte konfiguracny subor servera s nazvom ,httpd.conf* umiesteny v priecinku
+SXAMPPS\apache\conf\“

8 Na kontrolnom paneli stlacte tlacidlo , Start” pre Apache server a pockajte kym nebude
panel znova indikovat stav ,,Running”.

1.3  InStalacia a konfigurdcia portalu

InStalacia systému realizujuceho internetovy portal je zloZzena z troch krokov. Prvym krokom je
umiestnenie suborov systému do priedinka na hostovskej stanici, z ktorého Apache server poskytuje
webovy obsah. Standardne to znamend prekopirovat vietky subory systému z prilozeného média
(pre presné umiestnenie suborov vid obsah suboru ,index.txt“ v korefniovom adresari média) do
lubovolne pomenovaného podadresara vychodzieho adresara pre verejne pristupny obsah Apache
servera (oznacovaného tiez vyrazom ,webroot”). Pre distriblciu XAMPP je to Standardne adresar
SSXAMPPS\htdocs\“ (pre vyznam SXAMPPS vid predchddzajuca kapitola) Pre pomenovanie
podadresara plati nutnost pouzivat iba malé pismend. Umiestnenie suborov systému inam ale
neovplyviiuje funkénost portalu za predpokladu, ze bude Apache server nakonfigurovany z tohto
umiestnenia poskytovat obsah. Toto si vSak vyZaduje pokrocilejsie znalosti z oblasti administracie a
konfiguracie Apache servera, ktorych opis nie je i¢elom tohto dokumentu.

Dal$im krokom je vytvorenie repozitara idajov pre portal v databazovom systéme MySQL. To
znamena v prvom rade vytvorit osobitni databazu pre portal v databdzovom systéme aaspon
jedného poutzivatela opraveného k nej pristupovat so vietkymi privilégiami. Nasledne je potrebné
vytvorit pouzivané tabulky v databaze. Pre tento Ucel je na priloZenom médiu umiestneny (pre
presné umiestnenie opat vid subor ,index.txt“) sibor ,krasy_slovenska.sql“, ktorého importom do
vytvorenej databdzy v nastroji pre manazment MySQL databaz vznikne potrebna Struktdra tabuliek.
Vykonanie vSetkych ¢innosti manipulujucich s databazovym systémom zdvisi od konkrétnej
konfiguracie systému MySQL a sposobu pristupu k nemu a opis konkrétneho sp6sobu ich vykonania
je mimo ucelu tohto dokumentu. Odporicané je pouzit nastroj phpMyAdmin, ktory je taktieZ
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sucastou distribicie XAMPP. Pre zistenie spésobu ako zobrazit rozhranie tohto nastroja a vykonat
potrebné ukony v fiom pozrite prislusné manualy distribdcie XAMPP a ndstroja phpMyAdmin.

Poslednym krokom je nastavenie pripojenia portalu na databdzu. Toto sa realizuje Upravou
konfiguraéného suboru ,database.php” umiestneného v adresari ,SPORTALS\app\config\“, kde
retazec SPORTALS zastupuje adresar v ktorom boli umiestnené sdbory systému portalu. V tomto
subore treba v oblasti vymedzenej riadkom

var $default = array('driver' => 'mysql',
upravit hodnoty pre kluée ,host”, ,login“, ,password” a ,database” a ,port“, kde hodnota pre kltuce
yhost* a ,port” predstavuje adresu databazového servera MySQL, hodnoty ,login“ a ,password”
prihlasovacie Udaje pouZivatela vytvoreného pre pristup k databaze (meno a heslo) a hodnota kluca
ydatabase” predstavuje nazov databdzy vytvorenej pre data portalu.

Po vykonani vSetkych opisanych krokov by sa po zadani adresy portalu, pod ktorou Apache
server poskytuje webovy obsah z umiestnenia siborov systému, do internetového prehliadaca mala
zobrazit jeho Gvodna stranka. Napriklad, ak bola pre Géely portalu lokalne nainstalovana distribucia
XAMPP a subory portdlu boli zmédia prekopirované do adresara ,SXAMPPS\htdocs\krasy” (pre
vyznam SXAMPPS vid predchéadzajica kapitola), adresa portélu je http://localhost/krasy.
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2 Pozivatel'ska priruc¢ka

Obsahom tejto pouzivatelskej prirucky je opis portdlu, teda internetového rozhrania, ktoré
vytvoreny systém poskytuje jeho pouZivatelom, a definovanie Cinnosti a sp6sobu ich vykonania pre
vyuzitie systémom poskytovanej funkcionality.

Prirucka je rozdelena na dve podkapitoly opisujlce dve striktne oddelené casti portalu. Prva
podkapitola sa venuje opisu administrativnej Casti portalu, ktora je pristupna iba spravcom portalu,
teda redaktorom casopisu Krasy Slovenska a ktora slizi na manaZment druhej, verejne pristupnej
Casti portdlu. Druha podkapitola opisuje tU mnozZinu internetovych stranok portdlu, ktord mozno
oznacit ako prezentaénl a verejne pristupnd. SU to v prvom rade stranky pristupné vsetkym
anonymnym navstevnikom portadlu z okruhu Sirokej verejnosti a taktiez stranky spristupnené uzkej
skupine registrovanych navstevnikov, ktorych obsah je vSak stdle takmer Cisto informacného
charakteru.

2.1 Pouzivatel'ska prirucka spravcu

Administrativnu Cast portalu tvori mnoZina internetovych stranok, ku ktorym ma pristup iba
Uzka skupina pouzivatelov systému - administratori systému a redaktori obsahu umiestneného na
verejne pristupnych strankach portélu. Celd tato cast portalu je navrhnutd a implementované tak,
aby bola praca s nou do ¢o najvyssej miery intuitivna a tym padom jednoducha, rychla a efektivna
zaroven. Pritom je vSak toto rozhranie pomerne silnym ndstrojom pre ucel, na ktory bolo vytvorené,
kedZe zaroven poskytuje pokrocilé moznosti rézne upravovat formu prezentacie zverejriovanych
udajov.

2.1.1 Prihlasenie sa do rozhrania

Pristupovat k administrativnym strankam moZu na to opravneni pouzivatelia az po Uspesnom
autorizovani, teda po prihlaseni sa do tejto Casti rozhrania systému cez osobitnli prihlasovaciu
stranku. Tato stranku (pozri obrazok 38) je mozné zobrazit v internetovom prehliadaci navigaciou na
adresu http://ADRESA-PORTALU/admin, kde retazec ,ADRESA-PORTALU“ zastupuje adresu pod
ktorou je pristupnd hlavna stranka verejnej Casti portalu. Ndsledne mézu prostrednictvom tohto
rozhrania v systéme vykonavat tie zmeny, na ktoré ma ich ucet, pomocou ktorého sa autorizovali,
prislusné opravnenia. Po Uspesnom prihlaseni do administrativnej Casti portalu sa pouzivatel ocitne
na uvitacej stranke administratorského rozhrania, ktorej ucelom je len informovat o UspeSnom
prihldseni a umoznit navigaciu do stranok nastaveni jednotlivych modulov systému.
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Login

promm N
“ Welcome! Today is: Tue, Apr 28th 2009, 13:42.

Username:
| | (

Password:
| | lg

Drumb version 2.5.2, created by beno.

Obrazok 38 - prihlasovacia stranka do administrativneho rozhrania

2.11 Standardy zobrazovania a editdcie tidajov

Pre docielenie jednoduchosti a intuitivnosti rozhrania je vyzor vSetkych zobrazovanych stranok
tohto rozhrania do ¢o najvacsej miery konzistentny. Dosiahnuté je to pouZitim par $ablén pri
koncipovani vsetkych stranok rozhrania. Jednak su to Sabldny, ktoré delia plochu stranky na oblasti
uréené na zobrazenie konkrétneho typu obsahu a definuju ich vizualne umiestnenie v ramci stranky.
Potom su to $abldny pre sp6sob zobrazenia a manipulacie s réznych Udajmi v systéme. Kazda stranka
rozhrania teda zdiela Struktiru a sposob zobrazenia informdcii so vietkymi ostatnymi strankami, ¢o
umozniuje pouzivatelovi rychlo sa adaptovat na tieto principy vizualizacie a nasledne sa vediet rychlo
zorientovat v obsahu zobrazovanych stranok.

Hlavna Sabldna rozhrania definuje Strukturu vsetkych stranok. Celu plochu internetovej stranky
deli na 4 zakladné oblasti. Menu rozhrania (pozri obrazok 39, vyznacena ¢ast A), hlavicka zobrazujuca
nazov aktualne vybraného modulu (obrazok 39, ¢ast B)a Cast pre samotny manazment konkrétneho
modulu (obrazok 39, ¢ast C) s vidy viditelné.

¥ Loged as jozef \ 4 Show admin panel m Todo list Q) Admin chat * Back on top n Back to site

= B
@0 Photo galleries
o Add photo gallery Filter: C
| |
NAME PUBLISH DATE AUTHORS COMMENTS PF‘?(?'POS PUBLISHED EDIT DELETE
Galeria2 Fri, Mar 27th G{eur‘r‘lﬁl; 1] + < A x
Galeriat Mon, Mar30th  Jdius 1 e W A X
1/1
Drumb version 2.5.2, created by beno.

Obrazok 39 — struktura plochy stranky administrativneho rozhrania

Posedna ¢ast, panel menu modulov systému (pozri obrazok 4, vyznacena ¢ast D), je vyrolovany pod
menu rozhrania po vybrani polozky ,,Show admin panel” v menu rozhrania (obrazok 3, druha polozka
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zlava v Casti A) a mozZe byt opatovne skryty vybranim polozky ,Hide admin panel ktora nahradila
polozku pre zobrazenie panelu (obrazok 40, druha polozZka zlava v Casti A).

¥ |oged as jozef 4 Hide admin panel m Todo list 0 Admin chat * Back on top n Back to site
News Articles Magazines Photos Competitions Banners Forum Users D
rrrrn &
P = A Vg, ;;
'\.!\T‘;F.‘ | - \‘ u
Permissions Pages Routes
v A >
v
X

£ Ll

£ L

Obrazok 40 - zobrazenie menu modulov systému

Zobrazovanie obsahu oblasti pre manaZment Udajov konkrétneho modulu systému (na
obrazok 39 ¢ast C), dalej v texte oznacovana ako oblast vlastného obsahu modulu, je tiez pre skoro
vSetky moduly rieSené podla jednej Sablony zobrazenia (pozri obrazok 41). Na hornom okraji sa podla
okolnosti m6ze nachadzat informacny panel (obrazok 41, ¢ast A). Jeho dlohou je bud informovat
o bezprostredne vykonanej akcii, alebo o rozliénych obmedzeniach na format zaddvaného obsahu. Ak
poskytuje jeden modul systému viacej podstranok pre nastavovanie prislusného obsahu, v lavom
hornom rohu oblasti stranky nastaveni modulu sa nachadzaju odkazy na prechod na medzi nimi
(obrazok 41, ¢ast B).

2 Loged as jozef ', Show admin panel - Todo st @P Admin chat . Back on top . Back to site

c
'“, The group was susccessfully added! A
@@ Back to users B Add user group: C
+ Set permissions |Name H
~
USER GROUPS
NAME PERMISSION TYPE EDIT
Test ® A
Skupina v A
Editors v A
1/1

Obrazok 41 - struktura oblasti pre manazment modulu
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Na rovnakej vertikalnej Grovni, ale pri pravom okraji (brazok 41, ¢ast C) sa nachadza oblast pre
zadavanie rozneho textového vstupu. Ak prezerana stranka zobrazuje formou tabulkového zoznamu
obsah — eventudlne velky pocet zdznamov, tato oblast obsahuje vstup pre zadavanie filtrovania
zdaznamov (ako napr. na obrazku 39). V pripade tabulkového zobrazenia zaznamov, pri ktorych sa
nepredpoklada velky podet, mdze byt v tejto oblasti umiestneny vstup pre zadanie nazvu novej
polozky (ako napr. na obrazku 41). Ostatnd plochu oblasti nastaveni modulu vypifia $pecificky obsah
podla aktudlnej situacie.

2.1.1.1 Tabulkové zobrazenie zaznamov

Naplfi oblasti vlastného obsahu modulu méze v prvom rade tvorit uz spominané tabulkové
zobrazenie réznych zaznamov. Aj takéto tabulky v r6znych oblastiach nastaveni modulov maju vidy
rovnaké crty. Ako uZz bolo spomenuté, ak sa predpoklada velky pocet zdznamov, ktoré sa
momentélne zobrazuju, v systéme, je pre moznost vyhnut sa prechadzaniu celého neprehladného
zoznamu vpravo nad tabulkou zobrazeny filter (ako napr. na obrazku 39) pre jednoduchu selekciu
podmnoziny zaznamov. Ak sa nepredpokladd velky pocet zaznamov, ktoré navySe nemaju okrem
ndzvu mnoho dalsich atribltov, mézZe byt v tejto oblasti namiesto filtra zobrazeny vstup pre rychle
pridanie nového zaznamu (na obrazku 41 je to prave Cast C). Jeho pouZitim je mozné pridat novy
zdznam zadanim nazvu a potvrdenim kliknutim na ikonu diskety vedla pola textového vstupu.
Tabulka samotnd ma vidy hlavicku vypovedajlicu o tom, aké zdznamy zobrazuje a patu, v ktorej su
Udaje tykajuce sa zobrazenia podmnoZziny zaznamov. V jej strede je udaj, ktord podmnozina (max 15-
tica) zaznamov je aktualne zobrazovana a aky je ich celkovy pocet (napr. Gdaj ,3/54“ na obrazku 42),
v pripade, Ze je uchovavany velky pocet prislusnych zaznamov. V pripade takéhoto delenia na viac
ako jednu podmnoZinu su v lavej resp. pravej Casti paty zobrazované aj odkazy na prechod na
predchadzajicu resp. nasledujicu podmnozZinu (pozri obrazok 42).

<< Previous 3/54 Next >>

Obrazok 42 - priklad paty tabulky

Konzistencia je zachovavana aj pri zobrazovani samotného obsahu tabulky — zaznamov
pouzitim rovnakych ikon resp. prvkov pre rovnaké typy akcii. lkony su v prvom rade pouZité ako
hodnoty v konkrétnych stipcoch v pripade, ak maju zaznamy atribut definovany stipcom, ktory je
netextového charakteru (napr. logicka hodnota ,publikovana“ v pripade novinky). Rovnaké ikony su
tieZz zobrazované v niektorych tabulkach pre potrebu vykonat so zaznamami rovnaké akcie (ako
napriklad odstranit zaznam). Tabulka 48 sumarizuje vyznam pouZzitia jednotlivych ikon v tabulkovom
zobrazeni zaznamov.

Tabulka 48 - vyznam ikon a prvkov v tabulkovom zobrazeni zaznamov

lkona / prvok Informativny vyznam Akcia
A - Edituj vSetky atributy zdznamu
x Zmaz zaznam (zobrazi vyzvu na
potvrdenie)

Zaznam je publikovany na Zrus publikdciu zaznamu na

. verejnych strankach portélu verejnych strankach portalu
Zaznam nie je publikovany na Publikuj zaznam na verejnych

X verejnych strankach portélu strankach portalu
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lkona / prvok Informativny vyznam Akcia
Pouzivatel ma povolené prihlasit Zakaz !:Jrl’stup pciu,il'vatel'a do
v sa do portélu / dloha splnena portalu / oznac ul'ohu ako
nesplnenu
- PouZivatel ma zakazané prihlasit Povol pristup pouZivatela do
w sa do portalu portdlu
& Uloha nesplnena Oznac ulohu ako splnenu
\ - Zobraz vnoreny obsah
+ i Zobraz tabulkové zobrazenie
pre pridanie vnoreného obsahu
Napr.
#32AB29 Aktualne nastavenie atributu typu Zobraz dialég na nastavenie
(hypertextovy odkaz farba hodnoty farby
v stipci COLOR)
Napr.
2 Aktualny pocet komentarov ku Zobraz tabulkové zobrazenie
(hypertextovy odkaz zdznamu komentarov
v stipci COMMENTS)
Users ¥ Aktudlna hodnota atributu Zmen hodnotu atributu
(vyber so zoznamom) prepojenia na iny zaznam prepojenia na iny zaznam

2.1.1.2 Formuldr pre editaciu zaznamu

V pripade vyberu moZnosti na pridanie nového alebo editacie uz existujiceho zdznamu je
v oblasti vlastného obsahu modulu zobrazeny formuldr pre zaddvanie atribatov zaznamu (pozri
obrazok 43).
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% Loged as jozef .., Show admin panel - Todolist @ Admin chat . Back on top . Back to site

News
-
e
Header: A
News category: B
|‘ kategoria2 v||
Publish date:
[ =|¢
Excerpt: D
Krasy
Slovenska
Content: E
BN | ® Q8% F S E m|[romises ™| Set perex: E
Eﬁl B & = | @ A' 52' | = E | |H | |[ Prehladgvat... ]l
eS| m ¥ | Add file:
H | |[Prehfadavat.. |

Fath

Obrazok 43 - priklad editacného formuldra zaznamu

Presny obsah tohto formuldra samozrejme zdvisi od konkrétneho typu upravovaného
zaznamu, pre rovnaké typy atribdtov zdznamu su ale vzdy pouzZité rovnaké vizualne prvky sliZiace na
zadanie ich hodnét. Hodnoty atribitom sa preto moéiu zadavat prostrednictvom jedného
z nasledujucej mnoZiny vizualnych prvkov:

e Jednoduchy vstup textu (pozri obrazok 43, prvok A)
SlUzi na zadavanie jedného riadku neformatovaného textu.

e Vyber so zoznamom (pozri obrazok 43, prvok B)
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Sluzi na nastavenie hodnoty atribltu iba z mnoziny pripustnych hodnét, napriklad na
nastavenie hodnoty atributu odkazujliceho na inym zaznam v systéme.

e Datumovy vstup (pozri obrazok 43, prvok C)

SlUZi na zadavanie datumov. Datum mozno zadat manualne vo formate RRRR-M-D, RRRR.M.D,
RRRR/M/D, odporucéané je ale pouzit kalendar, ktory sa zobrazi po kliknuti na ikonu kalendara
vedla textového vstupu (pozri obrazok 44).

LU APRIL Z009 R
4] T W T F % 5

1 prd 3 4 3
] 7 i a 10 11 12
13 14 13 16 17 18 19

20 | 21 || 22 |23 || 24 || 25 | 26

27 28 29 %
April 30, 2009

Obrazok 44 - pouzitie kalendara na zadanie datumu
e Vstup textu (pozri obrazok 43, prvok D)

SlUzi na zadavanie viacerych riadkov neformatovaného textu.
e Formatovany vstup multimedidlneho obsahu (pozri obrazok 43, prvok E)

SlUZi na zadavanie formatovaného textu, ktory mdze navyse obsahovat aj rozne multimédia
ako obrazky, flash animacie a tabulky. Tento na podobnych internetovych portdloch velmi
rozsireny prvok poskytuje pokrocilé moznosti ako vkladat a r6zne formatovat vlozeny obsah
podobnym spésobom, ako to umozZnuju rozne klientske aplikdcie (napr. Microsoft Word).
Komplexné moznosti Upravy formatu su pristupné bud’ priamo na hornom paneli prvku (rady
ikon), alebo cez kontextové menu zobrazované po kliknuti pravym tlacidlom mysi na oznaéeny
obsah. Pre pridanie suboru z pocitaca pouzivatela do obsahu prvku (napriklad obrazku) je
potrebné:

1 Sdbor najprv nahrat na server (pozri nasledujici odsek) pouzitim na to uréeného prvku
(pozri obrazok 45, prvok A).

2 Nasledne sa pod prvkom na nahranie siboru zobrazi tabulka (pozri obrazok 45, ¢ast B),
ak este nebola zobrazen3, a prida sa do nej zaznam o nahranom subore.

3 Kliknutim na ikonu dokumentu pri zdzname je tento subor vloZeny do obsahu
upravovaného vo formatovanom vstupe multimedidlneho obsahu.
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Content:
OR|9 o] B0 QA FDE | romsize v Set perex:
G| B 7 U | =@ A-P .|z i= |[paracraph v H Prehladavat...
£l
. o | | | ! Add file:
This is some example text A
Test text |H Prehladavat... |
as (=)
another text FILES B
still here
NAME INSERT DELETE

Whoa !

bratislava.jpg x

At the end ...

Path p
Obrazok 45 - tabulka nahranych stiborov
Opis vSetkych funkcii poskytovanych tymto prvkom mozno ndjst v dokumentdcii na oficidlnej
stranke prvku TinyMCE na adrese - http://tinymce.moxiecode.com/.
e Nahranie stiboru (pozri obrazok 43, prvok F)

Sluzi na nahranie suboru z pocitaca pouZivatela na webovy server portalu pre umoznenie
nasledného pouzitia jeho obsahu (napr. obrazku). Subor, ktory ma byt na server nahrany,
pouzivatel vybera v dialégu zobrazenom po stladeni tlacidla ,,Prehladavat ...“ (nazov tlacidla sa
moze lisit podla lokalizacie prehliadaca) alebo kliknutim na priamo neupravovatelné textové
pole. Po vybrati suboru (cesta knemu je zobrazend vtextovom poli) je jeho nahranie
iniciované kliknutim na ikonu diskety vedla textového pola. Po nahrani siboru na server méze
byt podla situacie zobrazena stranka na dalsie spracovanie stboru (napr. v pripade perexu).

e Checkbox (pozri obrazok 46)

Sluzi na nastavovanie binarnej hodnoty atributu.

@ Back to permissions

News Admin chat [] Users and permissions Photo galleries [ Competitions [] Banners
O Inquiries [ Articles [0 Magazines O Forum [ Todo list [ Pages
O Routes

Obrazok 46 - priklad pouzitia prvku checkbox

Pre uloZenie zmien vykonanych vo formulari pre editaciu atribUtov zaznamu slizi ikona diskety,
ktora je vo formuldri umiestnend vzdy ako posledny prvok (pozri obrazok 7).

2.1.2 Navigacia v rozhrani

Na navigovanie medzi strankami zobrazujicimi Udaje / nastavenia jednotlivych modulov
systému sluzi v prvom rade panel menu modulov systému (pozri obrazok 40, vyznadena cast D).
Oznacenie modulov jednotlivymi polozkami na tomto paneli je vysvetlené v tabulke 49.

Tabulka 49 - vyznam polozZiek panela menu modulov
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Polozka Modul Spravuje
News Novinky Novinky a kategérie noviniek
Articles Clanky Clanky a kategérie €lankov
Magazines Vydania Vydania
Photos Fotogalérie Fotogalérie a obrazky v nich
Competitions Sutaze Sutaze
Banners Bannery Reklamné bannery
Forums Férum Témy a prispevky vo fére
Users Pousivatelia PouZivatelské ucty a pouzivatelské skupiny
Permissions Opravnenia Oprdvnenia pouzivatelskych skupin
Pages Statické stranky Stranky so statickym textom
Routes Trasy Turistické trasy

Dva osobitné moduly systému, modul Uloh pouzivatelov (,TODO list“) a modul komunikacie
administratorov (,,ADMIN chat“), su pristupne priamo z menu rozhrania (pozri obrazok 39, vyznacena
Cast A).

2.1.3 Praca s rozhranim

Vdaka sStandardizacii vizualizacie udajov a funkcionality poskytovanej portdlom je v kazdom
okamihu jasné, aké ma pouzZivatel v danej situdcii moznosti. Na kazdej stranke portdlu su na
rovnakych miestach zobrazené odkazy na prechod na iné stranky (iné podstranky rovnakého modulu
alebo stranky inych modulov), rovnakym sp6sobom su zobrazované ldaje alebo moZnosti toto
zobrazenie prisp6sobit a rovnakym spésobom je umoZnend aj manipulacia s idajmi. Pre oznacenie
atributov réznych typov zdznamov su pouZité jednoduché anglické vyrazy nevyzadujuce si nijaku
pokroCili znalost anglického jazyka. Vdaka tomu vsetkému je pouzivanie portélu ako celku velmi
intuitivne a v kazdej situdcii — pri prezerani kazdej stranky je jasné, aku konkrétnu funkcionalitu v tom
okamihu portal poskytuje. Vykonanie konkrétnych dloh , napriklad pridanie dalSej novinky, si potom
nevyzaduje ni¢ iné, ako len usudit, ktory modul spravuje Udaje, ktoré chceme menit, rychlu navigaciu
na prislusnu (pod)stranku modulu a iniciovanie zmeny dat.

Praca s administrativnym rozhranim sa Standardne ukoncuje zatvorenim okien resp. kariet
internetového prehliadaca, v ktorych boli zobrazované stranky administrativneho rozhrania.

2.14 Osobita funkcionalita

Takmer pre vSetky pripady zobrazenia uUdajov resp. poutzitia vizudlneho prvku v
administrativnom rozhrani je spdsob zobrazenia (vizudlna kompozicia informacii) resp. vyznam
vizualneho prvku rovnaky. V par vynimocnych pripadoch si ale charakter Gdajov / akcie vyzaduje
Specifickd funkcionalitu. Nasleduje zoznam takych situacii spolu s opisom odliSnosti:

e Nastavenie perexu

Perex je vyraz pouzivany na oznacenie malého vyseku obrazku zobrazovaného na verejnych
strankach portdlu ako istd forma uputavky na nejaku entitu s obsahom(¢lanok, vydanie a pod.)
Na strankach nastavujucich atribity takychto obsahovych entit je preto jednym z prvkov
formulara aj prvok pre nastavenie perexu. Vizudlne je to prvok na nahravanie suboru (pozri
obrazok 43, prvok F je prave uréeny na nastavenie perexu) s tym rozdielom, Ze sa po nahrani
suboru na server zobrazi stranka, pomocou ktorej je mozné presne nastavit vysek — jeho
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velkost a umiestnenie v rdmci povodného obrazku, ktory bude néasledne uloZzeny a pouzity ako
perex (vysek tejto stranky je na obrazku 47).

@ Back

Obrazok 47 - nastavovanie vyseku obrazku pre perex
e Zobrazenie obrazkov

V pripade, Ze su zobrazované v tabulkovom zobrazeni zaznamy reprezentujice obrazky a k nim
pridruzené dalsie atribaty, kliknutim na ikonu zobrazenia vnoreného obsahu (pozri tabulka 48)
je zobrazeny samotny obrdzok na platne prekryvajucom povodnu stranku. Ak je kurzor mysi
nad tymto platnom, v jeho lavom hornom rohu sa zobrazuje ikona pre zvacSenie obrazku do
pbévodnej velkosti. Platno mozno zavriet kliknutim na neho (ak nie je obrazok zvaéseny do
povodnej velkosti) alebo hocikde mimo neho.

e Zobrazenie struc¢nej Statistiky zaznamov

V zobrazeni stranky modulu uloh pouzivatelov sa v pravej strane vedla tabulky vsetkych uloh
dava do pozornosti aj strucna Statistika zaznamov, ktoré sa nachadzaju v nestandardnom stave
(nie su publikované) a tiez pocet registrovanych pouzivatelov.

2.2  Pouzivatel'ska prirucka navstevnika

Prezentac¢na Cast portalu je tvorena tymi internetovymi strankami, ktoré su pristupné vietkym
pouzivatelom systému, teda jednak redaktorom casopisu, ale hlavne fudom zokruhu Sirokej
Casti portdlu je verejne pristupna akémukolvek anonymnému ndvstevnikovi. Existuje ale aj mald
podmnozina obsahu resp. funkcii , ktory je zobrazovany resp. si poskytované iba po UspeSnom
prihlaseni navstevnika do portalu. Toto rozhranie systému je vytvorené tak, aby nevyzadovalo nijaké
pokrocilé znalosti, ale aby sa vriom ihned dokazal zorientovat kazdy pouzivatel disponujici iba
zédkladnymi znalostami prace s webom.

221 Kompozicia stranok

Kompozicia tychto stranok portalu dodrZiava nepisané Standardy pre tvorbu prehladnych
a intuitivnych internetovych sidiel. Jednym ztakychto pravidiel je zobrazovanie vidy rovnakého
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navigacného panelu na rovnakom mieste na kazdej stranke. To umozni navstevnikovi rychle
zorientovanie sa a lahku navigaciu v sekciach portalu. Tento portal zobrazuje takyto navigacny panel
na samom vrchu stranok (pozri obrazok 48, ¢ast A). Pre rychlu navigéciu zo stranok s dlhsim obsahom
bez nutnosti rolovania stranky na jej zaciatok je tiez na spodnom konci kazdej stranky zobrazovany
zjednoduseny navigaény panel (pozri obrazok 48, ¢ast D).

onli @} Uvodnéstrénka (& vytladit Mapa strénk:
online 4t visdt g Maps sianky

Krasy

Casopis Fotogaléria Fotosita? Archie Fdrum Nepublkované E&@nky Redakcia Kontakt

Slovenska

Aktualne cislo 2009/86/1-2 Novinky Prihlasenie B
[ Pamiatky vodného hospodarstva a PLLETLEYERE Hova newska2 |
K r"jgﬁ energetiky na Slovensku Meno: |:|

[strana 28 | 0 Komentérov | Z dimalyzchi, déhdi zkyc i bekiadi bed udi viovysk i nitimré

bl[)\'@]hl\a nit' bruhluktounu, jefi dive ni név niti jigh t% vradt, Upo puZ Heslo: l:l u

Mesta hornej Nit
Lsoam 141 Damengmv] bar d&sly viéhious fraf a B,

Alpinske hdl'ne spoloenstva na Stardie novinky =
silikatoch A Nie ste registrovany?
[strana 44 | 0 Komentdrov | =

. - - Regustrujte sa
0zivil tradiciu "popradiek r _
[strana 50 | O Kementarov | - Vihody registracie

Vyznanie Cergovu
[strana 52 | 0 Komentdrov |

® Staiite sa
predplatitel’om!
vyhody predplatiteloy

Horna HNitra - priroda
[ strana 10 | 0 Komentarav |

-
L

Vyberame z archivu Néhodna fotka z galérie

Drevena sakralna architektira v Redakcia casopisu

p. karpatskom obliku
Podobne ako ostatné historické stavby a sibory aj drevené kostoly
patria do pokladnice slovenského kultrmeho dediéstva. Tieto
svojskg, rustikéine, nigkde drobné, ale i pozoruhodne rozmerné
architektiry dnes predstavuil uZ len zvyEok (asi 50 stavieb) z pdvodného mnosstva
priblizne 300 objektov.

Adresa: P.O.Box 115
Dubravska cesta 9
Duibravska cesta 9

Telefdn: 0421 2 54652 055
Mabil: 0421 918 652 055
Mobil: 0421 911 652 055

Emzi: info@krasy-slovenska.sk

Z raja odchadzali spokojni
Wlani bol celoslovensky zraz turistov wo Vysokjch Tatrach a jeho Nakladatel
Casopisu

Uastnid sa tedili na avizované tohtorofné stretnutie v Liptove,
Zapadnych & Mizkych Tatréch. Mapokon sa zhodou okolnost zrak.

B zdujemcov uprel sice tieZ do susedného regidnu, ale opacnym NEzow:  dock.jpg
smerom, na 5pis. Lokalita: Vydavater
Rok: 2009 Easopisu
Stredné Pohronie - Eriepky z histérie . )
Autor:  Julius German
o | Hronsky Befadik Povest hovari, #2 o zalofenie Kagtora v Hronskom
Befadiku sa zaslifilo zdhadné zjavenie. Prihodilo sa uhorskému Stranku
kréfovi Gejzovi I., ktory sa poéas polovacky v doline Hrona stretol vytvoril
&tudenti FIIT
s pustovnikom. sTU
Casopis  Fotogaléria  Fotogaléria  Fotositaz  Archiv Férum  Mepublikované flanky  Redakcda  Kontakt © Krasy Slovenska 2008

Obrazok 48 - kompozicia hlavnej stranky portalu

Dominantnym prvok na navigathom paneli je ndzov portalu s mottom (pozri obrazok 13, ¢ast
A) ktory je zaroven hypertextovym odkazom na Uvodnu stranku portdlu. K navigacii medzi
jednotlivymi sekciami portalu sluZia odkazy na ne v dolnej Casti navigaéného panelu (pozri obrazok
49, Cast B). Pre vzdy pritomnud moznost vyhladavat Udaje v obsahu portélu je v tomto paneli taktiez
umiestneny formuldr pre vyhladdvanie (pozri obrazok 49, cast C). Vhornej Casti panelu su
umiestnené ikonami dekorované odkazy (zfava doprava) na hlavnu stranku, zobrazenie dialégového
okna na tla¢ aktudlne prezeranej stranky a mapu stranok portalu exportovand do XML suboru
so Standardnym formatom.
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¢} Uvodné strénka s+ Mapa stranky
; \ ~Ta .~ | INCHEBA || |E
B % ANA | EXPO BRATISLAVA

Casopis Fotogaléria Fotositai Archiv Forum Mepublkované Cnky Redakcia Kontakt

& vytlagt’

online

Krasy
Slovenska

Obrazok 49 - navigacny panel

Dal$im elementom zobrazovanym na kaZdej stranke portdlu pri jej pravom okraji je
pouzivatelsky panel (pozri obrazok 48, ¢ast B). Obsah tohto panela je z¢asti staticky az Casti
personalizovany. Staticka je jeho spodna Cast (pozri obrazok 50, nevyznadena ¢ast) zobrazujica Gdaje
o redakcii ¢asopisu a odkazy na spriatelené portaly. Obsah hornej ¢asti panela je zavisli od toho, ¢i je
pouzivatel prihlaseny na portal. Ak nie, tato cast zobrazuje standardny prihlasovaci formular, pdtace
na registraciu a predplatenie ¢asopisu (ako na obrazku 48). Ak je pouZivatel Uspesne prihlaseny, tato
Cast zobrazuje menu prihlaseného pouzivatela a pltace na zapojenie sa do fotosutaze resp. archiv
turistickych tras, teda odkazy na stranky pristupné iba pre prihlasenych pouZivatelov (pozri obrazok
50, vyznadena Cast). Polozka , Nastavenia” v menu prihldseného pouzivatela je odkazom na stranku,
kde si mbze pouzivatel zmenit svoje prihlasovacie (heslo) a kontaktné Udaje (meno, adresa). Odkaz
»,Vase prispevky” naviguje na stranku so zoznamom vlastnych, pouzivatelom pridanych ¢lankov.

Prinlaseny ako: Jozef Tomek

'Nastavenia
Wage prispevky
Yodhlasit’

L

N I il
- Meprehliadnite
|

FOTOSUTAZ
Citai viac

Turistické trasy

Registrovany ufivatel
ma pristup k trasam

Redakcia casopisu

Adresa: P,0.Box 115
Dibravska cesta 9
Dibravska cesta 9

Telefdn: D421 2 54 652 055
i: 0421918 652 055
i: 0421911 652055

Emazil: info@krasy-slovenska.sk

Makladatel
Casopisu

Vydavatel
Casopisu

Stranku

vytvoril

F 1 1 T Studenti FIIT
T s

Obrazok 50 - pouzivatel'sky panel
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Konkrétny obsah stranky portalu je zobrazovany v najrozsiahlejsej casti plochy stranky (pozri
obrazok 48, cast C) medzi navigaénymi panelmi (panel hore a dole) nalavo od pouzivatelského
panelu. Obsah samotnych stranok je samozrejme rozdielny podla ucelu stranky, ale aj v takychto
rozdielnych obsahoch sa dodrzuje konzistentnost v zobrazovani Gdajov a poskytovani funkcionality.

2.2.2 Sposob zobrazenia udajov a funkcionality

Vdaka pridfzaniu sa zauZivanych pravidiel pri tvorbe internetovych stranok posobi portal ako
logicky Strukturovany a zaroven konzistentny, a preto je pre pouzivatela orientacia a navigacia v iom
velmi jednoduchou zélezitostou.

Primarnym Ucelom portalu je spristupfiovat velky pocet ¢lankov v jednotlivych vydaniach
Casopisu. To preduréuje nutnost poskytnut navstevnikom prehladny sp6sob ich vyhladania v celej
mnozine takychto ¢lankov. Okrem logicky vyplyvajuceho hierarchického delenia (ro¢niky / vydania /
¢lanky) tomu prispieva aj sp6sob zobrazenia zoznamu vybranej skupiny clankov. Pre jednotlivé
polozky (¢lanky) su okrem jeho samotného nazvu kompaktnym spésobom zobrazované aj dalsie
najdoélezitejsie atributy ¢i dekoracia nahladom pridruzenych fotiek (pozri obrazok 51). To vSetko ma
za Ucel pomOct pouzivatelovi v hladani konkrétneho ¢lanku. Tento princip kompaktného zobrazenia
viacerych atributov nie je vSak pouzity iba pri €lankoch, ale aj pri zoznamoch inych entit
zobrazovanych na portali (napr. galérie i turistické trasy).

Ked' hram, Zijem intenzivnejsie...
Autor: Mikul3s Huba

Fotografie: Samuel Trnka, Jan Lacka

Rubrika: Rozhaovor

Viacej sa doditate na strane 6

Editorial

Autor: Daniel Kallar
Fotografie: Daniel Kollar
Rubrika: Editorial

Viacej sa doditate na strane 3

Horna Nitra - Criepky z histérie
Autor: Danigl Kallar

Fotografie: Kamila Kolldrova, Jan Ladka

Rubrika: Regidn

Viacej sa doditate na strane 12

Horna Nitra - priroda

Autor: Daniel Kallar

Fotografie: Zuzana Kollarova, Jan Lacika
Rubrika: Regidn

Viacej sa doditate na strane 10

Obrazok 51 - priklad ¢asti zoznamu ¢lankov

V réznych situdciach je na strankach okrem ich primarneho obsahu zobrazovana aj sekcia
obsahujica ndhodne alebo Ucelovo vybrané zaznamy, ktorej Glohou je propagovat pouZivatelovi
pritomnost dalSich, mozno podobnych, zaznamov atym padom ho naviest na navigaciu na ne.
Ponukané zdznamy su vyberané nahodne bud' z celej mnoZiny zaznamov (ako napriklad na obrazku
48, Cast C sekcie ,Vyberdme z archivu” a ,Ndhodnd fotka z galérie”), alebo iba z jej podmnoziny, na
zaklade kontextu, napriklad ¢lanky z rovnakého vydania, rubriky alebo od rovnakého autora (pozri
obrazok 52, ¢ast B) ako aktualne zobrazovany ¢lanok.
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online

~ .~ | INCHEBA
ANYVA | EXPO BRATISLAVA

Krasy

Casopis Fotogaléria Fotosutai Archiv Fdrum

Slov_ensk_a

priroda . fudia stika . ia e

Po herebeni Cergova na lyZiach a snezniciach

&} Uvodné strénka

Nepublkované @nky

Cilo:  2007/84/1-2
Rubrika: Tip na lyZiarsku tiru Strana: 24
Autor:  Daniel Kollar
Autor fotiek: Daniel Kollar, Igor Kucej

Diskusia: Ziadne komentare A

Pre milovnikov zimnej turistiky je uréend tira po hrebeni Cergova, ktord prechddza nadhernou krajinou malo navétevovaného kita vichodného
Slovenska. Samozrejme, neplati to pre (vodny tisek, ktorj vedie na vrchol Lysej, zndmeho lyfiarskeho centra. Ttru po hrebeni Cergova je v zimnjch
mesiacoch vhodné absolvovat na bezkach alebo sneinidach. Pohodinejéi turisti sa mGZu do sedla Lysa vyviezt'lanovkou alebo autom, ostatni sa dori od
Iyfiarskeho strediska Ski Drienica dostand po modro znadkovanom chodniku. Na trase sa moino zastavit v Chate Cergov, jedinom ubytovacom

a pohostinskom zariadeni na hiavnom hrebeni Cergova,

Vychodiskovy bod: sedlo Lysé, parkovisko,

Cielovy bod: Majdan, zastdvka SAD, parkovisko,

Casovy rozvrh: Ski Drienica —sedlo Lysé V2 hod, —Lysé 1% hod, — Oltér kameri 1% hod. — Chata Cergov 1 hod, - Cergov ¥ hod, — velks Javorina 12
hod. —sedlo Lysina 2 hod. — Tokéreri 3& hod, — Majdan-azcestie ¥z hod, — Majdan 12 hod. Spolu: 5 hod.

Prevy3enie: 579 m.

Mapa: Cergov, mierka 1 50 000 (ist 104), VK, a. s., Harmanec,

Varianty: DIhsi variant pokrafuje zo sedla Lysina do sedla Priehyby a po zelenej znacke sa tie kondi v osade Majdan. Je siéastou Mauiného chodnika
Priehyby a do Majdanu trva asi 6 hod. Kratsi variant predpokladé zostup do doliny potoka Cutinka po #itej znatke eéte pred Chatou Cergov, im sa celd

trasa do Majdanu skrati asi o 1 hod. (e sufastou Nauéného chodnka Baranie). Kto sa chee vratit do vychodiskového bodu, musi z Tokdrne odbodit’
dolava na 2t znadku & v lokalite Podbaranie sledovat' modré znadky smerujlce cez sedlo Lysd k lyZiarskemu stredisku Ski Drienica {(spolu: 8 hod. ).

Redakcia casopisu

Nahodné Clanky... B
z toho istého Casopisu z tej istej rubriky od toho istého autora

Ladakh Po hranicnom hrebeni

Kysuckych Beskyd na lyZiach
E Dolny 5aris - priroda
H Korldtka

HMestské pamiatkové
rezervacie - PreSov

Orava - Odpori€ame navitivit’

Najvzacnejsie stromy na

iy
Slovensks| gysuciach

Co pisali Krasy Slovenska v roku
1944

Co pisali Krasy Slovenska v roku

V prit'aZlivych bezkarskych
stopach

Citat' viacej dankov..

Dolny 8aris - ériepky z histérie Y| Levoia a okolie - triepky z

histdrie

Citat viacej dankov.. Citat viace] dénkov..

—
0 Musite byt prihlaseny na to aby ste mohli pridat’ komentar!

Casopis  Fotogaléria  Fotogaléria  Fotosita?  Archiv Férum  Mepublkované ldnky  Redakda  Kontakt

Priloha A - Prirucky k systému

&% Mapa stranky

e | Y

& vytladit’

Redakda Kontakt

Prihlasenie

-
N —|

Nie ste registrovany?
Regustrujte sa
Vyhody reqistracie

Staiite sa
predplatitel’om!

mmE yyhody predolatitelov

Adresa: P.0.Box 115
Dibravskd cesta 9
Dubravsks cesta 9

Sn: 0421 2 54 652 055
0421918 652 055
: 0421911 652 055

Emzi: infoi@krasy-slovenska.sk

Makladatel
Easopisu

Vydavatel
Casopisu

Stranku

vytvoril

F I | T » GStudentiFIIT
ST

© Krésy Slovenska 2008

Obrazok 52 - priklad stranky zobrazujucej ¢clanok

Pri zdznamoch, pri ktorych systém umozriuje pridavat pouzivateflom vlastné komentare resp.
viest diskusiu, je to dané pouZivatelovi do pozornosti zobrazenim formulara pre pridanie nového
komentara (pozri obrazok 53) a nasledne existujucimi komentarmi (ak nejaké su) vidy pod ostatnym
obsahom stranky. Podmienkou mozZnosti pridavat komentare je Gspesné prihlasenie pouzivatela do
portdlu. V pripade, Ze systém v danej situdcii (prezeranie konkrétneho zaznamu) sice poskytuje
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funkcionalitu komentovania zaznamu, ale pouzivatel nie je prihlaseny, je mu namiesto spominaného
formulara zobrazeny oznam informujuci o potrebe prihlasenia (pozri obrazok 52, ¢ast C).

Predmet:

Text:

QOdoslat’ kementar

Obrazok 53 - formular pre pridanie komentara

Na strankach portalu sa vyskytuju aj prvky poskytujice nejaku funkcionalitu, ktorych prinos si
nemusi menej skuseny internetovy pouzivatelovi ihned uvedomit. Prikladom takychto prvkov su
hypertextové odkazy pre rychlu navigaciu na pribuzné (podla kontextu) stranky. Pre odliSenie od
okolitého statického textu, su takéto odkazy zvyraznené standardnou modrou farbou pre odlisenie
hypertextovych odkazov, avsak v odtieni konzistentnom s paletou farieb celkového dizajnu portalu.
Po kliknuti na takéto odkazy je pouzivatel navigovany na stranku zobrazujlcu zoznam entit v nejakom
zmysle pribuznych s aktudlne zobrazovanou entitou, pricom je tento ich vztah jasny z kontextu
odkazu. Priklad pouZitia takejto funkcionality poskytovanej na viacerych miestach portalu moze byt
odkaz na zoznam c¢lankov napisanych rovnakym autorom alebo v rovnakej rubrike vo forme mena
autora /nazvu rubriky konkrétneho zobrazovaného ¢lanku (pozri obrazok 51 alebo obrazok 52, ¢ast
A).
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Priloha B - Fyzicky model udajov

Obsahom tejto prilohy je opis fyzického modelu databazy udajov vysledného rieSenia. Tento
opis pozostava z diagramu znazornujuceho model a tabulkovych opisov jednotlivych udajov.
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1 Fyzicky model

Priloha B - Fyzicky model udajov

dnb_news_calegories.
E int(10) 1
created datetine Nulable = false
name  varchar(255) Nulable = false
color  varchar(5)  Nulable = false

dnb fopics

+id int(10)  MNullable =false | |
name  text Nuliabl
published varchar(1) Nulabl

Skupina poudivatela

4 dnb_groups N

+id nt(10) Nullable = false
perm_type varchar(S)  Nullable = false
name. varchar(255) Nulable = faise
created  clatetime Hullable = false

anb_permissions

name  varchar(255) Nulable = false
created datetime Nullable = false

b,
int(10) Hui alse
datetime Nullable = false
varchar(255) Nullable = faise
varchar(255) Nullable = false
text Hullahle = false
varchar(1)  Nullable = faise
int{10) Nulable = false
date Hullahle = false

to_date  date Nulable = faise

dnb_magazines )

+id int(10) Nullable - false
ereated ditetime Hulable = false
excerpt text Hulable = false
published  warchar()  Nulable = false
uncovered tinyint(1) Hulable = false
publish_date date Hulable = false
header varchar(255) Nullable = false

Hullable = false
Nullable = false

E int(10)
created datetine

varchar(255) Nulable = false

varchar(8)  Nulable = false

Kategétia novirky

Téma prispevku

0. dnb_news
+id int(10)
created datetime
#dnb_user_id int(10) Nullable = false
#dnb_news_category id int(10) Nuliable = false
header varchar(255)
excerpt text
content text
published varchar(1)
comments int(10y
popularity int(10y

date

int(10)

int(10)

1wy dnb_todo_tasks )
* i int(10)  Mullable - false
dnb_users Autor dloky 0" [#dnb_user id intr10) Nullable = false
id int(10) Nullable —false [~~~ - crested datetime  Nullable = false
Username  varchar(S0)  Nullable = faise task text Nulabl
passwd varchar(255) Nulable = false done varchar(1) Nullsble
name varchar(255) Nulable = false
sex varchar(§)  Nulable = false
email varchar(255) Nullable = false dnb_chat_messages \
, | st _visi ciatetime Hulable = false X +id int(10) MHullable = false
0. #anb_group_id  int{10) Nullable = false 1 Autor spravy o created datetime  Nulable = false
LT CS creted datetime: Nulable = false - message text Nulable = false
Pid stale varchar(10)  Nulable = false #dnty_user id ini(10)  NuMable = false
Iocation varchan(255) Nulable = false
popularty  int(10) Nulable = false
description text Hulable = false ( Tl o
age tinyint(3) Nulable = faise o ntg10) Nullable = Tales
(T R LA T subject varchar(255) Nulable = false
in varchar(64)  Nulable = false | tutorkomentéra 0., *| body AREEETaE]
e} - created datetime Rulable = false
Tt #dnb_usec_id ink(10) Nultable
L L category  varchar(15)  Nulable = false
iy dnb_entry_id int(10] Nuliable = false
% BTy N 4 S o)
#anby_group_il n(10) Nutiable = false

Oprdnenia poloky

#anb_permission_id int{10) Nullable = faise

Siita? hlasovania

1 vydanie drku

Kakegaria danku

( dnb_photos \
int(10)
created datetime
fie_name varchar(255)
#dnb_photo_gallery_id _int(10)
comments int(10)
popularity int{10)

Hodnota hlasovania

oo
e

dnls_competiion_answers ]

( dnb_banners )

.
fle_name
actived

created
from_date
to_date

int(10)

clatetime
date
cate

varchar(255)
varchar(1)

Nullabl

Nullable =
Nullable =
Nullable =
Nullable =
Nullable =

alse
false
false
false
false
false

( dnb_pages
+id int(10)
menu_name wvarchar(15)  Nullabl
heacder varchar(255)  Nullabl
i content text Nullakl
: created datetime Nullabl
| published  varchar(1)  Mullabl
1 #parent_id int(10)
|
' Podstrénka

S0
Dﬁ dnb_competition_lkes )
+id bigint(20)
#dnb_competition_answer_id  int(10) Nullable = false
Hclnb_user_id inf(10)  Nallable = false
value smaliri(6) Nullable = false
modified datetime Nullable = false
0" | ereated datefime  Nulable = false
dnb_routes \
+id int{10) Nullable = false
header varchar(255) Nulsble = false
created latetime Nuliable = false
stertpoit  varchar(255) Nulable = false
endpoint varchar(255) Nulable = false
Iocation wvarchar(255) Nullable = false:
time_schedule text Nuliable = false
about text Nullable = false
map varchar(255) Nullable = false
transcend wvarchar(255) Nullable = false
published  varchar()  Nullable = false

Nullabie = false
Nullable = false
Hulable = false
Nullabie = false

+id int(10)
created datetime Nullable = false
#anb_user_id ini(10) Nullabe = false | |
#anb_competition_id ini(10) Nullable = faise
answer varchar(255) Mulable = false
flle_name varchar(255) Nulable = false
dnla_arlicles
+id int(10) Nullable = false
#nb_article_category_id ink{10) Nullable = false
#cinb_magazine_id int(10) Nutlabe = faise
created dtetime Nulable = false:
dab_user_id inl(10) Nulable = false
header varehar(255) Nullable = faise
preview text Nulable = false:
excerpt text Mullable = false
0..* | conter text Nullable = false
-0 published varehar(1)  Mullable = false
pressed smalin(1)  Mulable = false
comments int(10) Nullable = false:
popularty int(10) Nullable = false:
author varchar(80)  Mulable = false
author_foto varchar(80)  Nulable = false
page int(10) Nulable = false:
( dnlb_photo_galleries
+id int(10)
auhors  varchar(255)
localty varchar(2ss)
created  datetime
Garla fotky 0.1 | hesder varchar(255)
varchar(1)
int(10)
ini(10)
content  text
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Meno

Popis

| dnb_articles

Tabulka ¢lankov.

| dnb_article_categories

Tabufka kategérii ¢lankov.

| dnb_banners

Tabulka reklamnych banerov.

| dnb_chat_messages

Tabufka sprav v internetovom rozhovore.

| dnb_comments

Tabulka komentarov.

4 dnb_competitions

Tabulka sutazi.

| dnb_inquiry_answers

Tabulka hlasovani v sutaziach

- dnb_competition_likes

Tabulka hodnoteni hlasovani.

| dnb_groups

Tabulka pouzivatelskych skupin.

| dnb_group_permissions

Tabulka prepojenia skupiny s opravneniami.

4 dnb_magazines

Tabulka vydani.

4 dnb_news

Tabulka noviniek

| dnb_news_categories

Tabulka kategérii noviniek.

| dnb_pages

Tabulka statickych stranok.

| dnb_permissions

Tabulka pouZivatel'skych opravneni.

| dnb_photos

Tabulka fotiek

| dnb_photo_galleries

Tabulka fotogalérii.

4 dnb_posts

Tabulka prispevkov diskusného féra.

4 dnb_routes

Tabulka turistickych tras

| dnb_todo_tasks

Tabufka uloh, ktoré treba vykonat.

| dnb_topics

Tabulka tém diskusného fora.

| dnb_users

Tabulka pouzivatelov.
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3.1 Tabul'ka dnb_news_categories
3.1.1  Stipce
Meno Typ Ohrani€enia Predvolena | Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increme | ldentifikacia kategorie
nt novinky.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia kategorie
00:00:00 novinky.
name varchar(255) Meno kategdrie novinky.
color varchar(6) FFFFFF Farebné odliSenie kategorie
novinky.
3.1.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 2
Unikatny true
3.2 Tabul'’ka dnb_news
3.2.1  Stipce
Meno Typ Ohranic¢enia Predvolena | Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increme | Identifikacia novinky.
nt
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 novinky
dnb_user _id int(10) unsigned FK 0 Vzdialeny klaé
(dnb_users.id) uzivatefla, ktory vytvoril
novinku.
dnb_news_ca | int(10) unsigned FK 0 Vzdialeny klaé
tegory_id (dnb_news_cat kategérie novinky
egori_es.id) B
header varchar(255) Nadpis novinky.
excerpt text(0) Uryvok novinky
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content text(0) Obsah novinky
published enum('Y’, 'N") N Novinka je publikovana
comments int(10) unsigned Komentare k novinke.
popularity int(10) unsigned 0 Popularita novinky.
publish_date date(0) Datum publikovania
novinky.
3.2.2 Indexy
Primarny kl'aé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 5
Unikatny true
Cudzi kFG€ dnb_user_id
Stipce dnb_user _id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost -
Unikatny false
Cudzi kliG€ dnb_news_category_id
Stipce dnb_news_category _id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost -
Unikatny false
3.3 Tabul'ka dnb_topics
3.3.1  Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increment Identifikacia témy.
name text(0) Meno témy.
published enum('Y’, 'N") N Publikovanie témy.
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3.3.2 Indexy

Primarny klaé

Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 2
Unikatny true
3.4  Tabul'ka dnb_posts
3.4.1  Stipce
Meno Typ Ohraniéenia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | ldentifikacia prispevku.
unsigned
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 prispevku.
comments int(11) 0 Pocet komentarov
na prispevok
dnb_topic_id int(10) FK Vzdialeny klu¢ témy,
unsigned (dnb_topics.id) v ktorej bol prispevok
vytvoreny.
dnb_user_id int(10) FK Vzdialeny klu¢
unsigned (dnb_users.id) pouzivatela, ktory vytvoril
prispevok.
subject text(0) Nadpis prispevku
body text(0) Text prispevku.
3.4.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost 2
Unikatny true
Cudazi klFié dnb_topic_id
Stipce dnb_topic_id
Unikatny false
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Typ indexu INDEX

Mohutnost -

Unikatny false

Cudzi kFG€ dnb_user_id

Stipce dnb_user_id

Unikatny false
INDEX

Typ indexu

Mohutnost -

Unikatny false

3.5 Tabul'’ka dnb_todo_tasks

3.5.1  Stipce
Meno Typ Ohranic¢enia Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | Identifikacia ulohy na
unsigned dokongenie.
dnb_user_id | int(10) FK Vzdialeny klu¢ uzivatela,
unsigned (dnb_users.id) ktorému patri uloha na
dokoncenie.
created datetime(0) Datum vytvorenia ulohy.
task text(0) Text Ulohy.
done enum('Y', 'N") N Ur&uje vykonanie ulohy.
3.5.2 Indexy
Primarny kl'aé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 0
Unikatny true
Cudzi kFG€ dnb_user_id
Stipce dnb_user _id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost’ -
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Unikatny false
3.6 Tabul'ka dnb_users
3.6.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena | Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increme | ldentifikacia
nt pouzivatela.
username varchar(50) Unikatny Uzivatelské meno
pouzivatela.
passwd varchar(255) Heslo pouzivatela.
name varchar(255) Meno pouzivaterla.
sex enum('Male', Male Pohlavie pouzivatela.
'Female")
email varchar(255) Unikatny Emailova adresa
pouzivatela.
last_visit datetime(0) 0000-00-00 Déatum poslednej
00:00:00 navstevy pouzivatela.
dnb_group_id | int(10) unsigned FK 2 Vzdialeny klu¢
(dnb_groups.id) skupiny, do ktorej
patri pouzivatel.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 pouzivatela.
state enum(‘inactive’, inactive Stat, z ktorého
‘authorized', pochadza pouZivatel.
'banned')
location varchar(255) Umiestnenie
pouzivatela.
popularity int(10) unsigned 0 Popularita
pouzivatela.
description text(0) Popis pouzivatefa.
age tinyint(3) 0 Vek pouzivatela.
unsigned
online datetime(0) 0000-00-00 Datum, kedy bol
00:00:00 uzivatel on-line.
ip varchar(64) IP adresa, z ktorej sa
uzivatel prihlasil.
3.6.2 Indexy
Primarny klaé
Stipce id
Unikatny true
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Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 7
Unikatny true
Index username
Stlpce username
Unikatny true
Typ indexu UNIQUE
Mohutnost 7
Unikatny true
Index email
Stlpce email
Unikatny true
Typ indexu UNIQUE
Mohutnost 7
Unikatny true

3.7 Tabul'ka dnb_chat_messages

3.7.1  Stipce
Meno Typ Ohrani€¢enia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | Identifikacia ulohy,
unsigned
created datetime(0) Datum vytvorenia spravy.
message text(0) Telo spravy.
dnb_user_id | int(10) FK UZivatel, ktory vytvoril
unsigned (dnb_users.id) spravu.
3.7.2 Indexy
Primarny kl'aé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 0
Unikatny true
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Cudzi klG€ dnb_user_id

Stlpce dnb_user_id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost -
Unikatny false
3.8  Tabul'ka dnb_groups
3.8.1  Stipce
Meno Typ Ohrani¢enia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | Identifikacia skupiny.
unsigned
perm_type | enum(‘allow', deny Typ opravnenia skupiny.
'deny')
name varchar(255) Meno skupiny.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia skupiny.
00:00:00
3.8.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 4
Unikatny true
3.9 Tabul'ka dnb_comments
3.9.1  Stipce
Meno Typ Ohranicenia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increment | Identifikacia komentara.
subject varchar(255) Namet komentara.
body text(0) Telo komentara.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 komentara.
dnb_user _id int(10) unsigned FK 0 Vzdialeny klu¢
(dnb_users.id) pouzivatela, ktory

B-10




Projektovd dokumentacia Priloha B - Fyzicky model udajov

vytvoril komentar.

category enum('articles’, Kategoéria komentara.
'news', 'photos’,
'photo_galleries',

'posts')
dnb_entry_id | int(10) unsigned Vzdialeny kliu¢ objektu,
ku ktorému patri
komentar.
3.9.2 Indexy
Primarny klaé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 27
Unikatny true
Cudzi klG€ dnb_user_id
Stlpce dnb_user_id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost -
Unikatny false
Cuzi kl'aé dnb_entry_id
Stlpce dnb_entry_id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost -
Unikatny false
3.10 Tabul'ka dnb_group_permissions
3.10.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena | Popis
hodnota
dnb_group_id int(10) unsigned FK 0 Identifikacia
(dnb_groups.id) skupiny.
dnb_permission_id | int(10) unsigned FK Identifikacia
(dnb_permission
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| s_id) opravnenia.
3.10.2 Indexy

Cudzi kFG€ dnb_group_id

Stipce dnb_group_id
Unikatny false
Typ indexu false
Mohutnost’ 10
dnb_permission_id
Unikatny false
Typ indexu false
Mohutnost 10

Unikatny false

3.11 Tabul'ka dnb_permissions

3.11.1  Stipce
Meno Typ Ohranic¢enia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) unsigned | PK auto_increment | Identifikacia opravnenia.
name varchar(255) Unikatny Meno opravnenia.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 opravnenia.
3.11.2 Indexy
Primarny klaé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost 23
Unikatny true
Index name
Stipce name
Unikatny true
Typ indexu UNIQUE
Mohutnost 23
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Unikatny

true

3.12 Tabul'ka dnb_competition_answers

3.12.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | Identifikacia
unsigned odpovede v sutazi.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 odpovede.
dnb_user_id int(10) FK 0 Identifikacia
unsigned (dnb_users_id) uzivatela, ktory zadal
odpoved.
dnb_competition int(10) FK 0 Vzdialeny klu¢
_id unsigned (dnb_competiti identifikujuci sutaz,
ons_id) do ktorej patri
odpoved.
answer varchar(255) Znenie odpovede.
file_name varchar(255) Meno suboru s
odpovedou.
3.12.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 14
Unikatny true
Cudzi kliG€ dnb_competition_id
Stlpce dnb_user_id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost’ -
Unikatny false
Cudzi kFG€ dnb_user_id
Stipce dnb_user_id
Unikatny false
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Typ indexu

INDEX

Mohutnost

Unikatny

false

3.13 Tabul'ka dnb_competition_likes

3.13.1 Stipce
Meno Typ Ohranic¢enia Predvolena | Popis
hodnota
id bigint(20) PK auto_increme Identifikacia
nt hlasovania
dnb_competition_ int(11) FK Vzdialeny klu¢
answer_id (dnb_competition odpovede, ktorej
_answers.id) oblubenost sa
hodnoti
dnb_user_id int(11) FK Vzdialeny klu¢
(dnb_users.id) uzivatela, ktory
hodnotil oblubenost.
value smallint(6) 1 Hodnota oblUbenosti
modified datetime(0) Datum modifikovania
oblubenosti
created datetime(0) Datum vytvorenia
oblubenosti
3.13.2 Indexy
Primarny klaé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost 14
Unikatny true
3.14 Tabul'ka dnb_competitions
3.14.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | ldentifikacny klug,
unsigned
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia sutaze.
00:00:00
header varchar(255) Nadpis sutaze.
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question varchar(255) Otazka sutaze.
content text(0) Zmysel sutaze.
published enum('Y’, 'N") N Sutaz je publikovana.
popularity int(10) Popularita sutaze.
unsigned
from_date date(0) Sutaz je platna od datumu.
to_date date(0) Sutaz je platna do datumu.
3.14.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 3
Unikatny true
3.15 Tabulka dnb_articles
3.15.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increment | Identifikacia ¢lanku.
dnb_article cat | int(10) unsigned FK Vzdialeny klu€ na
egory_id (dnb_article_ca kategériu €lanku.
tegories.id)
dnb_magazine int(10) unsigned FK Vzdialeny klu€ na

_id

(dnb_magazine
s.id)

magazin, do
ktorého patri ¢lanok.

created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 ¢lanku.
dnb_user_id int(10) unsigned FK 0 Vzdialeny klu¢
(dnb_users.id) uzivatefla, ktory
vytvoril Elanok.
header varchar(255) Nadpis ¢lanku
preview text(0) Kratky prehfad o
¢lanku.
excerpt text(0) Uryvok &lanku.
content text(0) Obsah ¢lanku.
published enum("Y’, 'N") N Uréuje, Ci je ¢lanok
publikovany.
pressed smallint(1) 0 Clanok bol
vytlaceny v
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papierovej podobe.

comments int(10) unsigned 0 Komentare &lanku.
popularity int(10) unsigned 0 Popularita ¢lanku.
author varchar(80) Autor &lanku.
author_foto varchar(80) Fotografia ¢lanku.
page int(10) unsigned Strana, na ktorej sa

¢lanok nachadza v
papierovej podobe

Casopisu.
3.15.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 799
Unikatny true
Cudzi kFG€ dnb_user_id
Stipce dnb_user _id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost’ -
Unikatny false
3.16 Tabulka dnb_magazines
3.16.1 Stipce
Meno Typ Ohrani¢enia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | ldentifikacia vydania.
unsigned
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 magazinu.
excerpt text(0) Uryvok magazinu.
published enum('Y’, 'N") N Publikovanie magazinu.
uncovered tinyint(1) 0 Uplne publikovanie
magazinu.
publish_date | date(0) 0000-00-00 Datum publikovania
magazinu.
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header

varchar(255)

Nadpis magazinu.

3.16.2 Indexy

Primarny klaé

Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost 31
Unikatny true

3.17 Tabul'ka dnb_article_categories

3.17.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | ldentifikacia kategorie
unsigned ¢lanku.
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 kategdrie ¢lanku.
name varchar(255) Meno kategdrie ¢lanku.
color varchar(6) FFFFFF Farebné odliSenie
kategdrie ¢lanku.
3.17.2 Indexy
Primarny kl'aé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 69
Unikatny true

3.18 Tabul'ka dnb_routes

3.18.1 Stipce
Meno Typ Ohrani¢enia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | ldentifikacia trasy
unsigned
header varchar(255) Nadpis trasy

B-17




Projektovd dokumentacia

Priloha B - Fyzicky model udajov

created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia trasy
00:00:00
startpoint varchar(255) Pociato¢ny bod trasy
endpoint varchar(255) Koncovy bod trasy
location varchar(255) Umiestnenie trasy
time_schedule | text(0) Casovy plan trasy
about text(0) Popis trasy
map varchar(255) Mapa, na ktorej je
znazornena trasa
transcend varchar(255) Popis prevySenie trasy.
published enum('Y', 'N") N Trasa je publikovana
3.18.2 Indexy
Primarny kl'aé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 2
Unikatny true
3.19 Tabul'ka dnb_photo_galleries
3.19.1 Stipce
Meno Typ Ohrani¢enia | Predvolena Popis
hodnota
id int(10) auto_increment | ldentifikacia fotogalérie
unsigned
authors varchar(255) Autori fotogalérie
locality varchar(255) Lokalita, z ktorej
pochadzaju fotky vo
fotogalérie.
created datetime(0) 0000-00-00 Déatum vytvorenia
00:00:00 fotogalérie
header varchar(255) Nadpis fotogalérie
published enum('Y’, 'N") N Publikovanie fotogalérie
comments int(10) Komentare fotogalérie
unsigned
popularity int(10) Popularita fotogalérie
unsigned
content text(0) Popis fotogalérie
publish_date | date(0) 0000-00-00 Datum publikovania
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fotogalérie
3.19.2 Indexy
Primarny kl'a¢
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 2
Unikatny true
3.20 Tabul'ka dnb_pages
3.20.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena Popis
hodnota
id int(10) unsigned PK auto_increment | Identifikacia stranky.
menu_name | varchar(15) Nazov menu stranky
header varchar(255) Nadpis stranky.
content text(0) Obsah stranky.
created datetime(0) Datum vytvorenia
stranky.
published enum('Y’, 'N") N Publikovanie stranky.
parent_id int(10) unsigned FK 0 Identifikacia
(dnb_pages.id) rodiCovskej stranky.
3.20.2 Indexy

Primarny kl'aé

Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost’ 4
Unikatny true
Cudzi kFu¢ parent_id
Stlpce parent_id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost’ -
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Unikatny false

3.21 Tabulka dnb_banners

3.21.1  Stipce
Meno Typ Ohraniéenia  Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | Identifikacia baneru.
unsigned
file_name varchar(255) Cesta k suboru banera.
actived enum('N’, 'Y") N Aktivovanie banera.
hits int(11) Pocet kliknuti na baner
unsigned
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia banera.
00:00:00
from_date | date(0) Baner je platny od datumu.
to_date date(0) Baner je platny do datumu.
3.21.2 Indexy
Primarny klaé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost 1
Unikatny true
3.22 Tabulka dnb_photos
3.22.1 Stipce
Meno Typ Ohranicenia Predvolena Popis
hodnota
id int(10) PK auto_increment | Identifikacia fotky
unsigned
created datetime(0) 0000-00-00 Datum vytvorenia
00:00:00 fotky
file_name varchar(255) Subor kde je
ulozena fotka
dnb_photo_gallery_id | int(10) FK 0 Vzdialeny klu¢
unsigned (dnb_photo_gal galérie, do ktorej
leries.id) patri fotografia
comments int(10) 0 Komentéare
unsigned fotografie
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popularity int(10) Popularita fotky
unsigned
3.22.2 Indexy
Primarny klaé
Stipce id
Unikatny true
Typ indexu PRIMARY
Mohutnost 16
Unikatny true

Cudzi klu€ dnb_photo_gallery_id

Stipce dnb_photo_gallery_id
Unikatny false
Typ indexu INDEX
Mohutnost 10
Unikatny false
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