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12. hrac¢

Zapisnica ¢.

Datum Miesto Cas

21

11. 5. 2009 Softvérové stadio |11.20

Zucastneni Be. Juraj Ligocky
¢lenovia Bc. Michal Hruby
Bc. Gabriel Pan
Bc. Jan Hric
Bc. Marek Polak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Marek Polak

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo prezentovat’ dosiahnuté vysledky timu za posledny tyzden
a dohodntit’ sa na d’alSom postupe.

1. Diskusia k stavu projektu
2. Spresnenie uloh

Priebeh stretnutia

1. Diskusia k stavu projektu

JH ladil a testoval naSich hrac¢ov pod serverom 13, pod monitorom ktory
dokaze zobrazit’ heterotypy. Zistil, ze hraci posielaji poziadavku na server,
server avsak nerobi ni¢. Identifikoval v jednom zapase 4 heterotypy,
ktorych sa toto chybové spravanie tyka. Pri¢inou st pravdepodobne
hodnoty 4 premennych, Specifické pre dané heterotypy. Predpokladame, ze
problém spociva v implementacii servera, ked'ze prikazy nan prichadzaju,
vyhodnotia sa, server ich akceptuje a zapise do logu, ale lopta napriek
snahe o dribling zostaiva na svojom mieste. Chyba nie je ani vsile
vykonaného kopu, ta je takmer totozna so silou pouzivanou pri prihravke.
Hraci si tym padom vedia nahravat’ ale nie driblovat. Nastastie vd’aka
formaciam to pre nas tim nepredstavuje prilis velky handicap.

MP pokracoval v implementacii Specidlnych pripadov pri rozohravani
autu. V pripade, ze hra¢ nema komu nahrat’, mal loptu odkopnut’ dopredu
popri aute. Ak by hra¢ rozohraval v blizkosti stiperovej Sestnastky, kop
mal smerovat’ na branu. Pri testovani si v$imol a pracoval na opraveni
chyby pri rozohravani, ked’ hrac¢i nezmyselne kopali do autu. Mal problém
s vypoétom uhla k rohu superovho brankoviska. IK sa spolu s timom
zhodol, ze vzhl'adom na minimalny vyskyt tejto situacie staci aut rozohrat’
smerom na superovu branu.

MH vytvoril v spolupraci s JL nacitavanie formacii prostrednictvom
konfigura¢ného suboru. Po kazdom gole v zapase sa obnovia stratégie -
znovu-nacitaju sa z textového konfiguraéného suboru. Tym je suplovany
tréner — aktivne mozno zmenou V siibore menit’ rozostavenie hrd¢ov na
ihrisku.

GP zvacsil a odsimuloval priestor pre agresivne napadanie obrancov.
Tento priestor rozsiril 0 5m za hranicu Sestnastky. Docielil tym skorSie
pristupovanie obrancov k napadajiicim superovym tto¢nikom. Testovanim
zistil, Ze tieto zmeny su funkéné a prispievaji K lepsej obrannej hre hracov.
JL wytvoril singleton triedu sluziacu na nacitavanie konfiguraénych
stborov. Trieda obsahuje default hodnoty v jej vnutri, ktoré sa pouziju
Vv pripade, ze nastane chyba pri nacitavani. Subor obsahuje ndzov timu,
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adresu servera, premenné pre spustenic monitoru a zaznam, jednotlivych
hracov s konfiguraciou a ndzvy pouzivanych formaécii.

IK na zaver stretnutia poznamenal, ze produkt nie je nutné odovzdat’ 19. 5.
na CD. Odovzdat’ staci vytlacenu a zviazani dokumentdciu vo finélnej
forme, zdrojové subory hraca sta¢i uviest na stranke SO vSetkym
potrebnym a pouzivanym softvérom. CD je nutné odovzdat pred
zaciatkom fakultného turnaja v pozadovanej forme.

2. Spresnenie uloh

MP upravi rozohravanie v pripade, ze hra¢ nema komu nahrat’: odkopne
loptu smerom k superovej brane. Okrem toho upravi natoc¢enie sa hracov
pri rozhliadani v ¢akacom stave.

GP ma za tlohu podrobne uviest’ do dokumentacie odporti¢ania pre d’alsi
tim, rozpisat’ a vysvetlit’ ich (zoznam nepridelenych uloh zo zapisnice 20).
JL vytvori upravi nacitavanie konfigura¢ného stboru. Ciel'om je vytvorit
prepina¢ ,—force* — pri jeho pouziti naéitavat’ tol’ko hracov kolko je
v konfig. subore (pouzit’ natvrdo hodnoty). Ak vSak dany prepina¢ nebude
pouzity pri spusteni, treba pristupovat’ k siboru ako poskodenému a
opravit’ chybajuce defaultnymi hodnotami.

JH sa bude d’alej venovat’ serveru 13 a driblovaniu hracov. Pokusi sa najst’
sposob ako obist’ tento problém, napr. zvySenim Silu kopu. Zaroven spise
svoje poznatky a oboznami nimi autorov servera.

Ulohou MH je umoznit’ znovu-nagitavanie formacii po zmene stran.
Ulohou celého timu je praca na dokumentécii, finalizacia produktu a jeho
priprava na odovzdanie.

Plnenie predchadzajicich aloh

Id |Opis Zodpovedny | Stav

20.1 | Pozriet sa na pridel'ovanie heterotypov pod Hric 21.1
serverom 13 a pripadne zistit’ ako pracuje nas§
koug.

20.2 | Prispdsobit’ rozohravanie Standardnych Polak 21.2
situdcii Specidlnym pripadom.

20.3 | Vytvorit moznost’ prepinania formacii pocas | Hruby 21.3
Zapasu.

20.4 | Vytvorit’ spustanie hracov na zaklade jedného | Ligocky 21.4
konfigura¢ného stiboru.

20.5 | Zvacsit priestor, v ktorom obranca agresivne | Pan splnena
napada siperovych tuto¢nikov

20.6 | Informovat Ing. Lekavého o naSich zisteniach | Ligocky splnena
ohl'adne nestability servera 13. Dohodnut’ sa
S nim o pouzivanej verzii servera na turnaji.

20.7 | Pracovat na finalnej dokumentécii vsetci 21.7

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin

21.1 | Pokusit’ sa najst’ sposob ako opravit/obist’ Hric 19. 5. 2009

problém s driblovanim urcitych heterotypov.
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Spisat’ poznatky a oboznamit’ nimi autorov
servera.

21.2

Finalizovat upravy pri rozohravani. Doplnit’
hladanie lopty o natocenie hraca do ihriska
pocas Cakacieho stavu.

Polak

19. 5. 2009

21.3

Vytvorit moznost’ prepnutia formacii po
polcase.

Hruby

19. 5. 2009

21.4

Upravit’ spustanie hraca o ,,-force*
parameter.

Ligocky

19. 5. 2009

215

Spisat’ a vysvetlit odporacania pre
nasledujtce timy.

Pan

19. 5. 2009

21.6

Doplnit’ zdrojovy kod o komentare, vycistit
ho od nepouzitych ¢asti a pomocnych
Vypisov.

vsetcl

19. 5. 2009

21.7

Pracovat’ na findlnej dokumentacii.
Umiestnit’ finalnu verziu hraca a podporny
softvér na stranku.

vSetci

19.5.2008
13.00

21.8

Pozriet’ sa na vydrz nasich hracov, pripadne
zrychlit’ hru ak vladzu, spomalit’ ak
nevlddzu. Manazment staminy, dynamické
menenie rychlosti hry pocas zapasu

Vv zavislosti od supera.

nepridelena

nie je

21.9

Zamysliet’ sa nad spdsobom, akym sa hraci
prestivaju na miesta vo svojich formaciach.
Niekedy by mozno mali Sprintovat’ (napr.
obrancovia ked’ stiper rychlo toéi), inokedy
by sa mozno mali presuvat’ tak, aby
sledovali dolezitu ¢ast’ ihriska (tam kde je
lopta), lebo sa stdva Ze nestihaju alebo pri
presuvani st oto¢eni chrbtom ku lopte

a nemOZu sa na fiu pozerat’.

nepridelena

termin
turnaja

21.10

Zistit ako pracuje kou¢ a pridel'ovanie
heterotypov, premysliet’ moznosti jeho
pouZitia.

nepridelena

nie je

21.11

Premysliet’ a pokusit’ sa nejakym spdsobom
zjednotit’ role hra¢ov implementované v
robocup.component.worldobjects.Player

S nasimi formaciami a moZno popremyslat’
nad pripadnym dynamickym menenim role
hraca v zavislosti od stavu zapasu.

nepridelena

nie je

Pouzité skratky:

JL
MH
GP
JH
MP
IK

Be. Juraj Ligocky
Bc. Michal Hruby
Bc. Gabriel Pan
Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polak
Ing. Ivan Kapustik



