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12. hrac¢

Zapisnica ¢.

Datum Miesto Cas

20
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Zxcastneni Bec. Juraj Ligocky
¢lenovia Bc. Michal Hruby
Bc. Gabriel Pan
Bc. Jan Hric
Bc. Marek Polak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Gabriel Pan

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo prezentovat’ dosiahnuté vysledky timu za posledny tyzden
a dohodnut’ sa na d’alSom postupe.

1. Diskusia k stavu projektu
2. Spresnenie uloh

Priebeh stretnutia

1. Diskusia k stavu projektu

JH sa zaoberal problémom, pre¢o nadm hraci hraja slabo (nedribluji) pod
serverom 13. Zistil, Ze problém bude zrejme vo vyhodnocovani
heterotypov hracov. Ked’ spuStame nas tim bez kouca, ktory nastavuje
heteretypy, nasi hrac¢i hraju korektne. JH sa eSte bude dalej venovat
tomuto problému. Okrem toho poznamenal, Zze by bolo vhodné zvacsit’
priestor, v ktorom obrancovia zalnll agresivne napadat superovych
uto¢nikov.

MP naiplementoval nové autové vhadzovanie spolu s ¢akacim stavom.
Nové spravanie bude prospesné ale treba eSte upravit’ spésob vhadzovania
v pripadoch, ked’ sa hra¢ nachadza v blizkosti stiperovej brany. V tychto
pripadoch by mohol nas hra¢ rozohrat’ zle za stiperovu branu a tym by sme
prisli o loptu.

GP vytvoril dokument v ktorom opisal spustenie nasSho hraca, a pripravil
hra¢a do spustitelnej podoby. Dalej poas pozorovania zapasov zistil, Ze
v pripadoch kedy nd$ hra¢ nevidi loptu, nedokéze spravne vyhodnotit’
podmienku riadiacu zvukové zameriavanie sa na spoluhracov (ata). Pre
tieto pripady naimplementoval nové spravanie, pri ktorom utoc¢nici
pocuvaju  cyklicky na utocnikov aobrancovia na  obrancov.
Naiplementoval aj spravanie, pri ktorom driblujiici hra¢ kri¢i svoju
poziciu. Z tejto spravy dokazu pocuvajici hraci, ktori nemaji informacie
o lopte, zistit poziciu lopty, driblujiceho hraca aeSte jedného
I'ubovolného hraca na ihrisku. Pocas sledovania zéapasov prisiel na
programatorsku chybu, ktorej sme sa dopustili pri implementacii formacii.
Tato chyba velmi negativnym sposobom ovplyviiovala vnitorny svet
nasSich hracov, konkrétne poziciu lopty. Po odstraneni chyby hraci pracuju
s loptou korektne.

MH vytvoril graf, v ktorom porovnal efektivitu rdéznych formécii.
Porovnaval pocet inkasovanych a strelenych golov pre kazda formaéciu,
avysli mu vyrazné rozdiely pre jednotlivé formécie. Dve najlepsie
forméacie budeme pouzivat vnasom time. IK v stvislosti s tymto
poznamenal, ze by bolo mozno vhodné vytvorit moznost prepinania
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viacerych forméacii pocas zapasu v zavislosti od supera.

JL prezentoval doterajSie vysledky nasho timu na konferencii IIT.SRC
apodal nam o tejto udalosti informacie. S prezentaciou nasho timu na
konferencii vladla vSeobecna spokojnost’.

2. Spresnenie uloh

MP dokon¢i rozohravanie Standardnych situdcii pre Specialne pripady
v blizkosti stiperovej brany.

GP zvacsi priestor, v ktorom naSi obrancovia agresivne reaguju na
superovych uto¢nikov.

JH sa bude zaoberat’ heterotypmi na serveri 13 aby sme prisli na presnt
pri¢inu znizenia vykonnosti nasich hra¢ov pod tymto serverom.

JL vytvori domyselny systém spustania nasich hracov pomocou jedného
konfiguraéného stboru, v ktorom budi nastavitelné rozne parametre
tykajtce sa hry nasho hraca.

MH bude pokraCovat’ v implementovani a testovani formdacii a pokusi sa
vytvorit’ moznost prepinania formécii pocas zapasu.

d’alej pribudli nové ulohy, na ktorych je mozné priebezne pracovat,
a taktiez je treba pracovat’ na dokumentécii ktorti bude potrebné onedlho
odovzdat’.

Plnenie predchadzajucich dloh
Id | Opis Zodpovedny | Stav
19.1 | Zistit, preco ndm hréci isli zle pod serverom | Hric 20.1
13
19.2 | Opravit’ chyby, ktoré este st pri rozohravani | Polak 20.2
19.3 | Pokracovat’ v implementovani a testovani Hruby 20.3
formacii
19.4 | Vytvorit prezentaciu timu na konferenciu Ligocky Splnena
IIT.SRC
19.5 | Napisat’ dokument, ako spustit’ naSho hraca | Pan Splnena
19.6 | Pozriet’ sa na vydrz naSich hracov Pan 20.8
19.7 | Spojit’ (od jednotlivych €lenov timu), upravit’ | Hric 20.7
a odovzdat’ dokumentéiciu
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin
20.1 |Pozriet’ sa na pridel'ovanie heterotypov pod | Hric 11.5.2009
serverom 13 a pripadne zistit’ ako pracuje
nas kouc.
20.2 | PrispoOsobit’ rozohravanie Standardnych Polak 11.5.2009
situdcii Specidlnym pripadom.
20.3 | Vytvorit’ moznost’ prepinania formacii pocas | Hruby 11.5.2009
zépasu.
20.4 | Vytvorit’ spuStanie hra€ov na zéklade Ligocky 11.5.2009
jedného konfigura¢ného stiboru.
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20.5

Zvagsit priestor, v ktorom obranca agresivne
napada superovych Gto¢nikov

Pan

11.5.2009

20.6

Informovat’ Ing. Lekavého o naSich
zisteniach ohl'adne nestability servera 13.
Dohodnut’ sa s nim o pouzivanej verzii
servera na turnaji.

Ligocky

11.5.2009

20.7

Pracovat’ na findlnej dokumentécii

vSetci

19.5.2008
13.00

20.8

Pozriet’ sa na vydrz naSich hraCov, pripadne
zrychlit’ hru ak vladzu, spomalit’ ak
nevladzu. Manazment staminy, dynamické
menenie rychlosti hry pocas zapasu

v zavislosti od supera.

nepridelend

nie je

20.9

Zamysliet’ sa nad spésobom, akym sa hraci
presuvaju na miesta vo svojich formaciach.
Niekedy by mozno mali Sprintovat’ (napr.
obrancovia ked super rychlo utoci), inokedy
by sa mozno mali presuvat’ tak, aby
sledovali dolezitu Cast ihriska (tam kde je
lopta), lebo sa stava ze nestihaju alebo pri
prestivani st oto€eni chrbtom ku lopte

a nemoOZzu sa na fiu pozerat’. Treba vyuzit’
hotove veci z BasicActionFactory
(robocup.component.actionfactories)

nepridelena

termin
turnaja

20.10

Zistit’ ako pracuje kou¢ a pridelovanie
heterotypov, premysliet’ moznosti jeho
pouzitia.

nepridelena

nie je

20.11

Premysliet’ a pokusit’ sa nejakym spdsobom
zjednotit’ role hracov implementované v
robocup.component.worldobjects.Player

s naSimi forméciami a mozno popremyslat’
nad pripadnym dynamickym menenim role
hraca v zavislosti od stavu zapasu.

nepridelena

nie je

Pouzité skratky:

JL
MH
GP
JH
MP
IK

Bc. Juraj Ligocky
Bc. Michal Hruby
Bc. Gabriel Pan
Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polak
Ing. Ivan Kapustik



