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Zapisovatel’ Bc. Jurg Ligocky

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo dohodnGt’ sa na postupnej kompletizécii nésho hraca, pokyny
k dokumentécii a prezentécii nall T.SRC.

1. Diskusiak stavu projektu
2. Diskusiak dokumentacii all T.SRC
3. Spresnenie tloh

Priebeh stretnutia

1. Diskusiak stavu projektu

JH sa zaoberal problémom, preco ndm hr&i hraju dabo (nenahravaju s
angdu poriadne dopredu) pod serverom 13. SkiSa s vypisovat’ model
sveta. Po nevyspytatel'nych pricinéch zistil, Ze mu hr&ci dobre hraju g pod
serverom 13. Domnieva sa, Ze to je po Upravach MH, ktory sa zaoberal
forméaciami. To isté s mydi g MP, ktory este poznamenal, Ze néS hr&s hra
teraz zle pod verziou servera 9.4.5. JH povedal, Ze hr&i hrai dobre hoci
v niektorych situdciach nenahrali, hoci mohli. IK povedal, Ze je to
nesystémove rieSenie, ked’ nevieme, ako je mozné, Ze teraz hrgju dobre. JH
sanato este pozrie.

MP implementoval dva nové stavy. Konkrétne ide o tzv. ¢akaci stav a stav
kopnutia. V ¢akacom stave sa hr&é 10 taktov pozerd okolo seba, komu je
najlepSe nahrat’. |IK poznamenal, ¢i sa hr& stihne pozriet’ na vetky
strany. MP povedd, Ze stihne. Stav viak ocakava, Ze hr&i sa nehybu.
Potom v stave samotného kopnutia sa hra® rozhoduje, komu nahré
VyuZiva pritom triedu Prophet na najlepSe kopnutie lopty. Ked hré&
nengde spoluhr&a na vhodna nahrévku, vykopne pod 25-stupriiovym
uhlom na slperovu stranu ngjsilingjSie, ako sa da.

GP rieSl hromadenie sa paméte a vylepSenie obranng prace obrancov,
kedZze pred (tocnikmi zbytocne ustupovali. GP upravil kéd o dve
premenné, ktoré spustia, respektive nespustia hrééa g s monitorom. GP
tvrdi, Ze problém spamétou je tym padom vyrieSeny. GP taktieZ urobil
novy obranny stav. Obrancovia nereaguju na loptu, ked’ sa lopta dostane
do nadg Sestnéstky. GP kdd upravil, alen ¢o sa Utociaci hré& dostane
do naSg Sestnastky, obranca po nom hned’ vy&artuje. GP sa domnieva, Ze
obranna hra je tym padom ovel’a lepSa.

MH sa zaoberal forméciami. Urobil dve nové. SilngiSiu obrannl a silngjSiu
atoénu (celkovo tym padom méme 8 formécii). IK poznamenal, Ze pri
analyze menenia naSich formécii je malo informécii, ked’ sa berie do Uvahy
iba vydedok zdpasu. Maa by sa brat’ do Gvahy g sila stiperovho Utoku a
iné veci. IK taktiez poznamenal, Ze v tgjto faze to uz nie je délezité. 1K
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povedal, Ze pocas zdpasu je mozné menit’ stratégie hry.

2. Diskusia k dokumentéacii allT.SRC

JL sa opyta, ¢o by mala obsahovat’ prezentécia na 11 T.SRC. IK povedal,
Ze prezentéacia by mala byt robena zébavnou formou, aby sa l'udia pri nej
nenudili. Mala by obsahovat’, ¢o sme dokazali, s akymi problémami sme sa
stretli. Trvat by mala as 10 az 15 mindt. 5 minat by mal byt potom
spusteny zapas, respektive akcie, ktoré by boli g okomentované. 1K
poznamenal, Ze prezentécie sa nemusia nutne zGc¢astnit’ v3etci ¢lenovia, no
bolo by to vhodné.

JH sa opytal, ¢o by mala obsahovat’ dokumentéacia. IK poznamenal, Ze by
sa ma odovzdat funkény produkt (v naSom pripade hr&t). Riadiaca
dokumentécia sa edte neodovzdava. SUc¢astou dokumentacie ma byt g
navod, ako spustit’ nésho hraca.

3. Spresnenieuloh

MP m& za uUlohu ngst’ chyby, ktoré sa este vyskytuju pri rozohravani
Standardnych situacii.

GP napiSe dokument, ako spustit’ nasho hraca, ataktieZz sa pozrie na vydrz
hr&ca

JH spoji dokopy dokumentéciu od jednotlivych ¢lenov timu apozrie sa,
kde bola chyba, ked’ nam hr&¢ neSiel dobre pod serverom 13.

JL bude mat’ na starosti urobit’ prezentéciu.

MH bude pokracovat’ v implementovani a testovani formécii.

Plnenie uloh z predchadzajcich stretnuti

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

18.1 | Upravit’ hraca DAInamite na spoluprécu Hric 27.4.2009|19.1
SO serverom verzie 13,

18.2 | Upravit’ rozohravanie hracov pri Polak 27.4.2009|19.2
Standardnych situaciach.

18.3 | Zigtit’ pricinu hromadenia sa paméte, ktora | Pan 27. 4. 2009 | Splnena
hr& spotrebuje.

18.4 | Vytvorit’ nova konfiguréciu pre obrancov Pan 27. 4. 2009 | Spinena
apokusit’ sa zlepSit’ ich obrannu hru proti
atociacim hré&om.

18.5 | Optimalizovat’ existujuce formacie a pozriet’ | Hruby, Hric | 27. 4. 2009 | 19.3
sa ha strel’bu na branu a pripadne ju
vylepsit'. Vyhodnotit efektivitu
jednotlivych formécii na zaklade vacSe)
vzorky simul&cii.

18.6 | Vytvorit' prezentaciu timu na konferenciu Ligocky 27.4.2009(19.4
[1T.SRC

Nové ulohy

Id |Opis Zodpovedny | Termin

19.1 | Zigtit, pre¢o ndm hr&i idli zle pod serverom | Hric 4. 5. 2009
13
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19.2 | Opravit’ chyby, ktoré e&te st pri rozohrévani | Poldk 4. 5. 2009

19.3 | Pokratovat’ v implementovani a testovani Hruby 4. 5. 2009
formacii

19.4 | Vytvorit' prezentaciu timu na konferenciu Ligocky 4. 5. 2009
[1T.SRC

19.5 | Napisat” dokument, ako spustit’ nésho hraéa | Pan 4. 5. 2009

19.6 | Pozriet’ sana vydrZ naSich hraéov Pan 4. 5. 2009

19.7 | Spojit’ (od jednotlivych ¢lenov timu), upravit' | Hric 4. 5. 2009
a odovzdat’ dokumentaciu

PouZité skratky:

JL Bc. Jurg Ligocky

MH  Bc. Micha Hruby

GP  Bc. Gabriel Pan

JH Bc. Jan Hric

MP  Bc. Marek Polak

IK Ing. Ivan Kapustik



